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RESUMO

O trabalho descrito nesta dissertacdo objetiva o &glo e
implementacdo de um ambiente de edicdo de video hMI,
integrando as tecnologias de videoconferéncia e e gravado.
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ABSTRACT

The purpose of this work is to study and to implemet a video
editing environment into the NMI environment, which results

in the integration of videoconferencing and the rearded
videos technologies.
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1. INTRODUCAO

A producédo de videos estd tdo comum que ndo seguasmaginar o grau de
dificuldade para se chegar a resultados da qualidad se tem hoje. Essa producéo é
mostrada de varias formas, desde na televisdo ssasi@asasa@utdoorseletronicos na
beira de uma pista. Ela tem varias funcfes, comi@ter, ensinar, informar e, muitas
vezes, manipular e influenciar opinides. Dai a irtgpwia de saber como a producdo
pode ser feita e trabalhada a fim de se consegagar a um resultado de alta qualidade

e 0 mais proximo possivel de seus objetivos.

Para um melhor entendimento sobre a evolucdo deovédbom saber como

tudo comegou.

Eadweard Muybridge foi o primeiro fotégrafo a estuda imagem em
movimento. Para isso, ele instalou 24 maquinagyféfwas em intervalos regulares ao
longo de uma pista de corrida e ligou a cada madims que atravessaram a pista. Com
a passagem do cavalo, os fios foram rompidos, dadeando o disparo sucessivo das

cameras fotogréficas, que produziram 24 poses cotigas[1].

Pesquisas posteriores sobre o andar do homem 6a dos passaros levaram
Etienne-Jules Marey, em 1887, ao desenvolvimentoratgofotografia, que é a propria
base de um video, e consiste na fixacdo fotografecaarias fases de um corpo em

movimento.

Thomas Edison cometeu o erro de produzir um filor@os numa época sem
condigBes para isso. No entanto, continuou seus@se, em 1890, rodou uma série de
pequenos filmes em seu estudio, o Black Mariajragiro da histéria. Esses filmes nao
eram projetados em uma tela, mas numa caixa clo@, #m seu interior, um filme com
fotografias em série. Olhando através de um asifetistente na caixa e girando uma

manivela, era possivel produzir imagens em moviajgéht

Mas as imagens s6 podiam ser vistas por um espeafadcada vez. Com a
invencéao da televisdo, os videos entraram na @asaadria das pessoas influenciando-
as cada vez mais. Esse trabalho foi desenvolvitiiotem vista o grande potencial desse

meio de comunicagao.



O NMI (Nucleo de Multimidia e Internet), sendo uabdratério que trabalha
com a producdo de videos, possui 0 que ha de nmderno e sofisticado em seus
estudios e laboratorios. Dentre eles, estdo assnés edicdo de video: a VIDEO
MIX/TITLER PROCESSOR V-5 da Roland e a MXProDV dal&bnics.

Este material visa aprofundar os conhecimentose® @de producdo de video.
Além disso, fard uma explanacdo bem ampla de ca@sasemesas podem tornar um
video mais sofisticado. Outro topico abordado agw funcionamento de softwares

atuais na edicao de video.

Uma preocupacdo na elaboracdo deste trabalho rio#-to o mais claro e
didatico possivel para que seja um material detaotes consulta daqueles que forem

trabalhar com as referidas mesas na producéo desvid

O trabalho comega com um estudo tedrico sobre \@den aprofundamento na
edicdo dos mesmos. Depois, fala-se das mesas@®eaxidescreve-se o ambiente onde
o estudo foi desenvolvido. Por fim, alguns expentos praticos foram feitos para a

consolidacéo do conhecimento.



2. CONCEITOS ESSENCIAIS

2.1. VIDEO

Atualmente, podem-se listar os seguintes métodaardestragem de imagens

em movimento:
- Filme;
- Video;
- Televisao;
- Computador;
- Meio de armazenamento digital;

A percepcdo dos movimentos depende de um fendmen@ro chamado
persisténcia da visdo, que € um atraso na respostalhos ao estimulo visual. Devido a
persisténcia visual, se uma seqiéncia de imagess fior apresentada aos olhos a uma
taxa suficientemente alta (chamada frequéncia si@oju experimenta-se uma sensacgéo

de movimento[2].

A freqiéncia de fusdo se da aproximadamente cominddgens por
segundo.Abaixo deste valor sera percebido o efiikering (piscar). No entanto, as
imagens devem ser mostradas a uma velocidade esuéoiente elevada de forma a
produzir a ilusdo de movimento. Uma taxa de 1draBespor segundo é suficiente,

embora taxas mais elevadas sejam preferiveis.
Definicao[2]:

“Video € uma representacdo eletrbnica de uma se@ué&® imagens ou

frames(quadros). Esta representacdo pode ser de famakbgica ou digital”.

O intervalo de tempo que decorre entre a apresemtalg doisframes
sucessivos é constante. Assim, o numerfrateesapresentados por segundo néo varia,
designando-se pdrame rate

Uma filmagem consiste, basicamente, em capturaaaguma sequéncia de
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imagens em um meio de armazenamento (midia). @sslae armazenamento € que

irdo diferenciar o modo como os equipamentos sgifivados.

Em uma filmagem analégica, as imagens sao captradarmazenadas
diretamente nas fitas magnéticas. Esse armazetmréeieito de forma linear e em
tempo real, ou seja, as lentes recebem e gravamhoasacoes diretamente na fita, sem
gue haja qualquer tipo de transformacdo ou trateonea informacdo audiovisual
recebida. As imagens sdo gravadas femmes e na reproducdo, esstramessao
mostrados em sequéncia e em alta velocidade, a@@ueovimento a imagem, como

explicado anteriormente.

No mercado existem varios equipamentos com umeaedeaatie de precos,
gualidades e marcas. A figura 1 mostra um exemplouha filmadora e fitas de

armazenamento analdégico.

Figura 1. Filmadora e fita VHS — equipamentoszdiios em videos analdgicos (Sony Inc).

Antigamente, para editar um video, 0 que se vamanedificar osframes
utilizando equipamentos adequados (ilhas de ede@pavando-os em fitas magnéticas
no formato desejado. Atualmente, com o advento abwsputadores, as filmagens
analdgicas sédo digitalizadas (ocasionando algumdapie qualidade) e trabalhadas nos
computadores. A edicdo de filmes em computaddizausoftwares especificos o que

otimiza sua produgéo e aumenta sua qualidade.

Em uma filmagem digital, ao invés de se gravarammesdiretamente em fitas,
ha uma digitalizacdo (entenda-se por digitalizagédransformacdo de algo em
linguagem de computador, a transformacéao de algdaxtos, ou seja, em zeros e uns)
destedrames Depois, 0 armazenamento é feito da mesma foueaum computador,

ao armazenar.

A figura 8 mostra uma filmadora digital. Geralmenés informacbes séo

armazenadas em um chip dentro da propria filmadomrdgora se possam usar outros
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equipamentos como disquetes e fitas. Essas infGesapodem, posteriormente, ser
transferidas para um computador através da utilzade equipamentos especificos

(cabos, placas, etc).

Figura 2. Camera digital utilizada em videos dig{ony Inc).

Usando uma filmadora digital, ha a possibilidadgodssar o filme diretamente
para um computador no qual se trabalhara a filmag@maneira desejada. Por isso,
fazendo uma filmagem, é recomendavel que se usdilmaalora digital a fim de que
nao se perca nenhum detalne em sua edicdo, hagaque usando uma filmadora

analdgica perde-se qualidade no processo de digitab do filme.
2.1.1 Formatos de video

Os formatos analdgicos estdo desaparecendo rapitantem seu lugar, um
novo formato, o digital, com especificacbes témnieaqualidades muito superiores,
aparece em cena. Uma prova disso € que as pimeipgpresas de equipamento para
video (SONY, JVC, PANASONIC, TOSHIBA, CCE, LG, etpraticamente nao

trabalham mais com o formato analdgico, salvo raxascoes.
2.1.1.1 Video Analogico

O video analdgico ndo é armazenado nem manipuladoomputador. No
entanto, apesar de ndo constituir um verdadeiro dip midia, o estudo das suas
caracteristicas justifica-se:

- Para se conhecer o significado e a proveniénciadim digital.

- Porque o video entra no ambiente do computadorasfisma analdgica

(por meio de uma placa de aquisi¢cdo ou digitalizpgé sai também sob a
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forma analdgica (para um monitor analégico ou ucepeor de TV).
O video analdgico € um sinal elétrico que posssegsintes propriedades[2]:

- A informacéao visual € codificada ou representadavas de alteracbes na

amplitude desse sinal.

- Os formatos de video especificam regras para atesrdestes sinais

elétricos, e estas regras determinam:

A divisdo do sinal enframes

A divisdo dosframesem linhas de varredura horizonigkcan
lines).

- Aforma de representacao da cor.

- Ainsercdo da informacéo de sincronizacdo em relacdm sinal

de referéncia.
2.1.1.1.1 Caracteristicas do Video Analogico[2]
Framerate

O frame ratedesigna a taxa deames(ou quadros) por segundo produzida pelo
sinal de video. Este valor varia entre 25 e 75(fpsseja, entre 25 e 75 Hz).Quanto

menor for oframe rat, menor sera a qualidade do video.
Scan lines (Numero de linhas de varredura horizontal)

Os vérios formatos de video analdgico dividenfrasmesem linhas horizontais
designadas por linhas de varredura horizontal. \ssiadaframe de video possui

sempre 0 mesmo numero de linhas horizontais.
Scan rate

O scan ratedesigna o numero de linhas que séo apresentadasrano (isto €,
gue sdao "varridas") por segundo.s€an ratepode entédo ser obtido através do produto
do frame ratepelo nimero de linhas de varredura horizontal (memd de linhas

contidas em cad@ame.
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Aspect ratio

O aspect ratioé a razdo (ou quociente) largura/altura das imagenddeo. Os
formatos de difusdo de video atuais definemaspect ratiode 4:3. O formato PAL

Plus possui umaspect ratiode 16:9.
Taxa derefresh

A taxa derefreshé a freqiéncia com a qual o ecran € atualizadootnas
palavras, a taxa deefresh representa a velocidade com que a nova informaeio
imagem substitui a ja existente no ecran de forntaraa sensacdo de movimento.
Dependendo do formato de video, a taxaedeeshpode assumir valores de 50, 60 Hz

ou 100 Hz em televisao, e entre 60 e 70 Hz pamarstores de computador.
Interlacing (Entrelacamento)

O entrelagcamento designa a divisédo ftamesde video em dois campos que
contém, respectivamente, as linhas impares e as.pasta divisdo permite explicar o
fato da taxa deefreshdo ecran ser exatamente o dobrdrdme ratedo video. O fator

de entrelacamento mais comum € o 2:1, isto é,cdonpos poframe

Exemplo: Um sinal de video com 30 fps e cédane com dois campos em
cada segundo apresenta 30 imagenfamues Como sédo dois campos por cdceme
serdo apresentados no ecran 60 campos por sedbitdade outra forma, a taxa de
refreshdo ecran € de 60 Hz, isto é, 0 ecran recebe nufeamacdo 60 vezes por
segundo. Na realidade, cadamede video serd apresentado duas vezes pelo digposit
de varredura do ecran. Em primeiro lugar apressmta campo das linhas impares e,
em segundo lugar, o campo das linhas pares, pd#ésa@anpo possui metade das linhas

do frameoriginal.

Qualidade

A qualidade do sinal de video ¢ medida objetivamarh termos da razao
sinal-ruido (o quociente entre a poténcia do Sipaiténcia do ruido) e da resolucdo da

imagem. Assim, o mesmo formato de video pode sedugido por uma camera
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amadora ou por uma profissional. No entanto, aidadé final do video produzido pela
camera profissional serd mais elevada do que ddqdal do video produzido pela

camera de video amadora, apesar de ambas geraleoma mesmo formato.
Tipos de sinal de video
O sinal de video pode ser de dois tipos:
- Compostdcomposite vide);
- Componentécomponent vida).

As normas de difusédo de televisdo foram concelddad®rma que um sinal de
video em cores possa ser recebido por um recept@reto e branco. Isto se consegue
através da separacdo entre a informacdo de comif@ocia) e a informacdo de

intensidade ou brilho (luminancia).

No video composto, os sinais de crominancia e lantia surgem combinados

num Unico sinal elétrico.

No video componentas sinais crominancia e a luminancia correspondem a
sinais independentes. O video componente fornetieomgualidade, mas exige maior

complexidade eletronica.
As principais formas de video componeftemponent vid® séo:

- YUV - trés componentes (ou sinais): um de lumin@n@) e dois de

crominancia (U e V)
- RGB - trés componentes de ddal, Greene Blue

- S - Video (separated vide) ou Y/C Video — dois componentes: um de

luminancia (Y) e outro de crominancia (C)

2.1.1.1.2 Principais formatos para video analdgico]2

NTSC (National Television Systems Committee)
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O NTSC é uma norma de televisao utilizada nos EAMAérica Central e Japéo
gue emprega sinais de video compastm: 30 fps, 52%can lines um aspect ratiode

4:3 e entrelagamento 2:1.
PAL (Phase Alternation Line)

O PAL é uma norma de televisao utilizada na Eudgmpdental e na maioria dos
outros paises que emprega sinais de video composto 25 fps, 62%can lines um

aspect ratiode 4:3 e entrelacamento 2:1.
SECAM (Séquentiel Couleur avec Mémaoire)

O SECAM é uma norma de televisdo francesa utilizza&uropa Oriental e
Russia e que emprega sinais de video compmasto 25 fps, 625can linesumaspect

ratio de 4:3 e entrelacamento 2:1.
RGB

O RGB é um formato para sinais de video compon@u@ponent vid® que
utiliza trés sinais separados (R,G e B). Este ftonéamuito utilizado em monitores de
computador. Como néo existe uma norma RGB, osyéalaricantes desenvolveram 0s
seus proprios formatos. Por exemplo, o V@AdeoGraphics Arrg) e respectivas
evolugbes (SVGA e XVGA) sao uma norma industrisdesterolvida pela IBM para os
PCs.

HDTV analogico(High Definition Televisin)

O HDTV é uma nova norma para a difusdo de videev{g&io). O HDTV
possui varios formatos que variam conforme o paisrijem. Dado que existem varios
formatos para sinais de video analégico HDTV, asasopropostas consistem de
formatos para sistemas de HDTV digitais. No entaatocaracteristicas comuns que
distinguem o HDTV de outros formatos de difusdow@i@aspect ratiomais largo (16:9)

e com mais linhas de varredura horizontal (112%240).

As trés normas principais de difusdo de video\(isd®) sdo o NTSC, o PAL e
o SECAM. Todas estas normas se destinam, comastoi, \a sinais de video composto.

No entanto, estas normas também definem formatasspais de video componente:
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A versdocomponent videalo NTSC é o YUV 525/6@525 scan lines a 60

campos por segundo).

As versdesomponent videdo PAL e do SECAM sao idénticas e designam-se
por YUV 625/50.

Os principais formatos para armazenamento anal&giopt|:
BETACAM - Formato analégico utilizado no segmento prajiszi.

Criado pela Sony em 1982, utiliza fita de 1/2 pdl 3 mm), com cassete e
meio de transporte de fita similar ao antigo foonBetamax; porém, grava o sinal de
video no sistema componentes e com velocidade slecdenento da fita em relacdo as
cabecas 6 vezes maior. Com este formato, a Sorgduziu as primeirasamcorders
(juncdo decameracom reorder, que eram, até entdo, equipamentos separadog). Ess
formato ja ndo existird em poucos anos. Os EUA,diizen as tendéncias tecnoldgicas,
iniciaram um processo que obriga todas as estalghtesdevisdo, em um prazo de 6 anos,

a realizarem em seu territorio uma emissao de DD\gital TV).

VHS - Amplamente utilizado em videocassetes, o VHS, cqgrassar dos anos,

incorporou algumas melhorias gerando, assim, alguWeavagdes. Destacam-se:
- Standard VHS ou VHS padréo;
- VHS-C ou Compact VHS;
- Super VHS (SVHS).

Encontrado em mais de 90% dos videocassetes attalme VHS (marca
registrada da JVC Corp.) e seus sucessores € atfonmais comum do mercado de
video. Grande parte das filmadoras VHS é compativel os videocassetes disponiveis
no mercado. Além disso, as filmadoras padrdo VHS asi mais baratas produzidas
atualmente. Porém, essas filmadoras sdo maioreshenenor resolucdo que os demais

formatos.

O VHS-C ou compact VHS foi a solu¢cdo encontrada paduzir o tamanho
das fitas e filmadoras, conseguindo, assim, majaapilidade do produto. Apesar das

flmadoras utilizarem fitas de tamanho reduzidofoobmato VHS-C necessita de um
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adaptador para reproducao das fitas em videocasgeEts.
Vantagens do formato VHS:

1°) As fitas gravadas podem ser executadas na imailois videocassetes

domeésticos.

2°) As filmadoras e videocassetes que usam egsatimisao as mais baratas do

mercado.
Desvantagens:

O formato VHS tem qualidade de 4udio e video iofeti quase todos os demais.
Sua melhor derivagéo é o formato S-VHS, que exiga TV com entrada S-Video para
ganho real na qualidade de reproducéo, porém, odsegue ser comparado com 0S

novos formatos disponiveis no mercado.

8-mm — Alguns modelos de filmadoras de mao (Handycaniizamn fitas 8
mm do tamanho de uma fita cassete de audio. Tarpbésui derivacoes:

- Standard 8-mm;
- Hi8;
- Digital 8-mm.

As filmadoras 8mm utilizam fitas do tamanho de etess de audio, sendo,
portanto, menores que as fitas VHS-C. A qualidaglénthgem do formato 8mm é um
pouco melhor que o VHS, todavia, s6 podem ser ¢adas em TVs a partir da prépria
filmadora, pois ndo sdo compativeis com os videmtas comuns. Outra alternativa é

conectar a flmadora ao videocassete e gravar te@do no formato VHS.

Tanto o formato VHS como o 8mm ndo sdo adequados gerar copias,
perdendo qualidade a cada operacao realizada.sBmr para edicdo ou copia desses

formatos é recomendavel partir sempre de uma giiavagginal, com 6tima qualidade.

Vantagens do formato 8mm:
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Os tapes de 8 mm sdo pequenos e gravam até daasemorvelocidade normal.
O som e a imagem das filmadoras 8 mm sdo melhoessgdas cameras VHS e faceis

de conectar a TV ou videocassete para execucda.dire
Desvantagens:

As fitas de 8-mm nao podem ser executadas diretaneem videocassetes VHS.
Para obter todos os recursos do padrdao 8mm tamlréoedsaria uma TV com entrada

S-video.
2.1.2 Formato Digital
Os arquivos de video digital mais usuais sao aosdtos AVI e MPEG.

O formato AVI estd de acordo com as especificagiedMicrosoft Windows
Resource Interchange File Format (RIFF). Os arqui&@l possuem a extenséo avi e

precisam de um “player” especial para que possawvises.

Existem dois modelos para o formato AVI: o AVI tifoe o AVI tipo-2. A
diferenca entre eles esta na implementacdo doxEqu®a 0 seu manejo e na forma
com que os fluxos de dados sdo guardados internamgma outra distincao entre os
dois tipos é que o AVI tipo-1 é um formato para ediShow (originalmente
ActiveMovie e extenséao DirectX) e o AVI tipo-2, pa¥ideo for Windows.

Cameras digitais usam o formato AVI para gravars saguivos. Um arquivo
AVI pode possuir variostreams usualmente um para video ou para audio. Em ui AV
tipo-1 todo ostreamdigital, tanto de audio como de video, é guardsan modificacao,
como um unicastreamAVI. J& no AVI tipo-2, ostreamde video é dividido em dados

de audio e dados de video, que sdo armazenadosigestrdamano AVI.

O formato MPEG (Moving Picture Experts Group) é padrao para compressao
de video e audio digitais. Esse é um padrdo apoovaela ISO (International
Organization for Standardization). Os arquivos MPR&suem extensdo mpg. Este
padrdo, também precisa-se de um software espegéca que os arquivos MPEG

possam ser vistos.
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Padronizaram-se quatro tipos que se diferenciamuaidade e no tamanho da

banda usada:

* MPEG-1: Criado em 1991, foi desenvolvido para gigees pudessem
ser armazenados em CD-ROM. Possui velocidadeamsféréncia de
dados limitada a 1,5 Mbits e 352x240 pixels deltgsio. A qualidade se
assemelha a do VHS. Esse formato é usado paraceidfenéncia.

e MPEG-2: Criado em 1994 para oferecer maior banda3 @ 10 Mbits.

Possui uma resolucéao de 720x486 pixels.

e MPEG-3: Este padrao foi uma proposta para impleaneatTV de alta
resolucdo. Entretanto, o MPEG-2 tem demonstradq qaem maior

banda, cumpre esse papel sem maiores problemas.

* MPEG-4: Ainda esta em discusséo. Trata-se de umaftor com banda
muito menor e resolugdo de 176x144 pixels. Sua madibdade seria
para videoconferéncia. Sua qualidade se assemelMP&G-2 embora

com banda muito menor.
As vantagens associadas ao MPEG séo:
* Compatibilidade mundial,
» Grande compressao;
* Pouca degradacao da imagem.

O formato MPEG se tornou mais comum pelo fato dgsi@os AVI gerados

serem muito grandes e de dificil manejo.

2.2. EDICAO DE VIDEO

A edicao de videaonsiste em trabalhar um video com o objetivo déhamar

seu entendimento, cortando partes desnecessdimagando as cores e sonorizacao e
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incluindo efeitos e graficos.

Uma edicdo pode ser realizada no momento em qiae segravacao. Porém, o
resultado final ndo € o mesmo devido ao fato, gemgplo, de se deixar de filmar algo

importante ou até mesmo filmar algo desnecessério.

Com a edicado € possivel corrigir erros e falhasr gemente as cenas que
ficaram melhores, remover tomadas repetidas e staresse, dar mais ritmo, mudar a

ordem, acrescentar efeitos e legendas, enfim, meglacqualidade das filmagens.

Até pouco tempo, para editar um video era muitécitifEditar por conta
prépria resultaria em um trabalho sem qualidadeds@isado para isso, equipamentos
inapropriados como os videos cassetes e camarexlfitas. Os equipamentos préprios
para editar video disponiveis no mercado eram nuatos. Assim quando se queria
fazer a edicdo de um video, so restaria a opc&ortteatar empresas especializadas que
possuissem tais equipamentos. Essas empresas @eatarmobrar caro pelo servico.

O avanco da tecnologia permitiu que a edicdo deovitbsse feita no
computador, onde os registros digitais nunca perdeaiidade, pois sdo apenas um
fluxo de numeros que podem ser copiados sempre foualesejado. Com um
computador no comando, vocé pode organizar as denagisleo assim como o0 momento

gue quer mostra-las.
2.2.1 Edicao linear e nao linear

A melhor maneira de explicar a diferenca entre &lignear e néo linear é
comparar a edicdo linear a uma maquina de esceveredicdo ndo linear a um

processador de texto de um computador.

Os sistemas de edicao linear sdo baseados em hargwario (um leitor, um
gravador, e um editor) e requerem que a edicaofeggade um modo sequencial, do
tipo 1-2-3. Isto significa que teremos de comego plano 1, a seguir vem o plano 2, a
seguir o 3, etc. Portanto sera 0 mesmo que est@imdo um texto numa maquina de
escrever. Se detectarmos um erro no inicio do ,t¢atemos que voltar a escrever tudo
de novo. Isso implica que o material bruto devetarebem organizado para que possa
ser editado.
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Os sistemas de edi¢do nao linear, também chamadase$so aleatdrio, sdo
sistemas baseados em computadores, para onde segnuen material bruto sao
digitalizados, através de placas de captura, esfeados para os discos rigidos do
computador, para que possam ser editados. Umastamde o material digitalizado
pode-se trabalhar as imagens em qualquer ordenani2uo processo de edi¢cdo ndo
linear pode-se recorrer a uma grande variedaddeitese corrigir a cor e reduzir ou

aumentar a velocidade da imagem, isto tudo de omaafdigital.

O acesso aleatério que os sistemas de edicaon&@o fermitem faz com que a
gualguer momento possamos inserir, retirar ou nabaim plano no meio do processo

de montagem, como acontece num processador dediextumputador.

Os sofisticados sistemas de edicdo nado lineararilimultiplas camadas que

nos indicam a presenca simultéanea de vérias foletegdeo e audio.
2.2.2 Edicédo Digital e Analdgica

A edicdo de video analdgica tem se tornado cadamaeg obsoleta. A baixa
qualidade, os altos custos e a dificuldade no neaosfio algumas das razées da sua

decadéncia.

Um foco maior sera dado ao formato de video digikevido ao fato de,

atualmente, ele ser o mais utilizado.
Existem dois métodos de captura de video: a aral@yo digital.

Na captura analdgica, quase todos 0s equipamenéosegbaseiam nesse tipo de
tecnologia, por exemplo, filmadoras VHS, podemusados.

Ja na captura digital, s6 equipamentos que posssitia Firewire s&o

permitidos, pois sem ela, ndo é possivel passafamacdes para o computador.

Firewire (ou IEEE1394) € um conector serial de dadi® alta velocidade, usado
por quase todas as cameras digitais e que perrmi@sieréncia de informacdes para o
computador. Para isso, é necessario uma porta iFérew equipamento de onde as

imagens serdo transferidas. Eles sdo armazenadoe eeoquivos AVI quando o
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Microsoft Windows for usado. Como ja mencionadaaqua/o pode ser do AVI tipo-1,

tipo-2, tipo-3 ou tipo-4.

Arquivos AVI podem conter dois fluxos, um para \dde outro para audio. Os
videos digitais sédo fluxos de dados tanto de &cmino de video. Nos AVI tipo-1, todo
o fluxo de video digital € armazenado sem modifieag como um so fluxo de AVI. Em
contrapartida, no AVI tipo-2 o fluxo do video daité dividido em dois fluxos

separados, o de audio e o de video.

A vantagem do AVI tipo-1 é que os dados do vidagtali ndo precisam ser
processados e sdo armazenados em sua forma origivaintagem do tipo-2 é que este
€ compativel com software de video que ndo presssaespecialmente escrito para

reconhecer e processar arquivos tipo-2.

Depois de capturado no computador, o video podegréditado. Para isso, serdo
necessarios programas de edi¢do de video espeaims oWindows Movie Makee o
Adobe Premiere Editores diferentes tém diferentes capacidadess a maioria

permitira que efeitos sejam inclusos nas transigéasm clip para outro.

Quando todo o video estiver pronto, com todos eisosf desejados inclusos e na
sequéncia correta, o software de edicdo montardavo arquivo de video contendo o
resultado final. O arquivo original ndo serda allerao computador combinara as
informacOes sobre arquivo, transicbes e efeitos eeargra um novo arquivo.
Dependendo da complexidade, podera ser exigido ammrmu menor processamento
por parte do computador. Por isso a visualizacaeidieo depende muito da capacidade
do computador. Se em uma edicdo forem colocados efeitos, gerando assim, um
arquivo maior, um computador com capacidade deegBammento maior sera necessario

a fim de que o video possa ser visualizado senapirdjualidade.

Se 0 objetivo é gravar o resultado final em une fitvideo deve ser rodado no
computador e, utilizando o hardware necessarizag@por um video cassete ou uma
camera filmadora. Por outro lado, se o objetivotfansferir o video digital para um
outro equipamento que ndo ird modificar seu forns&i@ necessario a utilizacdo da

conexao Firewire.
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2.2.3 Captura de video[3]

O processo de captura de video € uma das primetapas da edicdo de video

digital.

A captura de dados de multimidia envolve uma grap@dmtidade de dados que
serdo transferidos para a meméria RAM, para o Hida @ WEB ou outra fonte de

armazenamento, tratamento ou apresentacdo de dados.

Quando se captura informacdo de imagens (videoye-ske levar em

consideracgao trés fatores:

FRAME RATE (taxa de apresentacdo ou captura do é&ramedida,
normalmente, enkrames Por Segunde fps), FRAME SIZE (Tamanho do Frame) e
QUALIDADE da imagem. Normalmente, sdo utilizadoguesmas de compressao, o que
significa a utilizacggdo de CODECS (COMPRESSION ANDE@OMPRESSION
ALGORITHMS) para reduzir dados visualmente ndovahees diminuindo o tamanho
da imagem, mas aumentando a necessidade de proeessaOs CODECS podem ser

baseados em Hardware ou Software.

Um arquivo de video é formado por uma série de émagpresentadas em uma
taxa suficiente para dar ao observador a impregséal de movimento. A partir de uma
certa velocidade de apresentacdo, os olhos ndeeagizes de distinguir as imagens

individualmente.

Apesar do avanco da tecnologia, as maiores limea@xistentes no uso de
dados de multimidia sdo a quantidadesusa qualidade do video capturado.

2.2.3.1 Compresséo de Video Digital

Compressdo € um processo de perda ou reestrutudac@mformacdo para
diminuir a dimensao de um arquivo. Os arquivosidew digital sdo, geralmente, muito
grandes e requerem grandes taxas de transferé@npifodnacédo tanto para captar video
guanto parar reproduzi-lo. Quando se cria um aogem video para Windows ou
QuickTime, a sua informacdo é comprimida para redaztamanho do arquivo e

facilitar a execugao do filme.
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A compressdo de video digital pode ser de doisstipoterframe ou

intraframe[3].
Interframe

Se osframes sucessivos tendem a ser semelhantes, as tédnieaame
explorardo esta redundancia temporal e calculasdamesintermediarios a partir de

frameschaves codificados independentemente.
Intraframe

Com o0s esquemasintraframe, o0s frames sdo todos codificados
independentemente. Neste caso, a compressao @ abgdorando-se a redundéancia
existente dentro de caffamede video que € encarada como uma imagem estadia (

efeitos de compressaaraframe).

Existem varios algoritmos de compressao/desconfmefSodecs) de video
para Windows e QuickTime. Estes Codecs podem geortsulos por software ou
hardware. A compressao por hardware € naturalnmeatse rapida que a por software.
Em geral, o video em tamanho real com 24 bits deségpode ser executado em um

computador em tempo real com descompressao powéad
Os Codecs tém a seguinte classificacaol[3]:

Lossless - Processo de compressao que preserva a imageimabggrantindo

gue esta nao perde informacao depois da compresEsrompressao.

Lossy - Este processo tenta tirar informagdo da imagemmdeo que o
espectador ndo note. Por essa razdo, ao cont@tiosslessndo preserva a imagem
original, perdendo informacédo impossivel de seperar. Neste caso a quantidade de
informacéo perdida depende da percentagem de cssdjarecontrolada pelo parametro

de qualidade da imagem na caixa de dialogo.

Spacial Compression - Enquanto o processo de Compressdao Temporal
comprime informacdo por comparacdo dienmesao longo do tempo, este processo

comprime a informacao de caflamedo clipe.

O primeiro processo (Spacial) teve como princiggvantagem o aparecimento
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de pequenos blocos, linhas ou até mesmo regidesr d®nstante.

Frame Differencing - E um processo do tipo Compressdo Temporal que s
guarda a informacéao referente as diferencas gquewgsde um clipe tém em relacao

aoframeanterior.

De uma forma geral, o video pode ser comprimidbzatido técnicas com
perdas sem, contudo, ser notada qualquer falteemgade qualidade, ja que néao €
necessario que o sinal reconstituido corresponddéamente ao sinal original. Este
pressuposto é a base de varias técnicas de codpress) perdas que podem atingir
razdes de compressdao da ordem dos 10:1 ou superiBee o video digital for
armazenado na sua forma comprimida, entdo tormsesessario descomprimi-lo em
tempo real caso se deseja reproduzi-lo. Os esqueenaesmpressao cujas duracdes de

compressédo e descompressao sao aproximadamernigesgoZhamados simétricos
2.2.3.2 Compressao por Software
Os seguintes Codecs de video para Windows podeutilsaados|3]:

- Microsoft Video 1 - E um compressor do tipoossye Spatial com suporte

para 8 ou 16 bits de cor.

- Microsoft RLE - E (til para a compressdo de imagens e animagiesiaps
pelo computador. E util, também, para compressdcodéeidos que possuem cores

uniformes, do tip&patial compressio

- Cinepak Codec by Radius E um compressor ideal para video com 24 bits
de cor que sera visto a partir de CD-ROM. Tem uior fde compressao, uma qualidade
de imagem e uma velocidade de descompressédo segeaio Microsoft Video 1. Esta
disponivel tanto para Windows quanto para Macintopkrmite que se defina a Taxa de

Transferéncia de Dados durante a descompressao.

- Intel Indeo Video R3.1 e R3.2 E um Codec indicado para video destinado a
CD-ROMs ou apresentacdes feitas por meio de comput®Quando usado com taxa de

transferéncia de dados definida, atinge niveisudéidpde comparaveis ao Cinepak.

- Intel Indeo Video Raw - Este processo deve ser usado para capturar video

26



sem compressao. Garantindo, assim, uma excelerdkdape de imagem e uma

capacidade de atingir resultados superiores ao MPEG

- Motion JPEG - Comprime e guarda cadeame em vez de registrar apenas

as diferencas entre um frame e o seguinte.
Software Codecs para Multimidia (CD-ROM e Internet)

MPEG-1,

Cinepak;

Intel Indeo;

- Sorenson.
Os trés ultimos sdo baseados em uma técnica chajuadtzacao vetorial.

Em nivel das operacdes, a representacdo digitavideo oferece véarias

vantagens:

Expande as possibilidades para a manipulagéweideo por meio de aplicacdes

de software;

- Possibilita 0 armazenamerdo video em sistemas de arquivos (ex. no Windows)

e bases de dados;

- Possibilita a transmisséade video em redes de dados (ex. numa Intranet, na
Internet e na RDIS);

- Permite a sua duplicac@ie uma forma rapida e sem erros.

2.3. VIDEOCONFERENCIA

2.3.1 Oqueeée?

Imagine o0 seguinte cenario: Varias pessoas comarsam uma reuniao.
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Todas elas podem se ver e se comunicar sem maiaf@emas. E s6 uma pessoa falar
gue as outras irdo ouvir. Videoconferéncia € exatdenisso, s6 que com um detalhe:

essas pessoas estdo separadas geograficamente.

Figura 3. Reunido convencional — todos presentes[7]

Pode-se definir uma videoconferéncia da seguintego a videoconferéncia
consiste na comunicacdo, em tempo real, entre wmpogde pessoas separadas
geograficamente, na qual uma pode interagir comtra wia audio, video ou através de
texto[6].

A maioria das videoconferéncias atuais envolve @ des uma sala em cada
localidade geografica, equipada de uma video-camspacial e com facilidades para
apresentacao de documentos. Os sistemas interjgedsoadeoconferéncia possibilitam
a comunicacdo em tempo real entre grupos de pesswdspendente de suas

localizagBes geograficas, em audio e video, simedtanente.

Pesquisas nessa area sdo desenvolvidas ha mupo.t®ara a realizacdo de
uma videoconferéncia, necessitava-se de computdode grande capacidade,
processamento e de redes de alta velocidade dena@géo o que, ha algum tempo, era
muito dificil devido a tecnologia precaria, querdgicancou 0 avancgo para oferecer os
recursos necessarios para a video. Dessa formguigegs nessa area significavam

investimentos de altos custos.

Com o0 avangco da tecnologia, computadores com adtpacodade de
processamento e redes de alta velocidade esta@oeaisiveis, facilitando e expandindo

as pesquisas e permitindo a rapida entrada dacodéyéncia no mercado.
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A motivacdo da pesquisa nessa area € explicadafgmliade com que as
pessoas podem aumentar seus conhecimentos e assasmpiminuir seus gastos. As
pessoas podem assistir as aulas, palestras e esuad suas casas ou na empresa.
Assim, as empresas economizam com viagens paeusdscionarios participarem de

alguma reunido ou evento.
2.3.2 Arquitetura de uma Videoconferéncia

Uma videoconferéncia pode ter uma configuracadogasonto ou multiponto.
Na primeira, tem-se apenas dois pontos se comuwtucdinetamente um com 0 outro.
Por exemplo: para que uma reunido que estivessegegemdo na empresa A pudesse
interagir com outra acontecendo na empresa B, séifizada uma videoconferéncia

ponto-a-ponto.

Figura 4. Videoconferéncia com configuracéo ponfmato no modelooom-to-roonfie].

Na segunda configuracdo tém-se mais de dois posgoszomunicando.
Aproveitando o exemplo anterior, no caso do dirdibempresa A estar no exterior e a
sua presenca seria imprescindivel para a reunéia, que ele possa participar sem ter
gue estar fisicamente presente é necessario famervgleoconferéncia multiponto entre

essas trés localidades.
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Figura 5. Videoconferéncia multipontopom-to-roome room-to-desktop

Além da configuracdo, pode-se ter modelos difeeenggara cada
videoconferéncia. No primeiro exemplo tem-se umgi& com configuracdo ponto-a-

ponto e modelooom-to-roomno qual ha uma sala se comunicando com uma outra.

No segundo exemplo tem-se uma configuracdo mulippamde, além do
modelo room-to-room, ha também o modeladoom-to-desktopque consiste na
comunicacdo entre uma sala de videoconferéncia & wideoconferécia pessoal ou
desktop. Ainda existe a configurac@esktop-to-desktopa qual a comunicacao é feita

através de videoconferéncias pessoais.

Figura 6. Videoconferéncia ponto-a-pontdesktop-to-desktop.

2.3.3 Equipamentos

No mercado existe uma variedade de equipamentokzadtds para

videoconferéncia. Neste trabalho, nos limitarenussegquipamentos existentes no NMI.

Para uma videoconferéncia pessoal ou desktop é&s@ae simplesmente um
computador pessoal possuindo equipamentos de riditiftaixas de som, microfone e

uma webcam).
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Figura 7. PC pronto para uma videoconferéncia.

Ja4 uma sala de videoconferéncia necessita de egemp@s mais robustos e
sofisticados. Dentre estes equipamentos estaois@édsv de grande porte, cameras e
microfones de alta capacidade de codificacdo déodmidvideo. As cameras e 0s
microfones sdo chamados skation unit Osstation unitsque o NMI possui sédo os da
empresa Polycom Inc. Os equipamentos presentesMiocsérdo apresentados em um

topico mais a frente.
2.4. STREAMING

A palavra "streaming" vem do inglégream que significa corrente, fluxo,
como num rio que corre. Na Internet, antes do adveémstreaming era preciso esperar
gue um arquivo, de audio, por exemplo, fosse mteénte baixado de um site para sé
depois toca-lo localmente. Através stoeaming a midia é executada sem a necessidade
de esperar que todo o arquivo seja transferido pammaquina do cliente. Esta
transmissao ocorre por meio de fluxos continuopat®mtes e reproducdo simultanea.
Para tanto, o servidor e o cliente ficam em conmagdio durante todo o tempo. Com
excecao do buffer, os dados nunca sdo armazenaddgnte, mas sim executados e
entdo descartados. O cliente recebesteam de forma passiva. Durante uma
transmissao, o cliente recebe a midia, mas néo goalecar ou voltar o conteado que
recebe na transmissao ao vivo. Sao enviados pesjpacotes do arquivo pela conexao
previamente ja efetuada a rede. H& dois tiposthstidestreaming

On-demmandStreamingde conteddo previamente gravado num arquivo;

Live: Streamingde contetdo gerado ao vivo, em tempo real.
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A unidade que compdestreamingé ostream

O Streamingse diferencia dalownloadpelo uso da midia. Quando se utiliza
esta tecnologia, os usuarios podem executar a midise que instantaneamente. Antes
do conceito deStreaming os usuarios tinham que esperadawnload completo do

arquivo ou o servidor de rede para poder execuytpdis este € copiado para o

computador do cliente e entdo executado localmente.
Ha duas formas distintas de efetuar a transmissdioaste Multicast.

Unicast— Processo onde existe uma conexdo um-para-uent@kervidor), no
gual o cliente tem sua prOpria conexdo e recebetmmamdistinto de cada servidor.
Nenhum outro cliente tem acesso a edteam A principal vantagem deste tipo de
conexdo € que o fluxo de dados acontece em ambaerdglos (cliente/servidor)
permitindo ao cliente controlar melhor stream e ao servidor prevenir e corrigir

possiveis erros.

Multicast — E um método de transmissdo no qual um servidorete um
streampara que muitos clientes possam recebé-lo. HEsEe§s0 ocorre sem que o
cliente precise se conectar ao servidor, pois Admwhexao direta e por isso informacdes
de controle ndo podem ser enviadas ao servidorp cmmrre no procesddnicast Para
cada eventanulticast apenas unstreamé gerado. A internet ainda ndo implementa

multicast mas muitagntranetsja utilizam este método.
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3. EDICAO DIGITAL

3.1.1 Placa de captura Osprey 210

A placa de captur®sprey-210possui uma entrada analdgica que possibilita a

captura de audio e video. Ela oferece um alto deagscalabilidade e flexibilidade[8].
Além das entradas analdgicas, também estédo inabssssguintes dispositivos:
- Conector RCA - sinal de video composto;
- Conector S-Video;
- Audio estéreo via RCA e mini-DIN;
- Saida de audio para monitoragdo em tempo realidia capturada.
3.4.1.1  Caracteristicas
- Multiple Osprey-210’s per chassis (Windows NT, @@hd XP);
- DMA avancado para performance avancddkh 80fps);
- Entrada de video composto;
- Audio Loop-back
- Controle de ganho de audio por hardware;
- Closed Caption ;
- Compativel com &imulstream.
3.4.1.2  Beneficios

- Flexibilidade de integracdo aumentada ao permitiperacdo de multiplas placas

em um unico computador;

- Captura completa ddsamesde videos a uma taxa de 30 fps para uma qualidade

maxima;
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- Suporta a maioria dos APIs de video e audio.

- Monitoramento da captura de audio sem intervirenirega do conteudo de

midia.
- Incremento na captura de som a uma baixa tax@sje b
- Suporta Windows 95/98, NT, 2000 e XP;
- Suporta Linux.
3.1.2 Windows Media Encoder

O Codificador do Windows Media 9 Series é uma fagata desenvolvida para
os produtores de conteudo que desejam aproveitamuéas inovagbes do Windows

Media 9 Series. Entre elas estao[9]:
- Alta qualidade do som multicanal;
- A qualidade do video de alta definicao;

- O novo suporte para conteudo de voz e de musicanedo misto e muito

mais.
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@ Semfitulo - Codificador do Windows Media

Arquivo  Exibir  Controle Ferramentas  Ajuda

4] Propriedades

Zoom: [100% | Ewbic | Ambos ~ | Visuaizar: | 282 Kbps (320 1 240)

Estatisticas _"7 Servidor ;'7 Conexies 1 Lag de Eventas | Listadelit *

Entrada

rador MEL Y

Progresso
12 [dek:hbemim:ss)

___Sistema

Hier.

Codificador transmitindo & arquivanda

liniciar £ € m i Co

Figura 8. Tela principal do Windows Midia Encoder.
Mais Controle e Flexibilidade

Possibilita capturar o conteddo usando o control@ @recisdao de quadro,
proteger os fluxos ao vivo e iniciar as difusGesaQnaterial para varias opcdes de

entrega, como fluxo continuo de taxas de bits plakie CD/DVDI[9].
Qualidade Inigualéavel de Audio e Video

Possibilita criar um audio mais limpo de som malhial para contetdo somente
de voz, codificar para qualquer nivel desde qudéidde alta definicdo até captura de

tela com baixa taxa de dados e ajustar a compress&olo os modos de codificagcao[9].
Capacidade de Extensao e Automacao

Possibilita estender a funcionalidade dos codificesl e automatizar

completamente o processo de codificacao[9].

A tabela a seguir lista as exigéncias do sisteroandée informacdes sobre
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configuracbes minimas e recomendadas para vana@sics: convertendo arquivos em

formato Windows Media, codificando somente audiodiftcando audio e video
utilizando o Windows Media Audio 9 e o0 Windows Madiideo 7.

Tarefa da codificacédo

Configuracdo minima

Configuraca recomendada

Tarefa da codificacédo

Configuracdo minima

Configuraca recomendada

Conversao de arquivoy

Processador Pentium
MHz, com MMX
WindowsXP ou 2000

64 MB de RAM

Pescessador Pentium Il 500 MHz
Windows XP
128 MB de RAM ou mais

Captura e transmiss

de arquivos de audio

nBrocessador Pentium 2
MHz, com MMX

Windows XP ou 2000

64 MB de RAM

Dispositivo de captura d

audio suportado

6Brocessador Pentium Il 866 MHz
Windows XP

128 MB de RAM ou mais
Dispositivo de

suportado

captura de Aaudi

Captura e transmiss

em tempo real d
arquivos de audio

video para publico d
modem dial-up e d
largura de banda méd
utilizando os codecs (
Windows Media Audid
9 e Windows Medi{

Video 7

nConteudo com taxa de K
evariavel e fluxo Unico par
enodems de 28.8 Kbps e
eKbps:

eProcessador Pentium 11l 3
i¥MHz

MWindows XP ou 2000

64 MB de RAM
aDispositivo de captura ¢

audio e video suportados

piConteudo com taxa de bit variave
dluxo Unico para largura de banda
5600 Kbps a 500 Kbps:

Processador Pentium Il 866 MHz
DBVindows XP

256 MB de RAM

Dispositivo de captura de audio e viq
suportados

e

de

leo

Captura e transmiss

em tempo real d
arquivos de A&udio
video para publico d
modem dial-up e d
largura de banda méd

utilizando o codec d

audio e video d
Windows Media ¢
Series

nContetdo de fluxo Unico pa
enodems de 28.8 Kbps
e56Kbps:

é’rocessador Pentium IV 1
eGHz Windows XP ou 2000
i64 MB de RAM
eDispositivo de captura ¢

paudio e video suportados

r&€onteudo com taxa de bit variave
éuxo Unico para largura de banda
100 Kbps a 500 Kbps:

.Processador Duplo Pentium Il 1G
ou mais rapido

Windows XP

€56 MB de RAM

Dispositivo de captura de audio e viq

suportados

de

Hz

leo
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Captura e transmiss@@Utilizar a  configuragcdpConteddo com taxa de bit varidvel| e

em tempo real de dudicecomendada) fluxo Unico para largura de banda |de
e video para largura ge 500 Kbps a 2 Mbps ou mais:

banda grande utilizando Processador Duplo Pentium Il 2GHz
0s codecs se audio|e ou mais rapido

video do Windows$ Windows XP

Media 9 Series. 256 MB de RAM or more

Dispositivo de captura de audio e vigeo

suportados

Tabela 1. Configuracdes do Windows Midia Encodgr[10

3.1.3 Helix Producer Basic

E responsavel pela producéo de contetido multimidiatyolando a captura e a
digitalizacdo de audio e video a serem distribui@ssformatos utilizados séo .avi, .ram,
.rm, .mov, .aiff ou .wav. Roda em ambientes WindoWsacintosh ou Unix (para
plataformas Intel).

Ao produzir determinado conteudo multimidia, podedefinir com quais
larguras de banda o servidor de audio e videaralzathar. Esta flexibilidade permite
gue as conexdes com 0s usuarios sejam feitas euidades distintas, sem perder a
qualidade de transmiss&o. E possivel configuransutpgbes secundarias, como titulos,

autor,copyrighte caracteristicas da midia a ser transmitida.
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.i Helix Producer Basic - Untitled 1

File Edit Controls Settings Yiew Help

Input Dutput: |56k Dialup ﬂ
| . | H N
S g -
5 -6
=127 B3]
=187 =187
2] 241
=307 =307
== : — —
L d8 R 3204240 [shown at 100%] L d& R 3204240 [shown at 100%)
£ gt i ‘ = ol | Audiences Widea Filters | Clip Information
) Devices odin: | Dspres 500 dudio =] Selings | | [Destinstion [ Status [
J [‘J teste.rm Writingg _J
hrs. it gec J
Source Properties !;‘l
Joka Status Start Endl [
Urttitizd 1 Encoding E13:40PM - J
njafe(a] 3 Ferieriancs an 48] O tcose | W s |

Figura 9. Tela principal do Real Producer.

A tabela a seguir lista os requisitos minimos eresmendados para a

utilizagédo do Helix Producer no Windows.

Requisitos para Windows
Requisitos Minimo Recomendado
CPU 400 MHz 800+ MHz
RAM 32 MB (file to file encoding)256 MB
96 MB (live broadcasting)
Sistema operacional Windows NT 4, SP |Wendows NT 4, SP b
Windows 2000 Windows 2000
Windows ME
Windows 98 SE/XP
Espaco no HD (software) 20 MB
Espaco no H D (dados) 500 MB 1GB
Color Display 16-bit 24-bit (TrueColor)
Placa de som 16-bit sound card or better
Placa de som 16-bit sound card or better

Tabela 2. Requisitos minimos e recomendados patibzacio do Helix Producer no
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Windows[11].

Em acréscimo aos requisitos normais de hardwardtwease, é recomendado

gue se tenha os seguintes produtos instalados:
- Ultima vers&o do RealOne Player;
- Alto-falantes e fones de ouvido conectados a pliecsom.
Para gravacao a partir de um dispositivo de videecomendado:
- Placa de captura de video, para codificacdo cen\ad Vvivo;
- S-VHS, Digi-Beta, ou Beta-SP video player;
- Video camera;
- Microfone.
3.1.4 Osprey Capture and Encoding Manager

O software Osprey Capture and Encoding Manager ENDG permite a
codificagdo simultdnea em mudltiplos formatos aipae um Unico dispositivo. Cada
sessdo da aplicacdo pode ser ajustada para unh @gpkcifico do publico-alvo.
Atualmente, o OCEM suporta perfis de codificacaidgara formatos Real quanto para
WindowsMedia[8].
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=& Osprey Capture & Encoding Manager

Session iew Opiinns Help

o 8 ¥ W @

‘Session 1: Realvideo®
640 480 Mormal Mation Video
“oice Only

DCuial IS0
CiDocuments and Se. esteaudio-1.rm

{Eegsion 2, Windows Mediae |
320 240 Windows Media Video VT
32 kbps Windows Media Audio ¥8
DSLiCakle (256 khps) _
CiaDocuments . IEncodedOutput 2w

ot

Ready

Figura 10. Tela principal do OCEM.

3.2. PROGRAMAS DE EDIC,ZAO DE VIDEO
3.2.1 Windows Movie Maker

O Windows Movie Maker é software para edicao deewidigital (DV) para
PC, especificamente para Windows XP. Este softiarprojetado para ser usado por
iniciantes[12].

A versdao 2 do Windows Movie Maker possui algumasadataristicas
avancadas, incluindo umiizard Gtil que guia 0 usuario em cada etapa da proddeao
um video: captura, edicao, e finalizacdo de umdilm
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S Sem Titulo - Windows Movie Maker

 Arquivo  Editar  Exibir  Ferramentas lpe  Executar  Ajuda

| =) Tarefas I:.I Colsges | Experimenta 1 - Captura de Videa | e

| Colec#io: Experimento 1 - Captura de Yideo Experimento 1 - Captura de Yideo
I Arraste um cliipe e solte-o na finha do tempo abaixo.

1. Caplurar Yideo i)

Capturar do dispositivo de video
Importar video

Importar imagens

Importar dudio ou mdsica

2. Editar Filme (v Expefimento 1 - Captura de Experimento 1 - Captura de
= Yideo Video 001

3. Concluir Filme '._‘:",J

Dicas de Criag#io de Filme (&)
Como capturar video
Como editar clipes

Como adicionar titulos, efeitas, transicies

Como salvar & compartilhar filmes Experimento 1 - Captura de

Video 002

cklclock H@

B A = =L o4 or | TH Mostrar Storyboard
D0 QoO00000)  (oOgenon  (oooanon.  DoOodnon)  DeD0EGOD.  (oUi000n  QoOiiion,  peplenon)  oolenon  pod4non

Yideo

Audio/Misica

Sobreposic&o de Titulo

| | >

Prontn

& 260K Q7 E f e

Figura 11. Tela principal do Windows Movie Maker.

O Windows Movie Maker inclui:
- Sessenta transicdes de video;
- Mais de 40 variacdes de titulos e créditos;
- . Renderizacdo rapida. Integracdo instantanea dei¢ées e efeitos;
- Dois audiodrackspara musica e narracao;
- . Enviar filmes para uma camera DV.

Por definicdo, os videos sdo comprimidos no fornvdindows Media Video
Series 9. Ha também a opc¢éo de capturar no forbtdVI ou em mais de 15 outros
formatos pré-definidos. Terminada a edicdo, € peksinviar o flme para uma fita de

video, salvar em CD, enviar por e-mail, ou pela Web
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3.4.1.3 Requisitos minimos
- Microsoft Windows XP Home Edition ou Windows XPoRgssional;
- Processador Pentium 11l 600 MHz;
- 128 MB de RAM;
- 2 GB de espaco livre em disco;
- Dispositivo de captura de audio (para capturaudiodde dispositivos externos);

- Dispositivo de captura de video digital (DV) owkigico (para captura de video

de dispositivos externos);

- Conexao com a Internet (para salvar e enviar filppela Web ou para enviar

filmes anexados a uma mensagem de e-mail);
3.4.1.4 Requisitos recomendados
Para otimizar a performance do Windows Movie Makerpmenda-se:
- Processador Pentium IV 1.5 GHz;
- 512 MB de RAM.
3.4.1.5 Requisitos para captura de video

No processo de captura de video é necessario uposdiso de captura

dependendo da fonte de video.

Se o dispositivo for uma camera de video digital® necessaria uma placa
firewire (IEEE 1394). Se o dispositivo for uma cémele video analégico ou um

videocassete € necessaria uma placa de captufdedeanaldgico.
3.2.2 Adobe Premiere 6.5

O Adobe Premiere é a aplicagcdo mais importanteis comhecida na area da
edicdo de video. Destina-se ndo s6 a utilizadonexperientes, mas também a

profissionais, dado que dispde de uma interfacétive e de facil aprendizagem[13].
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O Premiere trabalha essencialmente com os segtijmdesde arquivos:
Video digital (AVI, Quicktime);
Sequéncias de frames;
Imagens estéticas;
Arquivos de som (WAV, AIF);

Titulos.

3.4.1.6 Requisitos do Sistema

Processador Pentium 1l 500MHz (Pentium IV ou mputicessador
recomendado);

Windows 98 Segunda Edicdo, Windows Millennium, Wiws 2000 com

Service Pack 2, ou Windows XP;

128MB de RAM (256MB ou mais recomendado);
600MB de espaco disponivel em disco para instajaca
Adaptador para 256-color video display;

Drive de CD-ROM,;

QuickTime 5.0;

Para DV: Interface IEEE1394 certificado pelo M&wét DirectX, HD dedicado
de alta capacidade 7200RPM UDMA 66 IDE ou SCSldaptador de video

compativel com o DirectX;
Para outras placas de captura: placa de captuifeceea pelo Adobe Premiere;

Para Preview em tempo real: processador Pentiu@d0MHz (Pentium IV duo

processado recomendado)
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4. O AMBIENTE FISICO E OS SEUS EQUIPAMENTOS

Com base nos equipamentos e aproveitando toda -asfiratura de
videoconferéncia disponivel, implementou-se o anibigle edicdo. A estrutura fisica
utilizada para implementacdo dos experimentos dgdedde video € formada pelo
estudio FT.1 e pela sala de controle. O layout sidas e 0s equipamentos que as
compdem, bem como as fungbes de cada equipamertto da estrutura montada seréo

mostradas detalhadamente nos itens a seguir.
4.1. ESTUDIO FT.1

4.1.1 Layout e Equipamentos

|

)

C—J.
]
/

A |- a
) 5
\\ \\L\J&\Ak/ J/
\\\
. N
\
: 4
Figura 12. Layout do estidio FT.1.
1. Camera de Documentos 6. Monitor Jupiter
2. Computador 7. Viewstation — Saturno
3. T-View 8. Viewstation — Jupiter

4. Distribuidor s-video DS14

5. Monitor Saturno
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4.1.1.1 Computador Calisto

Utilizado para compartilhar arquivos, graficos, destracdes de softwares e

apresentacdes multimidia.

Figura 13. Computador PC modelo Compac(Compac Inc).

41.1.2 T-View

Funciona como um decodificador de VGA (saida deewido computador

Calisto) para super video.
4.1.1.3 Céamera de documentos

Atua como uma camera auxiliar durante a videocénfga. Pode ser usada
para digitalizar documentos impressos, objetos aymds tridimensionais. Podem-se

utilizar materiais graficos de qualquer natureegm transparéncias, fotografias, slides.

Na camera de documentos hda uma entrada auxiliaectmda ao T-View

capturando o sinal de saida de video do computador.

Figura 14. Camera de documentos(Canon Inc).
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41.1.4 DS 14 - Distribuidor de S-Video 1- 4

O distribuidor de S-VHS (s-video) DS14 permite stribbuicdo de um sinal de
video S-VHS e dois canais de &audio (estéreo) same#tmente para quatro

equipamentos mantendo as caracteristicas do sigela para cada equipamento[14].

Figura 15. Ditribuidor de S-VHS (S-VIDEO) DS14.

Recebe como entrada o sinal proveniente da caneed@aaimentos. As saidas

estao distribuidas conforme o esquema abaixo:

Distribuidor Super Video DS14 (conexdes)

Jupiter fis

Saturno s

_Camera Doc.
Monitor

E400) =—-
Philips
|

Sefolele s

IN  OUT1 OUT2 OUT3 0UT46 O O O

iN ouT1 QUT2 OUT3 O0UT4

Figura 16. Conex6es do distribuidor Super VideoDS1

41.1.5 VCR Sony

Utilizado, durante uma videoconferéncia, para inchlgum programa ou

documentario gravado.
4.1.1.6 Viewstation

O viewstation tem a funcdo de céamera principal,dgeresponsavel pela
obtencdo de video em tempo real. No caso do estillib em que ha dois destes

equipamentos (Jupiter e Saturno), um sera utilizasono camera principal
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(preferencialmente o Jupiter) e outro como camexdiar (Saturno).

“~

Figura 17. Viewstation da Polycom(Polycom Inc).

4.1.1.7 Monitores

No estudio h& dois monitores cujas fun¢des sdoateton principal e monitor
de retorno. O monitor principal permite que sejastog 0s participantes que estdo no
local de destino. O de retorno permite a visuadivago video que esta sendo enviado a
estes participantes. Caso Jupiter esteja sendzadtl como camera principal, o monitor
de Jupiter sera o monitor principal e 0 monitoiSa¢urno sera o monitor de retorno e o

contrario caso Saturno seja a camera principal.
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4.2. SALA DE CONTROLE

4.2.1 Layout e equipamentos

e

i

Figura 18. Layout da sala de controle.

. Viewstation Urano

. Monitor REC

. Monitor Preview

. Encoder E400

. Decoder D500

. Distribuidor de video DV150
. Seletor de video SV510

. Distribuidor de video DV150

. VCR Panasonic

10. VCR JVC
11. Roland V-5
12. MXProDV
13. VCR Philips
14. Streamstation - Ananke
15. Computador Nosfes
16. Computador Tetis

17. Computador Sandma
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4.2.1.1 D500

O decoder D500 é um aparelho que se destina aifleaodm sinal de video
composto NTSC, para um sinal de s-video NTSC. Atwmo um adaptador para ser

utilizado em qualquer aparelho que tenha entradawildeo. Nao necessita de fonte[14].

DECODER - D500

Figura 19. Decoder D500.

42.1.2 DV 150 - Distribuidor 1 -5

O distribuidor de video DV150 permite a distribwicde um sinal de video
composto e dois canais de audio (estéreo) simaltagete para cinco equipamentos
mantendo as caracteristicas do sinal original pada equipamento[14].

Figura 20. Distribuidor de video DV150.

Recebe como entrada a saida da mesa de edicdo DIXPAs saidas estdo

distribuidas conforme o esquema abaixo:
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Distribuidor de Video DV150 (conexaes)

' A T A A 4
ouT 1

o

MXProDV Manitor Tetis
l REC
¥ % h 4 OUT! 2 our! 4 @ .
VIDED RAUDIOL VIDED RAUDIOL VIiDED RAUDIOL 115:220

outT 3 ourT” 5 ON f OFF

ouT 1
T ¥ i
VCR l Ananke VCR

Panasonic Masferatus JVC

, ' '

Figura 21. Conex8es do distribuidor DV150.

4.2.1.3 SV510

O seletor de video SV510 permite a ligagdo de cagropamentos com saidas
de video composto e dois canais de audio (estéren),um outro equipamento, com
entrada de video composto e entradas de audiapititeasdo a selecéo individual de

cada um dos equipamentos[14].

Figura 22. Seletor de video SV510.

A saida de audio e video vai para 0 monitor Previews equipamentos de

entrada estao distribuidos conforme o esquemavérseg
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Seletor de Video SV 150 (conexses)

1]

Momtor F’raulew

PV
| \ | MXProDV

{ { % :“:m% 2‘:’: :“: w% 5 4

VviDECG RAUDIOL VIDEQ RAUDIOL VIDED RAUDIOL

Y

VC R
FPanasonic

Urano

1]
PV
Roland

|

Figura 23. Conexdes do seletor de video SV150.

4.2.1.4 E400

O encoder E400 é um aparelho que converte umsivideo NTSC para video
composto NTSC. Atua como adaptador para ser wizam qualquer aparelho que

tenha saida s-video[14].

Converte o sinal que vem da saida do distribuiddt4) ja que ndo ha entrada
s-video no VCR Philips.

Figura 24. Encoder E400.

4.2.1.5 Videocassetes Panasonic

O VCR Panasonic tem a funcéo de gravador backumpagem que esta saindo
da mesa de edicdo. Com a funcado de reproducaanagam vai para a mesa de edicao
MXProDV.
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4.2.1.6 Videocassetes JVC

O VCR JVC tem a funcao de gravador principal ddasaa mesa de edicéo.
Pode ser uma das fontes de imagem para edi¢caeaidgentra na mesa MXProDV.

4.2.1.7 Videocassetes Philips

O VCR Philips € responséavel por gravar continuameatimagem que
proveniente da camera de documentos/computadoaida silo VCR Philips entra na
mesa MXProDV.

4.2.1.8 Roland V-5

A mesa Roland V-5 é uma mesa de edicdo de viddogice Possui duas
entradas, podendo ser utilizado video compostewdden, e audio estéreo.

Figura 25. Mesa de Edicao V-5[16].

E nesta mesa de edicdo que estdo conectados o¥idwistations (Jupiter,
entrada 1 e Saturno, entrada2).

A entrada 1 s-video é utilizada para conectar opetador Tetis cuja funcéo &
de gerador de caracteres. O preview da mesa vaigpantrada 1 do seletor de video
SV510 e a saida vai para a entrada A da mesa MXProD
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Mesa de video Roland V-5 (conexses)

Figura 26. Conexfes da Mesa de Video Rolando V-5.

4.2.1.9 MXProbDV

A mesa MXProDV é uma mesa de edi¢cédo de video aical@gdigital. Possui
as seqguintes entradas: A, B, C e D. Para cada assasl entradas, ha um entrada RCA
(video composto e audio estéreo) e outra supemvi@em isso, totalizando, ha 8

entradas analOgicas e ainda 2 entradas digitai&, dDV2.

Figura 27. Mesa de edicao de video MXProDV da biies[15].

O esquema a seguir representa as distribuicdesnti@glas RCA e s-video e as
saidas.

Através da funcao route € possivel selecionar @madas que serdo utilizadas na
edicdo de video.
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A saida OUT1 vai para o distribuidor de video DV,180a saida OUT2 esta

livre.

A saida digital vai para o computador Nosferatudeo@ capturada através da

placa de captura de video da Audigy.

O preview mostra o resultado, apés utilizar os nsazide edigdo, para que o
editor decida se o resultado estd adequado a sessidade ou se ainda deseja fazer

alguma alterac&do antes da imagem ir ao ar.

Mesa de video MX DV Pro (conexaes)

Televisao

B -

S Roland V-5 Saturno (video) DS 14 o Televisdo
Ln..rre {Jupiter/Saturno) VER-VE {Cam. Doc/Comp.) VER Philips Jupiter Nosferat
1 VCR-JVC (audio)
H IN1 IN2 IN3
¥ A B [
3 A ol = = = = —
MX DV Pro
ouT2 } ouT PV ov | oV A pv A
H ouT1 | INT IN2 ©
: ; | ; :
Li\:rs DV 150 SV 510 OSPR\EY DV Li\:rs I.i\.:re
; l .

Tipo de Cabo

DV

—S8-Video——

RCA

Figura 28. Conexdes da Mesa de Video MXProDV.
4.2.1.10 Monitor Preview

Mostra a imagem de saida das mesas Roland V-5 erdlDXPpara que o

resultado possa ser visualizado antes de entrar. no
4.2.1.11 Monitor REC

Mostra a imagem finalizada ap0s passar pelas niesadicdo. E esta imagem

gue sera gravada nos videocassetes Panasonic €u&Gera enviada ao Streamstation
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Ananke e que sera capturada pelo computador Nasfera
4.2.1.12 StreamStation — Ananke

O StreamStation é a solucdo para transmitir aptagées em tempo real pela
Web ou para criar conteido Streaming para repradsigh demanda. Captura a imagem
gue sai da mesa MXProDV.

Figura 29. StreamStation(Polycom Inc).

4.2.1.13 Computador Nosferatus

O computador Nosferatus esta equipado com uma pgecaptura Osprey210
além de um equipamento Audigy para captura de &ugideo digital. O video e audio

capturados sédo aqueles que saem da mesa de edi¢aoDV/ .

Possui instalados os Softwares Adobe PremiereVéiddows Movie Maker,
Windows Media Encoder, Helix Producer Basic e Ogp@apture and Encoding

Manager que permitem criar contetdo streaming.
4.2.1.14 Computador Tetis

Como dito anteriormente, pode realizar a funcagetador de caracteres em
conjunto com a Roland V-5 e também possui uma placeaptura de audio e video, a
Osprey500. Também possui 0os programas Windows aMiédcoder, Helix Producer

Basic e Osprey Capture and Encoding Manager.
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5. PROPOSTAS PARA UTILIZACAO DO AMBIENTE

Neste capitulo serd apresentado um conjunto derimgreos praticos para
realizacdo no ambiente de edicdo de video do NudkoMultimidia e Internet,
utilizando-se os equipamentos de videoconferéradanesas de edicdo de video e os

softwares para edicdo nao linear.
Os roteiros para experimentos estdo organizadesgiante forma:

Primeira etapa — Utilizando as mesas de edica@régosto analisar os recursos

e efeitos de edicdo que podem ser utilizados nosrementos de videoconferéncia.
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Segunda etapa — Serdo apresentados alguns eseudasodsobre a utilizagdo da

edicao de video em videoconferéncia.

Terceira etapa — Sera abordado o processo de aajgwideo utilizando-se dois

programas: Windows Movie Maker e Adobe Premiere 6.5

Quarta etapa — Serao realizados testes comparatbrosos diferentes codecs

disponiveis no ambiente.
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5.1. MESAS DE EDICAO — ROLAND V-5 E MXPRODV

5.1.1 Experiéncia 1 — PIP — MXProDV

Com a utilizagédo de PIPs (Picture-in-Picture) éspad combinar imagens em
uma mesma tela. Por exemplo, uma imagem aparet¢e denum retangulo menor, e

outra imagem preenche o restante da tela. Esteptxeapresenta um PIP simples.
Procedimento experimental
Passo 1. Identifique qual a fonte de imagem sé@ckground.
Passo 2. Pressione [CUT] correspondente a entladéficada no passo 1.
Passo 3. Identifique a fonte que se quer utilizatrd do PIP.
Passo 4. Pressione [NEXT] correspondente a enitladéficada no passo 2.

Passo 5. Pressione [PIPS]. A tela de Preview miéstraideo do passo 2 como

background e o video do passo 4 inserido dentflido

Passo 6. Com o joystick € possivel mover o PIPsgjoma-lo no local que se

desejar dentro da tela.
Passo 6. Pressione [PLAY] para mostrar o PIP mkasai
Passo 7. Para remover o PIP, presione [PLAY] nonéene

Passo 8. Para sair do modo PIP, pressione [PIR@hrente.
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5.1.2 Experiéncia 2 — Transi¢cdes — MXProDV

Para inserir uma transicdo € necessario selecemdontes de imagem e a
transicdo que se deseja utilizar entre uma e oNiate experimento vamos assumir a

transi¢ao entre as fontes A e B.
Passo 1. Pressione [CUT/A] para selecionar a em#hacbmo fonte atual.

Passo 2. Pressione [NEXT/B] para selecionar B cpmgima fonte. Fazendo
isso, o0 led acima do botédo ficara piscando parecandjue a entrada selecionada é a

proxima fonte.

Passo 3. Utilize as setas para selecionar, no aemansicoes, a transicao que

se deseja utilizar.

As transi¢des estao divididas em 5 categorias -RJBASIC, EDGES,
TRAILING e SHAPES. Pressione a categoria que conééimansicdo que se deseja

utilizar.

Para alterar a velocidade da transicéao, press®REED]. O numero localizado

na parte inferior no menu de transi¢des indical@cidade da transicao.
Passo 4. Ap0s selecionar a transicdo, pression®Y[PL

Passo 5. Para ficar alternando entre a entrada B\ pressione [PLAY]

repetidamente.
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5.1.3 Experiéncia 3 — PIP - Roland V-5
Procedimento experimental
Passo 1. Posicione a alavanca no MAIN SOURCE.
Passo 2. Pressione [P in P].
Passo 3. Mova a alavanca gradualmente em dire§&BsSOURCE.
Passo 4. Para remover o PIP, mova a alavanca pasi¢@io MAIN SOURCE.

Passo 5. Pressione[ P in P] novamente.
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5.1.4 Experiéncia 4 — Transi¢des - Roland V-5
MIX
Este método sobrepde duas imagens e, gradualmsabstitui uma pela outra.
Procedimento experimental
Passo 1. Posicione a alavanca no MAIN SOURCE.
Passo 2. Pressione [MIX].
Passo 3. Mova a alavanca gradualmente em direS&Be&5SOURCE.

Passo 4. Para retornar a imagem original, movaaeaata para a posicao
MAIN SOURCE.

WIPE
Procedimento experimental

Passo 1. Selecione o tipo de transi¢do pressionamgioipo [A] ou [B] e o

namero correspondente a transicao, [1] a [8].

Passo 2. Pressione [REVERSE] ou [ONE-WAY] paracsefar a direcdo da
transicao.

Passo 3. Pressione [WIPE].
Passo 4. Mova a alavanca gradualmente em direS&Be&SOURCE.

Passo 5. Para retornar a imagem original, movaaza@ata para a posicao
MAIN SOURCE.
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5.2. ESTUDOS DE CASO

5.2.1 Caso lVideoconferéncia ponto-a-ponto apenas com a capmarepal

A conexao foi realizada entre os viewstations &agiEstadio FT.1) e Urano
(Sala de Controle), na velocidade de 768 Kbps.e08rsos disponiveis de edicdo para
serem aplicados neste formato de videoconferé@dcias transicdes/cortes e o PIP. As
fontes de imagem séo duas: a do estudio e a dorésnato (sala de controle). A figura
a seguir mostra o esquematico.

Jupiter - Urano -
Estudio FT.1 Sala de Controle

//
Pkl Rede
e local NM I\/J

TV - TV -
Saturno Jupiter

(== B

Roland V-5 MXProDV

Figura 30. Esquematico do ambiente — caso 1
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A tabela a seguir contém a configuracdo do amhiente

o . A~ L ~
5 Jupiter Céamera principal com comutagéo
3
u?) Saturno XXX
[¢5)
*0(;) JvC Principal saida DV150 - entrada L - 1
(%))
§ Panasonic Backup - entrada Al
[}
2| Philips XXX
()
S REC Resultado final
c
% Preview Saida SV510 1 - Roland 2 - MxProDV
o 1 Camera de _ _
S Jupiter Se estiver com as seguintes opc¢des:
o VCR Record Source - AUTO;
] VCR Audio Out Always On - YES;
& 2 XXX a imagem vai ficar comutando pela voz.

Roland V-5

A (cAmera de
Juapiter)

Imagem do | A entrada A vai ficar comutando por voz, caso eptgo
2 B esttdio esteja habilitada.
o Opcoes: cortes entre as duas localidades lembrarelsed
> sera trocado o video.
= XXX A entrada de audio € mantida constante na entraBPA

ficara fixo.
Imagem do
D local
remoto

Tabela 3. Configuracdes do ambiente para o caso 1.
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O video proveniente da saida da mesa MXProDV fpiurado pela placa de
captura Osprey 210, instalada no Nosferatus, a&rdoéprograma Osprey Capture and

Encoding Manager. As possiveis configuracdes peeesquema sao as seguintes:

Imagem principal PIP
Estadio FT.1 --
Sala de Controle --
Estudio FT.1* Sala de Controle
Sala de Controle* Estadio FT.1

* Essas configuracdes sé sdo possiveis utilizasdoesas de edicdo.

As figuras abaixo mostram as possibilidades meadas acima:

Figura 31. Opcdes para o caso 1.
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5.2.2 Caso 2:Videoconferéncia Ponto-a-ponto + camera de docuwsent

computador e apenas camera principal.

A conexao foi realizada entre os viewstations &agiEstadio FT.1) e Urano
(Sala de Controle), na velocidade de 768 Kbps. Adaiutilizados alguns equipamentos
auxiliares. Nesse formato de videoconferéncia, s@mdeusar 0s recursos de
transicbes/cortes das imagens tanto dos viewssatjoanto do computador e da camera
de documentos e o PIP da sala de controle com ageims do estudio FT.1 ou vice-
versa. A figura a seguir mostra o esquematico.

Jupiter - Urano -
Estudio FT.1 Sala de Controle

//J Rede
o~ local NMI !
FT

.\N—/\“ .

Camera de documentos/
Computador

o
s s : Jupiter

TV -
Saturno

[T

Roland V-5 MXProDV

Figura 32. Esquematico do ambiente — caso 2
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A tabela a seguir contém a configuracdo do amhiente

% Jupiter Céamera principal
S
u?) Saturno XXX
O
@ JvC Gravacao Principal
(%))
@ .
S Panasonic Backup
(]
-;3 Philips Gravacédo da camera de documentos (ou codgiitsem 4udio.
[©)
S REC Resultado
c
% Preview 1 - Roland 2 — MXProDV
1o 1 Cémgra de
> Japiter _ .
o Main source fica comutando entre local remoto/cander
C_OU documentos.
ad 2 XXX
Roland V-5
A (cAmera de
Juapiter)
~| B Imagem do |5yando seleciona a entrada da camera de docunmenus
a estudio a entrada A fica comutando cAmera de documentosac
& " imagem do local remoto, B e C com camera de doclose
X Camera de D local remoto. Todas fixas.
C documentos/ Lembrando que a entrada de &udio é a A.
Computador
Imagem do
D local
remoto

bm

Tabela 4. Configuracdes do ambiente para o caso 2.
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Com a utilizagdo de um equipamento auxiliar, assipdslades serdo as

seguintes:

Imagem principal PIP

Estudio FT.1 --

Equipamento Auxiliar --

Sala de Controle --

Estudio FT.1* Sala de Controle
Sala de Controle* Estudio FT.1
Equipamento* Sala de Controle

* Essas configuracdes s6 sao possiveis utilizandoesas de edicdo.

As figuras abaixo mostram as possibilidades meacias acima:




Figura 33. Opc¢des para o caso 2.
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5.2.3 Caso 3.Videoconferéncia Ponto-a-ponto + videocassetezatilio

apenas camera principal.

A conexao foi realizada entre os viewstations &agiEstadio FT.1) e Urano
(Sala de Controle), na velocidade de 768 Kbpsizdtitlse um equipamento auxiliar, o
videocassete. As imagens possiveis sdo as imagsndastations e do videocassete,

nesse formato de videoconferéncia. A figura ais@gastra o esquematico.

Jupiter - Urano -
Estudio FT.1 Sala de Controle

//
 haa Rede
e local NMI !
FT
( i 5 e \/\/ (

Videocassete

| TV -
P | Jupiter
‘_Iir "L__«..m & v
TV -
Saturno
L L
Roland V-5 MXProDV

Figura 34. Esquematico do ambiente — caso 3
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A tabela a seguir contém a configuracdo do amhiente

% Jupiter Céamera principal
S
uﬁ Saturno XXX
[¢5)
o JvC Gravacao Principal
(%))
@ .
S Panasonic Backup
(]
2| Philips XXX
()
o REC Resultado final
c
% Preview 1 - Roland 2 - MXProDV
0 Camera de
> Jupiter
©
c
o
@)
ad XXX
Roland V-5
(cAmera de
Juapiter)
S Imagem do
a estudio Quando seleciona videocassete no V-5, entradaainfic
& local remoto, B com video cassete e D com locabtem
é A entrada de audio é a A (inclusive audio do videsete)
XXX
Imagem do
local
remoto

Tabela 5. Configuracdes do ambiente para o caso 3.
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Com a utilizacdo de um equipamento auxiliar, assipdglades serdo da

seguinte forma:

Imagem principal PIP
Estudio FT.1 --
Videocassete --
Sala de Controle --
Estidio FT.1* Sala de Controle
Sala de Controle* Estadio FT.1
Videocassete* Sala de Controle

* Essas configuracdes sé sdo possiveis utilizasdoesas de edicdo.

As figuras abaixo mostram as possibilidades meacias acima:
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Figura 35. Opc¢des para o caso 3.
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5.2.4 Caso 4Videoconferéncia ponto-a-ponto com camera prina@palxiliar

A conexao foi realizada entre os viewstations @agiEstudio FT.1) e Urano
(Sala de Controle), na velocidade de 768 Kbps.e08rsos disponiveis de edicdo para
serem aplicados neste formato de videoconferé@oaas transicoes/cortes e o PIP. As
fontes de imagem séo duas: a do estudio e a dorésnato (sala de controle). A figura
a seguir mostra o esquematico.

Japiter - Urano -
Estudio FT.1 Sala de Controle

/
,/‘/ Rede
o IocaINMI\/\/
FT

Saturno - TV - TV -
Estddio FT.1 Saturno Japiter

C R~

T

Roland V-5 MXProDV

Figura 36. Esquematico do ambiente — caso 4
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A tabela a seguir contém a configuracdo do amhiente

% Jupiter Céamera principal
)
u?) Saturno Camera auxiliar
[¢5)
@ JvC Gravacao Principal
(%))
§ Panasonic Backup
[}
2| Philips XXX
()
S REC Resultado final
c
% Preview SVS10 1-Roland 2-MXProDV
1o Camera de _
> Japiter Camera de Saturno no SUB SOURCE - fixa
o Camera de Jupiter no MAIN SOURCE
< Céamera de Jupiter vai ficar comutando por voz easa
& XXX pocéao esteja habilitada.
Roland V-5
(cAmera de
Juapiter)
O audio esta na entrada A.
> Imagem do | A entrada A, caso a Roland esteja no MAIN SOURGHE,
a estudio ficar comutando entre Japiter e local remoto.
& Caso a Roland esteja no SUB SOURCE, a imagem &éX
é Saturno ficara na entrada A.
XXX B € a TV de Saturno fixa com a imagem do estudio
D € a TV de Jupiter fixa com a imagem do local remo
Imagem do
local
remoto

a d

Tabela 6. Configuracdes do ambiente para o caso 4.
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Com a utilizacdo de um equipamento auxiliar, assipdglades seréo

seguinte forma:

da

Imagem principal

Estadio FT.1

Sala de Controle

Estudio FT.1*

Sala de Controle

Sala de Controle*

Estudio FT.1

* Essas configuracdes sé sao possiveis utilizandoesas de edicdo.

. Figura 37. Opcdes para o caso 4.

5.2.3 Caso 5Videoconferéncia ponto-a-ponto com camera princgpabxiliar

+ camera de documentos/computador

A conexao foi realizada entre os viewstations &adiEstadio FT.1) e Urano
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(Sala de Controle), na velocidade de 768 Kbps.€08rsos disponiveis de edi¢do para
serem aplicados neste formato de videoconferé@cas transicdes/cortes e o PIP. As
fontes de imagem séo duas: a do estudio e a doréanato (sala de controle). A figura

a seguir mostra o esquemaético.

Japiter - Urano -

Estudio FT.1 Sala de Controle
i
-~ Rede
i local NMI |
< C L

Saturno - _ Camera de documentos/

Estadio FT.1 | Computador

Roland V-5 MXProDV

Figura 38. Esquemético do ambiente — caso 5
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A tabela a seguir contém a configuracdo do amhiente

rad

% Jupiter Céamera principal
S
uﬁ Saturno Camera auxiliar
[¢5)
o JvC Gravacao principal
(%))
G .
S| Panasonic Backup
[}
-;3 Philips Camera de documentos/computador
()
o REC Resultado final
c
% Preview SVS10 1-Roland 2-MXProDV
0 Camera de
> Jupiter . .
o MAIN SOURCE fica comutando entre imagem da came
f_od documentos (estudio) e local remoto.
ad XXX

Roland V-5

(cAmera de

Juapiter)

Imagem do o
2 estidio Audio na entrada A.
o A comutando local remoto/camera de documentosdiegt
% B e C na camera de documentos.
= XXX D local remoto.

Imagem do

local
remoto

=

Tabela 7. Configuracdes do ambiente para o caso 5.
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Com a utilizacdo de um equipamento auxiliar, assipdglades serdo da

seguinte forma:

Imagem principal PIP

Estadio FT.1 -~

Equipamento --

Sala de Controle --

Estudio FT.1* Sala de Controle
Sala de Controle* Estadio FT.1

Equipamento* Estudio FT.1

Equipamento* Sala de Controle

* Essas configuracdes s6 sao possiveis utilizandoesas de edicdo.
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Figura 39. Opc¢des para o caso 5.
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5.2.4 Caso 6:Videoconferéncia ponto-a-pontoapenas com camereipal e

auxiliar + videocassete.

A conexao foi realizada entre os viewstations &agiEstadio FT.1) e Urano
(Sala de Controle), na velocidade de 768 Kbps.€08rsos disponiveis de edi¢do para
serem aplicados neste formato de videoconferé@cas transicdes/cortes e o PIP. As
fontes de imagem séo duas: a do estudio e a doréonato (sala de controle). A figura
a seguir mostra o0 esquematico.

Japiter - Urano -
Estidio FT.1 Sala de Controle

P
,/‘/ Rede
e local NMI

Saturno -
Estudio FT.1

Videocassete

TV -
Japiter

W i a7 =

Roland V-5 MXProDV

Figura 40. Esquematico do ambiente — caso 6
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A tabela a seguir contém a configuracdo do amhiente

Id

% Jupiter Céamera principal
3
u?) Saturno Camera auxiliar
[¢5)
@ JvC Gravacao principal
(%))
G .
S Panasonic Backup
[}
o] -
S Philips
8 .
S REC Resultado final
c
% Preview SVS10 1-Roland 2-MXProDV
o Camera de o
> Jupiter Camera de Jupiter comutando local remoto/VCR.
o Comuta-se para o0 VCR s0 se alguém da sala (doi@std
© falar e ndo tiver som na fita. Se ficar udio dievicassete
DO: XXX fica fixo no local remoto.

Roland V-5

(cAmera de

Juapiter)
> Imagem do | | ocal remoto/VCR na A, podendo alterar para cardera
0 estudio Jupiter pela Roland V-5.
o , . . P -
& Em B esta a imagem do videocassete, mas o audiae
é entrada A.
XXX Em D, imagem fixa do local remoto.
Imagem do
local
remoto

o

Tabela 8. Configuracdes do ambiente para o caso 6.
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Com a utilizacdo de um equipamento auxiliar, assipdglades serdo da

seguinte forma:

Imagem principal PIP
Estudio FT.1 --
Videocassete --
Sala de Controle --
Estidio FT.1* Sala de Controle
Sala de Controle* Estadio FT.1
Videocassete* Estudio FT.1
Videocassete* Sala de Controle

* Essas configuracdes sé sao possiveis utilizandoesas de edicdo.




Figura 40. Opcdes para o caso 6.
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5.3. CAPTURA DE VIDEO

5.3.1 Experiéncia 5 - Windows Movie Maker
Procedimento experimental

Primeiramente, deve-se conectar o dispositivo gqué a fonte de entrada do

video. Pode ser uma camera digital, ou a saidaeda de edicdo MXProDV.

Abra o programa. No menu Arquiyvea emCapturar Videoou cligue no atalho

no menu lateral esquerdo no Tarefas de Fil@apturar do dispositivo de video.

§. Sem Titulo - Windows Movie Maker

PN Editar  Exibir  Ferramentas  Clipe  Executar  Ajuda

|_1 Mowa Projeto Chrl+n

ol # Video e Wi
Q ™ abrir Projeta... Chr+Cr F —
; bl salvar Projeto ks alte-a em um videoclipe na linha do tempo abaixo.
_;_ Salvar Projeto coma.., F1z

Capturar Yideo... Chrl+R
Impartar para Colegdes... ChrHI
2_ Propriedades
3

1 WMosferatus\Meus documentosiKati. .. \Projeto_Tati_titulos. MSwhK

Sait

1 N T e T = Pram—
Como editar clipes

Como adicionar titulos, efsitos, transicdes
Como salvar e compartilhar filmes

Aumentar de Yelocidade, Dobra Brilha, Aumentar

Eailbc Diicci Lisade B

M kCiclelaice @O
B & S 8 | @ p | T mMostear Starvboard

00 DOO0OD00  DEOU2no0 DRSOl Doooanon DEODACGOD DoOooon  Dooqoon  Dplenn  Doanianon Do eeon

Yideo

BudioMiisica

Sobreposicéo de Titulo

| € | >

Pronto

E Gl O T 8 eniw

Figura 41. Menu Arquivo
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Arquivo  Editar  Exibir  Ferramentas Clipe  Executar  Ajuda

| rarefas |

| Efeitos de Video

Arraste um efeito de video & solte-o em um wideoclipe na inha do tempo abaixo.

Colecles

| 5% Efeitos de Video v & B

1. Capturar Yideo

Importar video

Importar imagens
Importar dudio ou mdsica

2 Editar Filme ® Alko Contrasts Aguarela
3. Concluir Filme '._‘}_J
—

Dicas de Criag#io de Filme (&

Como capturar video

Como editar clipes

Como adicionar titulos, efeitas, transicies
Como salvar & compartilhar filmes

Clerooice @
Bilio D e = Q
B A = =L o4 or | TH Mostrar Storyboard

00 OOO0TE00  (onoonon  poananon  DoO0anon  DOO0EGO0  DoUHnnon  poiion.  DeOenon o enon oo o0

Yideo

Audio/Misica

Sobreposic&o de Titulo

Prontn

Figura 42. Tarefas de filmes

Abrira uma janela mostrando as opcdes de dispositile entrada. Selecione o
dispositivo adequado e clique éwancar.

Assistente para Captura de ¥ideo: 0500vc.dll - Osprey-500 Card 1

Dispositivo de Captura de Yideo
Selecione o dizpositivo de captura de video do qual deseja capturar e configure-o, caso seja necessano.

Dispositivos disponiveis:

&2

‘Wideo Blaster
WebCam 3f...

| ¥

Mais informagfies sobre dispositivos de captura de videa.

Mivel de entrada

Fonte de entrada de dudio:

o &

#LR. Balanced - -

gvan;:aw] [ Cancelar

Figura 43. Dispositivo de captura de video
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Entre com um nome para o arquivo de video a seureap e escolha um local

onde o video sera salvo. Clique Arancar.

Assistente para Captura de Video: o500vc.dll - Osprey-500 Card 1

Arquivo de Yideo Capturado
Inzer informages para o arquivo de video capturado.

1. Insira um nome de arquivio para o video capkurada,

2. Escolha um lugar para salvar o video capturada,

|10 Ci\Documents and SettingsiadministradoriMeus documentos) Testes v ' Procurar,..

< Woltar ”_Qvan;:aw] [ Cancelar

Figura 44. Arquivo de video capturado.

A seguir, selecione a configuracdo para o videducago. Neste experimento

vamos utilizaMelhor qualidade para reproducdo no computaddlique emAvancat

Assistente para Captura de ¥ideo: 0500vc.dll - Osprey-500 Card 1

Configuragio do Yideo
Selecione a configuragio que deseja uzar para capturar o video. A configurago de captura selecionada
determina a qualidade e o tamanho do video capturado.

# Melhor gualidade para reproducdo no computador {recomendavel);

Use se planeja armazenar e editar video no computador,

() Dutras configuracdes

Mais informagdes sobre configuragdes de video.

Detalhes da configuragio Tamanha do arquiva de video
Tipo de arquivo: Video do Windows Media (WYY 0 kamanho do arquivo de video variard com base
Taxa de bits: Taxa de bits varidvel no conteddo do video capturado.

Tamanho de exibicdo: 320 x 240 pixels
Quadros por sequnda: 30

Espago em disco disponivel na unidade <: 2,91 GB

< Waltar ][ Avangar > ] [ Cancelar

Figura 45. Configuracéo do video
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Cliqgue eminiciar Captura e pressione o botdo play na camera de video ou

execute o video no dispositivo que vocé esta atitip como fonte de entrada.

Assistente para Captura de ¥ideo: 0500vc.dll - Osprey-500 Card 1

Capturar ¥ideo
Clique ho botdo Iniciar Captura para iviciar a captura do video, B possivel capturar um ol mais
videoclipes.

Etapas: Visualizagio:

2. Parar Captura

3. Para capturar outro
videoclpe, repita as etapas 1
€2,

Yideo capturado: 00:00:00
Tamarhao do arquivo de video: 0 KB

Espago em disco disporivel estimado:
2,91 GE restante na unidade C:

Criar clipes gquando o assistente for concluido

[ alko-Falantes sem &udio

[ Limite de terpo da captura (hbemm): | Bzine

< Yoltar ” Concluir ] [ Cancelar

Figura 46. Capturar video
Quando o video terminar, clique érarar Capturae depois enConcluido
Resultados obtidos

Ao final do processo de captura de video, se acofigé@r clipes quando o
assistente for concluido estiver selecionaal¢ela final ficara com a aparéncia da figura

a seguir pronto para ser editado.

aptura de Video Experimento 1 - Captura de Video
mpo shaiso

3. Concluir Filme (]

Dicas de Criacéo de Filme (%)

oRICl0 @

(T R T S R

NG

AudiojMdsica

Sobreposid de Thlo

Pronto

e = —
Yilniciar € FZ G u©I0 ‘ 2= BT o | LR ) e

Figura 47. Tela principal
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5.3.2 Experiéncia 6 - Adobe Premiere 6.5

Objetivo

Esta experiéncia pratica consiste na captura dm\dttavés do software Adobe

Premiere 6.5. Serdo apresentados 0s passos nexepséa a realizacdo dessa acgéo.

Procedimento experimental

Primeiramente, deve-se conectar o dispositivo gué a8 fonte de entrada do

video. Pode ser uma camera digital, ou a saidaeda de edicdo MXProDV.

Em seguida, abra o programa. Aparecera uma jamstaas opgcdes para o

projeto. Selecione a configuragcdo mais apropri@tigue emOK.

Load Project Settings

&yailable Fresets

T |20 O - WTSC Real-time Preview

K| Standard 32kHz
[ Standard 48kHz
D Widescreen 32kHz
D Widescreen 48kHz
7 |20 oY - NTSC
[ standard 22kHz
[} sStandard 48kHz
D Widescreen 32kHz
D Widescrean 42kHz
= |21 OV - PAL Real-time Preview
[ Standard 32kHz
[} standard 4gkHz
D Widascreen 32kHz
D Widescreen 48kHz
7 |2 Dy - PAL
[} standard z2kHz
[} Standard 4gkHz
D Widescreen 32kHz
D Widescreen 48kHz
[ muttimedis GuickTirne
D Multimedia Yideo for Windows
[} NT5C 8405480 QuickTime

D NTSC 640:430 Yideo for Windows
DB 4 b

o~

— Description -

(8]

|[For editing with IEEE1:394 {FireWire /iLINK) DY
equiprnent.

Standard NTSC video (4:3 interlaced).

32kHz (12716 bit] audio,

Crop-Frame Timecode numbering.

Real-time Preview enabled.

Yideo Settings

Compressor: Microsoft DY (HTSC)
Frarme Size: 720 x 480

Fixel dspect Ratio: D1 /DY NTSC (0.9)
Frame Rate: 29,97

Depth: Milions, Cuality: 100%

Audie Settings
Rate: 32000, Farrmat: 16— Steren
Compreszor: Uncompressed

Rendering Options
Figld zetting: Lower Field First

Mote: If wou are unsure about which preset to select, chooze
the one that best corresponds to your capture device,

Cancel

Custarm...

Delete

CIpen...

1

Halp

Figura 48. Configuracdo do projeto
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No menu, clique erkile > Capture> Movie Capture

& Adobe Premiere

New Project el

Mew 13
Open... Crl+0

Open Recent File »
Open Recent Praject 3
Close: Chel+

Save fis... Chrl4Shift+5
Save a Copy... Chrl+alt+s

fH Edit Project Clip Timeline ‘Wwindow Help

mom[{ P}Sgram

Notes 4

Batch Capture

Havigator

_I"'W't ) Stop Motion

Export Timeline b fudio Capture 1

et Prapeties For ’

Page Sehip.., Cirl+Shift-+P

Edt cil4n | > Target: V1A A1 vio 4 tFEFR e | owomoome [ o
‘a‘@' 3 Transitions " ¥ideo "] Audio ’

w1l b E3 30 Mstion

&
0,04.00:08 0:05.00,15 0,12,00:22 [+ (3 Diszabve

O:16:01.0
B D videoz | s
[ 0 map
B video 14 b (3 Page Peal
U B
Transition b :1 DuickTime
i [ side
P> video 1B

(2] Special Effect

Wb oaudio 1

=

(£ streten

M P oaudioz [+ (2 o
b oaudina i [ Zom

7E ltems

Figura 49. Menu File

Através desta janela é possivel visualizar o vielese o dispositivo utilizado

for uma camera digital os controlpky, rewind, fast fowardestardo disponiveis para

controlar a camera.

Capture Settings
DY /IEEE1394 Capture A

Yideo Settings

Compressor: Microsoft D (NTSC)
Frarne Size: 720 x 420

Frarne Rate: 29.97 FPS

Depth: Millions

Cuality: 100 %

Preferences

Capture Location:

C:ADacurnents and Settings hadministr-ade...
Disk Space: 11 ,20G8

Derice Control:

Mo Device Control

Enable Device Control

Record

e

Figura 50. Captura de video
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Cliqgue emEdit, na secad&apture SettingsSelecione a forma de captura (DV,

composto, S-video) e configure da forma que metbarier ao projeto.

Project Settings

—{Capture v |
Capture Format: m
ance
7 ; )
Capture Yiden DV Settings...
Log Lising Ree| Marne
5 Capture Audio
Report Dropped Frames
DAI;Drt on Dropped Frames
[CJcapture Limit: (600 | sec

Figura 51 .Project Settings

Cliqgue emEdit, na secad’referencesSelecione a pasta onde o arquivo sera salvo e

selecione o dispositivo de video utilizado.

i

Captured Movies: |Meus documentos w | Cance|

Path: <% hadministrador MM _WDES S Meus documentos

Yiden Previsws: | 5ame as Project File | Previous

Mext

fudin Previews: |Same as Project File v

— Device Contral

. .
Dievice; | Mone |

(B u}

Figura 52. Preferéncias

Para iniciar a captura, clique ddecordabaixo da tela de video.
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'E. Movie Capture

| Logaing
Capture Settings
DY FIEEE13294 Capture

Yideo Settings -
Cornpressor: Microsaft DY (NTSC) =
Frame Size: 720 x 4380

Frame Rate: 2997 FFS

Cepth: Millions

Cruality: 100 3%

Settings <

W

Preferences

Capture Location:

C:Documents and Settings Yadministrada..
Disk Space: 11 2058

Device Control:
Mo Device Contral

Enable Device Contraol

Record

Figura 53. Captura de video

Para finalizar a captura, pressioBsc Uma nova janela se abrira. Digite o
nome do arquivo e acrescente algum comentariocEssdrio.

File Mame: |Experimento-Adobe |

Log Cormment: |

[ Ok ] [ Cance| ]

Figura 54. Nome do arquivo

Feche a janela de captura.

Resultados obtidos

Ao final do processo de captura, o video ja estarfanela de projeto (Project

Window) esperando pela sua edicdo. Mesmo que @tprojgo seja gravado, o video

estara na pasta. A qualidade do video dependeraatdiguracdes selecionadas no
inicio do processo de captura.
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File Edit Project Clip Timeline  Window

Help

&

| Effect Controls " jnfo C
moE [H Program | » |
e 1 item = ~
Name Notes D
Experimento-Adobe. .. |
Movie o
1720 x 450 (0,300}
Havigater
0
¥
A [ o i1
=R EIE | > Target: Wid v | a1 o4 tFEFHEUNE 00:00:00:00 |z lan
" H‘— ﬁ Transitions ™| Video ™ sudio ri
'_7»1 0 y Il > E3 =0 motion
AN ESER T 0,04:00;08 0;08;00; 1 0;12;00;22 0;18:01,0 [+ [ pissalve
B[ P videos b 23 s
[ 3 map
B D video 14 b (21 Page Pesl
K ;
Transition [ 8 CuuickTirme
- b 3 side
P video 1B
[+ [0 Specisl Effect
0 P audio 1 b 3 streten
A b ooz b B wiee
W P awios [ (3 zeern
1 Winute - [ERcEEE = < 5 75 s O

‘s Iniciar

Figura 55. Tela principal

- -
PT@ L 2t
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5.4. Comparacao entre a qualidade da imagem com @manho do

arquivo gerado em diferentes formatos de video

Os testes a seguir foram realizados para veriicaglacdo da qualidade da
imagem e do audio com o tamanho do arquivo dosedifes formatos de video e seus
respectivos compressores. Para tanto foi elaboasatlovideo com duragédo de vinte e
dois segundos, filmado com a camera do viewstdtigiter e capturado com qualidade
DV NTSC, no formato avi. Este video foi exportado diversos formatos disponiveis

no ambiente de estudo.
METODOLOGIA

Foram gerados videos no formato Quik Time, Windiweslia Video e Real

Media. Para a geracao dos videos, foram utilizaddéssprogramas:
- Windows Media Encoder 9.0.
- Helix Producer Basic.
- Adobe Premiere 6.5.
Os resultados obtidos foram os seguintes:

Windows Media Video 9

Banda Taman'ho do Processament¢ Tempo FPS Qualidade da
Arquivo Imagem
768 K 2316 Kb 98 2min38sgg 29,97 Boa
512K 1508 K 98 2min35seg 29,97 Boa
256 K 812 K 97 2min29seg 29,97 Razoave
128 K 400 K 96 1min2l1lseg 13,99 Razoave
Windows Media Video V8
Banda Taman'ho do Processament¢ Tempo FPS Qualidade da
Arquivo Imagem
768 K 2316 K 97 1minlseg 29,97 Boa
512 K 1545 K 97 59seg 29,97 Boa
256 K 766 K 96 54seg 29,97 Razoave
128 K 374 K 94 34seg 14,98 Razoave
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Windows Media Video V7

Banda Taman.ho do Processamento Tempo FPS Qualidade da
Arquivo Imagem
768 K 2316 K 94 40seg 29,97 Boa
512 K 1520 K 94 39seg 29,97 Boa
256 K 779 K 93 35seg 29,97 Ruim
Muito ruim -
128 K 359K 95 34seg 14,56 travando
ISO MPEG4 V1
Banda Taman'ho do Processament¢ Tempo FPS Qualidade da
Arquivo Imagem
Razoavel -
768 K 2316 K 98 41seqg 14,1 travando
Razoavel -
512 K 1526 K 90 38seg 12,31 travando
256 K 805 K 90 35seg 12,06 Ruim
128 K 400 K 89 26seg 6,07 Ruim
Real Video 9
Banda Taman.ho do Processamentd Tempo FPS Qualidade da
Arquivo Imagem
768 K 1956 K 76 1min27s€g 27,2 Boa
512 K 1271 K 74 1min23seg 27,p Boa
256 K 651 K 72 1min20seg 27,2 Razoéave
128 K 292 K 63 1min22seg 15,03 Razoave
Quick Time
Compressor Taman.ho do Processamentd¢ Tempo FPS Qualidade da
Arquivo Imagem
Cinepak Codec by
Radius 63556 K 54 27min 30 Otima
Planar RGB 662289 K 42 3min 30 Otima
M JPEG A 192300 K 51 2min 30 Otima
M JPEG B 190426 K 52 2min | 29,97 Otima
DV NTSC 80358 K 10 35seg 29,97 Otima
Tabela 9. Resultados dos parédmetros analisadazdifecacéo do arquivo.
CONCLUSOES

De maneira geral a perda da qualidade do audioeéadiente proporcional a
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perda da qualidade do video, podendo, portantofe#er uma andlise conjugada de

ambos.

Os resultados obtidos para os codecs do WindowsawWéidleo, através do
programa Windows Media Encoder 9, sdo bem similakes entanto, para bandas
menores, a utilizagdo do Windows Media Video V7 @doecomendada, visto que
apresentou o pior resultado em comparacao com ddiis Media Video 9 e Windows
Media Video V8. Levando-se em comparacdo o tempaatificacdo, o Windows

Media Video V8 se torna a opgao mais viavel.

O codec ISO MPEG 4 V1 também est4 disponivel nodéwrs Media Encoder

9. No entanto, os resultados obtidos para o expatomao foram satisfatorios.

O Real Video 9, apresenta resultados semelhant®¥girstiows Media Video,
mas se destaca no quesito tamanho do arquivo, memér dos que 0s arquivos gerados
no formato Windows Media.

Utilizou-se o programa Adobe Premiere 6.5 parafmadio arquivo no formato
QuickTime. A qualidade da imagem é oOtima e o presme®nto exigido da maquina é
menor que nos demais formatos estudados, no entantrquivos gerados consomem
um grande espaco em disco.
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6. CONCLUSAO

Buscou-se com este trabalho um aprofundamentoezadi edicdo de video.
Com base nos equipamentos disponiveis no NMI evejpiando a infra-estrutura ja
montada, integrou-se as tecnologias de videocardE&xée video gravado para

implementar um ambiente de edi¢cdo de video.

Na area de videoconferéncia, 0s recursos que pogmutilizados sao

limitados, mas possibilitam um resultado mais egsante.

Com os experimentos praticos, pode-se analisaivessds codecs disponiveis

no ambiente que permitem que se possa adequae &diitado as diversas situacoes.

Outro objetivo alcancado foi o de proporcionar aalquer pessoa,
principalmente as que venham a trabalhar no NMlezemna parte de producdo de

video, um material claro e objetivo nesta area.
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8. ANEXOS

Neste anexo serdo mostradas as funcionalidadepagidades das mesas de
edicdo de video existentes no NMI e também coma skversos itens (botbes,

alavancas, entrada, saidas, etc) estdo organizadas.

Primeiramente, sera analisada a mesa de edicawised Mix/Title Processor
da empresa Roland. Todos os seus componentes su@s funcdes e respectivos
nomes serao apresentados. Em seguida, sera apdssanhesa de edicdo MXProDV da

empresa Videonics.
ROLAND V-5

A V-5 Video Mix/Title Processor integra misturadsrele alta definicéo,
funcdes de captura de imagens estaticas, montagéeitulds com qualidade profissional
e muitas outras funcdes para edicao de video, tedosdos em uma mesa compacta de

edicao.

Toda a especificacdo para montagem de titulos 8afdr-desenvolvida para
acomodar o novo padrao de video digital. Ofereeeursa resolucéo horizontal de 560
linhas com quatro fontes de entrada: VIDEO 1, VIDEQPCscan convertee digital
still images Foi apresentada pela primeira vez pela V-5 aucapte titulos por qualquer
fonte de entrada para a montagem e melhoramentondesos. Além disso, pode-se
colorir, colocar bordas e sombrear e usar divavaaésis funcdes em titulos capturados a
fim de se colocar mais efeitos nos videos. Outrgda que aprimorar ainda mais 0s
videos é o0 uso de imagens contidas no PC atravéstdala PGcan converter Esse
recurso é ideal para: apresentacdes ao vivo, cgastide logos ou imagens 3D e titulos

animados.

A mesa V-5 foi dividida em blocos para um entenditoenais amplo além de
saber como ela funciona e suas principais qualgda&léigura abaixo mostra como isso

foi feito.

Cada bloco possui um conjunto de botdes o0s quaisresponsaveis por
determinadas funcdes. Segue a explicacdo da fude&ada botdo em seus respectivos
blocos.
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Painel de Operacgéao

~

sl& & B

r REMOTE CONTROL AUDID

]

= U

Roland V==

PSS VS

(GRauT  GPiiMIb I VDED AU ToTALYm S 2=
BB T
SUB SOURCE VIDED EFFECTS. e —

)

SOLARIZE (| COLORGE

)

REVERSE  ONEWAY

=

NEGA &

L=

ENTER

UsER 3

b

Figura 56. Painel de operacdo Roland V-5

A — Bloco REMOTE CONTROL

O botdes seguintes sao utilizados para controlareqoipamento de edicao

externo.

[GPI OUT]: Permite a saida de sinais GPI.

[GPI/MIDI IN]: Permite o controle remoto da mesa5Vatravés de sinais GPI
ou MIDI por outros equipamentos que estiverem caks. O controle remoto estara

em funcionamento quando este botéao estiver aceso.

B — Bloco SUB SOURCE VIDEO EFFECTS

Usados para aplicar efeitos especiais ao SUB SOURCEEO 1, VIDEO 2 e

PC) ou as imagens dos arquivos de PICTURE/TITLEu8eabaixo as funcdes de cada

botao:
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[STROBE]: Os videos sao capturados em série conagens congeladas em

um intervalo de tempo fixo.
[STILL]: Congela imagens de video drames.

[SOLARIZE]: Os niveis de brilho da imagem sao redog para que se possa
chegar a uma edicao de cor artistica.

[COLORIZE]: Colore-se a imagem dependendo de siéhobr

[MONO]: Converte uma imagem colorida para uma imnagen preto e branco.
[SEPIA]: Converte para uma imagem sépia.

[NEGA]: Converte para uma imagem negativa.

[CENTER IMAGE]: Faz com que o contorno da imagequé embacado

[USER 1] ao [USER 4]: Os 32 efeitos (explicado maifrente) podem ser
mapeados a qualguer um desses botdes.

C — Bloco SUB SOURCE
C-1

Pode-se escolher qualguer uma das entradas paa ssadas como SUB
SOURCE:

[VIDEO 1]: Seleciona o video do equipamento quevestconectado no
IMPUT 1.

[VIDEO 2]. Seleciona o video do equipamento quevestconectado no
IMPUT 2.

[PC]: Seleciona a saida do PC que estiver coneetddd PC DISPLAY OUT.
C-2

[P in P]: Cria uma janela dentro do MAIN SOURCE estna nela o que tiver
sido seleciondado como SUB SOURCE. A combinacamstrada quando a alavanca
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de video estiver para o lado do SUB SOURCE.
D — Bloco AUDIO CONTROL
D-1

Usado para selecionar o processo de saida de dodiquipamento de audio
conectado ao AUX IN. A saida de 4udio sé estaidmando quando o AUX IN estiver

ligado ou piscando.

[AUX INS]: corta os audios provenientes das entsadae 2 habilitando

somente o audio proveniente da entrada AUX INS.
[AUX MIX]: Audio das fontes e do AUX IN sdo mistudas.
D-2

Usado para controlar, independentemente, os sidaisaudio do MAIN
SOURCE e SUB SOURCE da transi¢éo do video.

[PRE START]: o sinal de video néo € alterado. Sdmersinal de audio que é

transferido para a outra fonte.

[AUDIO FOLLOW]: Quando este botédo esta aceso, dadds videos muda a
medida que a se passa de um video para outro.dQuanotdo esta apagado o sinal de
audio é mantido mesmo que o sinal de video sejadm

E — Bloco TRANSITION EFFECTS

Usado para inserir, na imagem do SUB SOURCE/PICTUR&Etos especiais
na transicdo entre MAIN SOURCE e SUB SOURCE/PICTURE

[NORMAL]: Nenhum efeito € colocado na transicao.
[COLOR INSERT]: Coloca uma unica cor na tela easdransicoes.

[EFFECT 1] e [EFFECT 2]: Qualquer um dos 12 efejiosmstalados na mesa
podem ser mapeados para esses botdes.

F — Bloco FADE CONTROL
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Usado para controlar os efeitos de fade-in e fade® efeito de fade entre
duas imagens é 0 processo que uma imagem apagacksdiamente até desaparecer
por completo (fade-out), nesse instante a segumid@gem comeca a aparecer

gradativamente (fade-in).

[WHITE/BLACK]: Seleciona a cord a transi¢ao, poderser branca ou preta.

Quando o botéo estiver acesso a transicéo seréahismapagado, preta.
[MAIN]: Emprega o efeito somente no MAIN SOURCE.

[MAIN+SUB]: Emprega o efeito tanto no MAIN SOURCEmo no SUB
SOURCE.

[AUTO FADE]: Executa o efeito fade. Pressione-o wea enquanto o filme

estiver sendo apresentado para o fade-out e pnessinovamente para o fade-in.
G — Bloco TRANSITION
G-1

[TAP]: Armazena o intervalo que se leva para poessi 0 botdo [TAP] em
uma sequéncia de vezes. Os efeitos desse botaatikZamdos quando sdo mapeados
para os botbes [USER 1] ao [USER 4] e selecionadoso SUB SOURCE VIDEO
EFFECTS.

G-2

Seleciona o0 meétodo de transicdo entre MAIN SOURCE  SUB
SOURCE/PICTURE. Tanto WIPE ou MIX estdo sempneoat

[WIPE]: O efeito de transicdo “limpa” (em inglésipe) a imagem que esta na

tela enquanto preenche-a com a segunda imagem.

[MIX]: Sobrepde duas imagens. Gradualmente, uma@masome enquanto a

segunda aparece.
G-3

[AUTO]: A transicédo, seja “limpando” ou sobrepondofeita automaticamente
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sem a necessidade de usar a alavanca.
H — Bloco WIPE PATTERN

Pode se escolher uma série de efeitos para apamirerum imagem e outra
nas transi¢cdes entre MAIN SOURCE e SUB SOURCE/PIREUE nesse bloco que se
escolhe qual tipo de transicao que se quer ter.

Numeros Padrdes de [1] a [8], GROUP [A] a [B]: Esfie;am o WIPE
PATTERN por grupos e niameros. O grupo A indicdocosies pretos e o grupo B, os

icones azuis no painel.
[REVERSE]: A direcdo na qual se faria uma transig@overtida.

[ONE-WAY]: Independemente da direcdo da alavancsemtido da transi¢cao

de uma imagem para a outra sera sempre a mesma.
| — Bloco SETUP/UTLITY

[EXIT/NO]: Com essa tecla entra-se no modo de gomécdo(set-up). As
configuracdes serdo mostradas no mostrador (djsgkaynesa. Para voltar ao modo

normal € so pressionar a tecla novamente.
[UTILITY]: Essa tecla é usada para configurar osifiancées.
J — Bloco EXIT/ENTER

[EXIT/NO]: Cancela a operacdo de configuracdo gskver em progresso.
Entrando-se na parte de configuracbes através H®UB] ou [UTILITY], pode-se

voltar as operagfes normais pressionando [EXIT/NO].

[ENTER/YES]: Executa funcbes selecionadas, comduagdes de salvar ou

modificar.
K — Bloco TITLE CAMERA/KEY

Seleciona 0 método de combinar as imagens do MADNURCE com as
imagens do SUB SOURCE ou PICTURE/TITLE para cna&gens compostas. Mostra-

se a imagem composta quando a manivela da mesdoéada do lado do SUB
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SOURCE.

[WHITE LUMI]: Substitui as regides brancas das imag do SUB SOURCE
ou PICTURE/TITLE pelas imagens do MAIN SOURCE.

[BLACK LUMI]: Substitui as regides pretas das imagelo SUB SOURCE ou
PICTURE/TITLE pelas imagens do MAIN SOURCE.

[CHROMA]: Substitui as regifes azuis das imagensStitB SOURCE ou
PICTURE/TITLE pelas imagens do MAIN SOURCE.

[COLOR]: Tendo uma imagem composta, as regidesepesntes ao SUB
SOURCE ou PICTURE/TITLE passam a ter uma Unicage@ndo se pressiona esse

botao.
L — Bloco TITLE
L-1

[PICTURE/TITLE]: Os arquivos de imagens do [PICTURHLE]
armazenados dentro do equipamento ou em um cagtaoethdria sdo mostrados no
lugar do SUB SOURCE. Como antes, essas imagensémnpmdem substituir ou
combinar com as imagens do MAIN SOURCE. Para can@dsa funcdo pressiona-se
uma das teclas do SUB SOURCE ([VIDEO 1], [VIDEGoR]PC).

L-2

[PGM]: PGM é um programa que a mesa contém. Aospear esse botdo o
programa € executa permitindo especificar a ordeensg deve mostrar as imagens dos
arquivos do PICTURE/TITLE que estdo armazenadosquipamento ou no cartdo de
memoria. O controle de entrada e saida é mantito[PETLE IN] e [TITLE OUT],
sinal GPl ou MTC(MIDI Time Code).

L-3

Imagens PICTURE/TITLE podem ser inseridas no MAINDURCE ou
apagadas. Isso é possivel quando [PICTURE/TITLE aseso e o manivela de video
esta do lado do MAIN SOURCE, ou [PGM] esta ligado.
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[TITLE IN]: O arquivo de imagem do PICTURE/TITLE iceca a aparecer no
MAIN SOURCE.

[TITLE OUT]: A imagem combinada do PICTURE/TITLE,onMAIN

SOURCE, comeca a desaparecer.
M — Bloco PICTURE/TITLE MAKER

Captura a imagem do SUB SOURCE como uma imagemetamhay e faz um
titulo dela. Essa imagem pode ser armazenadaodg@atmemoria interna da mesa ou

em um cartdo de memoria a fim de ser usada comarguivo PICTURE/TITLE.

[CAPTURE]: Captura a imagem mostrada no SUB SOUR{Li&ndo o botéo é

pressionado, como uma imagem congelada.
[EXTRACTION]: Caracteres sao extraidos de imagauwadas.

[COLOR]: Caracteres extraidos sdo modificados comtarnos e sombras e

cores podem ser acrescentadas.

[TRANSPARENCY]: Faz com que o0s caracteres mostradmpiem

transparentes.
N — Bloco PICTURE/TITLE FILES
N-1

[MEMORY CARD]: Seleciona o cartdo de memoria awssado. Selecione um

arquivo PICTURE/TITLE para ser carregado do caoid@rmazenado no cartao.
N-2
Especifica o arquivo PICTURE/TITLE.

GROUP [A] ao [C], nimero de arquivo [1] a [8]: Esffiea 0 arquivo do

PICTURE/FILE por uma combinacdo de grupos e numeros
O — Bloco CURSOR

[<] [>]: Quando < ou > sdo mostrados no mostrad@play) da mesa, pode-se
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mudar para outras paginas do mostrador.
P — Bloco VALUE
Usado para fazer e mudar configuracdes.
[+]: Aumenta o valor.
[-]: Diminui o valor.

[Indicador de valor]: Girando-0, no sentido horagontinuamente, aumenta-se
o valor. No sentido inverso, diminui. Se o indicafor girado enquanto os botdes [+]

ou [-] estiverem pressionados, o valor mudara eitiagies de 10 ao invés de 1.
Q — Alavanca de Video

Controla manualmente a transicdo entre o MAIN SOBRGAPUT 1) e o
SUB SOURCE/PICTURE. Quando a alavanca esta na gmsinferior, tem-se como
saida o MAIN SOURCE. Quando esta na parte supeearn;se como saida o SUB
SOURCE. E quando esta na posicdo intermedianasteuma combinacdo das duas

imagens.
R — Indicador de Transicao

Indica o0 estado de transicdo entre o MAIN SOURQ#PWUT 1) e o SUB
SOURCE/PICTURE.

S — Bloco de Ajuste de Volume

[MIC]: Ajusta o volume do microfone.

[AUX]: Ajusta o volume do AUX IN.

[PHONES]: Ajusta o volume dos fones de ouvido.
T — Bloco de AUDIO

Indica o estado dos sinais de audio da saida d&@ID, VIDEO 2, AUX IN e
TOTAL. Quando esta:
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Aceso: A saida do volume estéd no maximo.
Piscando: A saida do volume estéa reduzida.
Desligado: Nao ha saida.

U — Mostrador (Display)

Mostra o estado atual do equipamento, itens deéeagisonfiguracao e valores
estabelecidos.

Painel Traseiro

Figura 57. Painel Traseiro Roland V-5

A — Entrada MIC

Conecta um microfone opcional.

B — Entrada PHONES

Conecta um fone de ouvido opcional.

C—-INPUT 1 e D - INPUT 2

Séo as entradas de sinal de audio e video pama selitas de um videocassete.
Conector S-VIDEO: Conecta a saida de um conecWiD&O.

Entrada VIDEO: E a entrada amarela, responsavel getrada do sinal de
video.

Entrada AUDIO: Sao as entradas vermelhas e brameaponsaveis pela
entrada do sinal de audio. O vermelho é o da dieeti branco é o da esquerda.

108



E — Conector TO PC DISPLAY OUT
Serve para conectar com o conector de saida de ge&dem computador.
F - OUTPUT

S&0 as saidas de audio e video para serem masgataim monitor ou
gravadas por um videocassete, etc.

Conector S-VIDEO: Conecta um conector S-VIDEO oldté transmitir o

sinal de audio e video para outro equipamento.
Entrada VIDEO: E a entrada amarela, responsavalgaétia do sinal de video.

Entrada AUDIO: Sao as entradas vermelha e braasppnsaveis pela saida do

sinal de audio. O vermelho é o da direita e o lwrano da esquerda.
G — Entrada PREVIEW OUT

O sinal de video que ndo esta mostrado pela sd@d@UTPUT é mostrado
atraves desta entrada pela transicdo da manivefmée. Se uma TV estiver conectada,

€ possivel ver o proximo video antes da transigamahivela.
H — Entrada AUX IN

Conecta a saida de audio de outros equipamentos), @parelhos de CD. O
vermelho é o da direita e o branco é o da esquerda.

| — Abertura para MEMORY CARD

Caso se queira utilizar cartdes de memoédria (RoRGdCARD ATA PM-
004/008/012/020) é nessa abertura que eles devemsseidos. Como mencionando
anteriormente, cartbes de memoria sao utilizados gemazenar arquivos e programas
do PICTURE/TITLE.

J — Conector MIDI IN

Conecta um conector MIDI OUT em um equipamento M{ira receber
mensagens MIDI. Mensagens MIDI podem ser usadas gamtrolar operacbes de

arquivos de entrada/saida de PICTURE/TITLE progawaoperacdes de entrada e
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saida e botdes do painel de liga/desliga
K — GPI IN/OUT

Entrada IN: Conecta o dispositivo GPI OUT de umipgmento de edi¢cdo de
video externo como um controlador de edicdo. Red@isado para controlar operacdes
de arquivos de entrada/saida de PICTURE/TITLE mmgdas de um equipamento

externo.

Entrada OUT: Conecta o dispositivo GPI IN de umiggmento de edi¢cdo de
video externo ou o A-6 DIGITAL MULTI AUDIO STATION. Quando o botdo [GPI
OUT] esta pressionado, o sinal GPI transmitido pseleusado para controlar outros

equipamentos.
L-ACIN
E onde se conecta o cabo de forga do equipamento.
M — Botdo POWER

Esse botdo liga e desliga o equipamento. Quandoes&ib pressionado, 0

equipamento esta ligado.
MXPRODV

Painel de Operacgéao

O teclado da MXProDV é usado para controlar coroperacdo da mesa. Esta
secao descreve o0s grupos de teclas e, em alguas, @s teclas individuais e os

controles.
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v VIDEONICS

Wi - //,,J

Figura 58. Painel de Operacdo MXProDV

1 - T-BAR (Take Bar)

Usado para controlar manualmente as transicfesoftaroento da maneira, 0

tamanho do PIP, os niveis de audio no misturadtipau
2- FUNCTION BUTTONS

Fornece o0 acesso imediato as fungées internasiiridol DISPLAY, SETUP,
ROUTE, LEARN, COMPOSE, PIPS, AUDIO MIX, e FREEZEon&€ pode também

acessar demonstracdes das funcdes internas usiaddezlas.
3 - SOURCE SELECTORS

Usado para selecionar as fontes atual (CURRENTY)- epproxima (NEXT)
para uma producdo. Normalmente, seleciona-se asfdontes, CURRENT e NEXT, e
seleciona-se uma transicao para utilizar entreias.dh seguir para executar a transicao,
pressiona-se o PLAY ou utiliza-se o T-BAR pararinsta MXProDV a executar a
transicdo. A fonte atual (CURRENT) transforma-senoaa fonte NEXT, e a antiga

NEXT se torna a nova atual.
4 - VIDEO/AUDIO SELECTOR

Determina se VIDEO, AUDIO, ou ambos VIDEO e AUDI@r&o afetados
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quando vocé rodar uma transi¢do. Quando estd aedetn VIDEO, o video muda, mas
0 audio ndo. Quando esta selecionado AUDIO, o dudida, mas o video ndo. Quando

ambos estéo selecionados, o audio e o video, amidasm.
5-JOYSTICK
Fornece uma maneira facil fazer ajustes finos aodsy componentes.
6 - POWER SWITCH

Este componente esta localizado no lado direitandaa, no painel traseiro.

Para ligar e desligar a mesa.
7 - TRANSITION CATEGORY BUTTONS

Da o acesso imediato as cinco categorias princgeisansicoes, incluindo o
USER, BASIC, EDGES, TRAILING, e SHAPES. Todas amnsices do MXProDV
caem em uma destas categorias. Apds pressiondfo, vocé pode procurar dentre as

transicbes daquela categoria para localizar a qoe geseja utilizar.
8 - PLAY BUTTON

Pressione para executar o corte ou a transicavapéselecionou. Em outras
palavras, selecione a fonte CURRENT e NEXT, sefexiama transi¢cdo, a seguir

pressione PLAY no momento que vocé quiser que a mescute a acao.
9 - TRANSITION CONTROL BUTTONS

Estas teclas séo utilizadas para inverter o serd@otransicdo, mudar a

velocidade da transicao, especificar cores do fenda borda, e ajustar estilos da borda.
10 - NUMERIC KEYPAD

Usado para varias fungdes, tais como incorporadroeno de uma transicao

vocé quer usar, ajustar uma velocidade precisayragetransicéo, e assim por diante.
11 - OKBUTTON

Geralmente utilizada para indicar para a mesa qe& terminou alguma

operacao e quer que 0 equipamento se preparexmsma®-la conformemente.
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12 - SHIFT BUTTON

Tecla modificadora que invoca funcdes especiaisdmaisada conjuntamente

com outros botdes do teclado.
13 - ARROW KEYS
Usado primeiramente para selecionar efeitos e &81¢0
14 - INPUT EFFECTS BUTTONS

Fornece acesso aos efeitos que vocé pode aplidantes da entrada. A luz
abaixo da tecla INPUT EFFECTS acende quando a MX¥restd no modo de efeito
de entrada.

Painel traseiro

O painel traseiro da MXProDV possui varios conextajue variam com o tipo.
E possivel conectar fontes de entrada em qualgquebinacio — até o maximo de 10 —
mas apenas quatro dispositivos podem ser utilizaliosiltaneamente. E possivel

processar somente o sinal de video, somente odgréaldio ou ambos.
E possivel conectar até cinco dispositivos de ssddXProDV.

O painel traseiro consiste dos seguintes conectores

POWER ouTY/C AUDIO OUT
S-Video Left and Right

)
s

‘ S
2

- VIDEO L @

N VIDEO N 1 DVIN 2 P our

1 2 AUDIOS REVIEW OUT 1
I m = oK 1 ittt Bvour vie VIDEO OUT controL -

e @00 N F - @000@® ¢ O~ @@ 9

: R

VIDEO IN (Y/C)  VIDEO IN VIDEO & AUDIO IN PREVIEW OUT ouT CONTRO
: L (GPI
S-Video Composite AUDIO IN Left and Right Composite Composite =
Digital
Headphones ouTt
Digital

Video &
Audio

Figura 59. Painel Traseiro MXProDV
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POWER

E onde se conecta o cabo de for¢a do equipamento.
VIDEO IN (Y/C)

Conecta fontes de entrada com conectores S-video.
VIDEO IN

Conecta entrada de video composto.

VIDEO & AUDIO IN (DV)

Conecta fontes de video digital. Tanto o sinal @gicaquanto o de video séo

enviados através deste conector.
AUDIO IN

E onde se conecta dispositivos de audio. Ha enpadeaudio estéreo L (left) e
R (right).

PREVIEW OUT

Onde se conecta um monitor de video que funcioocamdo o Preview. Este
monitor serve como a interface grafica com a mésande se realiza a maior parte do

trabalho.
DV OUT
Conecta um dispositivo de saida de video digital.
ouT Y/C
Conecta um dispositivo de saida S-video.
ouT
Conecta um dispositivo de saida composto.

AUDIO OUT
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Conecta a saida de 4udio para dispositivos de giawde 4udio.
HEADPHONES

E onde se conecta fones de ouvido, caso se quadiaiar com eles.
CONTROL (GPI)

Conecta um dispositivo GPI (General Purpose Inte)fa esse conector para

controlar a MXProDV a partir de um dispositivo erte ou de uma localidade remota.
Utilizando a tela do preview

A tela do preview é o centro de controle para apers da MXProDV. A
MXProDV processa sempre a saida na melhor qualidasisivel. O preview da fonte de
entrada, entretanto, aparecem com uma qualidadeideddevido a um ajuste para
encaixe na janela menor. O que se Vvé na tela deepr@do € um indicativo do que sera

gravado ou mostrado na saida.
Mudando a configurag&o do display

Pressione a tecla DISPLAY para selecionar uma daso cdiferentes

configuracdes para a tela do preview, ou use a techtalho indicada para cada um:

Standard — Mostra as imagens prévias para todasaai® fontes de entrada e o
menu de transi¢cdes com até 30 opcOes diferenteardacao.

Two channel — Mostra somente as telas prévias dgam atual e da proxima

imagem das fontes de entrada e duas fileiras do a@ntransicoes.

Full — Mostra somente as janelas com o previewodtefda entrada, cada uma

em um tamanho maior. O menu de transi¢des nao tados

Next — Mostra a imagem em tela cheia da fonte ségula entrada. O menu

das transi¢cdes ndo é mostrado.

Current — Mostra a imagem em tela cheia da fontal ala entrada. O menu das

transicdes ndo é mostrado.
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Standard - SHIFT+1 Two Channel - SHIFT+2

Flashing white border
indicates CURRENT source,
unless that source is the
COLOR channel.

Full - SHIFT+3

HEET Input Sowrce CUHRRINT fnput Source

Next — SHIFT+4 Current — SHIFT+5

Figura 60. Configuracdes do display
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