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RESUMO

O universo infantil € caracterizado pela forte presenca dos jogos, brinquedos e
brincadeiras. Assim, as atividades ludicas podem ser um forte aliado no processo
de desenvolvimento da crianca e da apropriacdo de conhecimentos. Deste modo, 0
presente trabalho objetiva verificar como tem sido a utilizagcdo dos jogos, brinquedos
e brincadeiras pelas criancas em processo de alfabetizacdo. Ademais, objetiva-se
analisar as dificuldades que os docentes sentem em incluir esses instrumentos de
ensino em sua pratica de sala de aula. Parto da premissa de que a instituicdo de
educacdo deve tornar acessivel a todas as criancas que a frequentam situacdes
significativas de aprendizagem, se quiser alcancar o desenvolvimento de habilidades
cognitivas, psicomotoras e socio-afetivas. O que s acontecera se 0 processo de
formacdo da crianca for vista como um ato inacabado, sempre sujeito a novas
insercbes, a novos recuos, a novas tentativas, jA& que esse processo de
transformacao acontece cotidianamente. A metodologia utilizada no presente estudo
teve como principais instrumentos de coleta e analise de dados e informacdes a
observacao, entrevistas semi-estruturadas e analise documental, realizadas com as
professoras e a coordenadora de uma escola publica no municipio de Carinhanha -
Bahia. Utilizou-se uma abordagem qualitativa, na andlise das entrevistas, devido ao
reduzido numero de profissionais que atuam nessas turmas de 2° ano. Dentre as
conclusdes desta pesquisa, percebe-se que ainda existe muita dificuldade para os
professores trabalharem o ludico na escola pesquisada pelo fato do material ser
insuficiente e também pela falta de preparo dos profissionais que ali atuam.

Palavras-chave: Aprendizagem; ludicidade; processos de alfabetizagéo.
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APRESENTACAO

Apresentamos o Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) integrante
do Componente Curricular Projeto 5 — Fases | e Il do curriculo do curso de

Licenciatura em Pedagogia a distancia FE/UnB-UAB.

Este trabalho € uma atividade académica obrigatdria que consiste na
sistematizacéo, registro e apresentacdo de conhecimentos produzidos ao longo do
curso. Inicia com um Memorial onde a autora resgata sua historia de vida pessoal e

académica.

A sequir, € apresentado o resultado de estudo de natureza investigativa
sobre o0 uso e o significado de atividades ludicas nos processos de ensino e
aprendizagem no 2° ano da escola de Ensino Fundamental municipal, em
Carinhanha-Ba. Seu objetivo é pesquisar as dificuldades em relacdo ao tema
ludicidade. Para isso utilizou-se a metodologia da pesquisa de campo, combinada
com a observacdo da turma do segundo ano, bem como entrevistas de trés
docentes. Ademais realizou-se analises do PPP (Projeto Politico Pedagdgico) e do

material ludico existente na instituicdo.

Com o seu resultado espera-se esclarecer sobre o ludico como
instrumento e aliado pedagoégico do processo de ensino e aprendizagem, mostrar
sobre a concepcdo e a pratica dos profissionais docentes que atuam nas séries

iniciais do ensino fundamental da educacao basica.

Por fim, na terceira parte sdo apresentadas as perspectivas futuras na
funcdo docente.
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PARTE 1
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MEMORIAL EDUCATIVO

Quero iniciar este breve memorial com a histéria do meu nome. O meu nome é
Adelice, cujo o significado, esta sempre pronto a se aventurar, muito cheio de energia,
possui uma personalidade ativa e decidida. N&do vé graca numa vida sem desafios. E
por ser um lider por natureza, atrai as outras pessoas com seu entusiasmo. Mas é
importante tomar cuidado e ndo se tornar uma pessoa teimosa. Esse foi escolhido
pela minha mae. Meu pai gostaria que fosse Aidé ou Verbena, mas mée nao aceitou.
Como j& havia sete homens e todos foram nomeados por ele, pediu que ela
escolhesse o0 meu nome. Sou conhecida popularmente por Della e prefiro assim ser

chamada.

Figura 1: Pesquisadora com 4 anos de idade.
Do acervo da pesquisadora.

INFANCIA

Até os sete anos de idade morava na zona rural; local de dificil acesso onde
ingressei no multisseriado sendo essa minha primeira escola. Mais tarde fomos para
um povoado onde fiquei até a 42 série. longe dos meus pais. Tanto eu como 0s
meus irmaos néo tivemos éxito escolar pelo fato de estarmos longe dos pais. Para
superar as dificuldades viemos estudar em Carinhanha onde terminei o ensino médio.

Casei, construi familia e também conquistei a profissdo de docente.

FORMACAO ACADEMICA
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Figura 2: Encontro com os professores na UnB.
Figura do acervo da pesquisadora.

Em 2007, iniciamos a nossa fase académica no Pdélo Educacional Dona
Carmen, onde enfrentamos muita dificuldade com a educacdo a distancia. Seu
constructo ndo é atraente e afetuoso como na modalidade presencial, entendo que a
modalidade a distancia € a solu¢do para muitos educandos embora ndo se pode
negar que o efeito e o vinculo afetivo e a troca das articulagbes ndo é satisfatorio

como no curso presencial. A troca da oralidade e o afeto fazem a diferenca.

Foi nesse periodo que tivemos uma grande perda com a demisséo
injustamente de uma tutora presencial. N6s académicos ndo tivemos o direito de
opnar sobre o fato, pessoa de integridade legitima com um perfil de dinamismo e
condutor a autonomia a qual conduzia o educando com liberdade de expresséo e fé.
Tinha seguranca do que falava e fazia e com certeza a dindmica teria sido mais
confortavel, tivemos muito desencontro e vacancia no periodo de dificuldade. Nesse
sentido, as maguas ficam porque ndo tivemos uma justificativa descente para a

eliminacao da tutora.

Nos sufocaram com uma justificativa imposta e desumana nos alegando
que a tutora estava ausente da plataforma porque a mesma estava gravida e néo ia
ter tempo de nos acompanhar; ela teria que repousar por conta da gravidez que era
de risco; na verdade ela se ausentou 3 dias acompanhando o seu pai que se
encontrava de cancer em uma cidade da Bahia e estava em estado avancado, porém
gravida, mas nao incapacitada de nos acompanhar j4 que eram duas tutoras de
atendimento online. Eis ai minha revolta oculta ja que ndo temos liberdade de
expressado. A partir dai caminhamos com a dor e a revolta, calados suplicando a Deus

para superar e continuamos o0 semestre.
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EXPERIENCIAS COM AS DISCIPLINAS ESTUDADAS

As disciplinas estudadas me guiam a luz de teorias para uma caminhada e
com uma visdo mais elaborada viabilizando para uma pratica melhor. Aprendemos

com 0s erros e acertos através da diversidade de textos.

Todas as disciplinas sdo de fundamental importancia, em Fundamentos
da Educagao Ambiental aprendemos como educar 0s nossos alunos com uma cultura
higiénica costumes e valores, um ambiente mais limpo sem muito consumismo,
pensar as acdes do momento e evitar comprometimento para futura geragcdo um

planeta saudavel e mais confortavel.

Na disciplina de Educacgédo infantil tive oportunidade de estudar os
documentos do direito & educacdo da crianga e o que abarcam conhecimento de
creche e a pré-escola os quais ndo condizem com muitos dos municipios. Essa
disciplina me despertou o interesse de conhecé-la melhor, e pretendo especializar na

area e continuar atuando.

ESTAGIO - ALIADO FORTE PARA O ANDAMENTO DE UM ACADEMICO EM
CURSO

Figura 3: Projeto 4 fase Il - Estagio.
Do acervo da pesquisadora.

Projeto 4 fase | e Il foi um prazer em realizar o tdo sonhado estagio
colocando em pratica nossas teorias ja estudadas até aqui, vendo os avangos e

desencontros.
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O estagio é uma exigéncia da lei de Diretrizes e Base da Educacao
Nacional (LDB) e € necessario a formacao do profissional docente a fim de adequar a
formacgéo as expectativas do mercado de trabalho e atingir a proposta do curso. Visa
fortalecer a relacdo tedrico-pratica baseado no principio metodoldgico de que o
desenvolvimento profissional implica em utilizar conhecimentos estudados,na escola,

qguer na vida académica quer na vida profissional e pessoal.

Essa € a minha experiéncia de vida em todo esse periodo vivido e que

me marcou para toda a vida.
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Parte 2
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INTRODUCAO

A educacdo € um processo que se faz presente na vida do ser humano
desde o seu nascimento. E através do contato com o outro, pela interac&o, por meio
de trocas, pelas buscas e descobrimentos é que o ser humano se desenvolve e

constréi o conhecimento.

Na infancia sado apresentados ao ser humano brinquedos e brincadeiras,
musicas e jogos que passam a fazer parte e caracterizar 0 seu universo, tais
mecanismos permitem a crianga a construcao do conhecimento de forma autbnoma e
livre. Assim, as atividades ludicas s6 tém a contribuir para a alfabetizacdo das
criangcas. Deste modo, a presente pesquisa tem o intuito de contribuir para a anélise
e construcdo de uma acao pedagogica voltada para uma pratica de ensino que tenha
o ludico como um importante aliado de desenvolvimento e de socializacao da crianca
no meio em que esta inserida, pois é através das relacbes que estabelece consigo,
com o outro e com o0 meio fisico e social, que a crianca pode ir conquistando
gradativamente sua autonomia e aprendendo sobre si mesma e o mundo ao seu

redor.

As razbes que justificam a realizacdo da pesquisa na escola
municipalizada s&o pelo fato de trabalhar 40 horas onde o contato com professores e
estudantes permitiu responder ao problema da pesquisa e também por ter afinidade

com o tema.

Nesse contexto o professor tem um papel importantissimo na descoberta
e construcdo desses valores. E fundamental que este tome consciéncia de que a
atividade ludica infantil fornece informacdes elementares a respeito da crian¢a: suas
emoc0des, a forma como interage com seus pares, seu desempenho fisico-motor, seu

estagio de desenvolvimento, seu nivel linguistico, sua formacao moral.

Sendo assim, o presente estudo tem como objetivo geral verificar como
tem sido a utilizagéo dos jogos, brinquedos, brincadeiras nas séries iniciais do ensino
fundamental. Para alcancar esse objetivo geral, os objetivos especificos séo: verificar
quais concepcgdes de ludico dos docentes de alguns docentes atuantes da escola

pesquisada. identificar quais as atividades ludicas desenvolvidas nas turmas de 2°
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ano da escola pesquisada; analisar as estratégias ludico-pedagogicas utilizadas

pelos professoras que atuam no 2° ano do ensino fundamental na escola.

Para alcancar esses objetivos, a metodologia adotada foi pesquisa
bibliografica e documental combinada com uma pesquisa de campo, numa
abordagem qualitativa de cunho exploratério, a fim de conseguir informacdes junto
aos sujeitos da pesquisa por meio da interacdo direta no campo de estudo. Além das
observacbes foram realizadas entrevistas semiestruturadas com professores e
coordenadora da referida instituicdo escolar. Todos os dados coletados foram
analisados e sdo apresentados neste trabalho em trés capitulos, seguidos pelas

consideracodes finais.

No primeiro capitulo é apresentado o significado da palavra ladico e sua
importancia para o desenvolvimento da crianca, com base em fundamentos teorico-
conceituais sobre o ladico na educacdo escolar. Ainda neste capitulo séo
apresentadas as principais caracteristicas imanentes as dificuldades dos profissionais
da educacdo do municipio em se trabalhar com a ludicidade como prética

pedagdgica.

A justificativa desta pesquisa é que parte-se da premissa de que a
instituicdo de educacdo deve tornar acessivel a todas as crian¢as que a frequentam
situacOes significativas de aprendizagem, se quiser alcancar o desenvolvimento de
habilidades cognitivas, psicomotoras e soécio-afetivas. O que s6 acontecera se o
processo de formacédo da crianca for vista como um ato inacabado, sempre sujeito a
novas insercfes, a novos recuos, a novas tentativas, jA que esse processo de

transformacao acontece cotidianamente.

E valido enfatizar que o ludico faz parte da atividade humana e se
caracteriza por seus aspectos de espontaneidade, funcionalidade e satisfacdo. Nas
atividades ludicas ndo é importante apenas o resultado, mas a a¢do, o movimento

experimentado e vivenciado.

No segundo capitulo, sdo feitas referéncias a metodologia e aos seus

procedimentos metodoldgicos.

No terceiro capitulo sdo apresentados os resultados 0s quais sao
sistematizados e analisados a luz dos fundamentos tedricos apresentados no capitulo

um, a fim de apresentar a importancia do ladico e as principais dificuldades
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encontradas pelos docentes para trabalhar com a ludicidade em suas aulas, além de
apontar alguns caminhos para que essa nova ferramenta de ensino seja incluida na

grade curricular das escolas, principalmente no planejamento dos professores.

Ao  concluir esta pesquisa, percebe-se que € necessario mais
conscientizacdo dos profissionais no que se refere ao ladico para melhorar a
mediacdo dos conteudos aos educandos. A escola deve considerar o ludico um
instrumento aliado e utiliza-lo amplamente. Nesse sentido € preciso tomar novas

decisOes para reorganizar e replanejar.

Por fim, considera-se que esse trabalho contribuira para a reflexdo de
muitos profissionais da educacao sobre a concepc¢ao de ludico, o que os levara a ver
essa pratica como um método importantissimo de ensino, ja que hoje frente aos
desafios impostos pelos meios tecnoldgicos, exige do professor uma analise sobre
sua prética, se realmente estiver disposto a mudar sua postura frente as novas

demandas educacionais.
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. A EDUCACAO FRENTE AO LUDICO COMO FERRAMENTA DE
DESENVOLVIMENTO E APRENDIZAGEM DO ESTUDANTE

1.1 Aimportancia da ludicidade na Educagéo

A infancia € uma fase de constante aprendizagem. A crianca inserida em
um meio aprende e se desenvolve nele, nesse processo o adulto tem um papel
importante, ndo s6 de mediar esse processo, mas do proprio cuidado com a crianca.
Tudo que a criangca necessita para a sua sobrevivéncia é aprendido nesse meio.
Assim, nos jogos, com 0s brinquedos e na brincadeira a crianca vivencia essa

realidade e passa a compreendé-la e se adaptar a ela.

A escola, sendo um dos meios vivenciados pela crianca, precisa fazer com
que a aprendizagem ocorra de forma ludica, e que as brincadeiras fagcam parte do
cotidiano escolar. E necessario que os educadores compreendam a importancia dos
jogos, brinquedos e brincadeiras como condi¢do essencial para o desenvolvimento da

crianca e uma ferramenta indispensavel na pratica educativa.

Corroborando com Maluf (2012 p 30) a brincadeira precisa se fazer

presente de forma especial na pratica pedagdgica, pois

pode-se afirmar que o brincar, enquanto promotor da capacidade e
potencialidade da crianga , deve ocupar um lugar especial na pratica
pedagdgica , tendo como espaco privilegiado a sala de aula. A
brincadeira e o jogo precisam vir a escola.

Em vista disso, observa-se o quanto a brincadeira e o jogo é essencial
na educacao das criancas. Brincar faz parte do universo infantil, ndo existe crianca
sem o ato de brincar. Deste modo, jogos, brinquedos e brincadeiras formam o que

chamamos de lUdico na escola.

Por outro lado, se analisarmos etimologicamente a palavra ladico, cuja
derivacdo que vem do latim ludos, ludere, observar-se a abrangéncia que a mesma
nos demonstra. Essa abrangéncia € vista ainda no que explicita Huizinga (1999, p. 15
citado por Nery 2011 p. 87) onde o autor traz seu significado em um campo de
significacdo extremamente vasto, utilizando o termo ladico na abrangéncia dos jogos

infantis, da recreacao, das competicdes, das representacoes litirgicas e teatrais e dos
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jogos de azar. Foi ele o integrador do conceito de jogo com o de cultura em sua
perspectiva historica educacional, que por sua vez buscou compreender até que

ponto estes estavam correlacionados com o carater ludico.

Todavia sabemos que o ludico esta envolvido na formacdo humana
desde o seu nascimento além de fazer parte das atividades essenciais do seu
desenvolvimento, é importante compreender que as atividades ludicas facilitam os
processos de socializacdo, comunicacao, expressédo e construgdo do conhecimento,
despertando a valorizacdo da criatividade, sensibilidade, afetividade tornando a
pratica pedagdgica mais prazerosa e dinamica. Ja que € através de brincadeiras que

as criancas interagem com mais intensidade no ambiente em que esta inserida.

A palavra ludicidade é uma palavra que tem o sentido muito amplo e
esta presente em toda vida do ser humano. Corroborando com LUKESI (1999) Citado
por NERY (2011, p 89) diz que:

A compreensédo de ludicidade em uma perspectiva mais abrangente,
implicando em um “fazer” humano mais amplo do que “divertido” por
ndo dizer somente a presenca de jogos e brincadeiras, mas também
um sentimento atitude do sujeito participante, que se refere a um
prazer de celebracdo, em funcdo do desenvolvimento genuino com a
atividade.

E evidente que a crianca por ser um ser ladico de natureza é também
um ser ativo que deseja participar de todos os fatos que ocorrem, tudo que pode
despertar a sua imaginacao, inclusive jogos e brincadeiras, contribui para desse

crescimento.

E sabido que a educacdo é um processo historicamente construido, e o
educador possui um papel nesse processo, devendo estimular o educando a buscar
sua identidade e a atuar de forma critica e reflexiva na sociedade. O enfoque que hoje
€ dado aos jogos infantis incentiva educadores e pesquisadores da educagéo a valer-
se desses instrumentos em sua pratica como recurso pedagdogico para promover a

aprendizagem e o desenvolvimento infantil. Como afirma Kishimoto:

O jogo é um instrumento pedagdgico muito significativo. No contexto
cultural e biol6gico é uma atividade livre, alegre que engloba uma
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significacdo. E de grande valor social, oferecendo inimeras
possibilidades educacionais, pois favorece o desenvolvimento
corporal, estimula a vida psiquica e a inteligéncia, contribui para a
adaptacéo ao grupo, preparando a crianca para viver em sociedade,
participando e questionando os pressupostos das relacées sociais tais
como estéo postos. (Kishimoto 1997, citado por Rau, 2007, p. 36).

Conforme a autora, o ludico € um instrumento de desenvolvimento da
linguagem e do imaginario, vinculado aos tempos atuais como um meio de expressao
de qualidades espontédneas ou naturais da crianga, ja que para esta brincar ndo é
passa tempo, mas € forma de integrar-se e interagir com o mundo adulto. Para a
crianca, o brinquedo é um convite ao brincar, porque facilita e enriquece a brincadeira

proporcionando desafio e motivacao.

Sendo assim, brincar, jogar tem fundamental importancia no
desenvolvimento infantil. Acompanha a crianga em todas as fases do seu crescimento
adquirindo-se assim, diferentes caracteristicas em cada uma delas. Mas vale frisar
que brincar € mais importante que jogar, pois a brincadeira € uma linguagem natural
da crianga, enquanto que 0 jogo possui uma estrutura, regras, limites. O jogo nao é
uma caracteristica hegeménica na infancia, mas sim um fator no desenvolvimento.
Para ampliar a compreensado sobre os conceitos de jogo, brinquedo e brincadeira,
apresentaremos a seguir as abordagens teoricas de Piaget e Vygotsky sobre as

relacdes entre 0 jogo no desenvolvimento e aprendizagem infantil.

Os estudos de Piaget sobre desenvolvimento e aprendizagem destacam
a importancia do carater construtivo do jogo no desenvolvimento cognitivo da crianca.

O autor esclarece que:

O ser humano possui um impulso para o jogo e verificou este impulso
lddico ja nos primeiros meses de vida, na forma do chamado jogo de
exercicio sensério-motor; do segundo ao sexto ano de vida, esse
impulso ladico predomina sob forma de jogo simbdlico para se
manifestar, a partir da etapa seguinte, através da pratica do jogo de
regras. (Piaget, 1976, Citado por Rau 2007, p. 72)

Por sua vez, Vygotsky (1984 citado por Rau, p. 46) afirma que:
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[...]Brincar leva a crianca a tornar-se mais flexivel e a buscar
alternativas de ac¢do. Enquanto brinca a crianca concentra sua atencao
na atividade em si e ndo em seus resultados e efeitos. Permitir brincar
as criangas é uma tarefa essencial do educador.

Como podemos perceber, os estudos de Piaget apontam para a
compreensdo do processo de desenvolvimento infantil através do ludico. Logo,
aprofundar os conhecimentos relativos as contribuicbes do autor leva o educador a
entender e ampliar conceitos fundamentais sobre o ludico na aprendizagem da

crianca.

Ja no que diz respeito aos estudos de Vygotsky, o jogo é considerado
um estimulo a crianca no desenvolvimento de processos internos de construcao do
conhecimento e no ambito das relagcdes com os outros. O autor, que se aprofundou
no estudo do papel das experiéncias sociais e culturais a partir da analise do jogo
infantil, afirma que no jogo a crianca transforma, pela imaginacdo, 0s objetos

produzidos socialmente.

Atualmente, pesquisas tém evidenciado que, mesmo nos primeiros anos
de vida, a crianca explora o mundo que a cerca com o0s olhos e as maos,
aperfeicoando-se e tornando-se um ser livre e independente. A crianca € um ser ativo
que deseja participar de todos os fatos que ocorrem, considerando-se, em fases
distintas, como o centro do universo. Tudo que pode despertar a imaginacdo da
crianca, inclusive brinquedos e jogos, contribui para extravasar sentimentos,

desenvolver a parte fisica, propiciar crescimento mental, adaptacao social, etc.

Trabalhar com a ludicidade como recursos pedagdégicos requer que o
educador se debruce frente as diversas formas ludicas. O educando ao manipular
participar e interagir com diversas formas ludicas ele alcanca éxito na aprendizagem.

Deste modo, Moyles (2002, p. 178) nos deixa claro que

Os professores que interagem com as criangas em suas atividades
lddicas e adotam um estilo de expansdo que sincroniza com as
intengbes das criangas, sdo educacionalmente benéficas ao mesmo
tempo valoriza o brincar infantil por seus préprios méritos.
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Infelizmente o que se observa em relacdo ao jogo no contexto escolar é
que as experiéncias explicitadas pelos professores sobre o lidico como recreacao
revelam a visdo do ludico apenas como diversdo, o que empobrece as possibilidades

de intervencédo no processo ensino-aprendizagem das criangas.

Assim, o educador precisa se adaptar e proporcionar a crianca
possibilidades para que ela aplique sua curiosidade espontanea, pois o ludico oferece
a assimilacdo de acles que ajudam no processo da construcdo do conhecimento.
Brincando a crianca desenvolve o cognitivo, que possibilite a promocéao de resolucfes
de conflitos que surgem durante essas atividades, estimulando assim, o raciocinio e

amadurecimento de suas habilidades motoras.

As novas formas de se conceber a educacéo e de contextualizar a crianca
abordam a questéo de ela ser um sujeito histérico e social. Um sujeito que constréi o
préprio conhecimento a partir de suas préprias caracteristicas e de seu
desenvolvimento, cujas informacdes permitem a elaboracdo de uma pratica
pedagdgica que € medida pelo carater ludico. (DELGADO ET AL 2008 p. 28-29.)

Dessa forma, para que o educador tenha sucesso em trabalhar com o
ludico, faz-se necessario que este aperfeicoe sua pratica, envolvendo nela atividades
criativas e animadoras que instiguem as criangas a se sentirem inseridas nesse
processo, facilitando a construcdo do seu aprendizado. Pois trabalhar com o ladico
exige do educador mais dedicacado, organizacdo e comprometimento em provocar no
educando o desejo de conhecer e manipular através do jogo diversas situacdes
vividas. Mas, infelizmente para quem foi formado em escolas que pouco trabalhou
com a ludicidade, nao é tarefa facil, mas ndo é impossivel, basta ter vontade e buscar
novos meios para mudar sua pratica no intuito de ajudar ndo s6 seus alunos, mas,

principalmente a mudanca da sua pratica em sala de aula.

Segundo NERY (2011, p.91)

a medida que se utiliza o ludico na prética educativa para a construgéo
dos significados através das experiéncias que o0 seu participante
vivencia, o processo de apreensdo do saber é obtido de forma mais
significativa, visto que é através da préatica que ele observa as suas
deficiéncias e limitagdes na realizacdo de suas brincadeiras e jogo.
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Entretanto, cabe ao profissional docente a necessidade de um estudo
mais aprofundado sobre a importancia dos jogos, brinquedos e brincadeiras conheca
suas classificacdes, bem como saibam identificar e analisar o momento de utiliza-lo
em determinado grupo, tirando 0 maximo de proveito possivel desse recurso, para
gue nao seja usado somente como recreag¢ao ou ocupacdo de tempo, e sim em prol

do desenvolvimento e crescimento do aluno.

Sendo assim, ao professor cabe ainda pautar-se sobre uma concepcéo
de jogo que va além de sua pratica, compreendendo que o jogo e brincadeira em
varios momentos, leva o educando a discutir, refletir e explicar conteudos,

oportunizando uma série de rela¢cdes no processo ensino-aprendizagem.

E nesse contexto, visando a melhoria da pratica em sala de aula, aborda
essa tematica que € trabalhar de forma ludica, ja que ela tem demonstrado ser
primordial para o desenvolvimento socio-afetivo, cognitivo, fisico e psiquico dos
educando, ao estudar na faculdade a disciplina educagéao infantil despertou-se grande
interesse pelo ludico, identificando-se com essa metodologia de ensinar e com isso

auxiliar muitos colegas na inclusédo dessa teméatica em sua aulas.

1.2 O Jogo, o Brinquedo e a Educacéao

Como um dos recursos para promover a aprendizagem, o jogo tem sido
objeto de muitas reflexdes nas mais diversas areas. No ambito da escola, destaca-se
como uma forma de aprendizagem, interpretar e exercitar conceitos e relacoes em
construcdo. Para Piaget os jogos tornam-se mais significativos & medida que a
crianca se desenvolve, pois a partir da livre manifestacdo de materiais variados, ela
passa a reconstruir objetos, reinventar as coisas, 0 que ja exige uma adaptacdo mais
completa. Essa adaptacdo infantil consiste na sintese progressiva da assimilacéo
com acomodacédo. Sua teoria do desenvolvimento cognitivo parte do principio de que
para cada um dos estagios de desenvolvimento cognitivo, ha um tipo de brinquedo. O

jogo é encarado, entdo como expressao e condi¢cdo do desenvolvimento infantil.

Para Vygotsky, o desenvolvimento de atividades ludicas (jogos e
brincadeiras), principalmente aquelas que promovem a criacdo de situacbes

imaginarias (faz de conta), tem nitidas funcdes pedagodgicas. Assim, tanto pela
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criacdo da situacdo imaginaria, como pela definicdo de regras especificas, o
brinquedo cria uma zona de desenvolvimento proximal na crianca, levando a
comportar-se de forma mais avancada do que nas atividades da vida real,
aprendendo a separar objeto e significado, pois a acdo esta condicionada a acao. O
brinquedo viabiliza as tendéncias do desenvolvimento e € , em si mesmo, uma
grande fonte para que isto ocorra e, neste sentido, a escola deveria utiliza-lo

amplamente no processo educativo infantil.

Dessa forma, fica evidente que tanto para Piaget como Vygotsky, o
lidico se baseia num processo simbolico e que através dessa simbolizacdo a crianca

expressa 0s seus significados na resolucdo de problemas.

Piaget (1978), ressalta que a crianga € um ser dindmico que a todo
momento interage com a realidade, operando ativamente com objetos e pessoas.
Essa interacdo é ativa e dinamica, pois o0 ser ndo s6 age e reage sobre 0 meio, como
também o meio sofre e exerce influéncia sobre o sujeito. =~ Convém entdo, destacar
que aprendizagem e o conhecimento resultam, a partir desse processo, onde de um
lado o sujeito constr6i 0 mundo progredindo de a¢des sobre os objetos e, de outro
lado, constréi a si mesmo, aperfeicoando suas estruturas mentais. Apropriando-se
dos dados exteriores e transformando-os, segundo sua organizacdo mental, esta

também se altera e se aperfeicoa.

Toma-se como empréstimo para reforcar o pensamento as palavras de

(Kishimoto, 1998,p.14) quando afirma que:

Se brinquedo sdo sempre suportes de brinquedos sua utilizagédo
deveria criar momentos ladicos de livre exploracdo, nas quais
prevalecem a incerteza do ato e ndo se buscam resultados. Porém, se
0S mesmos objetos servem como auxiliar da agéo docente, buscam-se
resultados em relacdo a aprendizagem de conceitos e noc¢des ou,
mesmo ao desenvolvimento de algumas habilidades. Nesse caso, o
objeto conhecido como brinquedo néo realiza sua funcéo ludica , deixa
de ser brinquedo para torna-se material pedagogico. ( KISHIMOTO,
1998,p.14)

O brinquedo aparece como parte da cultura, pois leva a crianga, a
imaginar, agir e representar a vida e situagdes desta, que se apresentam na familia e

na escola. Como brincadeiras antigas, além de aproximar as criancas de brinquedos
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desconhecidos, programa, ensina a dialogar, emprestar e obedecer. Pernas-de-pau,
pés-de-pau, bola de gude, cinco marias, elastico, carrinhos, pneus e cordas. Esses
brinquedos, que lembram a infancia de alguns pais e avis de alunos, ndo sdo apenas
recordacbes do passado. Propiciar a crianca um lazer produtivo, sem correrias e
gritarias pelo patio, fazendo-as conhecer outras formas de brincar, estimulando a boa

convivéncia e a socializacéo entre elas.

1.3 Os jogos na formacdao de conceitos

Os jogos auxiliam na construcao de conceitos matematicos. Ao participar
de um jogo pedagdgico bem elaborado o aluno retoma o que ja sabe e tem a
oportunidade de confrontar o que fez com o que o seu colega fez. Essa troca de
informacdes leva o aluno a refletir e formular hipdteses, a criar estratégias pessoais,
retificar, elaborar e reelaborar conceitos, a compreender e realizar, além de estimular

atitudes éticas adequadas em relagéo a atividade proposta.

Segundo Piaget, aprender é também repetir, conhecer € insistir, mas a
repeticdo pode e deve ser feita de modo criativo, com atualidade. Como € possivel

conseguir isto?

Os jogos em cada série envolvem um conjunto de acdes, que

respondem a essa questao.

E saudavel que o aluno se sinta desafiado, lute e busque recompensa
na competicdo e na vitéria. Mas como alcancar essas condi¢cdes sem que a acdo
resulte em confrontos inadequados? Como premiar a vitéria em tornar o aprendizado
um momento de troca mercenaria? Essas questdes de grande importancia, devem

permear o trabalho do educador.

N&o ha limites para a criagdo de jogos educativos, e um livro didatico
pode ajudar a tornar claro esse principio. E possivel imaginar inimeras situagdes do
aprendizado em que um jogo pode ajudar a tingir os objetivos propostos. Na
introducéo de um determinado conceito como a nogéo de area, de figuras planas, por

exemplo, uma brincadeira de composi¢cao de figuras que contenha um desafio
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intelectual, podera permitir que as criancas caracterizem, dimensione o modo de

comecar a construir conceitos.

No entanto, educar ndo se limita a repassar informagbes ou mostrar
apenas um caminho, e o professor ao introduzir o lidico em sua pratica deve
conhecer-se como pessoa, saber de suas possibilidades e limitacdes, e ter uma visdo
clara sobre a importancia do jogo e do brinquedo para a vida da crianga, do jovem e
do adulto. Sendo o ludico uma necessidade do ser humano em qualquer idade e nao
pode ser vista como uma diversdo como afirma (Piaget, 1971). O ladico envolve nao
apenas uma forma de desafogo ou entretenimento para gastar energia das criancas,

mas um meio que contribui enriquece o desenvolvimento intelectual.

E a partir desta afirmag&o que reconhecemos a importancia do ludico na

acado educativa e dai a sua insercdo no universo escolar, assim 0 jogo permite a

crianca vivencias do mundo adulto, e isto possibilita a mediagdo entre o real e 0
imaginario.

Portanto, ao valorizar as diversas atividades ludicas, elas devem ser vistas

como atividades naturais, espontaneas e inerentes a todas as criancas, pois o ato de

brincar € um direito da crianca, reconhecido em declaracdes, convencdes e em leis

em nivel nacional e mundial.
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ll. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

A pesquisa que empreendemos € de abordagem qualitativa. Para
Gongalves (2007, p. 68) esse tipo de pesquisa “preocupa-se com a compreensao e a
interpretacdo do fendmeno, considerando o significado que os outros dao a sua

pratica, o que impde ao pesquisador uma abordagem hermenéutica”.

Segundo Ludke e André (1986), a abordagem qualitativa ou naturalistica,
envolve a obtencdo de dados descritivos, obtidos no contato pesquisa direto do
pesquisador com a situacao estudada, enfatiza mais o processo do que o produto, e
se preocupa em apresentar em sua analise a perspectiva dos participantes.

Entende-se da abordagem da pesquisa qualitativa que o importante é o
processo da acdo do fenbmeno em estudo onde possa atender a perspectiva do
pesquisador isso se faz pelo contato direto do pesquisador com o objeto pesquisado.
Neste tipo de pesquisa, essa proximidade possibilita ndo apenas o alcance dos
objetivos propostos, mas também uma compreensdo mais profunda do universo

pesquisado.

2.1 Procedimentos da coleta de dados

Dentre os instrumentos que fizeram parte da metodologia qualitativa
foram utilizadas entrevistas semi-estruturadas, observacdo participante na sala de
aula da professora do 2° ano matutino do ensino fundamental | e analise documental

do projeto Politico Pedagdgico da escola.

Segundo Minayo (1994) a entrevista ndo €é uma conversa
despretenciosa, pois possui objetivos claros determinados pela pesquisa. Além de
propiciar a comunicacao verbal entre seus interlocutores, serve como um meio de
coleta de dados. Neste trabalho, as entrevistas foram realizadas com objetivo de obter
informacdes de como a metodologia ludica é utilizada na escola e as experiéncias

docentes nesse processo.

Dessa forma, entende-se a importancia desse procedimento para a
realizacdo de qualquer trabalho, pois ela além de propiciar a comunicagdo verbal

entre seus interlocutores serve como um meio de coleta de dados que muito
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contribuiu para a realizacéo deste trabalho, como também pude obter dados objetivos

e subjetivos dos sujeitos entrevistados.

As entrevistas foram realizadas com objetivo de obter informacdes e
como se procede a utilizacdo da metodologia ludica na escola e as experiéncias

docentes nesse processo

A respeito da observacao Ludke e André (1986, p.26 ) afirmam que

a experiéncia direta é sem davida o melhor teste de verificagdo da ocorréncia
de um determinado fendmeno. A observagdo direta permite também que o
observador aproxime mais “perspectiva do sujeito”, um importante alvo nas
abordagens qualitativas. As técnicas de observacdo sdo extremamente Uteis
para “descobrir’” aspectos novos de um problema, e torna crucial nas
situagbes em que ndo existe uma base tedrica sélida que orienta a coleta de
dados.

Pode se dizer que a observacdo é uma das mais importantes fontes de
informacdes em pesquisas qualitativas em educacéo e que muito tem contribuido com

o trabalho do pesquisador.

Para alcancar os objetivos propostos, foi imprescindivel conhecer o
cotidiano da escola e, em particular as atividades pedagogicas desenvolvidas durante
as aulas pelos docentes, Momento que observei a realizacdo de atividades ludicas
nessa turma de 2° ano que muito se empolgaram ao participar das dinamicas feitas

pela professora.

Sendo assim, o procedimento da entrevista foi limitado, cada
entrevistado expds seu ponto de vista, no tempo de 15 minutos, pois era final de
semestre, e 0s professores tinham pouco tempo para conversar. Estavam finalizando
a IV unidade do conteldo programatico e precisavam organizar documentacao

pendente.

A analise documental é considerada uma técnica pouco explorada,
mas valiosa e muito de vantagem na abordagem dos dados qualitativos. Essa traz
informacdes precisas que pode fundamentar os dados ao pesquisador e também seu

uso requer simplesmente investimento e atencdo por parte do investigador.

2.2 Sujeitos da pesquisa
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Na Escola municipalizada atuam nove professores, trés graduadas em
pedagogia e pos-graduanda em alfabetizacdo e letramento uma em geografia pos-
graduanda em alfabetizac&o e letramento, duas atuam no 2° ano e duas no 3° ano e
quatro graduandas em Pedagogia pela UaB/UnB sendo que duas atuam com
educacao infantil e duas com o 1° ano, e 1 professor que possui 0 ensino médio
atuando com a modalidade EJA no turno noturno, uma diretora pos-graduada em
Meio Ambiente, uma vice-diretora com o0 ensino médio, uma coordenadora

psicopedagoga.

Essa é uma escola de pequeno porte com quatro salas de aula um
laboratério de informatica, uma pequena cantina e dois banheiros, ndo héa biblioteca
nesse local, ha pouco espaco para brincar ao ar livre e pouco material para realizar as

atividades pedagodgicas.

Nessa instituicdo foi selecionada um grupo de 3 (trés) profissionais para
compor o grupo de sujeitos que integram a presente investigacéo, a turma do 2° ano
matutino foi escolhida devido o horario oposto ao meu horario em sala de aula e cuja
turma ser mais desenvolvida, a razdo pela qual as profissionais foram escolhidas se
deu pelo fato das duas atuarem em turmas do 2° ano. Assim, com o objetivo de reunir
dados a fim de analisar e Investigar junto aos profissionais envolvidos nesse estudo,
informacdes sobre a concepc¢do de ludico e sua importancia bem assim analisar as
estratégias ludico-pedagogicas aplicadas por eles. Foi realizada também uma
entrevista com a coordenadora pedagdgica com o objetivo de saber o que ela pensa
sobre a metodologia ludica e o que ela acredita que o ludico possa acrescentar no
processo de ensino aprendizagem da crianga, e quais sugestdes ela daria para os

professores para melhorar suas praticas ludicas em sala de aula.

2.3 Contexto da pesquisa

A escola publica pesquisada possui 205 alunos, localiza-se em um bairro
populoso de baixa renda. Grande parte dessa populacdo sobrevive de programas
sociais (bolsa-familia). A instituicdo de ensino funciona nos trés turnos. Durante o dia
possui uma organizacdo pedagogica para os alunos até o 3° ano do ensino

fundamental | e no periodo noturno uma turma de EJA seguimento I.
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E uma escola de pequeno porte, com quatro salas de aula, um laboratério
de informatica, uma pequena cantina e dois banheiros. O espago destinado as
brincadeiras ao ar livre também é pequeno. A escola ndo possui biblioteca. As salas
sao pouco arejadas e estédo superlotadas, comportando no total 205 alunos. As salas
sao subdivididas em duas turmas de educacéao infantil, duas turmas de 1° ano, duas

turmas de 2° ano, e duas turmas de 3° anos.

. APRESENTACAO, DISCUSSAO E INTERPRETACAO DE
RESULTADOS

No presente capitulo,é apresentada a interpretacdo dos dados iniciando
pela observacao, seguida da analise documental do projeto politico-pedagdgico e por

fim, das entrevistas, fazendo uma reflexado da pratica versos as teorias estudadas.

3.1. Observacao

A primeira visita teve o objetivo de fazer um levantamento dos documentos
gue embasam a praxis pedagodgica dos professores. Para tanto, busquei interagir com
todos da direcao e coordenacao, numa breve explanacédo a coordenadora pedagdgica
diz que o Unico documento norteador de todo trabalho na unidade escolar é o Projeto

Politico Pedagogico (PPP) da escola, que esta em processo de reformulacéo.

Na visita seguinte, observou-se a gincana do saber no horario de 8h30 as
11h40. E uma atividade direcionada, as brincadeiras propostas incluem provas para
competir, envolvendo a leitura (o soletrando), conceito de mateméatica (medida — litro,
cores e distancia) em artes - pintura a concorréncia do melhor desenho, apresentacéo
de dancas, reconto de historinha infantil, corrida com ovo na colher para trabalhar
equilibrio e coordenacdo motora, a prova da maca, e advinhas com participacao
aberta para todos, continuando a musica, e eleicdo da miss Otavio Natalia Veiga. Os
professores estimularam os alunos a cada prova vencida, houve a entrega de troféus
e prémios para os vencedores. Os alunos da sala de aula observada concorreram

com os alunos do 3° ano nas provas do soletrando, contudo tal fato n&o inibiu os
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alunos do 2° ano, que respondiam as perguntas com seguranca com intuito de vencer

as provas.

A atividade foi bem recebida pelos alunos, entretanto verifica-se que nao
ha espaco suficiente para o brincar livre ou para a realizacdo de outras atividades

lidicas que demandam mais espaco na escola.

Fica evidente o quanto o lidico é importante e necessario para o
desenvolvimento e aprendizagem do estudante infantil. O envolvimento de todos nos
jogos e brincadeiras, o desejo de competir e ganhar, a propria diversdo, percebia-se
que tudo isso contribuiu naquele momento para a exposi¢cdo do que fora estudado em
sala de aula e aquisicdo do conhecimento. Neste sentido,BRASIL (1998, p. 27)
explicita claramente que 0s jogos e as brincadeiras propiciam a ampliacdo dos

conhecimentos infantis por meio da atividade ludica.

Em outra oportunidade a realizacdo do jogo da trilha, - retirando palavra
dentro de palavra é um jogo realizado em grupo, composto de cartas. O objetivo do
jogo é o treino da leitura e despertar o gosto de ler brincando. Observou-se que
guando a docente inicia 0 jogo, algumas criancas que nao sabem ler, recusam-se a

participar da atividade dizendo: “ah nao tia! esse jogo nao”!

A professora explicou o procedimento do jogo e em seguida dividiu os
grupos de alunos. Para iniciar o jogo, a professora apresentava cada carta ilustrada
com o0 nome, as criancas respondiam qual a outra palavra que poderia ser retirada
daquela palavra, e assim prosseguiu o jogo. Contudo, os alunos que ndo sabem ler
ficavam perdidos, e solicitavam ajuda do colega. A professora escrevia cada palavra
no quadro, ao término da atividade, eles pediram para repetir o jogo. A professora nao
sentia a vontade para dar continuidade, porque o material ndo estava completo, assim

ela decidiu encerrar.

Aqui é notdrio que o ladico n&o esta apenas no ato de brincar, esta tambéem
no ato de ler, no apropriar-se da leitura como forma natural de descobrimento e
compreens&o do mundo. E interessante que tanto os alunos alfabetizados quanto os
gue ainda néo foram alfabetizados, mesmo se perdendo no jogo, se envolve e faz uso

da leitura das imagens.

A proxima observagédo foi destinada a recreacdo que acontece a cada

tltima sexta-feira do més com duracdo de uma hora e meia, momento em que as
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atividades ocorrem no pequeno patio da escola sob os cuidados dos professores. As
brincadeiras que ocorrem séo: pula corda, como brincar de bambolés etc. Algumas
criancas participaram das brincadeiras, outras preferiam os blocos de montar,
Tangram, alfabeto moével ilustrado. Quando acontecia algum conflito entre os alunos,

a professora fazia as intervencdes para as criancas nao perderem o gosto do brincar.

Notou-se uma insatisfacdo da professora ao realizar o recreio dinamico,
este descontentamento foi provocado pelo material lidico em quantidade insuficiente
para a turma e os jogos desorganizados onde faltavam pecas dentro de suas caixas e
em outras as pecas estavam misturadas com de outros jogos. As criancas que nao
ficavam satisfeita com o brinquedo recebido atrapalhavam as outras criangcas ao
realizar o jogo caminhando pela sala e também escolhendo o jogo de outro grupo.

O que se percebe é que muitas vezes os materiais ludicos séo utilizados de
forma solta o que provoca a mistura de jogos e a perda de pecas. Mesmo os alunos
escolhendo o seu jogo ou brincadeira, é necessario ter um objetivo e proporcionar aos
alunos ndo somente a recreacdo, mas a ludicidade educativa, como dizia Santo
Agostinho citado por Santos (1997, p. 45 apud Silva, 2010) o ludico é eminentemente
educativo no sentido em que constitui a forca impulsora de nossa curiosidade a
respeito do mundo e da vida, o principio de toda descoberta e toda criagdo. Assim,
nao se pode simplesmente entregar 0s jogos aos alunos.

Encontrando-se mais uma vez foi observado o jogo do boliche, que teve
inicio as 10:20 e término 11h. O objetivo desse jogo é trabalhar a adicdo. A professora
inicia o0 jogo, explicando o objetivo, procedimentos e regras. Todos ficam animados,
participam da atividade, quando um aluno ndo sabe responder, a professora faz a
operacdo no quadro explicando, representando quantidades com bolinhas com a
participacdo das criancas. Apenas dois alunos se recusaram a participar do jogo. Ao
término da jogada de cada um, eles batiam palmas quando acertavam. A atividade
mostrou que maioria dos alunos ja consegue fazer célculos simples de adicédo. Para o
jogo néo perder o foco do jogo, a professora estimulava as criangas em cada jogada,

principalmente quando um dos alunos derrubava muitos pinos.

Em outro momento observou-se o jogo colecéo trilha — palavra escondida.
O objetivo € encontrar palavras dentro de palavras, a professora formou seis grupos
para a atividade. Contudo, na escola s existiam dois jogos, entdo um grupo esperava

a realizagcdo do outro, enquanto a professora procurava atender as outras criangas
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com outro jogo, como dama e baralho de nomes (ilustrado). Quando as criancas
apresentavam dificuldades, a professor os auxiliava. Observou-se que a turma ficava

inquieta, enquanto aguardava a vez para realizar a atividade.

A professora tentou utilizar os dois jogos, porém apenas um estava
completo. Um dos grupos abandonou o jogo, quando percebeu que estava
incompleto. A professora foi a procura de outro jogo, ja que os alunos fizeram essa
cobranca. Houve muito barulho durante a realizacdo do jogo, a docente nao

conseguiu administrar a situacao.

Depois apresentou o jogo de palavras para o ultimo grupo Ela explica as
criangcas como se procede a vez de cada um, esse é para descobrir o nome juntando
a gravura e assim as criangas desse grupo realizava o jogo em dupla, a professora
auxilia no processo, mas alguns grupos nao estavam confortaveis perdendo o
interesse pelo brincar devido a falta de opcdo . Esse jogo agrupando imagens, as
criancas participaram dialogando entre si de uma forma pacifica. Observou-se que as

professoras nao deixaram claro qual o papel que assumem nessas atividades.

3.2 O Projeto Politico Pedagdgico

A primeira visita a instituicdo ocorreu no dia catorze de novembro de dois
mil e doze, com uma conversa prévia com a coordenadora pedagdgica para obter os
informes sobre a documentacdo existente no local. A conversa teve duracdo de
aproximadamente uma hora, e segundo relatos da coordenadora ndo existem outros
documentos além do Projeto Politico Pedagégico da escola para os professores

embasarem suas praticas.

O Projeto Politico Pedagdgico é um documento que direciona o trabalho
administrativo e pedagdgico da instituicdo de ensino, as metas que desejam alcancar
por meio de uma orientacdo democratica que envolve escola e comunidade

viabilizando uma postura flexivel para atender a demanda.

Para Veiga (1995, p.14), [...]

[...] o projeto politico pedagdgico tem a ver com a organizagdo do
trabalho em dois niveis: como organizacdo da escola como um todo e
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como organizacdo da sala de aula, incluindo sua relacdo com o
contexto social imediato, procurando preservar a visao de totalidade.
Nesta caminhada serd importante ressaltar que o projeto politico-
pedagdgico busca a organizacao do trabalho pedagdégico da escola na
sua globalidade.

E a partir das diretrizes contidas no PPP que a escola sabe como se
projetar e qual direcdo seguir. Ao analisar o documento percebe-se que nao ha
proposta para se trabalhar a metodologia ladica ou sobre seus respectivos materiais,
sublinham sobre poucas atividades que podem ser sugeridas para todas as séries, €
uma sugestdo muito vaga, pois ndo ha uma consonancia do material existente na
escola com a sugestdo do PPP. Apds a analise fica provado que o documento é novo
porem ao elaborarem néo foi incluida a educacéo infantil modalidade que prioriza com

mais intensidade a ludicidade.

Em linhas gerais, o projeto pedagdégico da escola pode ser concebido como
instrumento aglutinador e articulador das diversas a¢des da escola, devendo sua
construcdo ocorrer considerando as varias dimensfes de trabalho da instituicdo
pedagdgica, administrativa, financeira e juridica. Nesse sentido, ele é a propria escola
em movimento, a medida que se configura como o elemento que oportuniza a essa
instituicdo, discutir coletivamente seus dilemas e as responsabilidades de cada ator

ou grupo de atores na busca do alcance de sua funcao educativa.

O Projeto Politico Pedagdgico dessa instituicdo foi elaborado em 2011. No
entanto, observou-se também que em sua estruturacdo nao sofreu modificacdes até o
momento da pesquisa, jA que a escola passou a atender a educacao infantil em 2010
e atualmente atende a educacdo infantii de 05 anos até o 3° ano do ensino
fundamenta e ndo tem documento legitimo para a orientacdo na instituicdo que possa
embasar sua integracao tais como: Referencial Curricular Nacional para a Educagéo
Infantil, Parametro Nacionais curriculares (RCNEI) (RCNs), Lei de Direrizes e Base
(LDB) livros para o embasamento teérico sobre a ludicidade como os teéricos Jean
Piaget, Vygotsky e outros. Esses documentos sd0 sumamente necessarios para a
orientacdo dos profissionais no ensino fundamental I. Assim depende de documentos

norteadores para melhor embasamento dos educadores da instituigéo.

A consulta ao documento ocorreu de forma breve ndo sendo o suficiente,

no primeiro momento, para a busca desejada. Por isso tornou-se necessaria a revisao
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do documento para obter mais dados que possibilitassem perceber como o Iudico &

abordado nesse documento.

Notou-se também que os funcionarios buscam atingir as metas propostas.
Contudo, o documento néo apresenta nenhum argumento sobre ladico, simplesmente

pontua algumas sugestfes de atividades para todas as séries como:
v trabalhar com historinhas variadas,

v diversos tipos de texto,

v musicas encenada , brincadeiras e dinamicas
v bingo de palavras simples

v trabalhar videos, jogos e boliche

v incentivar pecas teatral

v criar cantinho de leitura

v trabalhar com domind ( palavras com gravuras).

Esse dado mostra que a instituicdo ndo possui uma proposicdo bem
fundamentada sobre os usos do ludico. Nota-se nessa instituicdo a necessidade de
uma reformulacdo urgente do Projeto Politico Pedagdgico para que este venha
atender todas as demandas educacionais e, principalmente a insercdo do ludico em

sua matriz curricular.

3.3. As entrevistas

Foram realizadas trés entrevistas com profissionais que atuam na
instituicdo pesquisada. Seréo utilizadas as letras do alfabeto para descrever cada
sujeito participante da pesquisa. A letra “A” é pds-graduanda em psicopedagogia, atua
a nove anos na fungcado docente, letra “B” é pds-graduanda em alfabetizacédo e
letramento e esta na fungdo docente ha catorze anos, letra “C” é psicopedagoga

atuante ha nove anos na coordenadora pedagogica.

Os resultados séo relatados a seguir.
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A primeira pergunta buscou investigar as concepcfes das entrevistadas

sobre o ludico.

A: conceitua atividade ladica como toda atividade que o docente utiliza
com o objetivo de ensinar brincando; pode ser livre de regras ou nao;
como: jogos, brinquedos, as atividades ludicas sao ferramentas
pedagodgicas para o processo de ensino aprendizagem porque
favorece o desenvolvimento cognitivo e afetivo, desperta interesse,
imaginacdo, melhor compreensado para a aprendizagem dos alunos.
N&o sé proporciona o beneficio no desenvolvimento e crescimento da
crianca, mas também desperta o0 gosto pela leitura, escrita,
matematica natureza e sociedade.

B: diz que atividades ladicas sdo os métodos que os professores usam
para desenvolver na turma a interagdo com o intuito de ensinar porque
0 objetivo da atividade ludica ndo € so6 brincar mas ensinar contelidos
também.

C: o lddico estimula a crianga desenvolver os trabalhos escolares
refletindo a um resultado qualitativo na aprendizagem.

Para as entrevistadas o ludico é um recurso pedagdgico que favorece o

desenvolvimento integral das criancas. As concepc¢des das professoras estdo em

consonancia com que a literatura expde sobre o ludico. Como podemos observar na
analise de Ramos, 2003, p. 42 (citado por Nery, 2011, p.89)

A ludicidade é como uma experiéncia interna decorrente do
envolvimento intenso, pleno e integral dos seres humanos nos
acontecimentos, que pode existir em qualquer atividade humana -
brincadeira jogos, etc., midiatizada por este sentimento de entrega e
acao.

O segundo questionamento teve o objetivo conhecer o papel das

brincadeiras no processo de ensino aprendizagem da crianca.

A: favorece o desenvolvimento cognitivo e afetivo, desperta interesse,
imaginacdo, melhora e facilita a compreensdo para a aprendizagem
dos alunos. Esse método proporciona beneficios no desenvolvimento
e no crescimento da crianca despertando o gosto pela leitura, escrita,
raciocinio légico, afetividade/sociabilidade, natureza e sociedade.

B: Através das atividades ludicas o professor consegue passar 0s
contetdos com mais sutileza, envolvendo os educandos, quando te
respondo isso, eu falo lembrando das minhas experiéncias em sala,
estudei um livro sobre ludicidade na faculdade, a autora Rau 2007
onde ela fala sobre a ludicidade, entendo que a pratica €
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complemento da teoria, a gente coloca a teoria ha pratica, entdo essa
€ a pratica do que eu estudei na faculdade.

Segundo as entrevistadas as atividades ludicas s&o recursos
imprescindiveis para o processo de ensino aprendizagem. Isso porque estimulam o
raciocinio e proporcionam a crianca 0 conhecimento e dominio de suas préprias
condutas. Outro aspecto importante mencionado pela professora “B” é a formacéao
profissional. Pois, 0 acesso a discusséo sobre ludicidade na faculdade, proporcionou
a professora conceber outra visdo da prética pedagogica, com a inclusdo de uma

multiplicidade de atividades Iudicas que podem ser empregadas em sala de aula.

A participante “C”, na condi¢cao de coordenadora pedagdgica, afirmou que
sugere aos professores das séries iniciais atividades ludicas, tais como: "a musica,
poemas, trava-lingua, parlenda, amarelinha, jogo de argolas, trenzinho, a pescaria,

conto e reconto, pula corda, peteca, recreio dinamico."

Percebe-se da fala da coordenadora a proposicdo de atividades que
gquando contextualizadas com a realidade das criancas promovem o0 seu
desenvolvimento cognitivo, emocional e social. Entretanto, a entrevistada n&o
explanou os usos e possibilidades de cada uma das atividades citadas, deixando

assim, uma lacuna de como essas atividades ocorrem na escola.

As atividades ludicas sdo importantes na vida do educando, e para que
essa pratica aconteca o professor deve buscar compreender quem € o aluno atentar
para 0 andamento da turma e perceber as necessidades ali presentes. Segundo
Moyles (2002, p. 43) afirma que:

7

O papel do professor € o de garantir que no contexto escolar, a
aprendizagem seja continua e desenvolvimentista em si mesma, e inclua fatores além
dos puramente intelectuais. O emocional, o social, o fisico, o estético, o ético e o
moral se combinam com o intelectual para incorporar um conceito abrangente de

aprendizagem.

Nessa perspectiva, analisamos a utilizagdo das atividades ludicas na

pratica pedagogica dos professores, de acordo com os depoimentos abaixo:
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A: Utilizo as atividades ludicas porque sdo importantes, desperta a
curiosidade da crianca onde as criancas possam aprender brincando
facilitando a sua compreenséo.

B: Sim, mas a gente fica muito limitada porque a escola ndo tem a
guantidade suficiente de material que atenda toda sala e o material
lGdico é muito desorganizado.

Percebe-se que o0 uso das atividades ludicas esta presente na pratica dos
professores, contudo essa préatica, muitas vezes encontra obstaculos nas condi¢gdes
estruturais da escola. O fato destacado no depoimento da professora “B”, demonstra
gue a gestédo da escola juntamente com a equipe docente deve organizar e promover
meios que superem esses entraves, para assim construir agdes educativas mais
prazerosas. Pois, ndo podemos deixar de sublinhar que o ambiente pode sim ser (re)
organizado dentro de espagos escassos..

As principais as atividades ludicas realizadas nas turmas de 2° ano, sao:

A: jogo da memoria, quebra-cabeca, alfabeto mével, bingo ortogréafico
(letras , palavras e numeros), bingo para trabalhar adi¢cdo , subtracéo,
multiplicagdo, pintura de tela com guache, gincana, boliche, historia
ilustrada e reconto, e brincadeiras como Maria Anita, morto —vivo, e
pula-cordas.

B: Jogo da memodria, quebra-cabeca, alfabeto mével, bingo ortogréafico
(letras , palavras e numeros), bingo para trabalhar adi¢cdo, subtracéo,
multiplicagdo, pintura de tela com guache, gincana, boliche, historia
ilustrada e reconto. Canto algumas musicas como a canoa virou,
cantiga de roda como Os olhos de Maria Anita e outras, preciso
aprender novas musicas, as musicas sdo muito importante na sala de
aula.

As depoentes também afirmaram que essas atividades sdo bem recebidas
pelas criangas, com perguntas sobre o que € proposto, assim como a participacao
das mesmas nas brincadeiras e jogos. S&o0 momentos de expressao de criatividade,
interacdo, emogdes e desejos. A participante “C” informou ainda que as atividades
lidicas sugeridas para séries iniciais sdo aquelas que: incentivam, proporcionam
maior interagdo entre as criangcas, como a musica, poemas, trava lingua, parlenda,
amarelinha, jogo de argolas, trenzinho, a pescaria, conto e reconto, pula corda,

peteca, recreio dinamico.

Moyles (2002, p. 181) ao analisar a abrangéncia da ludicidade, destacaque

os professores precisam desenvolver as habilidades necesséarias por meio da
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observacdo das criancas em diferentes atividades para decidir que a aprendizagem

esta ocorrendo nos comportamentos ladicos.

No que tange ao planejamento das atividades pedagdgicas realizadas as

professoras, expdem:

A: Na escola com acompanhamento da coordenacado pedagogica.

B: Muito raro reunimos com a coordenadora, de vez em quando
trocamos experiéncias e materiais como xerox e sugestdes entre as
colegas, gosto da opinido das colegas.

Observam-se controvérsias nos depoimentos, enquanto a professora “A”
assegura que o planejamento ocorre com o0 auxilio da coordenacao pedagdgica, a
professora “B” diz que n&o existe espago para planejar as atividades. O que acontece

em alguns momentos é troca de experiéncias exitosas na escola.

O planejamento é a base para a organizacdo de atividades pedagdgicas
direcionadas com objetivos claros. Como afirma Maluf (2012 p. 33 ) “As atividades
lidicas deveriam ser alvo de planejamento, na facanha do aprender. Quando a
crianga brinca ela reorganiza pensamento e emogdes”. Nessa perspectiva, o
planejamento deve considerar 0s seguintes aspectos: o tempo disponivel para o
desenvolvimento das atividades, 0s espacos existentes para se trabalhar com o
grupo, a faixa etaria e os objetivos propostos. Nao podemos deixar de mencionar que,
o planejamento também precisa ser flexivel de acordo com o ritmo e interesses das

criancas.

De acordo com a coordenadora, as atividades ludicas pedagogicas
realizadas pelas professoras tem contribuido para o desenvolvimento social,

emocional e cognitivo das criangas.

Os jogos oportunizam as criangcas o crescimento pessoal e intelectual,
pois aprendem a respeitar 0 espaco do outro, a divertirem e a compartilhar. Assim
como contribuem na aquisicdo de valores étnico, sociais e culturais. As atividades
lddicas por ser um atrativo no ambiente educacional viabiliza uma condigdo de
aprender agradavel para que as criangcas nao sintam presos, sufocados a uma rotina

cotidiana.
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Nos discursos das entrevistadas verificamos que as mesmas concebem a
brincadeira como parte integrante das criancas, reconhecendo como uma
necessidade da crianga, assim como momento de acompanhar o desenvolvimento
infantil. Entretanto, observou- se que a instituicdo ndo possui uma proposicao definida

das atividades ludicas que devem ser desenvolvidas com as criancas.

Esse dado demonstra a necessidade da reformulacédo no PPP da escola,
ou seja, da construcdo de uma proposta que atenda as novas demandas
educacionais, principalmente no que se refere a insercdo do ladico como recurso

pedagdgico

O espaco e a estrutura da escola sdo aspectos importantissimos que
devem ser considerados na elaboracédo do planejamento das atividades ludicas. Para
conhecer como as professoras organizam suas atividades pedagdgicas, indagamos

qual o material disponivel na escola.

A: Colecdo trilha, boliche, domindé, quebra-cabeca, alfabeto
moévell/ilustrado, jogo da memoria, silabas, tangram, troca letras, caga-
rimas, &baco, blocos logicos, disco de fracdes, esqueleto educativo,
palavras dentro de palavras.

B: sim alguns, os materiais sdo muito desorganizados, colecéo trilha,
boliche, domind, quebra-cabeca, alfabeto mdvel/ilustrado, jogo da
memoria, silabas, tangram, troca letras, caga-rimas, &baco, blocos
I6gicos, disco de fracdes, esqueleto educativo, palavras dentro de
palavras.

Apesar da instituicdo ndo possuir uma grande variedade de recursos
pedagodgicos, como destacado pela professora “B”, os materiais disponiveis
possibilitam (re) organizar as atividades ludicas de acordo com a proposta pedagdgica
de cada professor. Ndo podemos deixar de mencionar que, no contexto educativo é
fundamental estabelecer a estreita correlacdo entre os recursos pedagdgicos, a

criatividade e os objetivos educacionais.

As dificuldades encontradas pelos professores, para a realizacdo da

metodologia ludica, séo:

A: Pouco espaco e material com quantidade insuficiente para trabalhar
€ muito desorganizado.
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B: Pouco espaco e material com quantidade insuficiente para
trabalhar, e muita desorganizacdo no pouco material que tem é
preciso controle e regras, também a falta de concentracéo de alguns
alunos e néo respeitam as regras do jogo e pouco apoio da parte da
administracdo, e sala super- lotada.

Ao indagar a coordenadora pedagdgica quais o0s materiais ladico-
pedagdgicos disponiveis e mais utilizados na escola, ela relatou que:

C: Varal de letras, alfabeto moével/ilustrado, jogo da memoaria, silabas,
tangram, quebra cabeca, troca letras, caca-rimas, abaco, blocos
I6gicos, disco de fracdes, esqueleto educativo, colecdo trilha (palavras
dentro de palavras).

Observa-se nos depoimentos das professoras que as principais
dificuldades encontradas sdo o material insuficiente para atender a demanda em sala
de aula, a desorganizacdo desse material e 0 pequeno espaco destinado as

atividades ludicas.

Para que o uso do ludico seja, de fato, uma estratégia didatica que auxilie
na constituicho do conhecimento e no desenvolvimento global da crianca, €
necessario planejar acées para que elas tenham uma intencionalidade educativa.
Pois, a criatividade da crianca pode ser estimulada com objetos simples como
pedacos de papel, caixas vazias, barbantes, palitos etc. Saber dar usos e significados
ao pouco material existente nas instituicdes de ensino ainda € um grande desafio aos

professores.

Por outro lado, ndo podemos deixar de destacar o papel central que a
gestdo da escola assume na organizacao das atividades pedagdgicas. No caso da
instituicdo pesquisada, observa-se que os gestores precisam envolver a comunidade
escolar para reformulacdo do PPP da escola e dar um novo olhar as questdes
pedagogicas, a partir de alguns questionamentos: Que sujeitos pretendemos formar?
Quais os conhecimentos que queremos ministrar? Esse € um dos caminhos para a
organizacdo dos espacos da escola, inclusive com a adocdo de uma metodologia
ldica com contornos bem definidos. Pois, acreditamos que alguns dos problemas

vividos dentro da escola, podem ser resolvidos pelos proprios agentes da escola.
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3.4. Sintese dos Resultados

Ao desenvolver o presente trabalho no processo de alfabetizacdo nos anos
iniciais do ensino fundamental, percebe-se que nos momentos de observacdo em sala
de aula, existe um certo descontrole por parte do educador em manter a disciplina e o
envolvimento da turma na aplicacdo do lddico, pois mesmo que haja um
direcionamento no momento do jogo, boa parte da classe fica dispersa, devido ao
material ludico utilizado incompleto. Assim torna-se quase que impossivel obter um

bom resultado na aprendizagem através da ludicidade.

A referida escola oferece pouco espaco fisico para realizar atividades
lddicas, ndo possui material tedrico para que o professor possa se embasar e se
preparar melhor e desempenhar bem o seu trabalho tanto no que diz respeito ao
lidico, assim como a outros meios que o leve a um bom aperfeicoamento na sua
pratica pedagdgica. Isso cabe a elaboracdo do PPP (Projeto Politico Pedagdgico),
pois o0 PPP dessa entidade escolar se encontra incompleto, necessitando de
reformulacdo imediata. Nota-se também que pouco se refere sobre o ludico no
PPP,na educacéo infantil; h4 somente algumas sugestbes de atividades ludicas para

0 ensino Fundamental I.

Percebe-se que boa parte dos educadores dessa modalidade de ensino
ainda se encontra despreparada para colocar a ludicidade na sua pratica
metodoldgica. Falta ao professor embasamento tedrico com relacédo ao trabalho com
o ludico; mesmo sendo graduados, muitas vezes o ludico é confundido como mera
diverséo por parte das criancas, devido a mé utilizacdo do ludico, isto é dos jogos e
brincadeiras, os quais devem ser empregados de forma que vise um objetivo tanto

para o professor como para o aluno.

No entanto, o que se viu foram aulas pouco atrativas, e mesmo quando
havia o ludico estas estavam desorganizadas. Nota-se também uma falta de
comunicacdo entre professores e coordenadora no ato de planejar. A escola possui
materiais pedagogicos insuficientes para o professor fazer uso do ludico, os quais se
encontram desorganizados e incompletos, ficando dificil para o docente utilizar a
metodologia. Bem lembrado a observacdo de uma das entrevistadas alegando

“‘Diante dessa pesquisa espero que vejam a necessidade de uma auto-avaliacao
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tanto na forma de organizacdo de material usado por cada professor nessa instituicao
como também a prética voltada para o lidico e também a orientacéo da coordenacao
pedagdgica tanto na pratica como na fundamentacgéo teorica do assunto rumo a uma

desenvolvimento mais significativo para o educando e para o professor”.

Portanto fica evidente que o professor precisa se aperfeicoar cada vez
mais para melhorar a sua préatica pedagdgica, com um olhar minucioso a sua forma
de ensinar com o uso da ludicidade e passar a ver o ludico como um instrumento
aliado, uma ferramenta que ira lhe auxiliar no processo de ensino- aprendizagem da

crianca de forma prazerosa e eficiente.
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CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa realizada sobre as atividades ludicas nos processos de
alfabetizacdo nos anos iniciais do ensino fundamental foi de grande relevancia, pois

enrigueceu ainda mais minha experiéncia de vida académica e profissional.

Com essa pesquisa foi possivel observar que o ludico é importante para o
desenvolvimento de todos os seres humanos, pois tudo que é possivel aprender

brincando para a crianga, terd um sentido especial.

Uma vez que o ludico proporciona um desenvolvimento sadio e
harmonioso, sendo uma tendéncia instintiva da crianca. Ao brincar a crianga aumenta
a independéncia, estimula sua sensibilidade visual e auditiva, valoriza a cultura
popular, desenvolve habilidades motoras , diminui a agressividade, exercita a
imaginagao e a criatividade, aprimora a inteligéncia emocional, aumenta a integragao
, promovendo assim, o desenvolvimento sadio, 0 crescimento mental e a adaptacao

social.

As reflexdes realizadas até aqui serviram para entender a importancia do
ludico e porque os profissionais da educacédo, principalmente dos anos iniciais, ndo
levam muito a sério as atividades que envolvem o ladico como um potente
instrumento e aliado pedagdgico que causa prazer nas criangas, facilitando seu
aprendizado, considerando na maioria das vezes como um passa tempo sem muita
significancia.

Diante do que fora exposto, concluiu-se que o ludico e a brincadeira
constitui-se em uma estratégia importante para o desenvolvimento e aprendizagem de
qualquer crianca, pois o ludico, além de contribuir e influenciar na aprendizagem dos
conteudos escolares, também auxilia no desenvolvimento dos aspectos cognitivos,

afetivos e psicomotores da crianca.

Por isso, acredita-se que ser pedagogo nao se resume em um certificado
mas sim estar preparado para as mudancas e enxergar abertura de caminho, para
nele trilhar mesmo sabendo que nao € tarefa facil, mas também nédo é impossivel,

basta apenas ter forca de vontade e desejo de mudanca.

Pois a educacao é de fundamental importancia na vida do ser humano, ela

€ a mola mestra que faz andar a humanidade e para que isso aconte¢a necessita-se
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de bons educadores, e investimento necessario que lhe dé condicéo para a realizacéao

de um bom trabalho.
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PARTE 3
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PERSPECTIVAS FUTURAS

Cursar pedagogia na UnB para mim trouxe muitas experiéncias e
aprendizagem. Ao terminar esse curso pretendo fazer a pos em psico-pedagogia e
possivelmente preparar para o0 mestrado para que possa aperfeicoar a minha pratica,
porém convicta de que o caminho para a mudanca e o aperfeicoamento € infinito; Nao
se finda no mestrado ou pos-doutorado mas ha sempre um espacgo para novos

saberes e inovacgdao.

Eu me identifico muito com educacao infantil e pretendo investir nessa
area, pretendo participar de cursos de extensdo e capacitacado se houver chance para
esse municipio tanto em cursos presenciais ou a distancia, outro curso que admiro e

tenho curiosidade de conhecer é as areas de recursos humano.

Portanto, ser pedagogo ndo se resume em um certificado mas sim esta
preparado para as mudancas e enxergar abertura de caminho, e trilhar nele mesmo

sabendo que ndo é tarefa facil mas também néao impossivel.



50

REFERENCIAS

BRASIL, Referencial curricular nacional para a educacéao infantil. Brasilia, 1998.
Encontrado em http://www.infoescola.com/educacao/educacao-infantil acesso em
:23/10/2013

DELGADO ET AL. A formacao e o trabalho pedagdgico do professor na
educacdao infantil/ Jaqueline Delgado;Cleide Vitor Mussini Batista; Andréia, Maria
Cavamirani Lugle; Flavio Rodrigo Furlaneto; Andréia de Freitas Z6pepero; Laura Célia
S.Cabral Cava; Evanil Antonio Guardio; Alexandre Schubert Caldeirra; Maria Regina
da Costa Sperandio. Londrina : Editora Unopar, 2008.

DORNELLES, Leni Vieira. Na Escola infantil Todo Mundo Brinca se Vocé Brinca.
In: CRAIDY, Carmem Maria; KAERCHER, Gladis E. Educacdao Infantil: Pra que te
qguero?. Porto Alegre: ArtMed, 2001. Encontrado em www.cchla.ufrn.br acesso no dia
08/11/2013.

FEIJO O. G. Corpo e movimento: Uma psicologia para o esporte. Rio de Janeiro,
Sharpe, 1992. Encontrado em:
slidshare.net/diouro/ludicidadenoprocessodealfabetizacdo. Acesso em 08/11/2013.

GONSALVES, Elisa Pereira. Iniciacao a pesquisa Cientifica. Editora Alinea 2001.

http://www.significado.origem.nom.br/nomes/?q = visitado em 20-11-2013

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. Jogo, brinquedo, brincadeira e a educacéao.

LUDKE e ANDRE, Menga Ludke e Marli E.D. André. Pesquisa em Educacéo:
Abordagens Qualitativas, editora pedagdgica e universidade LTDA. 1986.

MALUF, Angela Cristina Munhoz. Brincar: Prazer e aprendizado, 82 edicéo,
Petropolis, RJ:Vozes, 2012.

MINAYO (Organizadora). Pesquisa social —teoria método e criatividade-
Petropolil, RJ: Vozes, 1994.

MOYLES , Janet R. SO brincar —O papel do brincar na educacéo infantil, traducéao:
Maria Adriana Veronese. Porto alegre: Artmed, 2002

NERY, Madson George da Silva. Educacao e corporeidade. Colecao formando
educadores, editora: Nupre, 2011.

PIAGET, J. A formacao do simbolo: imitacdo, jogo e sonho, imagem e
representacdo. 3. Ed. Rio de Janeiro: Zahar, 1978.

PIAGET, J. O nascimento da inteligéncia na crianca. 4 ed. Rio de Janeiro: Zahar,
1980.


http://www.infoescola.com/educacao/educacao-infantil
http://www.cchla.ufrn.br/
http://www.slidshare.net/diouro/ludicidadenoprocessodealfabetiza��o
http://www.significado.origem.nom.br/nomes/?q

51

RAU, Maria Cristina Trois Dorneles. A ludicidade na Educacgé&o: uma atitude
pedagogica- Curitiba: Ibpex, 2007.

SILVA, Ana Paula Carvalho Rezende da. O Uso de Atividades Ludicas no Ensino
de Lingua Inglesa para Alunos do 6° Ano do Ensino Fundamental II, 2010.

encontrado em:
http://www.pedagoqgia.com.br/artigos/atividadesludicasnalinguainglesa/

VEIGA, llma Passos Alencastro (Org.). Projeto politico pedagdgico da escola.
Campinas, SP: Papirus, 1995.



52

APENDICES
Roteiros para Entrevista
Universidade de Brasilia— UnB
Faculdade de Educacéo - FE
Curso de Pedagogia a distancia
Convite

Prezadas professoras solicito a sua participacdo como sujeito dessa pesquisa que
realizo em funcdo da elaboracdo da monografia em cumprimento a exigéncia de
conclusdo do curso — TCC de pedagogia realizada na UaB /UnB. Conto com a sua
participacao imprescindivel.

Conto com vocé.

Atenciosamente,

Adelice Isabel O. Sena (pesquisadora)

Roteiro de entrevista: Professora Regente

Dados de identificacdo do docente:

Nome:

Formacéao académica:

Tempo no magistério:

Escola/turma em que atua:

Nivel de ensino: Séries Iniciais do Ensino fundamental
Bloco I: Concep¢des dos professores sobre o ludico

1.1 Em sua opinido, o que € uma atividade ludica?
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1.2 As atividades ludicas séao ferramentas pedagogicas para o processo de ensino

aprendizagem? Por qué?

Bloco Il: Atividades ludicas desenvolvidas nas turmas de 2° anos da escola
pesquisada.

2.1Vocé utiliza as atividades ludicas na sua pratica pedagogica?

2.2 Quais as atividades ludicas que vocé realiza nas turmas de 2° ano?

2. 3 Como vocé planeja suas atividades pedagogicas?

2.4 Qual a receptividade dos alunos quanto a aplicacdo da metodologia ludica?

2.5 Quais as atividades ladicas que os alunos mais gostam?

2.6 As atividades ludicas como ferramentas pedagdgicas sdo discutidas entre os

professores regentes?

2.7 A escola possui material pedagégico para as atividades ladicas? Em caso

afirmativo, quais?

2.8 Quais sao as dificuldades encontradas para a realizacdo da metodologia ludica?

Observacgoes:
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Universidade de Brasilia — UnB
Faculdade de Educacéo - FE
Curso de Pedagogia a distancia

Convite:

Prezada coordenadora solicito a sua participacdo como sujeito dessa pesquisa que
realizo em funcdo da elaboracdo da monografia em cumprimento a exigéncia de
conclusao do curso — TCC de pedagogia realizada na UaB /UnB. Conto com a sua
participacdo imprescindivel.

Conto com vocé.

Atenciosamente,

Adelice Isabel O. Sena (pesquisadora)

Roteiro de Entrevista : Coordenadora Pedagdgica

Dados de identificacdo do docente

Nome:

Formacéao académica:

Tempo no magistério:

Escola/turma em que atua:

Nivel de ensino: Séries Iniciais do Ensino fundamental e Educacdo de Jovens e
Adultos — EJA
1. Em sua opinido, o ldadico é importante na pratica pedagogica e no

ensino/aprendizagem?

2. Quais os materiais ludico-pedagogicos disponiveis e mais utilizados na escola?
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3. Quais as atividades ludicas mais frequentes nesse estabelecimento?

4. Vocé sugere aos professores das séries iniciais atividades ladicas? Em caso

afirmativo, quais?

5. Em sua opinido, as atividades ludico pedagogicas realizadas pelos professores tem

contribuido para o desenvolvimento social, emocional e cognitivo para as crian¢as?

Observagoes:

Diante dessa pesquisa espero que vejam a necessidade de uma auto-avaliagao tanto
na forma de organizagédo de material usado por cada professor nessa instituicdo como
também a prética voltada para o ludico e também a orientacdo da coordenacao
pedagdgica tanto na pratica como na fundamentacao tedrica do assunto rumo a uma
desenvolvimento mais significativo para o educando e para o professor (uma das

entrevistadas).



