e 7 B

Universidade]de]Brasilia ABERTA DO BRASIL

UNIVERSIDADE DE BRASILIA - UNB
UNIVERSIDADE ABERTA DO BRASIL - UAB
FACULDADE DE EDUCACAO - FE
CURSO DE PEDAGOGIA A DISTANCIA

LIDIA PINTO DE SOUZA

Os Jogos ludicos na Educacéo Infantil em uma escola

no municipio de Carinhanha/Ba.

Carinhanha-BA, dezembro de 2013.



LIDIA PINTO DE SOUZA

Os Jogos ludico na Educacéao Infantil em uma escola

no municipio de Carinhanha/Ba.

Monografia apresentada como
requisito parcial para obtencdo do
titulo de Licenciada em Pedagogia a
Distancia  pela  Faculdade de
Educacdo — FE da Universidade de
Brasilia — UnB, sob a orientacdo da
Prof.2 Neuza Maria Deconto.

Carinhanha-BA, dezembro de 2013.



SOUZA, Pinto Lidia. Os jogos ludico na Educacéao Infantil em uma escola no municipio
de Carinhanha/Ba, dezembro de 2013. 86 Paginas. Faculdade de Educacdo — FE -
Universidade Aberta do Brasil - UAB — Universidade de Brasilia — UnB.

Trabalho de Conclusdo de Curso de Graduacdo em Pedagogia a Distancia

FE/ - UnB-UAB




Os Jogos ludico na Educacao Infantil em uma escola

no municipio de Carinhanha/Ba.

LIDIA PINTO DE SOUZA

Monografia apresentada como
requisito parcial para obtencdo do
titulo de Licenciada em Pedagogia a
Distancia  pela  Faculdade de
Educagdo — FE da Universidade de
Brasilia — UnB, sob a orientacdo da
Prof.2 Neuza Maria Deconto.



Banca Examinadora

Professora (Orientadora) Msc Neuza Maria Deconto
Faculdade de Educacado — FE -UnB

Profa Dra Norma Lucia Neris de Queiroz (Examinadora)
Secretaria de Educacéo do Distrito Federal/Universidade Aberta do Brasil —
UAB-UnB

Profa MsC Sandra Regina Santana Costa (Examinadora)
Secretaria de Educacéo do Distrito Federal/Universidade Aberta do Brasil —
UAB-UnB



DEDICATORIA

Dedico este trabalho ao meu esposo e aos
meus filhos pelo apoio, sem 0s quais ndo seria

possivel a realizacdo do mesmo.



AGRADECIMENTOS

Agradeco a Deus em primeiro lugar, por ter propiciado este momento em
minha vida, por ser direcdo nos momentos mais dificeis cuja presenca e amparo
pude sentir nos momentos mais criticos que passei, sempre me renovando as forcas
para prosseguir na grande caminhada.

Aos meus queridos filhos Edmir Fernandes e Nuria Fernandes pela
compreensao da minha auséncia e por terem me levado a aprender a ensinar.

Aos meus queridos pais, Rosalvo Alexandrino de Souza (in memoéria) e minha
mae Maria Pinto de Souza por terem me ensinado o caminho por onde andar e agir,
pelo amor e por ter acreditado em mim.

Ao meu esposo, Arndbio Junior, pelo incentivo a prosseguir na concluséo
deste curso, soube me compreender nos momentos de aflicdes e conflitos, cansacgo
e angustia me apoiando em todo tempo e crendo nas minhas conquista, e também
pelo companheirismo e amor dedicados a mim, suavizando meu caminho nos
momentos mais dificeis.

A Minha estimada professora Neuza Maria Deconto, orientadora dessa
monografia, a tutora a distancia Sonirza pela sua paciéncia e maturidade de vida
com seus alunos.

A professora Dra. Norma Lucia pelo apoio e por ter nos acolhido em sua casa.

Aos colegas de turma que se tornaram meus amigos, dentre 0s quais destaco
Beatriz, Katia Larissa, lela, lvoneide, Luciene, Venilcia e Gercilia. As tutoras
presenciais Crésia Belém, Erica e a ex-coordenadora do Polo Jumaria, exemplos de
profissionalismo e incentivo, sempre dispostas a nos apoiar, sobretudo, nos
momentos das dificuldades. Enfim, a todos que participaram direta ou indiretamente
deste momento de minha vida contribuindo assim para a concretizacdo deste

trabalho.

A todos, o meu profundo e eterno obrigada.



RESUMO

Este trabalho reflete e discute os principais aspectos do jogo como método
essencial ao processo de ensino-aprendizagem das criancas a partir dos
referenciais tedricos e metodologicos da pesquisa empirica com abordagem
qualitativa de natureza descritiva, na discussdo e analise dos dados recolhidos em
campo, utilizando como instrumentos de coleta de dados, observagéo e entrevistas
semiestruturadas junto a duas professoras, uma coordenadora pedagdgica e uma
vice-diretora de uma escola da rede publica do municipio de Carinhanha/BA. O
estudo analisa 0s conteudos curriculares relacionados &s atividades ludicas na
escola pesquisada, bem como, discute e problematiza, do ponto de vista teérico e
conceitual a presenca do ladico na Educacéo Infantil fundamentado em alguns dos
principais autores da tematica, tais como: Maluf (2003), Huizinga (2000), Kishimoto
(1996), Piaget, (1972) e Froebel (2001). O presente estudo discute ainda, a
importancia do ludico nos processos de ensino e aprendizagem da educacao infantil,

com enfoque no jogo, e suas possibilidades pedagdgicas no contexto escolar.

PALAVRAS-CHAVE: Educacdo Infantil; Atividades Ludicas; Jogos; Ensino-

Aprendizagem.



ABSTRACT

This work reflects and discusses the main aspects of the game as essential to
the teaching- learning process of children method, from the theoretical and
methodological frameworks of empirical qualitative research is descriptive in nature in
discussion and analysis of the data collected in the field using as instruments for data
collection, observation and semi-structured interviews with the two teachers , an
educational coordinator and a deputy director of a public school in the city of
Carinhanha / BA . The study analyzes the curricular content related to playing in the
school studied , as well as discussing and discusses, from a theoretical and
conceptual view of the presence of playfulness in kindergarten based on some of the
main authors of the theme , such as : Maluf (2003 ) Huizinga (2000) Kishimoto
(1996) , Piaget, (1972) and Froebel (2001) . This study also discusses the
importance of playfulness in the processes of teaching and learning in early
childhood education, focusing on the game, and its pedagogical possibilities in the

school context.

KEYWORDS: Early Childhood Education; Ludicas Activities, Games, Teaching and

Learning.
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1- AS RECORDACOES E IMPRESSOES QUE MARCARAM MINHA
VIDA.

Neste presente memorial procuro relatar todas as minhas trajetorias da vida e
da escolarizacdo, da infancia, a formacéo profissional. Compartilho minhas
memodrias, experiéncias, expectativas, descobertas, superacdes, vividas por mim, o
aprendizado do dia a dia e especificamente todos os conhecimentos adquiridos
durante este curso de Pedagogia, que foram marcantes e decisivas para minha

trajetdria existencial como filha, mée e esposa.

Comeco relembrando as histérias dos meus tempos de menina. Tempo
aguele que nao existia energia elétrica, mas tive uma infancia muito boa, morava na
zona rural e brincava muito com os meus irmaos. Quando me lembro da infancia,
penso como Paulo Freire (1996) “uma das bonitezas de nossa maneira de estarem
no mundo, como seres historicos, € a capacidade de intervir no mundo”. Entre as
brincadeiras da infancia recordo-me dos piqueniques, dos passeios a cavalo, das
guedas de bicicleta, dos banhos no corrego, dos bonecos que faziamos de sabugos
de milhos e as incriveis noites enluaradas onde meu pai sentava comigo e meus 9
irmaos em um couro de boi que servia de tapete no terreiro de nossa casa para nos

contar histérias até nos fazer dormir.

Minha trajetéria escolar iniciou aos sete anos de idade na zona rural em
escola publica do municipio com alguns professores leigos. Entrar na escola foi algo
tdo marcante que ainda lembro-me das primeiras aulas nas salas com as
professoras leigas, porém, respeitadas por todos pela incrivel forma de alfabetizar as
criangas. Nesta época, existia somente uma escola que funcionava apenas da
primeira a quarta série, foi la que adquirir meus primeiros conhecimentos, apesar de
gue naquela época o aluno né&o tinha voz e nem vez de expressar 0s sentimentos.
Nos primeiros dias de aula eu me sentia muito timida na escola, sentia-me como um
“peixe fora d’agua” mal abria a boca. O primeiro contato com os colegas era quase
sem dialogo. Com o tempo, fui ficando mais confiante e segura, conseguindo ser

mais participativa. As aulas eram bastante atraentes o contetdo era bem explorado,
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com perguntas orais, levando o aluno ao quadro, e isso fazia com que o estudante
ficasse mais dedicado aos seus estudos. Fui alfabetizada, e era uma das melhores
alunas da sala de aula, elogiada pela professora. Porém fiquei um ano sem estudar,
porque meu pai ndo queria que estudasse com professoras leigas, e sé retornei no

ano seguinte com professora formada.

Estudar matematica era agradavel, porém, ainda lembro-me da apreenséao
gue causava no dia da sabatina, para a qual os alunos tinham que ter decorado a
tabuada. Cometer um erro, no momento em que a professora perguntava
individualmente, era fatal. Tenho fortes recordagdes, pois quando a professora me
chamou na frente com uma colega e comecou a perguntar a tabuada foi
respondendo até que chegou um momento que ela perguntou 7x7 ndo acertei a
resposta, entdo minha colega quase quebrou minha mé&o de tédo forte que bateu,
figue com muita raiva, e quando a professora me perguntou e a colega errou eu
queria descontar, mas errei a mao da colega e todos riram de mim, entdo fiquei
muito chateada. Eramos educados com método de ensino rigido e severo, uma vez
gue se o aluno ndo se comportasse eram colocados de joelhos encima de carogos
de milho, porém esse ndo foi meu caso. Mas foi assim que obtive um bom resultado

para dar continuidade na constru¢do da minha formacao.

Desde pequena sempre fui dedicada aos estudos, logo que chegava a casa ja
ia fazendo as tarefas escolares, porém durante a época do plantio e colheita da
lavoura, meus pais me levavam com meus irmaos para trabalhar na fazenda e ai a
vida dura comecava: capinar, plantar, colher entre outros. E s retornAvamos para a
escola, quando o servico da roca terminava. Nado reclamavamos, sabiamos que
tinhamos que contribuir, pois era a nossa obrigacdo ajudar nossos pais, e ainda

éramos proibidos de perder um ano letivo.

A relacdo professor/aluno dava-se da seguinte forma: professor era
autoridade maxima em sala de aula, o aluno obedecia as suas ordens, submisso as
suas coordenadas, quase nao tinha oportunidade de questionar com o educador. E
se aprontasse na sala de aula, a professora mandava um bilhete pelo proprio aluno

onde o mesmo lia o bilhete para os pais quando chegavam a casa e ainda apanhava
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dos pais. Na escola um dos periodos mais marcantes da minha infancia eram as
apresentacdes do dia das maes, onde eu participava de varias apresentacoes,
como: poesias, dramatizacdes, masicas, entre outras, eram sempre bem ensaiadas

e decoradas para nao ser preciso levar a copia nas maos.

Nessa etapa da minha trajetoria escolar, recordo-me com carinho das
professoras Tania, Jussara e Dejanira, e das educadoras leigas Valda e Jandira, as
quais sempre foram dedicadas e persistentes com o meu aprendizado, sempre me
gabando e isso me estimulava para seguir estudando. Com o mesmo carinho
lembro-me dos primeiros colegas de escola, dos meus primeiros rabiscos em um
caderno, das primeiras leituras que consegui fazer sozinha. Nesta época a familia
nao tinha muita participacdo na escola, como nos dias de hoje. Era somente uma
vez, cada bimestre, o pai ou responsavel iria assinar o boletim escolar e se estivesse

com nota vermelha apanhava.

A tendéncia pedagodgica predominante era a progressista libertadora que tem
como referencial tedrico Paulo Freire. Esta tendéncia predomina, porque caracteriza
mudancas na sociedade. E tem como finalidade lancar informagdes sobre o
educando. Dentro dessa pedagogia o conteldo de ensino desperta uma nova

relacdo com a experiéncia vivida.

2- ADOLESCENCIA E ESCOLA - LEMBRANCAS

No ano de 1988, meu pai comprou uma casa em Carinhanha, aonde vim
morar para da continuidade aos estudos, pois meus pais confiavam em mim pelos
meus desempenhos, interesse pelos estudos proporcionando-me e dando-me a
oportunidade de continuar os meus estudos em Carinhanha onde conclui o 2° grau.
N&o posso deixar de ressaltar que com meus pais aprendi desde cedo a assumir a
responsabilidade por meus atos e ser mais coerente. Ao ingressar na quinta série,

no colégio Coronel Jodo Duque tive muita dificuldade, pois morava na zona rural, e
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com a mudancga de escola, de colegas, deixar de ter apenas uma professora para ter

varias. Tudo isso fez com que me atrapalhasse nos estudos.

Nessa fase as professoras eram mais exigentes, 0s assuntos curriculares
mais dificeis, e isso me deixavam preocupada. No ano seguinte fui adaptando ao
ambiente escolar e conseguir acompanhar o ritmo da escola e dos colegas. Nesse
colégio fiquei até concluir a oitava série, no ano seguinte em 1992, fiz um semestre
neste mesmo colégio, mas mudei para o colégio Educandario S&o José hoje o Polo
Educacional Dona Carmen. Pois o colégio Coronel Jodo Duque estava com
problemas para regularizar a documentacdo dos alunos e por iSso corriamos o risco
de nédo receber certificado. Como alternativa sé tinha o colégio Educandario Sao
José que antes era particular, sorte minha que no ano que entrei no colégio o
mesmo foi municipalizado, o que facilitou a minha vida escolar até a conclusdo do

magistério.

Em 1991 casei-me, deixei de ser menina para ser esposa, aluna, estagiaria e
mae, pois dois anos depois tive meu primeiro filho, portanto o esfor¢o para concluir o
curso precisava ser em dobro para lidar com a nova realidade. Conciliar tudo isso foi

muito dificil, mas consegui concluir o magistério em 1994.

Sempre sonhei em cursar uma faculdade, mas infelizmente minhas
condicbes financeiras eram poucas e acabei me conformando. Fiquei sem da
continuidade aos estudos 14 anos devido a minha realidade financeira, nunca
acreditei na possibilidade de uma graduacdo, pois em Carinhanha nao tinha
faculdade. Mas gracas a Deus veio esta oportunidade de funcionar uma
Universidade na minha cidade com o curso de Pedagogia. Entao fiz o vestibular, fui

aprovada e atualmente estou finalizando este curso.

A criacdo do Polo Educacional Dona Carmen UAB no municipio de
Carinhanha — BA justifica-se primeiramente pela necessidade de qualificacéo
profissional dos professores da rede Municipal e Estadual de ensino, bem como pela
expansédo da oferta da Educagéo Superior a regido e, consequentemente, a melhoria

da qualidade de vida.
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3- O CURSO DE PEDAGOGIA - TRAJETORIA

Em 2008 prestei vestibular, mas sem acreditar na possibilidade de passar
devido o tempo que fiquei parado sem estudar, mas gracas ao meu bom Deus
conseguir ingressar na Universidade de Brasilia em 2009, onde comecei a
graduacédo em Pedagogia, pela Universidade Aberta do Brasil - UAB, na modalidade
a distancia. Por ser uma universidade renomada varios anseios me venciam:
angustias, medos, expectativas entre outros, devido a modalidade do ensino. No
entanto, a gestdo do curso a distancia sempre esteve empenhada para melhoria dos
conhecimentos e qualificacdo dos alunos, até a conclusdo do curso. Durante este
periodo € notavel que ndo somente eu, mas toda a turma passou por altos e baixos,

porém, um sempre ajudou o0 outro para que nao desistissemos.

O apoio dos colegas e tutores em especial a Crésia Belém foi de fundamental
importancia, apesar de néo ter fisicamente todos os professores em sala de aula, ha
varias exibi¢cbes pela plataforma, que possibilitam aos alunos a conexdo, de estar
junto, de orientar, de tirar davidas, de trocar resultados e de se envolver e reagir a
informacBes contextualizadas, permitindo uma compreensdo mais profunda do
estudo. Portanto sei que tanto eu quanto meus colegas tivemos nosso conhecimento
aprimorado e descobrimos habilidades que desconheciamos as quais talvez jamais
fossem despertadas se néo fosse a oportunidade desse curso.

Durante este periodo tive momentos bastante interessantes, onde conheci a
UAB/UnB, o reitor da UnB, a esposa de Paulo Freire, participei de varias oficinas, e

seminarios.

No inicio cursava Pedagogia apenas para ter um diploma, mas hoje sinto
realizada e confiante, esse curso me fez enxergar a educagdo e o papel do
professor com outros olhos. Adoro estudar e descobrir coisas novas. O curso de
Pedagogia tem como finalidade de tornar os professores capazes de desenvolver

sua prética docente com mais seguranca e o conhecimento necessario para ocupar
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seus cargos, como também ampliar a visdo do mundo do educador, dando-lhes uma

nova postura diante dos seus alunos e sociedade.

4- CONTRIBUICOES DAS DISCIPLINAS DO CURSO PARA A
PRATICA DOCENTE

Falar da importancia e das contribuicbes das disciplinas deste curso €
gratificante para mim. Consciente do valor explicita de cada uma, destaco a algumas

que me permitiram uma melhor compreenséo da minha pratica docente.

As disciplinas que mais favoreceram para a minha aprendizagem foram:
Sociologia, essa veio para enriquecer meus conhecimentos, sobre o estudo das
relacbes entre pessoas que vivem numa comunidade ou grupo social, ou entre
grupos sociais diversos. Outra disciplina que veio para enriguecer meus
conhecimentos foi Projeto I, a partir do mesmo compreendi que a formacdo do
docente € um fator essencial na qualidade da educacédo, no entanto, é importante
garantir que a formacdo do docente provoque uma mudanca real nas praticas de
ensino. Assim para compreender a docéncia na formagdo do professor, suas
atitudes, a maneira de agir dentro da sala de aula e os desafios que devem
enfrentar, a fim de que esse professor moderno forme na escola alunos competente.
Enfatizo ainda Aprendizagem e Desenvolvimento da Pessoa com Necessidade
Educacional Especial, Introducéo a Classe Hospitalar, Educando com Necessidades
Especiais. Foi a partir destas disciplinas que comecei a aprofundar os
conhecimentos das praticas educativas no atendimento as pessoas com NEE, e
conhecer os diferentes tipos de servigos de apoio, e também as diferentes formas de
avaliacdo e intervencao na aprendizagem. Estas foram questdes que apontou uma
reflexdo da real situacdo em que vivem as pessoas com deficiéncia. As func¢des do
profissional da educagéo dentro desse setor sdo fundamentais para formar o aluno-

paciente da melhor forma possivel, respeitando os limites da doenca, trabalhando a
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sua motivagao e contribuindo para que, a partir das atividades haja uma melhor

recuperacao.

A disciplina Educacéao Infantil, foi de grande relevancia para minha formacao
pedagdgica, pois trouxe a compreensdo de que a crianca tem o direito de receber
uma educacdo voltada para o cuidar e educar, respeitando e valorizando seus
direitos, para que possa haver uma educacao significativa. A Filosofia da Educacéo
nos proporcionou uma ampla visdo do mundo, ou seja, ela nos permitiu enxergar de

forma detalhada a sociedade na qual fazemos parte.

As disciplinas Psicologia da Educacao e Psicologia Social ha Educagdo me
proporcionou um aprendizado significativo, pois a psicologia estuda o
comportamento humano e suas relagdes no meio social, e, traz conceitos relevantes

para a préatica pedagogica.

Na disciplina Fundamentos da Linguagem musical percebi que a musica faz
parte de nossa vida, e é um instrumento pedagdgico de grande relevancia na
educacao, onde estimula o aprendizado e tem o poder de despertar a criatividade do
sujeito. Ja Fundamentos da Arte me proporcionou a compreender e valorizar a Arte
em todos os seus aspectos, econdmicos, culturais e sociais. Portanto foi gratificante
conhecer um pouco sobre os fundamentos da arte, pois pude perceber qgue com as
novas tecnologias temos inUmeras oportunidades de utilizar ferramentas que nos

possibilitam criar e recriar arte.

Histéria da Educacdo Brasileira ajudou a compreender como se deu o
processo historico da educacdo no Brasil, e com isso contribuiu para a reflexdo de
minha pratica pedagdgica, pois ao observar as mudancas e transformacdes de
concepcdes pedagdgicas ao longo do tempo podemos refletir e redirecionar a nossa

pratica atual.

Pesquisa em Educacao foi uma disciplina interessante, pois por meio da

pesquisa o educando tem possibilidade de descobrir um mundo diferente, de coisas
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novas e curiosidades, pois necessitamos de pesquisas voltadas ao passado
servindo de alicerce para a compreensao do presente.

Diante das contribui¢cdes das diversas disciplinas ao longo do curso, pode-se
constatar que o campo da pedagogia ndo se limita apenas a sala de aula, mas,
sobretudo vai, além disso, onde o pedagogo pode atuar em gestdo de presidios,
assisténcia social, fabricas, enfim em diversas areas que necessitam de seus
conhecimentos e intervencbes pedagogicas. Portanto a pedagogia abriu

possibilidades de inser¢édo em diversos campos do conhecimento.

Cito ainda Educacdo Ambiental e Ecologia Humana, esta me deu a direcéao
certa a ser seguida. Estudar o projeto 3 EA/EH, foi fundamental na construcédo da
minha aprendizagem, pois adquirir muitos conhecimentos, onde me proporcionou a
compreender e posicionar diante dos desrespeitos com o meio ambiente. Por iSso
foi gratificante conhecer um pouco mais sobre Educacdo Ambiental e Ecologia
Humana, pois pude perceber durante as leituras e discussdes dos textos realizados
no semestre como ser vivente desse planeta, o quanto somos pequenos diante da
imensiddo dos problemas que nos seres humanos, temos causado ao meio
ambiente, portanto os textos foram pertinentes em relagcdo a nossa mudanca de
comportamento, assumindo atitudes e valores mais positivas frente a vida de uma

maneira geral.

Nao posso deixar de falar do Il seminario com a professora Rosangela, no
auditério da camara dos vereadores, onde tivemos varios palestrantes sobre o meio
ambiente, foi bastante proveitoso, e esclarecedor. Percebi que temos que ter atitude
e acao coletiva organizada para a solucao de problemas comuns, garantindo-se que
cada pessoa cultive sua autoconsciéncia. Esta nos mostrou e fez entendermos

textos importantes que pode ser colocados na pratica do educador.

Todas as disciplinas foram de extrema importancia para este curso, e teve da
minha parte uma compreensédo melhor despertando novas idéias, fortalecendo de
formas bastante significativas o meu futuro profissional. Além de tudo isso, foi muito

gratificante, conhecer varios professores que ndo poderei deixar de falar: como a
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professora Rosangela Azevedo Corréa, tutor Henrique Neuto, Jaqueline Silva, e
Débora Sousa Machado, esses fizeram a diferenca em minha caminhada
académica, pois nos acompanhou e supervisionou sempre que necessario, nos
envolvendo nas atividades, motivando-nos e incentivando a participacdo constante
de todos envolvidos, nos instruindo com paciéncia, determinagéo, possibilitando-nos

um futuro promissor.

Optar pelo curso de pedagogia foi uma escolha por acreditar que me ajudara
a contribuir para uma sociedade melhor. Sempre gostei de estudar e acredito que o
papel do professor é formar cidaddos conscientes do seu papel na sociedade,
portanto se fazem necessario se preparar sempre e gostar do que se faz.

A experiéncia do estagio foi um momento de muita expectativa, pois foi o
momento em que pude observar a minha pratica como futura profissao, onde sei que
irA possibilitar a concretizacao da finalizacdo do curso de Pedagogia com a proposta

interventiva na instituicdo objeto de estudo.

Na sala de aula como estagiaria pode-se observar a educacdo com outro
olhar, procurando entender a realidade da escola, o comportamento dos alunos, dos
professores e profissionais que compdem a escola. Portanto o estagio € muito
importante na formacdo do futuro professor porque € a oportunidade de
experimentar e realizar na préatica, o conhecimento tedrico adquirido no decorrer da
nossa formac&o académica. E uma grande satisfacdo saber que mesmo com tantos
desafios a serem superada falta pouco para concluir minha primeira graduagdo. A
partir da conclusdo deste curso veremos professores conscientes e

compromissados, capazes de realizar grandes mudancas no campo da educacéo.

Ingressar na Universidade no curso de Pedagogia foi emocionante e realizei
um grande sonho, porque durante os estagios percebi que gosto de ser educadora.
Conclui-lo sem duavida sera uma grande vitdria, porque as dificuldades séo
extremamente enormes para chegar la. Procurei aproveitar minha disposicdo e
aceitar esta nova batalha como forma de conseguir mais conhecimentos, descobrir

novos métodos e tentar mudar a educacgédo, resgatando os valores para tornar uma
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educacéao de qualidade. Tudo isso € possivel quando nos esforgcarmos para mudar e
melhorar. Onde poderei colocar em pratica um pouco da pedagogia que Paulo Freire
defendeu. O conhecimento adquirido através da obra de Paulo Freire é com certeza

um fator auxiliador no desenvolvimento das praticas educacionais e de vida.

Ressalto ainda que séo varias as minhas expectativas, apesar de ainda nao
estd atuando na area da educacdo, mas para mim é um privilégio estar cursando
pedagogia, pois esse curso propiciara a construcdo de habilidade e competéncia,

aonde irA me permitir o dominio do conhecimento e assim ficando apta para educar.

Esses sdo os fundamentos contidos na memdria dos fatos vivenciados, que
partem dos principios de minha relacdo com o mundo, comecando pela familia e
primeiros passos da minha vida escolar e segue durante a iniciagdo no mundo
académico, em especial nas oportunidades decorrentes dos estudos de graduacgao
em Pedagogia. Além disso, no teor desse texto esta a tentativa de expressar a
alegria de senti-rme em meio a um processo dinamico, instavel, rico de
possibilidades. E também a alegria do sentimento de estar acompanhado, de ter
compartilhado sonhos, de ter realizado desejos e deter tranquilidade e vontade

necessaria para continuar a viverem novas histérias junto com outros sujeitos.
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PARTE Il: TRABALHO MONOGRAFICO
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INTRODUCAO

E sabido que as atividades ladicas sdo recursos pedagdgicos ou
metodologias de trabalho essenciais para a aprendizagem das criangas, uma vez
que, entre outros aspectos positivos, ajuda estimular o desejo de aprender, as
descobertas, a imaginacdo e a curiosidade. Sendo assim, é indispensavel para o
desenvolvimento de habilidades fundamentais para o desenvolvimento psiquico,
emocional e motor da crianca. As atividades ludicas possibilitam o desenvolvimento
da percepcdo, da fantasia, da criatividade das relacdes interpessoais e da
sensibilidade. Através do brincar a crianga comunica-se consigo mesma e com 0
mundo, aceita a existéncia do outro, estabelece relagbes sociais, constroi
conhecimentos, se desenvolve integralmente. O jogo surge nesse contexto como
principal instrumento de possibilidades de se trabalhar o ludico no espacgo da escola.
Jogar, brincar e aprender estdo intrinsecamente ligados que oportunizam a crianca a

oportunidade de desenvolver suas potencialidades.

Existem inUmeras atividades ludicas que contribuem para o processo de
ensino, tais como: estoérias infantis, jogos, brincadeiras, cantigas de roda. Neste
estudo, o foco investigativo sdo 0s jogos, pois estes, se apresentam como
instrumentos importantes para a pratica pedagégica na Educacdo Infantil, por
oportunizar o desenvolvimento de uma série de valores e regras fundamentais para

o0 ser humano.

A atividade ludica, representada por jogos e brincadeiras, contribui para
despertar na crianca sua capacidade de decifracdo de enigmas, e ainda, propicia um
processo de construgdo de conhecimentos de uma forma natural, divertida e

agradavel, possibilitando sua socializagédo e sua atua¢do mais autbnoma na vida.

As criangas tem oportunidade de desenvolver por meio dos jogos a linguagem
oral, a atencdo, o raciocinio, as habilidades de manuseio, além de ampliar suas

potencialidades e seus conhecimentos. A imaginacdo, a espontaneidade, a
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inteligéncia corporal, o pensamento logico, o imaginario e a fantasia sdo aspectos

desenvolvidos e aprimorados por meio do brincar e dos jogos.

Nessa perspectiva, 0s jogos ultrapassam o0 mero instrumento didatico
facilitador da aprendizagem. Essas atividades proporcionam espagos de novas
experiéncias, contribuido para tornar as criancas sujeitos mais criticos, criativos,

reflexivos e cidadédos mais cooperativos. Conforme destaca (HUIZINGA, 1990, p. 33)

O jogo é uma atividade ou ocupacao voluntaria, exercida dentro de
certos limites de tempo e espaco, segundo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatoérias, dotado de um fim em
si mesmo, acompanhado de um sentimento de tenséo e alegria e de
uma consciéncia de ser diferente da vida cotidiana.

Considerando as atividades ludicas e metodologias fundamentais para o
processo de ensino e aprendizagem das criancas em geral, surgiu meu interesse em
aproveitar a oportunidade do Trabalho de Conclusédo do Curso, para me aprofundar
ainda mais na tematica do uso dos jogos nos processos de ensino e aprendizagem.
Nessa perspectiva, o presente estudo tem como tema: Os Jogos ludico na educacéo

infantil em uma escola no municio de Carinhanha/Ba.

Para melhor desenvolvimento da pesquisa, 0 objeto de estudo foi delimitado
da seguinte forma: Os jogos como atividades ludicas na Educacao Infantil em trés
turmas de criancas de quatro a cinco anos de idade, em uma Escola da Rede
Municipal de Ensino em Carinhanha/BA. O problema ou questdo de pesquisa
decorrente dessa delimitagcdo ficou assim delineado: Como 0s jogos, em sua
dimensdo de atividade Iludica sao utilizados como atividade de ensino e

aprendizagem nas turmas de quatro e cinco anos de idade na escola pesquisada?

Nessa sequencia, elaborei o objetivo geral do presente estudo que é:

Analisar a utilizacdo dos jogos nas atividades pedagdgicas em trés turmas de
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criangas com quatro e cinco anos de idade de uma escola de Educagéo Infantil da
Rede Municipal de Ensino de Carinhanha-BA. Em consequéncia desse objetivo
geral, defini trés principais objetivos especificos, assim elaborados: a) Identificar
quais as concepcdes de ludico utilizadas pelos professores das trés turmas de
educacdo infantil na escola pesquisada; b) analisar como as atividades ludicas — 0s
jogos sdo utilizados na pratica pedagdgica dos professores nas trés turmas
pesquisadas; c) identificar as principais dificuldades para a utilizacdo de atividades

lidicas — jogos — nas turmas pesquisadas.

A ideia principal para o presente estudo decorreu no percurso da disciplina
Estagio do curriculo do curso de Pedagogia, que ora finalizo. A atividade de
observacdo em salas de aula da Educacéao Infantil, uma das tarefas da disciplina me
possibilitou questionar os métodos relacionados as atividades ludicas no espaco

escolar.

Ao realizar o estagio no ambito do curso de Pedagogia, pude enxergar mais
de perto a pratica pedagoégica dos professores quando lidavam com as criancas da
educacao infantil em relacdo as atividades ludicas. O que mais me chamou atencao
em meu processo de observacao, foram as possibilidades do uso dessas atividades
como instrumento de ensino e aprendizagem. Paralelo a isso, a disciplina Educacéao
Infantil, ofertada pelo curso de Pedagogia sé reforcou o interesse em
aprofundamento nessa tematica, e em pesquisar como é que se desenvolve o
trabalho com os jogos em uma das escolas do municipio de Carinhanha, sobretudo
nas turmas de educacao infantil, pois esta fase configura-se como um tempo e um

espaco de multiplas vivéncias ladicas para as criancas de 0 a 5 anos de idade.

No decorrer do trabalho pedagogico de observacao, integrante da disciplina
Estagio, pude constatar, com perplexidade, que as atividades lidicas eram pouco
utilizadas, ou até, desprezadas pelos professores de um modo geral. Algumas
Instituicbes de Educacéao Infantil tém negligenciado, ou ndo oportunizam o tempo e o
espaco do brincar, das brincadeiras - direito e esséncia de toda crianca.
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O que pode ser percebido ainda, é que alguns professores tém negado, por
desconhecimento ou comodidade, o aspecto ludico constitutivo de toda e qualquer
crianca. Esses professores julgam que as atividades ludicas no espaco da educacéo
infantil, venham a ser uma perda de tempo, ou falta de seriedade nos processos de

ensino e aprendizagem.

Ao longo da disciplina e estagio, minha observacao voltou-se para as praticas
de atividades ludicas na sala de aula. Naquele momento pude constatar que o
brincar, as brincadeiras e jogos, eram pouco utilizados no decorrer das atividades
pedagdgicas curriculares no cotidiano da educacao infantil. Sem duvida, € uma
situacdo bastante preocupante, uma vez que, o brincar e o direito de brincar na
infancia, além de uma metodologia de trabalho pedagogico, € um extraordinario

modo de propiciar a crianca a descoberta do mundo e da cultura que a cerca.

A experiéncia com a disciplina Estagio me possibilitou observar que os jogos
e brincadeiras sdo pouco utilizados, havendo uma distancia entre as atividades
pedagdgicas consideradas do conteludo “sério” e as atividades ludicas. Apesar de
acontecer, estudos, discussoes, leituras nos cursos de formacdo inicial de
professores, sobretudo, nos cursos de Pedagogia, sobre a importancia e a
essencialidade de atividades ladicas nos processos de ensino e aprendizagem, na

educacao infantil ainda assim, permanecem sérias lacunas em relacéo a ludicidade.

De um modo geral essa formacéo inicial de professores, oferece poucas ou
guase nenhuma oportunidade curricular ou ndo, de um maior aprofundamento no
aspecto ludico do ensinar do aprender, esquecendo gque o ludico é parte inerente a
toda crianca e esta presente na humanidade desde seus primordios mais remotos.
Nesse sentido € muito comum observarmos que, muitos educadores ainda
consideram as atividades ladicas, entre elas os jogos, como um passatempo, ou
como uma atividade inutil e sem finalidade educativa, menosprezando-os e 0s

utilizando, na maioria das vezes, apenas para preencher o tempo.

Nesse sentido, percebo o quanto falta a nés professores aprender e ampliar

nossos repertérios sobre ludico, observando o quanto esse tipo de conhecimento
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tem registrado avangos proporcionados pelo brincar, pelas brincadeiras, pelos jogos,
que vao muito além das atividades didatico-pedagogicas.

E natural no ser humano em todas as suas fases de vida, aprender,
aprimorar-se, descobrir no convivio com seus semelhantes ou por sua agcdo na
natureza e no meio em que vive. As aprendizagens vao das mais simples as mais
complexas, 0 que garante sua sobrevivéncia biologica, social e cultural, integrando a

sociedade em que vive de modo criativo, critico e participativo.

Os atos educativos sao feitos de buscas, trocas, conflitos, dividas, indagacdes,
humor, alegrias e decepcdes. O ato educativo ndo é um ato solitario. Ao contrario, €
uma acgao coletiva e articulada entre seres que partiilham de uma mesma intencéao,

comunicam-se, cooperam saberes e fazeres comuns.

Para que uma educacao ludica seja assumida e legitimada nos processos de
ensino e aprendizagem das criangas é preciso que cada vez mais, a reflexdo, as
discussdes, a pesquisa sobre a tematica facam parte das praticas pedagdgicas de

uma forma aprofundada e consequente.

Nessa direcao justifica-se a escolha do tema para a reflexdo e discussdo na
presente acdo investigativa, parte de meu trabalho de conclusdo de curso em

Pedagogia a Distancia.

Nesse sentido o presente estudo volta-se com um foco especifico para os
jogos, buscando analisar e discutir essa tematica em trés turmas da educacao
infantil, apoiada nas discussdes tedricas de alguns autores para fundamentar a
pesquisa de campo e a dados empiricos ali coletados. Dentre os principais autores
cabe destacar Vygotsky, Kishimoto, entre outros, alicercam a reflexdao no presente

estudo.
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CAPITULO |

REFERENCIAL TEORICO

1.1- A Educacéo Infantil- Aspectos legais

A educacdo infantil tem papel importante no desenvolvimento das criancas,
pois é uma etapa em que, com idade entre 0 a 05 anos, vivenciam momentos
inesqueciveis, pois criam e recriam suas fantasias. S&o momentos de grande
descobertas, extremamente importantes para o desenvolvimento do individuo. Numa
fase tdo importante é necessario que se respeite os direitos das criancas, sobretudo

em seu desenvolvimento psiquico-motor.

A partir da Constituicdo de 1988 a Educacao Infantil é instituida como nivel de
escolarizacdo para os diversos sistemas de ensino, seja ele, publico ou particular.
Com essa inclusao, surge a necessidade de estabelecer diretrizes que normatizem
como deve ser a oferta desse nivel de ensino. Partindo desse principio, em 07 de
abril de 1999 foi homologada a Resolugdo CEB N° 1 que “institui as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Infanti, a serem observadas na
organizacdo das propostas pedagodgicas das instituicbes de educacdo infantil

integrantes dos diversos sistemas de ensino” (BRASIL, p.1. 1999).

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagéo Infantii — DCNEIs
(Resolugcdo CNE/CEB n° 05/09) destacam a necessidade de estruturar e organizar
acOes educativas com qualidade, articulada com a valorizagdo do papel dos
professores que atuam junto as criancas de 0 a 5 anos. Estes sdo desafiados a
construir propostas pedagogicas que, no cotidiano de creches e pré-escolas,

permitam a escuta e a participagao das criancas, acolham a forma delas significarem
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o mundo e a si mesmas, e promovam diversificadas situagbes em que elas sao

cuidadas e educadas.

Seus primeiros artigos definem a estrutura legal e institucional da Educacao
Infantil, consolidando a presenca das creches e pré-escolas no sistema de ensino:
namero minimo de horas de funcionamento, atendimento no periodo diurno, oferta
de vagas proxima a residéncia das criancas, acompanhamento do trabalho pelo
orgado de supervisdo do sistema, idade de corte para efetivacdo da matricula,
namero minimo de horas didrias do atendimento e alguns pontos para sua
articulacdo com o Ensino Fundamental. Além disso, nesses artigos, também ha a
definicdo de curriculo assim como de crianca alinhada com a concepcéo de crianca

como sujeito de direitos.

Em 2006 o Ministério da Educacdo — MEC, publicou os Parametros
Curriculares Nacionais de Qualidade para Educacéo Infantil com dois volumes para
gue creches, pré-escolas e Centros de educacdo infantil pudessem promover a
igualdade de oportunidade educacional, levando em conta as diferencas e
desigualdades encontradas em todo o nosso territério. O objetivo primordial desse
documento é o de estabelecer padrdoes de referéncia para o funcionamento das
instituicbes de Educacdo Infantil, com vistas a garantir a qualidade e o bom
desenvolvimento desse nivel de escolaridade. Sem davida, esse documento permitiu
que se delineassem os caminhos e as acdes para dar qualidade a educacéao Infantil

em todo o Brasil.

Os Parametros Curriculares Nacionais de Qualidade para Educagédo Infantil
fundamentam-se na Lei n° 9394, 20 de dezembro de 1996, a Lei de Diretrizes e
Bases da Educac&o Nacional, valoriza o ensino infantii como momento importante

no crescimento da crianga em varios aspectos. Conforme a lei:

Educacado Infantil, primeira etapa da educacdo bésica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de
idade, em seus aspectos fisicos, psicoldgicos, intelectual e social,
complementando a agdo da familia e da comunidade. (LDB, art. 29,
p.12).
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Conforme destaca a Lei, a Educacado Infantil € uma etapa muito importante,
sobretudo porque complementa a acdo da familia e da comunidade na formacéo e
desenvolvimento da crianca. Esse € um momento Unico e indispensavel para o

desenvolvimento de um individuo mais integrado a sociedade.

Apés a publicacdo dos Parametros Curriculares para educacédo infantil, no
ano de 2008, a Camara de Educacdo Basica aprovou a resolucdo 05/2009 que fixa
Diretrizes curriculares para Educacao Infantil que reinem principios e fundamentos
gue orientam as “politicas publicas na area e a elaboragao, planejamento, execugao

e avaliacao de propostas pedagdgicas e curriculares” (BRASIL, 2008, p.1).

Sobre o curriculo para Educacéao Infantil, 0 documento supracitado valoriza os
saberes e experiéncia das criangas como instrumentos de articulagdo com os

saberes ja existentes. Em seu art. 3° 0 documento ressalta que

O curriculo da Educacéo Infantil € concebido como um conjunto de
praticas que buscam articular as experiéncias e os saberes das
criangas com o0s conhecimentos que fazem parte do patrimonio
cultural, artistico, ambiental, cientifico e tecnoldgico, de modo a
promover o desenvolvimento integral de criancas de 0 a 5 anos de
idade. (2008, p.1)

Nessa perspectiva, o curriculo da Educacdo Infantil priorizara, sobretudo o
gue a criancga ja traz como bagagem de conhecimento. Suas experiéncias e saberes

precisam ser associados aos valores da sociedade em que ela esta inserida.

Em abril do ano de 2013, a presidente Dilma Rousseff, sancionou a Lei
12.796/2013, que torna obrigatéria a matricula de criancas na educacdo béasica aos
04 anos a partir de 2016. Essa lei incorpora a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéao
Nacional (LDB) a emenda constitucional 59, de 11 de novembro de 2009, que tornou

obrigatéria a oferta gratuita de educacao basica a partir dos quatro anos.
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A lei 12.796 também estabelece que a educac¢do infantil, que contemplara
criangas de quatro e cinco anos na pré-escola, sera organizada com carga horéaria
minima anual de 800 horas, distribuida por no minimo 200 dias letivos. O
atendimento a crianca deve ser, no minimo, de quatro horas diarias para o turno

parcial e de sete para a jornada integral.

Com essas diretrizes, o Estado tem o dever de garantir a educacéo infantil
publica e de qualidade. Por isso, as instituicbes passam a ter a responsabilidade de
oferecer educacao infantil de qualidade, observando a proposta pedagdgica de
acordo a faixa etaria, espaco fisico adequado, materiais e equipamentos que

propiciem a aprendizagem dos alunos.

1.2- A educacéo infantil e a valorizacao da infancia

A infancia se apresenta em diferentes conceitos no decorrer da historia, pois
se constitui em uma construcao histérica e social, a medida que a sociedade foi
evoluindo foram construindo novos conceitos. As pesquisas de Kramer (1992)
empreendidas nesta area revelam que o sentimento de infancia é inaugurado a partir
dos séculos XVI e XVII, com a decadéncia do feudalismo e o surgimento da

sociedade burguesa.

A concepcdao de infancia, em decorréncia o atendimento a crian¢ca pequena,
foi evoluindo com a sociedade, em consequéncia disso o atendimento a crianca
pequena, sobretudo a educacao infantil também evoluiu. Para Brejo, (2007) “as
instituicbes de atendimento a educacdo infantil tinham carater assistencialista,
filantrépico, higienista e educacional’. As criancas eram atendidas em creches e
jardins de infancia, as creches tinham o objetivo de atender as criancas de classes

pobres, de pais trabalhadores e criancas 6rfés e abandonadas.

Nesse sentido as creches eram formadas para cuidar das criangas, ou seja,
tinha uma viséo assistencialista, no Brasil foi mais recorrente a partir do crescimento

da industria e a inclusdo da mulher no mercado de trabalho. J& os jardins de infancia
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tinham um costume educacional, mas ndo eram com a finalidade de atender as
criancas carentes, e sim as criangas da elite. Pode-se perceber que a educacéo
infantil era apresentada em dois moldes, as creches para as classes populares, com
atendimento assistencialista e os jardins de infancia, de carater educacional, de

acao particular para a elite.

Entretanto, a reflexdo acerca de um novo olhar sobre o atendimento as
criancas de 0 a 5 comecou a ser pensada, sobretudo pela legislacdo que, agora
propunha uma formacgéo voltada para o desenvolvimento pleno dessa faixa etéria.
Além disso, outros aspectos como a organizacdo do curriculo comecaram a ser

repensados para garantia de um bom atendimento as criancas.

A crianga passa a ser vista, no processo de educagdo, como um sujeito
histérico e de direitos, pois nas instituicbes de Educacédo Infantil, ela se desenvolve
pelas relacdes e praticas educativas e pelas interacdes estabelecidas com adultos e
criancas de diferentes idades. O ensino na educacdo infantil passa objetivar o

alcance de habilidades a serem adquiridas pelas criangas.

Inicialmente a educacéo infantil era até os 06 anos de idade, e a partir da
aprovacao da Lei do ensino de 09 anos a Educacgéo infantil comeca do 0 aos 05
anos de idade e também foram lancadas as Diretrizes Curriculares Nacionais para
Educacao Infantil, que diz: “creches e pré-escolas constituem-se, portanto, em
estabelecimentos educacionais publicos ou privados que educam e cuidam de
criancas de zero a cinco anos de idade por meio de profissionais com a formacgéao
especifica, legalmente determinada. Superam-se, assim, as funcdes de carater de

cunho unicamente de assisténcia social” ( BRASIL, 2007)

Essas mesmas Diretrizes ainda apontam principios fundamentais para a
organizacdo do trabalho pedagdgico nas instituicbes de Educacao Infantil: (p.16,
2007).

a) Principios éticos: valorizacdo da autonomia, da responsabilidade,
da solidariedade e do respeito ao bem comum, ao meio ambiente e
as diferentes culturas, identidades e singularidades.
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b) Principios politicos: dos direitos de cidadania, do exercicio da
criticidade e do respeito a ordem democrética.

¢) Principios estéticos: valorizacdo da sensibilidade, da criatividade,
da ludicidade e da diversidade de manifestacdes artisticas e
culturais.

Vale ressaltar ainda, que outro aspecto fundamental para a mudanca de
concepcao e atendimento a infancia foi a obrigatoriedade da formacao superior do
professor que atuar4 na Educacdo Infantil. Essa obrigatoriedade oportunizou que
esse nivel de ensino pudesse receber profissionais mais qualificados para atuar de

modo mais eficiente e dindmico com as criancas.

Como € sabido a educacéo infantil ocorre em um momento muito especial da
vida da crianca, a infancia. Nesse periodo, 0 pequeno ser esta aprendendo a
conhecer e a conviver com as diversas situacdes das relacdes humanas,
construindo assim sua personalidade e o seu carater. Nessa fase, a brincadeira
configura-se como importante mecanismo de projecédo daquilo que a crianca deseja
aprender. Conforme destaca (MALUF, 2012, p.21)

7

A crianca é curiosa e imaginativa, estd sempre experimentando o
mundo e precisa explorar todas as suas possibilidades. Ela adquire

s

experiéncia brincando. Participar de brincadeiras € uma excelente
oportunidade para que a crianga viva experiéncias que irdo ajuda-la a
amadurecer emocionalmente e aprender uma forma de convivéncia
mais rica.

Essa oportunidade certamente fard& com que a crianca desenvolva suas
habilidades cognitivas e psicologicas, principalmente porque € pelo brincar que as
experiéncias ja adquiridas vao se concretizando e se redefinindo. Assim, a crianga

em sua curiosidade vai descobrindo e redescobrindo o mundo que a cerca.

A infancia é a idade das brincadeiras, por meio delas a crianga satisfaz seus

interesses, necessidades e desejos particulares, sendo um meio privilegiado de



36

inser¢éo na realidade, pois expressa a maneira como a crianca reflete e constréi o
mundo.

E muito comum se ouvir, que a Educacdo Infantil ndo € muito importante
porque as criangas de 0 a 5 anos soO brincam. Este € um conceito desatualizado e
distorcido da Educacéo Infantil, pois a crian¢a, desde os primeiros anos de vida,
necessita de um ambiente de qualidade, de aprendizagens significativas para
desenvolver-se integralmente e alcancar suas potencialidades individuais. Portanto,
€ no brincar que a crianca tem a oportunidade de conhecer, compreender e explorar

0 mundo.

Partindo desse principio, a educacdo infantil, considerada como espaco
importante para o desenvolvimento fisico, moral e cognitivo da crianca, necessita de
profissionais que tenham formacédo apropriada e que compreendam as
especificidades desse ensino, sobretudo no que concerne ao ato de aprender pela
brincadeira e pela experiéncia do ludico. Ao professor cabe a sensibilidade de
conhecer os processos de desenvolvimento da crianga, respeitando o ritmo de cada
uma delas, visto que na infancia, os esquemas mentais, cognitivos e morais ainda
estdo em formacédo. Sendo assim, cabe ao professor estabelecer uma relacdo entre

o conteudo do ensino e as necessidades que séo proprias da infancia.

1.3 - Ladico - O que é?

Etimologicamente, a palavra lidica vem do latim “ludus” e significa jogo.

Entretanto, Almeida destaca que:

Se achasse confinado a sua origem, o termo ludico estaria se
referindo apenas ao jogar, ao brincar, ao movimento espontaneo. O
lddico passou a ser reconhecido como traco essencial de
psicofisiologia do comportamento humano. De modo que a definicdo
deixou de ser o simples sindbnimo de jogo. As implicacbes da
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necessidade ludica extrapolaram as demarcagbes do brincar
espontaneo. (2009, p.1)

O termo “ludico”, muitas vezes sO € concebido como atividade prazerosa e
nao ha a referéncia ao fato dele ser também algo livre, que ja esta presente na vida
do ser humano desde os primeiros dias. Além de oportunizar prazer e diversao, o
jogo, as brincadeiras e o0s brinquedos podem representar um desafio que
proporcionard o desenvolvimento do pensamento reflexivo da crianca, e
consequentemente das experiéncias concretas e afetivas tdo necessarias para o

desenvolvimento da abstracéo e do cognitivo.

Assim sendo, o ludico é um instrumento pedagdgico norteador, considerado
como favoravel a aprendizagem e a construcdo do conhecimento das criancas. Por
meio dele, é possivel desenvolver o gosto e a participacdo da crianca nas atividades
ndo s6 da sala de aula, como também na vida familiar, uma vez que a brincadeira é

algo essencial a crianga.

Vale destacar, que as atividades ludicas contribuem para o desenvolvimento
pessoal da criancga, visto que favorecem a autodescoberta, a autoconfianga, o senso
critico e o desenvolvimento de habilidades de expresséo oral e corporal, de forma
alegre e prazerosa. E por meio das atividades lGdicas que a crianca se prepara para
a vida, assimilando a cultura em gque vive a ela se integrando, se adaptando,

aprendendo a competir, colaborar e conviver com seus semelhantes.

As atividades ludicas sejam elas, o brinquedo, o jogo ou a brincadeira,
proporcionam um encantamento em criangas, adolescente e adulto. O ato de brincar
contribui para a evolugédo do ser humano, favorecendo o desenvolvimento, fazendo
com que ocorra uma influéncia mutua entre o ser e o desejo de descobrir.

Para Maluf, (2012, p. 53.)

Os brinquedos devem ser adequados ao interesse, as necessidades
e as capacidades da etapa de desenvolvimento na qual a crianga se
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encontra. Embora todas passem pelos mesmos estégios, a época e
a forma como o desenvolvimento se processa pode variar bastante.

Sendo assim, a selecédo dos brinquedos e também dos jogos precisam estar
em consonancia com a idade e o interesse da crianca, sobretudo porque em cada
fase da formacao infantil ha um tipo de necessidade de aprendizagem. O brincar é
sem duvida fundamental, pois promove a interacdo e contribui para o bem estar e

crescimento da crianca no ambiente escolar.

E importante salientar, que Kishimoto (2001), Piaget (1970), Vigostky (1989),
entre outros autores defendem a ludicidade no ambito escolar como papel decisivo
no processo de desenvolvimento e aprendizagem das criancas. Para Piaget (1973,
p. 156)

Os jogos e as atividades ludicas tornaram-se significativas a medida
gue a crianga se desenvolve, com a livie manipulacdo de materiais
variados, ela passa a reconstituir, reinventar as coisas, 0 que ja exige
uma adaptacdo mais completa. Essa adaptacdo s6 € possivel, a
partir do momento em que ela propria evolui internamente,
transformando essas atividades ludicas, que é o concreto da vida
dela, em linguagem escrita que é o abstrato.

Nessa perspectiva, 0s jogos e as atividades ludicas sdo fundamentais para
gue a crianca possa gradativamente ir associando as experiéncias dessas atividades
que representa muitas vezes o que lhes é proximo, concreto, naquilo que é abstrato,

como a linguagem e a escrita.

Nesse sentido as experiéncias vivenciadas com 0s jogos e as atividades
lidicas sé@o fundamentais para que a crianga va se constituindo enquanto sujeito que
articula o pensamento abstrato e o transforma em experiéncias concretas,
fundamentais para o processo ensino aprendizagem, pois o brincar surge como
oportunidade para dinamizacdo das préaticas pedagdgicas, que sdo essenciais para
que haja aprendizagem. Com o ladico as criancas aprendem com prazer e

desenvolvem habilidades cognitivas, motoras e atencdo. Contudo, a brincadeira
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infantil possibilita a crianca a imitacdo de diferentes papéis de seu cotidiano, acédo
que facilita a expressdo de sentimentos nas relagbes que estabelece com as
pessoas do seu meio. Estudiosos como Vygotsky (1984) e Piaget (1971) fizeram
analises de todo o processo do desenvolvimento infantil, mostrando a importancia da
presenca do jogo na vida humana demonstrando que eles favorecem néo apenas

aprendizagem, mas também o desenvolvimento e a interacdo social do individuo.

Sabe-se que a Educacdo Infantii € uma etapa imprescindivel para a
aprendizagem, por isso € de extrema importancia que os professores se qualifiguem
e busquem metodologias inovadoras. De acordo com (BRASIL, 2012. apud
ANTUNES, 1999):

O jogo e a brincadeira ganham espaco como uma importante
ferramenta para a aprendizagem. Na medida em que estimulam o
interesse do estudante, criam condigoes favoraveis a construgédo de
novas descobertas, tendo o professor o papel de mediador e
motivador da aprendizagem, sempre atento as possibilidades e
limitacbes no processo de apropriagdo do conhecimento pela
crianca.

Assim, tanto 0 jogo como a brincadeira s&o possibilidades interessantes para
gue o professor possa mediar o processo de aprendizagem em seus educandos. Por
meio dessas ferramentas, a crianca podera de modo interessante fazer novas

descobertas e construir novos conhecimentos.

Essa reflexdo nos convida a refletir acerca das diversas concepcdes de jogos
ao longo dos estudos teoricos da area. Tanto os estudos de Piaget quanto de
Vygotsky (1984) nos levam a refletir os significados dos jogos, brinquedos e das
brincadeiras e os seus valores que influenciam o desenvolvimento da crianga na
construgdo da personalidade que envolve um intercAmbio entre o afetivo e o
cognitivo. Piaget (1998) diz que a atividade ladica € o berco obrigatério das

atividades intelectuais da crianca sendo por isso, indispensavel a pratica educativa.
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Vygotsky (1984, p.39) afirma ainda, que o ludico influencia imensamente o
desenvolvimento da crianca. “E através do jogo que a crianca aprende a agir, sua
curiosidade € estimulada, adquire iniciativa e autoconfianca, proporciona o
desenvolvimento da linguagem, pensamento, interacdo e da concentragdo.” Neste
sentido percebe-se que as atividades pedagdgicas envolvendo o ludico, contribuem
claramente para uma progressao nos aspectos sociais, afetivos e psicologicos da

crianca. Com base nesse pressuposto, Pinto e Lima (2003, p. 5) enfatizam que:

A brincadeira e o jogo sdo as melhores maneiras de a crianca
comunicar-se sendo um instrumento que ela possui para relacionar-
se com outras criancas. E através das atividades ludicas que a
crianca pode conviver com os diferentes sentimentos que fazem
parte da sua realidade interior. Ela irA aos poucos se conhecendo
melhor e aceitando a existéncia dos outros, estabelecendo suas
relacdes sociais.

Sendo assim, 0 jogo e as brincadeiras sdo excelentes ferramentas que o
professor pode utilizar no processo ensino aprendizagem, visto que eles contribuem
e enriquecem o desenvolvimento intelectual e social do aluno. Para Antunes (1998,
p. 36), “0 jogo ajuda o educando a construir suas descobertas, desenvolve e
enriguece sua personalidade e simboliza um instrumento pedagdgico que leva ao

professor a condi¢cao de condutor, estimulador e avaliador da aprendizagem”.

No entanto, € necessario construir uma coeréncia entre a proposta
pedagdgica institucional e as praticas cotidianas da sala de aula para que venha
contribuir para melhoria das praticas educativas assegurando as criancas a
aquisicao gradativa de novas formas de expressédo, bem como a representagéo de

seu mundo.

Na educacdo infantil o ladico, as brincadeiras e o0s jogos facilitam a
aprendizagem da crianga, fazendo com que o conhecimento aconteca de forma
prazerosa. Nesse sentido o educador precisa estar preparado para atuar em sala de

aula, buscando novos conhecimentos, para que possa adquirir suporte que
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possibilite a construgcdo de conhecimento e o desenvolvimento de habilidades a
aprendizagem dos educandos. Para que isso aconteca é preciso que o professor
reflita sua pratica pedagoégica percebendo o aluno mais que um mero executor de
tarefas, mas alguém que sente prazer em aprender. Diante disso, 0 jogo e as
brincadeiras tornam-se estratégias fundamentais para o processo de ensino e

aprendizagem das criancas.

1.4 - Jogos, 0 que sao?

Ao longo da histéria da humanidade o jogo sempre desempenhou um papel
fundamental na vida do ser humano. Historicamente, as primeiras nocdes e
manifestacbes voltadas para a acdo de jogar surgiu na Grécia antiga, quando se
acreditava que o0 jogo aprimorava o espirito e o corpo. De |4 para c4 o jogo foi
adquirindo varios outros sentidos, sobretudo aquele em que a atividade envolvendo
0 jogo contribui para o desenvolvimento motor e a saude fisica do individuo.

Segundo Kishimoto:

Pode-se inferir como jogos, uma variedade conhecidos, como: faz-
de-conta, simbodlicos, motores, sensérios-motores, intelectuais ou
cognitivos, individuais ou coletivos, metaféricos, verbais, de palavras,
politicos, de adultos, de criangas, de animas, de saldo e uma
infinidade de outros mostrando a multiplicidade de fendmenos
incluidos na categoria ‘jogo’ e cada um joga a sua maneira, pois tais
jogos, embora recebam a mesma denominacdo, cada um tém suas
especificidades, dentro do contexto social, cultural em que estéo
inseridos. (Kishimoto, 2003, p. 11)

E importante frisar que a concepcdo do que seja 0 jogo € muito complexa
visto que muitas vezes, que o0 jogo adquire sentidos novos a depender da época e

do lugar em que aparecem. O autor anteriormente citado ressalta:



42

Enquanto fato social, o jogo assume a imagem, o sentido que cada
sociedade |he atribui. E este o aspecto que nos mostra por que,
dependendo do lugar e da época, 0s jogos assumem significacbes
diferentes. Se arco e flecha hoje aparecem como brinquedos, em
certas culturas indigenas representam instrumentos para a arte da
caca e da pesca. Em tempos passados, 0 jogo era visto como inatil,
como coisa nédo séria. (Kishimoto , 2003, p.19)

Vale destacar aqui, que também no espaco pedagoégico, muitas vezes 0 jogo
ou as brincadeiras sdo consideradas préticas inlteis e sem sentido. A pratica do
jogo vai assumir o carater relevante a partir das intencbes pedagdgicas a ela

atribuidas.

Seguindo com a reflexdo em torno do jogo e seu contexto social e cultural,
(DULFO, 1999), destaca ainda, que 0 jogo ao longo da histdria ndo tinha um carater
pedagogico, isto é, ndo era visto como instrumento capaz de desenvolver a
aprendizagem. Para esse autor 0 jogo em seu percurso histérico apresenta-se como
um fendmeno “com pouca importancia e sem atrair atengcdo dos mais estudiosos,

sendo colocado apenas como uma atividade infantil, de pouco valor em si mesmo.”
(p-1).

Vale destacar, entretanto, que com o avanco dos estudos matematicos com
Leibniz, no final do século XVII, uma nova visdo de jogo € resgatada, sendo
concebido como um fenébmeno que se origina da habilidade humana, merecendo,

por isso, a atencao dos estudiosos, provocando uma reavaliagao intelectual do jogo.

O jogo nédo é uma atividade natural da crianca ou da infancia, mas é
fruto, produto de uma construcdo historica, de condi¢Bes sociais
concretas, que alteram a forma dos adultos se relacionarem com as
criancas. O jogo € uma atividade apropriada socialmente no periodo
da infancia, ndo sendo instintiva. (ARCE E SIMAO, 2006, p.71).

Em se tratando da utilizacdo dos jogos com fins pedagdgicos, é notavel que

qualquer jogo empregado pela escola é sempre um recurso educativo, e a0 mesmo
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tempo, elemento indispensavel ao desenvolvimento infantil, uma vez possibilita ao
educador tornar suas aulas mais dindmicas e prazerosas e a crianca a assimilacao

e a sua insercao na cultura, na vida social e no mundo.

E preciso destacar aqui, que o jogo com fins pedagdgicos teve seu inicio com
0 alemé&o Frederico Froebel (2001) que sistematizou uma proposta para a educacao
infantil, entendendo o jogo e a brincadeira como elementos fundamentais de sua
teoria. Para ele o jogo na fase infantil revela-se como uma atividade pura e espiritual

gue possibilita a crianca a reflexao sobre si mesma.

Claparede (1953, p. 179) também reconheceu no jogo a perspectiva
pedagogica. Segundo ele, o jogo para a crianca € um trabalho, um bem, um ideal de
vida, que é intensificado pela infancia. Nesse periodo a crianca podera desenvolver
fungBes motoras, psiquicas e emocionais por meio dos jogos. Conforme destaca
LIMA, (2008, p.17) “A infancia é o tempo de aprendizagem, de desenvolvimento das
diferentes funcbes motoras, psicolégicas e psiquicas, das potencialidades que

emergem e estao latentes na crianca. Ela se torna grande pelo jogo”.

Outros autores também discutiram e se posicionaram a respeito do uso do
jogo para fins didaticos: Leif & Brunelle,(1978),acreditavam que era impossivel
associar o jogo a atividade educativa, visto que enquanto o primeiro deveria ser livre
e prazeroso, o segundo exigiria rigor e concentracdo. Ja Brougére (1998) defendia
que poderia existir a associacdo entre 0 jogo e as praticas educativas se 0 primeiro

fosse entendido como livre expresséo e nao exigéncia para o segundo.

Mas as reflexdes acerca dessa tematica ndo se esgotaram por ai. A prova
disso é que ainda hoje varios autores, como Kishimoto, (2008) e Maluf, (2003)
dentre outros buscam reafirmar que a incorporacdo do jogo nas praticas
pedagogicas exige decisdo e escolhas que ndo estdo ligadas tdo somente ao

professor e sua proposta, mas também aos desejos e escolhas dos alunos.

A opcéao pelo uso dos jogos como recurso empregado nas atividades em sala

de aula, parte assim de uma escolha politica pedagogica, visto que a atividade
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ludica representara também a postura do professor que poderé por meio da sele¢céo

do jogo, questionar ou reafirmar valores morais e sociais. Conforme destaca Lima,

O jogo concebido como atividade de natureza histérica e social
incorpora diferentes aspectos da cultura: conhecimentos, valores,
habilidades e atitudes, portanto, a sua utilizacdo como recurso
pedagdgico requer do educador um posicionamento frente as suas
possibilidades e limitacdes. (2008, p.19)

Diante do exposto, € fundamental refletir que o jogo ndo existe por si s, mas
€ resultado das leituras e conhecimentos do educador que o direciona. Seus
objetivos, sua visdo do mundo e suas escolhas politicas e sociais influenciara na
aplicabilidade e eficacia desse recurso no ambiente escolar. O uso adequado do
jogo terd sempre que passar pela reflexdo que o professor fara sobre ele.

E importante lembrar que na educacdo infantil, o jogo assume um novo
sentido, o de associar prazer a aprendizagem. Surge assim, o principio da ludicidade

como fonte de motivacéo para o aprendizado das criancas de 0 a 5 anos.

1.4.1 Quais o0s jogos e brincadeiras mais utilizados com fins
pedagdgicos?

Apesar da aprendizagem e do jogo serem atividades de naturezas diferentes,
elas podem ser utilizadas de forma complementar, colaborando na superagcdo da
falsa dicotomia que se instalou em muitas escolas, onde o jogar e o aprender sao
atividades nado conciliaveis. Essa tendéncia predominante, que dicotomiza o jogar e
o aprender, trata os momentos de aprendizagem com uma “certa seriedade” e os
torna diretivos, na maioria das vezes; as atividades ludicas sdo tomadas como

momentos de descarga de energia excedente, de recreio, de descontragdo e
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acontecem, com frequéncia, quando ndo se tem mais nada para fazer. Segundo
(PIAGET, 1972)

O jogo € um caso tipico das condutas negligenciadas pela escola
tradicional, dado o fato de parecerem destituidas de significado
funcional. Para a pedagogia correta, é apenas um descanso ou 0
desgaste de um excedente de energia. Mas esta visdo simplista ndo
explica nem a importancia que as criangas atribuem aos jogos e
muito menos a forma constante de que se revestem 0s jogos infantis,
simbolismo ou ficcéo (p.156).

Entretanto, h4 que se destacar que os estudos recentes e os documentos
orientadores para a Educacao Infantil, referenciam o uso do jogo como pratica

importante para conciliar aprendizagem e ludicidade.

O brincar é uma necessidade de qualquer pessoa e ela esta inserida em
todas as fases da vida e deve ser vista como um instrumento que fortalece o ensino
aprendizagem e o desenvolvimento da crianca. Portanto o brincar ndo pode ser visto
como um “mero” passatempo, mas Sim como um processo no qual é necessario
olharmos para esse brincar como algo que insere o ser humano na vida
estimulando-o e fortalecendo sua imaginacéo e criatividade com o brincar e o faz de
conta. LIMA, (2008, p.29) destaca que

O momento de brincar pode ser visto como um laboratério, um
espaco de experimentacdo, no qual a criangca pode ensaiar errar,
sem a pressdo do mundo adulto. A crianga, por meio da linguagem
simbdlica, utiliza-se de objetos, insere-se no mundo da cultura,
constroi seu pensamento, lida com seus sentimentos e amplia suas
relacdes sociais.

No contexto da sala de aula, espaco por exceléncia de aprendizagem, o
brincar configura-se para a crianga e para o professor como um importante recurso
capaz de associar aprendizagem ao prazer. Vale destacar, que 0 jogo,

compreendido no contexto da educacéo infantil como o uso dos brinquedos e das
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brincadeiras € utilizado na escola como oportunidade de valorizar o ato de brincar,
sem perder de vista nas entrelinhas a aprendizagem, sobretudo se considerarmos
gque a construcdo cognitiva da crianca se constroi a partir das experiéncias

vivenciadas no espaco da familia e da escola.

Em se tratando do brinquedo, este sempre chamou atencdo da crianga
independente do tamanho ou da qualidade. Enquanto objeto, ele é sempre suporte
de brincadeira, e a brincadeira nada mais € do que a¢cédo que a crian¢ca desenvolve
ao realizar as regras do jogo, ou seja, mergulhar na a¢ao ludica. Kishimoto (1999, p.

18) ressalta que

o brinquedo é outro termo indispensavel para compreender este
campo. Diferindo do jogo, o brinquedo sup&e uma relacdo intima com
a crianca e uma indeterminacdo quanto ao uso, ou seja, a auséncia
de um sistema de regra que organiza sua utilizacao.

As brincadeiras, entretanto, se constituem como lazer e ensinamento para a
prOpria crianga, porque € justamente por meio delas que as criangcas podem
discernir situacdes, resolvé-las e aprender ao mesmo tempo. Portanto, a brincadeira
sempre aparece de forma educativa e organizada, pois existe para a crianca que
brinca certas decisdes a tomar e, com o companheirismo, ela aprende a conviver em
grupo, compreende o mundo que vive, construindo e compartilhando significados,
assim como desenvolvendo a motivacdo e atitudes para sua sociabilidade e

autonomia.

Antes de destacar algumas das brincadeiras e jogos mais usados para fins
educacionais, é importante mencionar que as brincadeiras sdo organizadas em trés
grupos mais conhecidos. Conforme destaca KISHIMOTO (2011) elas podem ser:
brincadeiras tradicionais Infantis, brincadeiras de faz de conta e brincadeiras de

construcao.
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1.4.1.1 - Brincadeiras tradicionais

A brincadeira tradicional € transmitida pela oralidade infantil e seus conteudos
provém dos tempos passados, de fragmentos de contos, mitos e esta filiada ao
folclore. Por ter essa origem, as brincadeiras tradicionais infantis sdo anénimas e
provenientes das praticas abandonadas pelos adultos. S&o elas: a amarelinha, as
parlendas, trava-linguas, pido, pular corda, morto-vivo, estatua, pega-pega etc.
Conforme destaca KISHIMOTO (2011, p.43)

A forca de tais brincadeiras explica-se pelo poder da expresséo oral.
Enquanto manifestacéo livre e espontanea da cultura popular, a
brincadeira tradicional tem a funcdo de perpetuar a cultura infantil,
desenvolver formas de convivéncia social e permitir o prazer de
brincar.

E importante lembrar, que apesar de ser tdo rica e oportunizar a crianga o
desenvolvimento social e o prazer de brincar, infelizmente, as brincadeiras mais
tradicionais estdo sendo relegadas ao esquecimento. Poucas ou raras séo as vezes
gue costumamos presenciar no ambiente escolar, sobretudo de educacgéao infantil, o
resgate desse tipo de brincadeira. Brincar de roda, pega-pega, passar o anel, boca

de forno, entre outros, € visto como algo sem importancia e sem cunho pedagaogico.

Entretanto, h4 que se destacar que a incorporacdo dessas brincadeiras no
ambiente escolar, respeitando as variedades locais, serve ndo sé como atividade
lidica, mas como resgate de valores e saberes da cultura e da sabedoria popular.
Trazer para a escola brincadeiras populares € uma excelente oportunidade para

enriquecer as experiéncias da crianca e a0 mesmo tempo valorizar a cultura popular.

1.4.1.2 - Brincadeiras de faz - de - conta
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A brincadeira faz - de - conta promove para a crianga um momento Unico de
desenvolvimento, no qual ela exercita em sua imaginacao, a capacidade de planejar,
de imaginar situacfes ludicas, os seus conteldos e as regras existentes em cada
situacdo. Por meio da brincadeira a crianga consegue comunicar-se com 0 mundo
do adulto, no qual adquire controle interior, autoestima e confianga em si mesma,
levando-a a agir de maneira mais ativa para que vivencie experiéncias de tomada de

decisbes, como por exemplo, comer sozinhos, vestir-se, fazer amigos, entre outros.

Essas brincadeiras possibilitam a crianga expressar a sua capacidade de
representar dramaticamente. No jogo de “faz-de-conta”, a crianga experimenta
diferentes papéis sociais, funcbes sociais generalizadas a partir da observacao do
mundo dos adultos. Dos 4 aos 7 anos, a busca pela aproximacdo do real vai
caracterizar 0s jogos simbdlicos. A crianca desejara imitar de forma mais coerente.
Assim, quando brincam de casinha ou pegam um cabo de vassoura para simular um

cavalo estdo transpondo para essas situacdes experiéncias e vivéncias anteriores.

Vale destacar ainda, que tais brincadeiras sédo importantes porque favorecem
o desenvolvimento do imaginario e da construcdo de novos significados para as
acOdes humanas. Sobre isso (KISHIMOTO, 2011) afirma:

A importancia dessa modalidade de brincadeira justifica-se pela
aquisicdo do simbolo. E alternando o significado de objetos, de
situacdes, é criando novos significados que se desenvolve a funcéo
simbdlica, o elemento que garante a racionalidade ao ser humano.
Ao brincar de faz de conta a crianca esta aprendendo a criar
simbolos. (p. 44)

O faz - de - conta permite que a crianca utilize o seu mundo imaginario para
gue possa compreender o mundo real em que esta inserida. Por meio da brincadeira

a crianca pode reviver momentos de dificuldades pelos quais esta passando,
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possibilitando a ela uma posicdo privilegiada dentro da brincadeira no qual ter4 o
poder de tomar decisbes perante a sua visao.

Vale destacar que é nessa experiéncia de reflexdo da prépria condicdo e de
colocar-se no lugar do outro, que possibilita o carater dialdgico do jogo. Conforme
(HUINZINGA, 2000, p.13,) as mascaras oportunizam a troca de papeis e
consequentemente, a analise reflexiva dos terrores e das alegrias da crianca, nesse

sentido o autor ensina:

A capacidade de tornar-se outro e o mistério do jogo manifestara-se
de modo marcante no costume da mascarada. Aqui atinge 0 maximo
a natureza "extra-ordinaria® do jogo. O individuo disfarcado ou
mascarado desempenha ura papel como se fosse outra pessoa, ou
melhor, é outra pessoa. Os terrores da infancia, a alegria esfuziante,
a fantasia mistica e o0s rituais sagrados encontram-se
inextricavelmente misturados nesse estranho mundo do disfarce e da
mascara.

Nas brincadeiras de faz - de - conta as criangas criam a capacidade de imitar,
imaginar, representar sem medo da imposicédo do adulto. A partir do mundo que ela

cria, ela conseguira entender e internalizar regras no mundo em que esté inserida.

1.4.1.3 - Brincadeiras de construcao

As “brincadeiras de construcdo” tém um importante papel no desenvolvimento
sensorial e motor da crianca. Froebel (2001) criador desse tipo de jogo associou a
brincadeira a materiais solidos como cubos, varetas, anéis, bolas, etc. Por meio
desses instrumentos a criangca € capaz de construir, destruir e reconstruir
representacbes de sentimentos e despertar a criatividade. Segundo KISHIMOTO

(2011, p.45)
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Construindo, transformando e destruindo, a crianca expressa seu
imaginario, seus problemas e permite aos terapeutas o diagndstico
de dificuldades de adaptacdo, bem como a educadores o estimulo da
imaginacéo infantil e o desenvolvimento afetivo e intelectual. Dessa
forma, quando esta construindo, a crianca esta expressando suas
representacdes mentais, além da manipular objetos.

Vale destacar ainda que Froebel (2001) foi bastante critico no que diz
respeito ao processo de desenvolvimento da crianca em que s6 ha preocupacao
com a apropriacdo da linguagem, da decodificacdo. O autor citado valorizava
sobremaneira a experiéncia do fazer, do construir, do usar as maos para materializar

as palavras e os diversos simbolos que ela traduz.

A partir dessas observacdes acerca dos tipos de brincadeiras, cabe agora
destacar algumas que sao utilizadas com fins educacionais. Vale ressaltar aqui que
o termo brincadeiras esta sendo empregado associado a ideia de jogo ludico para

criancas da educacao infantil.

Os “Jogos de manipulacao” sdo praticados a partir do contato da crianca com
diferentes materiais, movidos pelo prazer que a sensacéo téatil proporciona. Um bom
exemplo desse tipo de jogo é a caixa dos sentidos ou sensacdes, em que a crianga
precisa identificar cheiros, texturas, sabores e sons por meio da percepcdo dos

objetos contidos na caixa.

Os “jogos de Construcdo” sao aqueles desenvolvidos quando a crianca faz
ordenacbes sobre o0s objetos. S&o responsaveis por aquisicbes para 0
desenvolvimento motor e intelectual da criancga, tais como classificacdo, a seriacao,
o equilibrio, as no¢des de quantidade, tamanho e peso, bem como a discriminacéo

de formas e cores.

Héa ainda atividades que desenvolvem a psicomotricidade, como por exemplo,
toca do coelho onde o professor ira dispor bambolés no patio da escola de forma
que figuem duas criancas em cada um e que sobre uma fora do bambolé. Ao sinal

do professor, as criangcas deverdo trocar de toca, entrando duas em cada um.



51

Sempre sobrar4d uma crianca fora da toca. Essa atividade servira também para
trabalhar os sentimentos daqueles que ficaram fora da toca em relacdo aos demais

e também dos que sempre conseguiram um lugar.

As possibilidades de jogos ludicos sdo muitas e vado variar conforme os

objetivos que o professor deseja alcancar.
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CAPITULO I

METODOLOGIA

2.1- A Pesquisa

Originalmente a palavra pesquisa nasceu do latim perquiro e tem como
significado a procura por alguma coisa. Segundo BAGNO (1999, p.17) o vocabulo
significa “procurar; buscar com cuidado; procurar por toda parte; informar-se; inquirir;
perguntar; indagar bem, aprofundar na busca o participio passado desse verbo

perquisitum, na passagem do latim para o espanhol, originou o termo pesquisa”.

Sobe essa perspectiva convém destacar que toda pesquisa deve ser
fundamentada em um modelo investigativo que privilegie o olhar atento e cientifico
diante de um fato observado. A pesquisa tem como objetivo conhecer e explicar
fendbmenos que ocorrem na realidade. Assim, o trabalho de pesquisa realizado junto

a escola do municipio de Carinhanha, teve como base empirica para coleta de
dados as seguintes técnicas:

a. Entrevistas semiestruturadas com os trés professores, um coordenador
pedagdgico, e uma das gestoras da escola; a vice-diretora;

b. Observacdo de 12 horas sendo, em trés turmas com uma média de 20 alunos
da educacdo infantil de uma escola da rede publica de ensino do municipio de
Carinhanha-BA.

Em relacdo aos jogos na educacéo infantil e suas possibilidades pedagdgicas,
— tema do presente trabalho, monografico toda a revisdo bibliografica e os novos
estudos acrescentados estao explicitados e problematizados no Capitulo I, que trata
do referencial tedrico, base e sustentacdo conceitual para a discussao e analise

dos dados coletados na pesquisa de campo.
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A revisdo bibliografica ou a leitura mais aprofundada do tema, ou temas
proximos ao objeto de estudo delimitado no presente trabalho, a partir do olhar dos
autores e obras que tratam do assunto, sem duavida, trardo importantes
contribuicdes, no sentido de proporcionar a oportunidade de compreender e refletir
sobre o tema escolhido, de maneiras mais sistematizadas e com maiores

consequéncias pedagogicas no ambito da educacéo infantil em nosso municipio.

2.2 — O Percurso Metodolodgico

Tracar um percurso metodolégico no trabalho da pesquisa em educacédo ou
outro campo de conhecimento é fundamental, do ponto de vista do rigor académico-
cientifico, exigindo que o pesquisador tome decisBes acerca dos aspectos da
metodologia e das técnicas a serem utilizadas em seu trabalho investigativo.

O presente estudo tem como principal modalidade a pesquisa de campo,
cujas técnicas e instrumentos de coleta dos dados empiricos, priorizaram as
entrevistas semiestruturadas e a observacdo. A utilizacdo desses instrumentos
permitiu conhecer o fenbmeno investigado — Os jogos na Educacéao Infantil - e suas
possibilidades pedagogicas, no ambito do espaco escolar, de uma forma mais
aprofundada, e, a0 mesmo tempo, compreender o contexto em que se dao as

praticas pedagogicas relacionadas ao tema em questao.

Nessa perspectiva, minha escolha metodoldgica recaiu sobre a abordagem
qualitativa da pesquisa, de natureza descritiva. Essa opcdo metodoldgica me
possibilitou melhores condicbes de compreender, discutir e analisar os dados

coletados em campo.

O percurso metodolégico por mim definido para o presente trabalho teve
como objetivo oportunizar a construgcdo de uma investigagdo mais consistente, de
maneira que pudesse ldentificar as estratégias de ensino relacionadas as atividades

lGdicas- os jogos, utilizadas na pratica pedagogica de trés professores da Educacao
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Infantil em trés turmas de uma escola no municipio de Carinhanha — BA. Este
percurso metodoldgico é consoante também com objetivo geral, aqui formulado:
Analisar a utilizacdo dos jogos nas atividades pedagogicas em trés turmas de
criangcas com quatro e cinco anos de idade de uma escola de Educacéao Infantil da

Rede Municipal de Ensino de Carinhanha-Ba.

Em relacdo a abordagem qualitativa, ja existe um certo consenso nas ciéncias
humanas e sociais,- onde se situa a educacdo — de que esta abordagem é
adequada, por contribuir para que a compreensdo dos conteudos investigados

seja mais importante que sua explicacao.

Cruz (2011, p. 21), assim define a pesquisa qualitativa:

A pesquisa qualitativa é basicamente aquela que busca entender um
fenbmeno especifico em profundidade. Ao invés de estatisticas,
regras e outras generalizagbes, ela trabalha com descricoes,
comparagles, interpretacbes e atribuicho de significados
possibilitando investigar valores, habitos, atitudes e opinibes de
individuos ou grupos. Permite que o pesquisador se aprofunde no
estudo do fendbmeno ao mesmo tempo em que tem o ambiente
natural como fonte direta para coleta de dados.

A pesquisa qualitativa, portanto, demonstra que a realidade e o sujeito sédo
elementos inseparaveis, uma vez que 0 pesquisador procura meios para fazer um

levantamento de forma clara e coerente do objeto estudado.

2.3 = Os instrumentos de Coleta de Dados

2.3.1 — A Observacgao
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Conforme mencionado em paragrafos anteriores, basicamente, as técnicas e
instrumentos de coleta de dados em campo se constituiram de Observacéo e

Entrevistas Semiestruturadas.

Nas ciéncias humanas e sociais, a observacdo é uma das técnicas mais
utilizadas. Ao optar pela observacdo como técnica de pesquisa € necessario
sistematiza-la, para que se potencializem suas possibilidades de recursos
metodoldgicos. Nessa perspectiva, organizei e planejei 12 horas de observacdo em
trés turmas da educacao infantil, na faixa etéria entre quatro e cinco anos da escola
pesquisada. Todo o processo de observacéao foi devidamente por mim registrado em
um diario, em que busquei anotar o maior nimero de informacdes possiveis, em
torno das praticas pedagogicas relacionadas as atividades ludicas nos processo de

ensino e aprendizagem.

Para Barros e Lehfeld (2000, p. 61)

Observar é aplicar atentamente os sentidos a um objeto para dele
adquirir um conhecimento claro e preciso. E um procedimento
investigativo de suma importancia na ciéncia, pois € por meio dele
gue se inicia todo estudo dos problemas. Portanto, a observacéo
deve ser exata, completa, sucessiva e metodica.

Nesse sentido, meu trabalho de observacdo nas turmas de educacao infantil
selecionadas para o presente estudo, consistiu em um exame minucioso, e seu
consequente registro, de todas as agdes, comportamentos e atitudes de professores
e alunos, no que se refere as atividades ladicas — jogos e suas possibilidades

metodoldgicas de ensino e aprendizagem.

No campo das ciéncias humanas e sociais, do ponto de vista cientifico,
durante muitas décadas convivemos com a ideia da necessidade da neutralidade
cientifica nos processos de pesquisa, especialmente no que se refere aos processos

de observacgéo com a finalidade de coletar dados empiricos.
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Tozoni-Reis, (2006, p.43) assim se refere a impossibilidade de neutralidade

cientifica:

(...) na pesquisa em educacao, parte das ciéncias humanas e sociais,
temos assistido a certo consenso acerca da impossibilidade da
neutralidade cientifica no estudo dos fendmenos humanos e sociais,
0 que nos leva a pensar que a observacdo, como técnica de
pesquisa, ndo pode ser neutra.

O simples fato de o observador ao entrar em uma sala de aula, por exemplo,
ja interfere no campo onde ocorre o processo educativo. Sem contar, que a “leitura”
que ele ira fazer de todos os movimentos e ac¢fes ali ocorridos, sera influenciada
pelas suas referéncias, sociais, historicas, culturais, politicas, pedagdgicas e
epistemoldgicas. Portanto, é quase impossivel garantir uma neutralidade do
observador em seu processo de pesquisa. Assim sendo, alerta Tozoni-Reis (2006,
p.45) “torna-se necessario assumir a ndo-neutralidade como forma de garantir o

rigor metodoldgico ao processo.”

E importante destacar que a observacdo é uma técnica de coleta de dados
que segundo, Vianna (2003 p.59) “o observador precisa desenvolver um método
pessoal para fazer suas anotacdes, para ndo ser traido por sua memoéria e, além
disso, deve fazer um registro de natureza narrativa de tudo que foi constatado no

periodo de observacgao”.

No presente estudo, essa técnica de coleta de dados foi utilizada a
observacdo com os alunos da educacao infantil, na faixa etaria de 04 e 05 anos,
uma vez que, 0s mesmos ainda nao dispdem de aptiddes necessarias para 0 uso

das outras técnicas, como por exemplo, as entrevistas ou questionarios.
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2.3.2 — As entrevistas

Os instrumentos de coleta de dados em uma pesquisa académico cientifica
devem estar articulados e adequados ao objeto de estudo definido pelo pesquisador.
No presente trabalho, a entrevista se constituiu em um dos instrumentos para coletar
dados mediante perguntas semiestruturadas junto as professoras selecionadas,
coordenadora pedagogica, diretora e vice-diretora da escola pesquisada. Para Gill
(1991, p.90), a entrevista pode ser entendida “como a técnica que envolve duas
pessoas numa situacao “face a face” e em que uma delas formula questbes e a
outra responde”. Nesse sentido é que se estabeleceu a relagao entre pesquisadora

e professores pesquisados para o presente trabalho.

A entrevista semiestruturada é também um instrumento utilizado na coleta de
dados de um trabalho cientifico, que contribui na consolidacdo de resultados. Na
viséo de Cruz (2011, p. 74)

a entrevista semiestruturada da mais flexibilidade ao entrevistador,
uma vez gue ele ndo precisa se manter fiel ao roteiro, possibilitando
assim que o entrevistado tenha mais espontaneidade nas suas
respostas podendo inclusive colaborar e influenciar o contetdo da
pesquisa.

Dessa forma a entrevista pode ser considerada como um instrumento basico

de coletas de dados mais interativo e dinamico.

No trabalho de pesquisa por mim realizado esse momento configurou-se
como algo fundamental, sobretudo porque oportunizou o contato mais préoximo e a
observacdo mais detalhada acerca das concepc¢des dos entrevistados sobre o uso
dos jogos na educacéao infantil. Conforme destaca QUARESMA & BONI (2005, p.8)

este tipo de entrevista colabora muito na investigacdo dos aspectos
afetivos e valorativos dos informantes que determinam significados
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pessoais de suas atitudes e comportamentos. As respostas
espontaneas dos entrevistados e a maior liberdade que estes tém
podem fazer surgir questdes inesperadas ao entrevistador que
poderéo ser de grande utilidade em sua pesquisa.

Nesse prisma vale destacar que esse tipo de procedimento favoreceu na
presente pesquisa uma oportunidade de interacdo possibilitando perceber com mais
clareza a percepcdo e sensibilidade dos entrevistados acerca da realidade
pedagogica vivenciada, sobretudo no que concerne ao uso dos jogos no espacgo

educativo.

2.4 - O cenério da pesquisa de campo

A instituicdo na qual a pesquisa de campo foi realizada € uma escola
localizada no municipio de Carinhanha/BA, com 40 anos de funcionamento, atende
225 alunos na faixa etaria de 4 a 8 anos de idade, ou seja, oferece as modalidades
do ensino Educacao Infantil, Ensino Fundamental de 1° ao 3° ano, nos turnos
matutino e vespertino, e, tem como premissa implementar acdes com praticas
escolares que favorecam a aprendizagem a todos aqueles que a procuram e tem

direito aos processos de escolarizagcdo basica.

O prédio da escola foi construido instalado através de convenio MEC-
Secretaria de Educacédo e Municipal, inaugurada em Janeiro de 1973. Somente a
partir de 02/05/1973 iniciou suas atividades letivas. Esta escola é de pequeno porte,
contendo 05 salas de aula, um almoxarifado, uma sala de aula de reforgo dois
bebedouros, uma sala de informética, onde também funciona a biblioteca. Possui
uma cozinha, uma secretaria com 01 banheiro dos professores, um banheiro

masculino e outro feminino para os alunos.

Na escola pesquisada ha ainda uma area livre onde as criangas podem
brincar. Entretanto, nesse espaco ndo ha condi¢bes suficientes para isso visto que

h&a muitos entulhos e nenhum brinquedo. A escola também néo dispbe de jardins,
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nem de parque, sendo que no momento do intervalo as criangcas brincam em uma

pequena area interna da escola com os brinquedos que trazem de casa.

No que concerne ao cantinho da leitura, esse espaco fica restrito apenas as
turmas do Ensino Fundamental I. Nas salas de educacéo infantil, ndo ha um espago
que atenda o desenvolvimento de hébitos de leitura.

O corpo docente da escola € composto por 10 professores em regéncia de
classe, uma diretora, uma vice-diretora, uma coordenadora pedagogica e quatro
servidores que atuam no servico de apoio, como limpeza e preparacdo da

alimentacéo escolar.

As professoras s@o na sua maioria habilitadas em nivel superior. Seis delas
sdo graduadas em Pedagogia, uma em letras, uma esta em processo de formacao
do curso de Pedagogia pela UAB-UNB (Universidade de Brasilia) e ainda uma outra
pela UNEB — Universidade do Estado da Bahia . Uma das professoras ainda nao
iniciou nenhum curso de graduacdo sendo sua formacdo no ensino médio na

modalidade do magistério.

Os conteudos curriculares dos niveis de ensino da escola pesquisada sao
desenvolvidos conforme o tema proposto para cada semana. Esses temas séo
propostos pela Secretaria Municipal de Educacao, com base na andlise e selecédo de
seus técnicos e posteriormente repassados aos professores por meio dos
coordenadores pedagogicos. Os pais e a comunidade nao participam da discussao
acerca dos conteudos desenvolvidos na instituicdo e tdo pouco tem espaco no

processo de gestao da escola.

A pesquisa teve como foco trés turmas, cerca de 60 alunos ao todo, da
Educacdo Infantil da escola selecionada, com o objetivo analisar as praticas
pedagogicas dos professores que atuam nessas turmas, relacionadas as atividades
lidicas — jogos- e suas possibilidades pedagogicas nos processos de ensino e
aprendizagem, com criancas na faixa etéria entre 04 e 05 anos de idade. Em torno

de 40 alunos frequentam o turno matutino, outros 20 sdo do turno vespertino.
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No sentido de ampliar a compreensao acerca da temética delimitada para
este estudo, estdo incluidas nesta investigacdo a coordenadora pedagodgica e a

diretora da escola em questéao.
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APRESENTACAO, DISCUSSAO E ANALISE DOS DADOS.

3.1 — Apresentacéao dos dados

ApGs ouvir, gravar e analisar os dados recolhidos em campo, por meio da

técnica das entrevistas foi necessario organizar e sistematizar esses dados. Da

mesma forma, a leitura e releitura dos registros no Diario de Observacéo, exigiram

uma a mesma sistematica para melhor discutir e analisar as informacdes recolhidas

em campo relacionadas &s atividades ludicas — jogos como possibilidades

pedagdgicas. A seguir apresento um quadro demonstrando 0s sujeitos entrevistados

para o presente estudo.

Tabela 1 - Sujeitos pesquisados

Diretor Vice-diretor Coordenador Professores
Pedagdgico
01 01 01 03
N&o concedeu a|Nao gravou a | Concedeu a | Apenas 02
entrevista entrevista, entrevista gravada. | concederam a
respondendo  por entrevista, sendo
escrito. gue desses 2, uma

nao aceitou gravar,
respondendo  por

escrito

Fonte: Pesquisa de campo
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Logo no inicio da pesquisa para garantir o anonimato e seguranca dos
professores entrevistados, estes serdo tratados ao longo dessa analise por

professora A, B e C.

A professora A tem 43 anos, graduada em pedagogia pela Universidade
Aberta do Brasil/ UnB com 21 anos de profissdo, sendo 19 anos com 0 ensino
fundamental | e 2 anos com educacao infantil. A professora B, tem 36 anos de
idade, é aluna do curso de pedagogia da UAB/UnB, possui 08 anos de experiéncia

na educacao infantil.

A professora C, possui 50 anos, tem 18 anos de experiéncia, sendo 13 anos
no ensino fundamental | e 5 anos na educacao infantil é graduanda em pedagogia
pela (UNEB) Universidade Estadual da Bahia, mas nao disponibilizou para a
entrevista

A vice-diretora tem 49 anos, licenciada em Pedagogia, tem uma PGs
Graduacao em psicopedagogia institucional e Clinica, possui 30 anos de profissao,
15 anos de atuacédo na docéncia e 15 anos como gestora escolar.

A coordenadora pedagogica tem 49 anos, licenciada em Pedagogia, com Pés
Graduacao em psicopedagogia institucional e Clinica, possui 10 anos de atuacédo na
docéncia e 04 anos na coordenacdo pedagdgica da referida escola. Segundo a
coordenadora a importancia do ludico foi tema do seu Trabalho de Conclusdo de
Curso e ainda vem sempre participando de cursos de formacéo que sao oferecidos
pela SEMEC (Secretaria Municipal de Educacéo) em prol de uma boa formacéo para
coordenadores atuarem na orientacao de professores da educacéo infantil.

E importante destacar ainda que os sujeitos da pesquisa responderam as
perguntas voltadas para o universo do ludico no espaco da escola e a aplicabilidade
dos jogos em sala de aula. Nem todos os convidados a refletirem sobre a
importancia dos jogos no desenvolvimento da crianca, bem como o0s objetivos
elencados para o trabalho participaram da pesquisa, pois a direcdo e uma
professora mostraram bastante resistente em participar das entrevistas. Ainda que

fosse explicado como seria realizado o procedimento, bem como a garantia do
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anonimato das respostas a gestora ndo concedeu a entrevista, alegando nédo ser um
assunto do qual tivesse propriedade para responder e a professora alegou que nao

teria disponibilidade de tempo.

Convém destacar aqui a negativa da gestdo da escola evidencia a falta de
comprometimento com o pedagoégico da escola, sobretudo no que diz respeito ao
conhecimento acerca das praticas educativas desenvolvidas nesse espaco. No
contexto atual a escola requer gestores dinamicos, participativos da vida da
comunidade escolar e da valorizacdo da autonomia. Conforme aponta Teixeira
(2007) “a gestao escolar estar se tornando um elemento essencial nas reflexdes que
buscam mudancas significativas para a escola”. Conforme destaca Friedmann
(2003) “num ambiente flexivel o gestor pode organizar, promover relacionamentos,
acolher, oferecer mudangas, promover escolhas e atividades, e propor
aprendizagens”.

O gestor escolar precisa ser agente de transformacéao, disponibilizando para
sua equipe bons materiais para pesquisa, fazendo parceria com recursos humanos
da comunidade, incentivando o aperfeicoamento de seus professores e funcionarios,
participando ativamente das decisdes que beneficiem o desenvolvimento dos
estudantes. Esta participacdo do gestor ajuda os professores a se sentirem mais

preparados para trabalhar com seus alunos.

Diante disso faz-se necessario que a gestao dé suporte aos professores para
gue eles possam desenvolver o trabalho pedagogico de forma eficaz, porem isso
nao foi constatado durante a observagdo na escola pesquisada, uma vez que falta
material didatico dificultando o trabalho dos docentes, embora eles recorram a sua
criatividade para realizar as atividades de forma dindmica e significativa. Vale
ressaltar que para que haja uma educacdo de qualidade é preciso uma constante

busca das instituicoes de ensino e de acdes que amparem o trabalho em equipe.

Voltando para a pesquisa de campo, a vice-diretora da escola pesquisada
aceitou a entrevista. Segundo ela, “0 jogo € uma atividade de entretenimento fisica

ou mental, coletivo ou individual que ao longo do tempo foi sendo desenvolvida pela
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humanidade e incorporada as praticas pedagdgicas, como um grande suporte

educativo.”

A concepcéo da vice-diretora entrevistada vai ao encontro da ideia defendida
por Huizinga, Conforme ele destaca, que a “natureza do jogo ultrapassa o aspecto
fisico e vai além, no psicologico”. Assim, quando o jogo acontece, ocorre que a
atividade transcende o simples ato de jogar e leva o individuo a uma experiéncia
muito maior consigo mesmo e com suas necessidades humanas. E importante

ainda, mencionar a concepcéao de jogo para esse autor, que afirma:

O jogo é mais do que um fenbmeno fisiolégico ou um reflexo
psicoldgico. Ultrapassa os limites da atividade puramente fisica ou
biolégica. E uma funcéo significante, isto €, encerra um determinado
sentido. No jogo existe alguma coisa "em jogo" que transcende as
necessidades imediatas da vida e confere um sentido a acdo. Todo
jogo significa alguma coisa.(...) . Seja qual for a maneira como o
considerem, o simples fato de o jogo encerrar um sentido implica a
presenca de um elemento ndo material em sua prépria esséncia.
(2000 p.5).

No que se refere a visdo do jogo na Educacédo Infantil e a utilizacdo deles na
pratica da sala de aula, os professores entrevistados afirmaram que fazem uso

desse recurso, pois compreendem que o ludico estimula a crian¢a a aprender.

Assim se expressou a professora A ao ser perguntada sobre a visado que ele
tem sobre o jogo como prética na educacao infantil

“Yejo como uma forma divertida de ensinar a crianga uma outra
compreensdo, como a de socializar e também de comecar a
participacdo da vida adulta durante a competicdo, ou seja, ele
aprende a aprender ganhar ou perder.” (Professor A)
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A professora B, ao ser indagada sobre a importancia dos jogos na Educacéo
Infantil afirmou que

Os jogos educativos sédo importantes para o desenvolvimento, fisico,
intelectual e social da crianca. Vejo o jogo como atividade ladica que
tem enorme valor educacional, a utilizacdo do mesmo tem enorme
valor e muitas vantagens para o processo de aprendizagem da
crianca. Trabalhar jogos trds uma diversidade de aprendizagem além
de ser atrativo. Permite a crianca a pensar, raciocinar, interagir e
obedecer regras.” (Professora B)

Com relacdo aos jogos que sdao mais utilizados para fins pedagdgicos, a
coordenadora revela ser o Bingo um dos jogos mais usados em sala de aula. Em
sua fala, fica explicitado ainda, que as professoras usam algumas variacdoes do
bingo, tais como: Bingo de numeros, Bingo de silabas, Bingo das palavras, Bingo

dos animais, entre outros.

O gréfico a seguir demostra quais 0s jogos mais utilizados nas atividades

pedagogicas desenvolvidas em sala de aula pelas duas professoras entrevistadas

GRAFICO 1- TIPOS DE JOGOS MAIS USADOS PARA FINS PEDAGOGICOS NAS
TRES TURMAS PESQUISADAS

_
y
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M Bingos
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Fonte: Pesquisa de campo

Os professores entrevistados também destacaram outros jogos que s&o
utilizados em sala de aula: alinhavo de vogais, amarelinha, boliche com alfabeto e
nameros, cartas para ditado, loto leitura, numérico, numerais com pinos, discos de
fracdo, material dourado, blocos logicos, tangram, domindé com silabas ou numerais

bingo, dentre outros.

Ao se investigar os principais objetivos dos jogos usados em sala de aula, as
duas professoras entrevistadas deram as seguintes respostas de acordo com o

quadro abaixo:

Tabela 2 - Principais objetivos dos jogos usados em sala de aula

e “Chamar a atencéo da crianca e fazer com que a mesma | Professora A
se interesse pelo conteudo estudado;”

e “Aumentar o conhecimento da crianca tanto na leitura, | Professora A
escrita e no raciocinio l6gico;”

e ‘“atrair o alunado a participar das atividades propostas, de | Professora B
maneira prazerosa, ja que se possibilita a aquisicdo do
conhecimento brincando;”

e “Desenvolver o raciocinio e o pensamento para despertar | Professora B
a imaginacdao e curiosidade”

Fonte: Pesquisa de campo

Analisando os objetivos mencionados pelas professoras entrevistadas quanto
ao uso dos jogos como atividade pedagogica, podemos afirmar que esses jogos séo
utilizados, predominantemente, com a intencdo de desenvolver o raciocinio logico.

Podemos observar ainda, que o0 jogo ndo é utilizado em suas multiplas
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possibilidades pedagdgicas para o desenvolvimento mais pleno e integrado das
criancas em fase de escolariza¢do. Huizinga (2000, p.19) destaca que

“O jogo auténtico possui, além de suas caracteristicas formais e de
seu ambiente de alegria, pelo menos um outro traco dos mais
fundamentais, a saber a consciéncia, mesmo que seja latente, de
estar "apenas fazendo de conta".

Assim posto, a escolha do jogo precisa ter um olhar consciente, que favoreca

aspectos ndo somente cognitivos, mas também afetivos e emocionais.

Para Moratori (2003) ao optar por uma atividade ladica o educador deve ter
objetivos bem claros, definidos, com vistas a aproveitar melhor a pluralidade de
possibilidades intrinseca a cada jogo selecionado para uma determinada atividade.
Conforme destaca o autor, o professor ao escolher o jogo e definir seus objetivos

precisa:

propor regras ao invés de impd-las, permitindo que o aluno elabore-
as e tome decisfes; promover a troca de ideias para chegar a um
acordo sobre as regras; permitir julgar qual regra deve ser aplicada a
cada situacdo; motivar o desenvolvimento da iniciativa, agilidade e
confianca; contribuir para o desenvolvimento da autonomia. (2003,
p.14)

Indagados sobre as principais dificuldades encontradas para a utilizacdo dos
jogos em sala de aula, as professoras entrevistadas, para este estudo, afirmaram
que uma das tarefas mais dificeis € controlar a agitacdo de algumas criangas, ou a
resisténcia que certas criancas apresentam para participacdo em atividades ludicas,
de um modo geral isso ocorre muitas vezes porque a crianca passa horas sozinha
ou em frente a uma televisdo. Na correria do dia a dia varias criangas sdo deixadas

com babas ou cuidadores que nao incentivam a brincadeira. Nesse sentido a escola
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precisa acolher essas criangcas de um modo especial, com paciéncia e respeito ao

seu tempo.

Vale destacar que ao propor o jogo em sala de aula o professor pode
estimular a crianga a confeccionar ou escolher aquele jogo ou brincadeira que
deseja participar. Muitos jogos ganham motivagcdo especial quando a crianga 0s
confecciona. Essa atitude podera promover a interacdo durante as atividades e a

superacao das dificuldades por elas vivida.

Rezende (2008 p.47) ressalta que

Criancas que ndo conseguem superar, nas séries iniciais, suas
dificuldades de aprendizagem ou emocionais vao, a cada ano,
carregando um sentimento de frustragdo e, muitas vezes,
discriminadas pelos colegas e, as vezes, até pelos professores,
tornam-se criancas arredias e relaxadas com seu material, ndo se
relacionam consigo mesmas e nem com os demais, criando sérios
problemas de indisciplina em sala de aula.

Outra dificuldade apresentada pelas professoras refere-se a pouca
guantidade de jogos disponibilizados pela escola. Conforme uma das entrevistadas
o trabalho com jogos fica comprometido pela falta de espacos ludicos e materiais
para confeccdo dos jogos. Conforme destaca a professora A “a escola é pequena,
além de faltar material didatico a direcdo s6 dar suporte em papel cartdo... rsrs.

Porem para fazer um bom trabalho cada professor devera usar sua criatividade”.

O grafico a seguir mostra de forma sucinta as principais dificuldades no uso
de atividades ludicas — jogos — com maior amplitude e de forma mais atraente e

provocativa para o desenvolvimento integral das criangas na educacéao infantil.
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GRAFICO 2 - PRINCIPAIS DIFICULDADES NO USO DOS JOGOS EM SALA DE
AULA

B Agitac3o das criangas

@ Desinteresse

O Falta de recursos na escola

Fonte: Pesquisa de campo

Conforme o grafico acima a principal dificuldade encontrada pelos professores
entrevistados € em lidar com a agitacdo das criancas. Vale ressaltar que assim como
a agitacdo pode sinalizar algum transtorno na crianca nem sempre ela € um
problema. UEMURA (2012, p.1882) ressalta que

nossa geracdo consolida padrdes comportamentais que favorecem a
agitagdo, mas seria justo, com nossas criangas e adolescentes, que
estudos fossem feitos levando em consideracdo tanto as diferencas
individuais como culturais, geograficas e econémicas. A partir dai,
considera-se fundamental que a comunidade em geral seja
informada, orientada e tranquilizada de que uma crianca agitada nem
sempre tem problema.

Assim, convém observar que a agitacdo de uma crianca muitas vezes €
apenas resultado de varios aspectos, muitas vezes até externos a escola, como por
exemplo, as experiéncias familiares e culturais. Cabe ao professor ir gradativamente

aprendendo a reconhecer na crianca esses aspectos.
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Ainda nesse estudo, vale a pena destacar que o desinteresse das criangas
em participar das atividades ludicas e a falta de recursos sé&o também dificuldades
que contribuem para que nao ocorra a pratica de jogos no ambiente da escola
pesquisada. Porém reconhecer a importancia do ludico em sala de aula ndo é o
suficiente para que essa pratica esteja presente em sala de aula. Isso foi
evidenciado na entrevista com o0s professores, pois quando partimos para
observacdo constatamos que o conhecimento que eles possuem nao € coerente
com a pratica, porque apontaram outros culpados para a ndo efetivacdo do ladico

em sala de aula e, no entanto ndo fizeram uma reflexdo sobre a pratica.

Com relacdo ao planejamento para o uso pedagdgico dos jogos e suas
multiplas e ricas possibilidades de desenvolvimento da crianca, entre elas podemos
destacar, a imaginacdo, a criatividade, a expressdo corporal e verbal, as
potencialidades participativas e de socializacdo, as professoras entrevistadas tem
clareza que esse planejamento precisa ser melhor estudado, discutido, elaborado e
avaliado ao longo do percurso das atividades em sala de aula. Conforme destaca

uma das entrevistadas.

Toda atividade aplicada em sala de aula deve ser planejada com
cuidado com os jogos nao é diferente. Porque o trabalho com
criangas deve ter um olhar diferenciado, existe todo um cuidado
voltado para sua aprendizagem e desenvolvimento sem gerar
transtornos futuros. (Professora B)

Os dados coletados em campo para este estudo revelam ainda, que apesar
dos professores da escola pesquisada, demonstrar em suas respostas as perguntas
da entrevista, o reconhecimento de que 0s jogos contribuem para o processo de
aprendizagem dos seus alunos, a infraestrutura da escola, no que se relaciona a
aquisicao e disponibilizacdo de materiais didaticos — jogos e outros recursos ainda é
muito precéaria. Sem contar, que os espacos fisicos da escola sédo bastante limitados.

Podemos entender ainda melhor essa questao, na resposta da professora B:
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E muito dificil trabalhar o lidico na escola, pois, a mesma n&do
disponibiliza de espacos para esse fim. Com os jogos nao é diferente
a escola ndo tem material, se eu pretendo trabalhar algum tipo de
jogo tenho que comprar ou confeccionar. Eu acho que a escola deve
redimensionar o papel da brincadeira e lutar para esta atividade seja
pensada como deve ser” (professora B)

Essa fala revela uma preocupacdo da educadora no sentido, de que ha a
necessidade que o trabalho pedagogico na educacéo infantil, seja um trabalho que
considere a participacéo efetiva de gestores, técnicos, professores e pais, para que
o trabalho pedagogico se desenvolva de forma consequente e produtiva. E um peso
demasiado grande que apenas o professor se responsabilize e dé conta de todos os

aspectos necessarios a escolarizacdo das criancas.

E relevante trazer para essa reflexdo o papel indispensavel da instituicdo de
educacado infantil que deve oportunizar condicbes para que as criangas possam
desenvolver-se com qualidade e seguranca. No Referencial Curricular Nacional para
a Educacdo infantii em seu volume introdutério ha uma orientacdo acerca dos
materiais incluindo ai os brinquedos para esse periodo de escolaridade. Segundo o

documento

Os brinquedos constituem-se, entre outros, em objetos privilegiados
da educacéo das criancas. S&o objetos que dao suporte ao brincar e
podem ser das mais diversas origens materiais, formas, textura,
tamanhos e cor. (...) As instituicdes devem integra-los ao acervo de
materiais existentes na escola, prevendo critérios de escolha,
selecdo e aquisicdo de acordo com a faixa etaria atendida e os
diferentes projetos desenvolvidos na institui¢do.(1998, p.71)

Entre outros problemas, como a formacéo inicial e continuada ainda precéria
de professores para educacdo infantil, a alegacdo da falta do material didatico

necessario para a aplicacdo dos jogos, contribui para que alguns professores



72

resistam em desenvolver as atividades ludicas em suas salas de aula. Isso,
certamente, ir4 afetar de forma negativa, ndo apenas a aprendizagem das criancgas,
mas, sobretudo, suas potencialidades criativas, imaginativas, verbais, corporais,

culturais e sociais.

Sabemos que os jogos, assim como a maioria das atividades ludicas exigem
ser pensados, discutidos e elaborados de forma criativa, atraente, articulando seu
sentido e significado pedagdgico ao interesse e curiosidade proprios da crianca. A
falta de um maior preparo dos professores e gestores, para a compreensao mais
profunda do significado do ludico na experiéncia humana ao longo de sua historia, e,
sobretudo, o entendimento que ensinar e aprender na educacao infantil deve ser
inteiramente permeado pelo brincar, pelas brincadeiras, jogos, pode dificultar ainda
mais 0s processos de ensino e aprendizagem nesse nivel de escolarizacdo. Faz-se
necessario salientar, que a LDBEN (9394/96) identifica o profissional que trabalha
diretamente com as criangas, nos diferentes niveis de ensino, como sendo um
professor/docente, destacando para isso, o perfil desejado deste profissional, no
artigo 13. A mesma lei corrobora a necessidade da formacgao do professor como um
meio de garantir a crianca o direito a uma educacdo de qualidade. Segundo o

documento

A formacdo de professores de educacao infantil deve responder a
nova concepcao de creche e pré-escola, a qual Ihes confere carater
educativo. A formacdo adequada de tais professores concretiza o
direito da crianca de receber educacéo de qualidade e consagra a
necessidade de estruturar e fortalecer um campo de trabalho que
tem sido destituido de maiores exigéncias (BRASIL, 1998, p.9)

Convém destacar que os desafios e as dificuldades estruturais e de formacao
do professor para a educacédo infantil sdo inUmeros e que, ainda assim, cabe em
parte, uma maior iniciativa pessoal e coletiva dos professores em geral, no sentido
de estudar, pesquisar, discutir e implementar um maior nimero de brincadeiras,

brinquedos jogos em suas praticas pedagogicas cotidianas.
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Uma das principais questdes que deve ser o foco dos estudos, discussoes de
professores e gestores, para a elaboracdo e planejamento de atividades ludicas
como instrumento metodolégico de suas praticas escolares, € a falsa e equivocada
ideia de que o brincar, as brincadeiras, 0s jogos ndo contribuem ou atrapalham os

conteudos “sérios” do curriculo. Almeida (1995, p.41) enfatiza que

A educacdo ludica contribui e influencia na formacdo da crianca,
possibilitando um crescimento sadio, um enriquecimento
permanente, integrando-se ao mais alto espirito democratico
enguanto investe em uma producdo séria do conhecimento. A sua
préatica exige a participacdo franca, criativa, livre, critica promovendo
a interagdo social e tendo em vista o forte compromisso de
transformacé&o do meio.

Na sociedade contemporéanea ha uma imensiddo de demandas atraentes,
ricas de possibilidades de aprendizagens significativas para as criancas, em
especial, com as novas tecnologias de informagcdo e comunicagcdo, com jogos
interativos, entre outros produtos, cada vez mais avancados e instigantes. A escola
precisa ficar antenada e acompanhar, minimamente, as demandas contemporaneas

das criancas, que cada vez mais, tem acesso a essas ofertas.

A pesquisa, a participacdo em oficinas, simpdsios, seminarios, grupos de
estudo relacionados ao tema do ludico - brincadeiras, jogos no contexto da
educacdo infantil, sdo algumas oportunidades para que os professores se
aprimorem em seu oficio de ensinar e aprender na educacéao infantil. Por outro lado,
investir na formacgéo continuada dos professores também podera se refletir em suas
praticas pedagodgicas, tornando-as mais adequadas ao espaco e tempo da
sociedade atual. Comungando com essa reflexdo, FALSARELLA (2004, p. 50)
entende:

[...] a formacéo continuada como proposta intencional e planejada,
gue visa a mudanca do educador através de um processo reflexivo,
critico e criativo, conclui-se que deva motivar o professor a ser ativo
agente na pesquisa de sua prépria pratica pedagogica, produzindo
conhecimento e intervindo na realidade.
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A dimensédo ludica presente no brincar, nas brincadeiras nos jogos é
imprescindivel nos processos de ensino e aprendizagem, sobretudo, na educacgéo
infantil. Nunca é demais relembrar que o brincar é um direito das criangas do mundo
inteiro. Nessa perspectiva, € fundamental que todas as oportunidades de ensino
propiciem as criancas espacos cada vez mais amplos, instigantes, provocativos,
garantindo o seu desenvolvimento, estimulando a descoberta, a invengdo e o
fortalecimento de suas habilidades sociais, de sua afetividade e capacidade de

participacdo no meio em que vive.
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CONSIDERACOES FINAIS

A preocupacédo de qualidade na Educacéo Infantil vem sendo cada vez mais
pensada ao longo dos tempos, sobretudo porque esse nivel de ensino lida
diretamente com um sujeito que estd em fase inicial da construcdo da
aprendizagem. A crianca descobre o mundo também a partir das experiéncias
vivenciadas no ambiente escolar.

Nessa perspectiva, a insercdo do Iudico no espaco escolar faz-se
indispensavel para que a crianga possa desenvolver-se emocionalmente,
fisicamente, psicologicamente e cognitivamente suas potencialidades. Nesse
sentido, as instituicdbes que ofertam esse nivel de ensino precisam adotar acfes
mais concretas no sentido de garantir condicbes de aprendizagens ludicas.
Conforme destaca o Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil em sua
parte introdutoria:

“O espaco na instituicio de educagao infantii deve propiciar
condi¢Bes para que as criangas possam usufrui-lo em beneficio de
seu desenvolvimento e aprendizagem. Para tanto, é preciso que o
espaco seja versati e permeavel a sua acdo, sujeitos as
modificagBes propostas pelas criangas e professores em fungéo das
acOes desenvolvidas.” (1998, p.69)

Diante dessa orientacdo, € possivel constatar que a instituicdo pesquisada
precisa avangar muito na implementacéo dessas ac¢des, sobretudo em oportunizar
espacos agradaveis de aprendizagem, como parquinhos e cantinhos da leitura e
recreacdo. A gestdo precisa participar do planejamento e dar suporte para a
execucao das acdes. Apoiar o professor e comprometer-se com as atividades por

eles desenvolvidas.

Como a escola pesquisada ainda n&do possui esse espaco adequado ao
atendimento a educacao infantil, principalmente para a realizacdo das atividades
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lidicas, sobretudo os jogos. Faz-se necesséario o professor planejar suas acdes
pedagdgicas de maneira que adeque O seu espaco a essas atividades e
proporcione as criancas o ludico de maneira prazerosa e que estimule a sua

aprendizagem.

Sendo assim é indispensavel também que o professor reorganize sua sala do
melhor jeito de aprender, pois 0 espaco de sala de aula deve ser dinamico e
valorizar o processo de aprendizagem do aluno, uma vez que a organizacdo do
espaco facilita o aprender e promovem oportunidade para o crescimento da crianca.
Vale destacar que as instituicbes de ensino precisam cada vez mais de profissionais

responsaveis, dinamicos e interativos com habilidades para tomar decisdes.

A pesquisa na escola possibilitou-me verificar a distancia que existe entre o
discurso e a pratica concreta em sala de aula. Foi possivel verificar que apesar das
professoras entenderem a ludicidade como facilitadora da aprendizagem aos alunos,
ainda mantem cristalizados aspectos visiveis da valorizacdo conteudista presente na

formacéao escolar.

Entretanto, ndo se pode deixar de destacar nessa pesquisa 0 quanto 0s
docentes da escola pesquisada estdo tentando, ainda que com limitacdes superar
as dificuldades. O fato de se dedicarem e buscarem alternativas para a construcao
de jogos e atividades ludicas revela que sdo comprometidos com uma educacgéo de

gualidade.

No decorrer desse trabalho de conclusdo do curso de pedagogia a distancia,
em especial, no que se refere & pratica da pesquisa, bem como, na revisao
bibliografica, sobre o tema em torno do ludico — jogos - e suas possibilidades
pedagdgicas na educacao infantil, tive a oportunidade de compreender com maior
profundidade a importancia da dimenséo ludica, inerente a nossa condicdo humana.
De outro lado, evidenciou-se o quanto é fundamental o uso criativo, sensivel e

planejado de atividades ludicas na educacdao infantil.
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O brincar, as brincadeiras, 0os jogos de toda natureza, sao elementos
constitutivos de toda crianga. Para crianga, brincar, jogar faz parte de sua natureza,
€ dever da escola oportunizar, cada vez de forma mais intensa, comprometida e
consequente, espacos de ensino e aprendizagem que tenham no ludico principio e

método do trabalho pedagdgico.
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Apéndice
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Universidade]de]Brasilia ABERTA DO BRASIL

UNIVERSIDADE DE BRASILIA — UNB
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FACULDADE DE EDUCACAO - FE
CURSO DE PEDAGOGIA A DISTANCIA

ROTEIRO DE PERGUNTAS PARA A ENTREVISTA

1- O gue vocé entende por jogo?

2- Como voceé vé os jogos educativos na educacao infantil?

w
1

Vocé utiliza jogos em sua prética pedagogica?
4- Quais jogos sdo mais utilizados para fins pedagdgicos?
5- Quando os jogos sao utilizados com quais objetivos isso é feito?

6- Vocé sente alguma dificuldade em utilizar os jogos em sala de aula?
Descreva as dificuldades.

7- Existe algum momento que o jogo deve ser planejado com mais cuidado?

8- Quando vocé seleciona um jogo para ser trabalhado em sala de aula, hd um
planejamento antecipado ou simplesmente a aplicacdo do mesmo?
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9- Considerando que vocé planeje as atividades com 0 uso do jogo, que critérios
seleciona nesse planejamento?

10-Vocé acha que o jogo tem contribuido para o processo de ensino e
aprendizagem dos seus alunos? Por qué?

11- Considerando a importancia do ludico para o desenvolvimento da crianca,
sobretudo na educacéao infantil, como a escola em que vocé atua trabalha o
jOogo na pratica diaria?
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32 PARTE: PERSPECTIVAS PROFISSIONAIS NO CAMPO DA
PEDAGOGIA
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PERSPECTIVAS PROFISSIONAIS NO CAMPO DA PEDAGOGIA

Quando se fala sobre perspectivas profissionais no campo da Pedagogia, logo
se pensa em vencer obstaculos antes que ndo acreditava superar, hoje me sinto
mais capaz e com vontade de continuar.

Como futura profissional da pedagogia, tenho minhas perspectivas na area de
educacédo infantil, pois, poderei colocar em pratica um pouco da pedagogia que
Paulo Freire defendeu. O conhecimento adquirido através da obra de Paulo Freire é
com certeza um fator auxiliador no desenvolvimento das praticas educacionais e de
vida.

A pedagogia me levou a perceber o meu papel, minhas responsabilidades e,
que abrir possibilidades de insercdo em diversos campos do conhecimento, e tem
como finalidade a melhoria no processo de aprendizagem dos individuos, através da

reflexdo, sistematizacéo e producdo de conhecimentos.



