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RESUMO

Ensinar matematica sempre foi um grande desafio para os professores, porque a maioria dos alunos
e uma grande quantidade de professores também, enxerga esta disciplina, como rigorosa e de dificil
compreensdo. As aulas sdo ditas monotonas e pouco atrativas. Para reverter isso, é preciso que
sejam trabalhadas atividades que despertem o interesse e a motivagdo dos alunos. A ludicidade
neste processo torna-se carater fundamental. Com o ladico, o professor ndo ensina, mas ajuda o
aluno a encontrar caminhos por meio da criatividade, da imaginacdo e da tomada de iniciativas
encontrando os resultados desejados. E dentro desse contexto de ludicidade que o presente estudo
busca investigar de que forma o uso dos jogos aplicados nas aulas de matematica pode contribuir no
processo de ensino e aprendizagem desta disciplina, a fim de torna-la mais atrativa. Para a
elaboracao deste trabalho foi utilizando como metodologia a pesquisa bibliografica, a pesquisa de
campo com abordagem qualitativa, a entrevista semiestruturada com a professora do 3° ano do
Ensino Fundamental e a observacado sistematica com os alunos desta turma. Dentre os resultados e
conclusfes da pesquisa, percebe-se claramente a contribuicdo que os jogos proporcionam as aulas
de matematica, tornando-as mais atrativas, dindmicas e interessantes. O resultado disso é a
participacdo assidua dos alunos nessas aulas e uma aprendizagem satisfatéria, pois & medida que se
divertem o processo de aprendizagem é desencadeado. E além do mais, segundo Strapason apud
Borin (2011,p.20) “sdo inlUmeras as habilidades que podem ser desenvolvidas através dos jogos,
entre elas, o raciocinio reflexivo, pois é necessario sempre pensar muito bem antes de realizar
qualquer jogada e a cada nova jogada um novo raciocinio pode surgir”.

PALAVRAS-CHAVE: Jogos, Ludicidade, Ensino/aprendizagem da matematica.
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APRESENTACAO

7

Este trabalho é composto por trés partes que integram o Trabalho de
Concluséo de Curso. Séo elas: Memorial de Formacdo, Monografia e Perspectivas
Profissionais.

O memorial tem como objetivo descrever parte da minha trajetoria de
vida, buscando revelar os momentos mais marcantes e significativos que vivenciei
desde a infancia até os dias atuais.

A monografia traz uma revisdo bibliografia baseada no relato de varios
autores e uma pesquisa de campo com abordagem qualitativa, desenvolvida através
de observacédo sistematica e entrevista semiestruturada.

Nas Perspectivas profissionais foram relatados meus planos para o futuro,

apos o termino da graduacao.
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MEMORIAL DE FORMACAO

“A educacdo € a arma mais poderosa que vocé pode usar para
mudar o mundo”. (Nelson Mandela).

O presente memorial tem como objetivo descrever parte da minha
trajetéria de vida, buscando revelar os momentos mais marcantes e significativos
que vivenciei desde a infancia até os dias atuais.

Sou Odiedja Lilian Medeiros dos santos, nasci no oitavo dia do més de
Janeiro de mil novecentos e oitenta e quatro, na Clinica Santa Lucia em Princesa
Isabel — PB. Tenho hoje 29 anos de idade. Sou filha de Aloisio Francisco dos Santos
e Maria Edna Medeiros dos Santos, e tenho um irmdo que se chama Odirley
Medeiros dos Santos. Meus pais apesar de serem agricultores e possuirem pouco
estudo, sempre fizeram de tudo para que eu e meu irméo pudéssemos nos dedicar a
vida escolar.

Iniciei a minha trajetéria escolar aos seis anos de idade, na Escola
Municipal Cel. José de Medeiros, localizada na zona rural, do interior de
Pernambuco, onde meus pais residem até hoje. Estudei nesta escola somente as
séries iniciais do Ensino Fundamental. Neste periodo obtive poucos conhecimentos,
ja que quase nao eram trabalhados os contetdos devidos para a nossa série e
idade. O maior objetivo ali era que o aluno aprendesse ler, escrever e calcular. E
além do mais, a professora da minha turma ndo era habilitada para exercer a
funcdo, s6 havia concluido o Ensino Fundamental. Mas, devido a caréncia de
profissionais na época, ela ocupava o cargo. A auséncia desses conteldos nao
abordados nas séries iniciais deixaram diversas lacunas em minha formacéao.

Em 1995 fui transferida para a Escola Estadual Jodo Gomes dos Reis
considerada em 1998, a décima melhor escola do Estado de Pernambuco. O colégio
ficava ha 18 km da minha residéncia e la estudei até o ensino medio.

Eu e minhas colegas frequentavamos as aulas todos os dias a noite, em
transportes abertos sem nenhum tipo de segurancga, eu tinha apenas 11 anos de

idade na época. Sofri muito durante este tempo, principalmente no periodo das
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chuvas, pois havia riachos no caminho, que na maioria das vezes impedia a
passagem de volta pra casa devido ao grande fluxo de &gua. Quando isso
acontecia, era um transtorno muito grande.

Porém, apesar das dificuldades, este foi um periodo de grandes
mudancgas e aprendizagens na minha vida, principalmente porque pude contar com
professores realmente comprometidos com a pratica educativa.

Nesta escola estudei com a mesma turma durante 4 anos. E no Ensino
Médio cada um seguiu com suas escolhas. Como foi dificil aquele momento, pois
ficamos juntos durante todo este tempo, e agora cada um ia seguir rumos diferentes.
Somente 0s que queriam seguir a carreira do magistério permaneceram no mesmo
colégio. Eu resolvi fazer o curso de magistério porque era o Unico que poderia me
garantir um emprego, 0S outros eram apenas para nos preparar para o vestibular, e
eu sabia que nao tinha condi¢cdes de ingressar em uma universidade naquele
momento. E além do mais, eu tinha um desejo enorme de poder ajudar minha
familia nas despesas de casa, pois passavamos por dificuldades financeiras.

Entdo, no ano de 1999 ingressei no curso de magistério. Nao foi um
periodo muito facil na minha vida, pois a partir do segundo ano do curso comegamos
a estagiar, e como meus pais moravam na zona rural, eu tinha que ficar alguns dias
da semana na casa de familiares para realizar meu estagio. Porém, hoje vejo que
valeu apenas ter persistido na minha batalha, pois o curso de magistério foi como
um suporte para este novo percurso que estou trilhando, principalmente a parte
pratica que pouco se difere do curso de pedagogia.

Eu e minha familia viamos o término do 2° grau como uma grande
realizacdo, ja que no interior, e principalmente na zona rural onde eu morava
naquela época, um jovem possuir o 2° grau era muita coisa. A maioria ndo tinha
essa chance, pois trabalhava o dia inteiro com 0s pais na agricultura para ajudar
sustentar a familia e ndo sobrava tempo para se dedicarem aos estudos.

No ano de 2002, jA comecei colher os frutos do meu trabalho. Fui
contratada temporariamente no programa Alfabetizacdo Solidaria (PAS), ali mesmo,
na regido onde morava. Esse programa foi criado com a finalidade de combater o
analfabetismo em muitos municipios do Brasil, e consistia em alfabetizar jovens e
adultos que nao tiveram acesso a escolaridade na idade prépria. Figuei muito feliz
com aquela porta de emprego, pois embora o contrato tenha sido apenas por dois

anos, foi muito gratificante.
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No ano de 2005, minha vida tomou outro rumo, conheci o grande amor da
minha vida, com quem sou casada até hoje. Na época, ele morava em uma cidade
do Estado de Goias, e estava de passeio no lugar que eu morava, comegamos a
namorar e ndo demorou muito para nos casarmos. Em meados de 2006, casei e vim
embora pra cidade de Agua Fria de Goias, onde ele residia. Foi um momento muito
feliz na minha vida, o Unico lado ruim, foi ter que me separar da minha familia. Esta
parte foi muito dolorosa, pois sempre fui muito apegada a eles, e agora sabia que ia
ter que conviver com esta auséncia.

No ano de 2009 tive a oportunidade de realizar um vestibular em Alto
Paraiso de Goiés, ofertado pela Universidade de Brasilia UnB, e a minha opcédo de
escolha foi o curso de pedagogia. Alguns dias depois, fiquei sabendo que havia sido
aprovada, fiquei muito feliz com mais esta conquista. Ainda mais, porque sempre
achei que este, seria um sonho impossivel de realizar, devido as minhas condicdes
financeiras. Os meus pais quando receberam a noticia vibraram de tanta felicidade,
pois para um pai pobre, agricultor e com pouco estudo ver agora a filha ingressando
em uma faculdade era uma vitéria muito grande.

As nossas primeiras aulas tiveram inicio no dia 16 de marco de 2009.
Este periodo de adaptagdo foi muito dificil pra mim, porque além de ndo saber
manusear o computador, ndo possuia em casa e ainda morava longe do polo. Entdo
todos os dias tinha que ir a lan house ou na casa de uma colega para realizar
minhas atividades. Considero este, o periodo mais dificil do curso, pois além de ser
tudo novo, tive que me deparar com esta situacao.

Quando estava no segundo semestre, meu esposo foi chamado para
assumir a vaga em um concurso publico na Secretaria de Saude do DF, e ai tivemos
qgue vir embora pra Brasilia. Nessa época eu ja havia aprendido a realizar minhas
atividades e a mexer na plataforma. Comprei meu computador, e tudo ficou mais
facil. Logo consegui um contrato de monitora em uma turma de maternal, e passei a
trabalhar todos os dias nos dois periodos, ficou um pouco puxado, mas consegui
conciliar. Porém, figuei apenas um ano neste emprego, pois engravidei, e quando
estava nos ultimos meses de gestacdo, entrei de licenca e ndo voltei mais a
trabalhar. Dediquei-me a cuidar do meu filho e estudar.

Durante os anos de curso percebo que muito aprendi e vivenciei, pois até
agui, ja pude experimentar através das disciplinas estudadas, as mais diversificadas

formas de conhecimentos, busca e desenvolvimento de habilidades.
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No meu conceito a disciplina de Antropologia e Educacgéo foi uma das
mais significativas, pois através dela pude aprender que nés seres humanos
vivemos de varias maneiras, pertencemos a culturas, crencas, religides diversas,
mas isso ndo define sermos melhores ou piores que 0s outros, somente “diferentes”.
Isso nos ensina respeitarmos o aluno na sua singularidade.

Através dos contetudos abordados em Histéria da Educacdo passei a
entender que, ndo existe uma verdade absoluta sobre um fato ou situacdo, mais que
isso depende do ponto de vista de cada um. E dando segmento, em Ensino de
Historia, Identidade e Cidadania, passei a conhecer uma versdo mais atualizada e
diversificada da histéria do nosso pais, diferente daquela que aprendemos na
escola. Também através desta disciplina, pude perceber o quanto a no¢ado de tempo
€ complexa para a crianca pequena e que ela s6 comeca assimilar quando percebe
que os fatos acontecem em uma sequéncia.

Na disciplina Processos de Alfabetizacdo aprendi que ndo existe uma
receita "pronta" para se alfabetizar, mas concepc¢des e percursos que podem e
devem ser reinventados em cada contexto. Cabendo, porém, ao educador encontrar
métodos que estdo de acordo com a sua necessidade em sala de aula.

Em Ensino e Aprendizagem da Lingua Materna descobri que a “norma
padrédo” da lingua precisa ser trabalhada em sala de aula, porém, o professor como
mediador deve sempre considerar as variacdes linguisticas de seus alunos, partindo
do que o aluno j& sabe sobre a lingua, para que, a partir dai, ele proprio possa
construir novos conhecimentos. Pois, muito antes de a crianca vir para escola, ela
opera sobre a linguagem e reflete sobre os meios de expressdao usados em suas
diferentes interagdes.

Em psicologia da Educacdo entendi que a aprendizagem do aluno
depende muito de vinculos afetivos, pois aprender € um investimento que o sujeito
empreende e, para que iSSo ocorra, € necessario um clima emocional que seja
favoravel a esse esforco.

Educacdo Matemética | e Il foi muito significante, e com elas percebi que
o desenvolvimento das estruturas do pensamento matematico ndo se realiza
exclusivamente nas aulas de Matematica, por meio dos exercicios do livro didatico e
com situacdes produzidas e propostas pelo professor, mas que o mundo extra-

escolar pode contribuir muito para que uma crianca seja excelente em matematica.
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Porém, a meu ver, o0 momento mais significativo do curso foi quando
iniciamos o estagio, e coloquei em pratica tudo aquilo que havia aprendido durante o
decorrer do curso. E através da pratica que descobrimos se realmente fizemos a
escolha certa e hoje posso dizer com plena conviccdo que fiz a escolha certa e
agradeco a Deus por isso.

Enfim, posso dizer que tudo que vivenciei até aqui através deste curso foi
muito significativo.

Identifiquei-me mais com algumas disciplinas, ja outras ndo foram tao
fascinantes, mas cada uma de alguma forma contribuiu para o meu aprendizado. Sei
gue agora falta pouco para chegar ao final desta tdo sonhada conquista. E tenho
uma certeza que esta formacado é apenas o inicio de onde quero chegar e depois de
me formar pretendo fazer uma especializacdo em psicopedagogia que é a minha

area preferida.
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CAPITULO | — INTRODUCAO

A matematica esta presente em quase todos 0s momentos do nosso
cotidiano, seja de forma direta ou indireta, desde as experiéncias mais simples até
as mais complexas. Porém, como disciplina ela tem sido encarada por grande parte
dos alunos como algo complexo, abstrato e desestimulante, por ser trabalhada na
maioria das vezes de forma descontextualizada do seu cotidiano.

O professor que apresenta os conhecimentos matematicos de forma
pronta e acabada, ndo permite que seu aluno descubra o porqué da necessidade de
tal conceito. Essa apresentacdo, nao facilita a compreensdo do aluno em relagédo a
essa ampla ciéncia e de seu desenvolvimento, fazendo apenas que ela seja vista
como a mais dificil e abstrata das disciplinas escolares.

Entretanto, muitos professores ja conseguiram desmistificar esta visdo
errbnea que alguns alunos possuem em relacdo a matematica, planejando
cuidadosamente suas aulas, e apresentando o contetdo por meio de atividades
lidicas e interessantes. E um dos grandes aliados nesse processo Sao 0s jogos que
além do seu caréater ludico se bem planejados, sédo recursos pedagdgicos eficazes
para a construcdo do conhecimento mateméatico, uma vez que estimulam o
desenvolvimento e despertam o interesse dos alunos.

Portanto, foi dentro desse contexto que o presente estudo procurou
investigar, através de uma pesquisa de campo, como o trabalho com jogos nas
aulas de matematica tem contribuido no ensino/ aprendizagem desta disciplina em
uma turma do 3° ano do Ensino Fundamental. Os objetivos especificos foram:
Reconhecer a importancia da utilizagdo dos jogos no ensino da matematica;
Conhecer algumas formas de se trabalhar a matematica utilizando-se dos jogos;
analisar as dificuldades apresentadas pelos alunos nos conteidos de matematica, e
identificar a contribuicdo dos jogos nessas dificuldades.

O capitulo Il que traz todo referencial tedrico, informacdes a respeito da
importancia da utilizacdo dos jogos no ensino da matematica e algumas formas de
se trabalhar a matematica utilizando-se desse recurso pedagodgico téo rico. E
também a contribui¢cdo dos jogos, frente as dificuldades dos alunos em matematica.

No capitulo I, séo feitas referéncias a metodologia e aos procedimentos

da coleta dos dados que foram utilizados para atingir os objetivos da pesquisa.
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O capitulo IV traz a analise geral dos dados coletados durante a pesquisa.
E no capitulo V estdo as consideragdes finais, onde sdo verificados se o

objetivo da pesquisa foi atingido e os resultados alcancados.
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CAPITULO Il - REFERENCIAL TEORICO

2.1 A IMPORTANCIA DA UTILIZACAO DOS JOGOS NO ENSINO DA
MATEMATICA

Para melhor introducdo desse assunto tentou-se definir o que é jogo,
porém tentar definir esta palavra ndo é tarefa facil, pois ela pode apresentar muitas
definicbes e varios significados. Em uma das definicbes encontradas no novo
minidicionario Aurélio da lingua portuguesa, (FERREIRA, 2008), jogo é: “Atividade
fisica ou mental organizada por um sistema de regras que definem a perda ou o

ganho. Comportamento de quem visa a obter vantagens de outrem (p.497)”.

Nos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998) o jogo é definido
como uma atividade natural no desenvolvimento dos processos psicologicos
basicos. E uma atividade na qual ndo héa obrigacdo, e por ser representado por meio

de desafio, desperta interesse e prazer.

Ja Grando (2004) estabelece que o0 jogo seja uma atividade ludica na qual
€ envolvido o desejo e o interesse do jogador, além de envolver a competicdo e o
desafio que o motiva a tomar conhecimento dos seus limites e das suas
possibilidades de superagdo na busca da vitéria, adquirindo confianca e coragem

para se arriscar.

Huizinga (1990) apud Grando (2000) explicita a nogao de jogo “como um
fator distinto e fundamental, presente em tudo o que acontece no mundo [...] € no
jogo e pelo jogo que a civilizacao surge e se desenvolve”. Para este fil6sofo, o jogo
faz parte da cultura e gera a prépria cultura. Huizinga identifica uma atividade como

sendo jogo, da seguinte forma:

Atividade livre, consciente tomada como ndo séria e exterior a vida
habitual, mas ao mesmo tempo capaz de absorver o jogador de
maneira intensa e total. E uma atividade desligada de todo e
qualquer interesse material, com a qual ndo se pode obter qualquer
lucro, praticada dentro dos limites espaciais e temporais proprios,
segundo uma certa ordem e certas regras. (HUIZINGA apud
GRANDO, 2000: p. 17)
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Diante das definicdes citadas pelos autores, pode-se perceber uma
caracteristica principal do jogo € o seu aspecto ludico. Pois é uma atividade que ao
mesmo tempo envolve diversdo e seriedade. Por essas razfes 0s jogos tém se
tornado cada vez mais importantes e fundamentais no processo de desenvolvimento
da crianca. Além de ser uma atividade que, possivelmente permite uma ponte para

algum conhecimento.

Desde os primeiros anos de vida, 0s jogos e brincadeiras sdo nossos
mediadores na relagdo com as coisas do mundo. Do chocalho ao
videogame, aprendemos a nos relacionar com o0 mundo através dos
jogos e brincadeiras. Por esse motivo 0 jogo tem um papel de
destaque na educacdo, pois ele é a base do desenvolvimento
cognitivo e afetivo do ser humano. (HAETINGER, 2005, p. 82).

E além do mais, as criancas, por meio dos jogos e das brincadeiras,
sejam elas de regras ou nao, ficam mais motivadas e impulsionadas a usar a
inteligéncia, a buscar estratégias, pois querem jogar bem. E mais, querem superar-
se. Sendo assim, esforcam-se para superar obstaculos, tanto cognitivos quanto

emocionais e até mesmo fisicos.

Kishimoto (2011) afirma que os jogos educativos ou didaticos estao
orientados para estimular o desenvolvimento fisico e cognitivo, e sdo importantes
para o desenvolvimento de um conhecimento escolar mais elaborado, tal como

calcular, ler e escrever.

Portanto, diante do exposto, pode se perceber que embora sendo o jogo,
uma atividade ludica, a utilizacdo do mesmo no ambiente escolar traz muitas

vantagens para o processo de ensino aprendizagem.

A ideia de usar os jogos como motivagdo para o aluno aprender e
estimulo para o professor ensinar sempre esteve presente nos estudos dos grandes
educadores. E no processo de ensino/aprendizagem da matematica nao é diferente,
alguns autores recomendam o0 uso dos jogos como um excelente recurso

metodoldgico para ser trabalhado nesta disciplina.

Segundo Kamii e Joseph (1992), os jogos podem ser usados nha

educacdo matematica por estimular e desenvolver a habilidade de a crianca pensar
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de forma independente, contribuindo para o seu processo de construgdo de

conhecimento l6gico matematico.

E além do mais, através da aplicacdo dos jogos, as aulas se tornam mais
dindmicas e prazerosas, facilitando assim o ensino-aprendizagem levando o aluno a
vivenciar e experimentar a matematica, para poder aplica-la no seu cotidiano, na sua
vida. Bem diferente daguela matematica cheia de férmulas e memorizacfes, que na

maioria das vezes torna as aulas monotonas e cansativas.

Por ser livre de pressdes e avaliagbes, 0 jogo cria um clima de liberdade,
propicio a aprendizagem, estimulando a moralidade, o interesse a descoberta e a
reflexdo. E além do mais, Borin (1996) ressalta que o jogo tem papel importante no
desenvolvimento de habilidades de raciocinio como organizacdo, atencdo e
concentracdo, necessarias para o aprendizado, em especial da matematica, e

também para a resolucao de problemas em geral.

Além disso, as habilidades envolvidas na elaboracdo de uma estratégia
para vencer o0 jogo, que exigem tentar, observar, analisar e verificar compde o

raciocinio logico, importante para o ensino da matemética.

Ainda na concepcdo da referida autora, outro grande motivo para a
introducdo de jogos nas aulas de matemética é a possibilidade de diminuir bloqueios
apresentados por grande parte dos alunos que temem esta disciplina e sentem-se

incapazes de conseguir aprendé-la.

Os jogos podem ser utilizados pra introduzir, fixar conteidos e preparar o
aluno para aprofundar os itens ja trabalhados. Devem ser escolhidos e preparados
com cuidado para levar o estudante a adquirir conceitos matematicos de

importancia.

A linguagem matematica, que muitas vezes é de dificil acesso e
compreensdo do aluno, podem ser simplificadas através da agdo no jogo. A
construcédo, pelo aluno, de uma linguagem auxiliar, coerente com a situacao de jogo,

propicia estabelecer uma “ponte” para a compreensao da linguagem matematica



23

enquanto forma de expressédo de um conceito, e ndo como algo abstrato, distante e
incompreensivel, que se possa manipular independentemente da compreenséo dos

conceitos envolvidos nesta exploracéao.

Chateau (1987) afirma que “jogando, a crianga se revela por inteira, em
toda sua espontaneidade. Jogando, ela ndo sabe esconder nada dos sentimentos
que a animam”, ou seja, o jogo trabalha na crianga o fator inibicdo; o autor salienta
gue o contexto ludico atrelado a aplicacdo dos jogos favorece a crianca a afirmacéo
de sua personalidade, a sua autonomia, sua criatividade, o dominio de esquemas
praticos necessarios a vida adulta, e que, por meio de jogos, acrian¢a aprende o que

€ uma tarefa e como deve se organizar para cumpri-la.

E ainda segundo Chateau (1987), o prazer proprio do jogo ndo é
sensorial, mas é um prazer moral que lhe traz satisfacdo por meio da conquista, e
gue existe na crianca um amor natural a regra, a ordem e a disciplina. Portanto, no
jogo, ha um aprendizado moral e, por meio da regra, a criangca encontra instrumento

seguro para sua afirmacao, aflorando a permanéncia do seu ser e de sua vontade.

Silva (2004), diz que por meio de jogos os alunos aprendem a se integrar
e a interagir no meio social do qual fazem parte, desprendendo-se aos poucos do
egocentrismo natural da infancia, relacionando-se melhor com o0s colegas,
respeitando suas divergéncias, suas opinides, enfim, valorizando os colegas como
eles sdo; dessa forma aprendem também a se conhecer melhor, percebem que tém
limites e que esses limites, quando bem trabalhados, refletem no respeito mutuo,
gque € a base para um bom relacionamento, transformando-os em alunos
conscientes, preocupados com sua formagao, sendo assim, envolvidos no processo

da construcéo da cidadania.

E ainda na concepc¢ao de Silva (2004), o professor que ensina por meio
de jogos desenvolve aulas mais interessantes, descontraidas e dinamicas, podendo
competir em igualdade de condigbes com 0s inUmeros recursos a que o aluno tem
acesso fora da escola, despertando ou estimulando sua vontade de frequentar com

assiduidade a sala de aula e incentivando seu envolvimento nas atividades. Pois
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através das atividades ludicas, o aluno aprende e se diverte ao mesmo tempo, o que

torna o ambiente agradavel.

Entretanto, para que o uso deste recurso venha produzir efeitos positivos,
e 0 processo de aprendizagem seja desencadeado, o professor deve estabelecer e
deixar muito claro seus objetivos para o jogo escolhido, bem como verificar a
adequacao da metodologia que deseja utilizar a faixa etaria com que trabalha, e que

este jogo represente uma atividade desafiadora aos alunos.

2.2 ALGUMAS FORMAS DE SE TRABALHAR A MATEMATICA UTILIZANDO-SE
DOS JOGOS.

A utilizacdo dos jogos nédo é tdo recente como se imagina, pois desde a
antiguidade utiliza-se desse recurso. Strapason citado por Borin (2011) destaca que:

No decorrer da histéria, o jogo fez parte de varias classes sociais
influenciando positivamente no desenvolvimento afetivo, fisico, social
e moral daqueles que jogam, sendo, portanto um importante fator de
socializacao entre os povos desde a antiguidade (STRAPASON apud
BORIN, 2011, p. 15).

Para Kishimoto (2002), o jogo € uma atividade ludica que tem valor
educacional e, portanto, a utilizacdo do mesmo no ambiente escolar traz muitas

vantagens para o processo de ensino aprendizagem.

Os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998) reforca esta ideia,
mostrando que as atividades com jogos representam um importante recurso
metodoldgico em sala de aula, pois € uma forma interessante de propor problemas
pelo fato de ser atrativo para o aluno e também por favorecer a criatividade na

elaboracéo de estratégias durante o jogo.

Grando (2004) afirma que o jogo pode ser utilizado como um instrumento
facilitador na aprendizagem de estruturas matematicas, muitas vezes de dificil

assimilacao.

Através do uso dos jogos nas aulas, o professor podera tornar a

aprendizagem dos conteudos matematicos interessante, deixando de lado um pouco
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0 quadro-negro, o giz e o livro didatico. E ainda obter maiores oportunidades de
observacéo, de variar as propostas de acordo com o0s niveis de trabalho dos alunos

e trabalhar mais intensamente com os alunos que mais necessitam.

Porém, para que ele alcance o resultado desejado, é necessario que haja
um bom planejamento e o aluno seja esclarecido sobre a importancia do jogo como
atividade de aprendizagem do conteddo matematico, ressaltando que ndo estado

jogando somente para brincar e passar o tempo na aula.

Strapason apud Borin (2011), também ressalta sobre a necessidade do
professor executar antes o jogo que ira trabalhar com seus alunos. Pois s6 assim,
ele podera analisar suas proprias jogadas, seus erros e acertos, colaborando com

perguntas durante o jogo que auxiliardo os alunos nas suas jogadas.

E Grando (2000) ainda acrescenta sobre o valor das reflexfes e analises
feitas pelo professor apos as atividades com jogos nas aulas de matematica. Para a

autora, se estas nao houver:

N&o se estabelece um resgate das acdes desencadeadas no
jogo, ou seja, um processo de “leitura”, construcdo e
elaboragdo de estratégias e “tradugdo”, explicitacdo numa
linguagem. Trata-se apenas de compreensao e cumprimento
das regras, com elaboragdo informal e espontanea de
estratégias, e sem muita contribuicdo para 0 processo ensino-
aprendizagem da matematica (GRANDO, 2000, p.p. 5,6).

O professor também deve incentivar para que os alunos busquem, no
desenvolver dos jogos, solu¢cdes para os problemas propostos, diferenciadas
daquelas solugdes matematicas habituais feitas de maneira rigorosa com lapis e
papel. Que ele busque através do auxilio dos jogos, usar o raciocinio légico,
dedutivo, comparativo e interpretativo, aliando ao raciocinio pratico das atividades

cotidianas trazidas da sua vivéncia diaria para a sala de aula.
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2.3 - A CONTRIBUICAO DOS JOGOS FRENTE AS DIFICULDADES DOS ALUNOS
EM MATEMATICA.

Culturalmente a matematica é vista por grande parte dos alunos como
uma disciplina complexa, abstrata e desestimulante, e isso acontece na maioria das

vezes, pela maneira como esta é ensinada.

Fiorentini e Miorin (1990), dizem que:

As dificuldades encontradas por alunos no processo de
ensino/aprendizagem da matematica sdo muitas e conhecidas. Por
um lado, o aluno ndo consegue entender a matematica que a escola
Ihe ensina, muitas vezes é reprovado nesta disciplina, ou entao,
mesmo que aprovado, sente dificuldade em utilizar o conhecimento
“adquirido”, em sintese, ndo consegue efetivamente ter acesso a
esse saber de fundamental importancia. (FIORENTINI e MIORIN
1990, p.5).

JA em outros casos, estas dificuldades estdo associadas a algum
transtorno de aprendizagem que o aluno possui como é o caso da discalculia.

Segundo o blog Discalculicos®, fazendo referéncia Garcia (1998) “a
discalculia € uma dificuldade de aprendizagem evolutiva, que ndo causa lesdo, nao
é causada por nenhuma deficiéncia mental, déficits auditivos e nem pela mé
escolarizagéo.” Este tipo de dificuldade faz com que as criangas que a apresentam

realmente ndo consigam entender os problemas propostos pelos professores.

Assim como outras dificuldades de aprendizagem, a discalculia
dificilmente tem uma Unica causa. Supostamente tem base bioldgica, mas € o meio
em que o discalculico vive (familia, escola, comunidade) que determina a gravidade
da dificuldade.

A crianca com discalculia pode apresentar comprometimento na
organizacdo espacial, na autoestima, na orientagdo, temporal, na
memoéria, nas habilidades sociais e grafomotoras; na
linguagem/leitura, na impulsividade e na consisténcia (memorizagao).
(SAMPAIO, 2008, p. 123).

! Disponivel em: < http://discalculicos.blogspot.com.br/>



http://discalculicos.blogspot.com.br/
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Observou-se ainda durante a pesquisa realizada na turma do 3° ano, que
os alunos também, geralmente apresentam dificuldades em atividades que exigem
concentracédo, raciocinio abstrato e memoéria. E além dessas dificuldades ja citadas,
também foi possivel notar-se na série pesquisada momentos de falta de
compreensao por parte do aluno, dificuldades de leituras de palavras, frases,
raciocinio- l6gico ndo desenvolvido, falta de atencdo e concentracédo e dificuldades

em transpor do concreto para o abstrato.

Para Sampaio (2009),

A matematica, para algumas criangas €, ainda, um bicho de sete
cabecas. Muitos ndo compreendem os problemas matematicos, ndo
conseguem entender qual a operacao que deve ser feita, se adicéo,
subtracdo, multiplicacdo ou divisdo. Alguns, em particular, néo
entendem os sinais, muito menos as expressdes. Contas? Sé nos
dedos, e olhe la (SAMPAIO, 2009, p. 117).

Diante destas, e outras situacdes, o0 professor precisa procurar
alternativas para poder sanar, ou pelo menos amenizar as dificuldades enfrentadas

pelos alunos e aumentar a motivacao deles para a aprendizagem desta disciplina.

Lara (2003), diz que:

Devemos pensar em uma matematica prazerosa, interessante, que
motive nossos/as alunos/as, dando Ihes recursos e instrumentos que
sejam (teis para o seu dia-a-dia, buscando mostra-lhes a importancia
dos conhecimentos matematicos para sua vida social, cultural e
politica (LARA, 2003, p.19).

A autora acrescenta que devemos realizar um trabalho que va ao
encontro da realidade de nossos alunos, que propicie a construcdo do
conhecimento, principalmente do conhecimento matematico através de atividades
lidicas como estratégias de ensino e aprendizagem. E cita 0s jogos como uma

dessas atividades.

Portanto, podemos concluir que os jogos podem e devem ser usados
como metodologia de ensino e aprendizagem da matematica. Seu uso podera tornar

a aprendizagem dos conteudos matematicos interessantes, deixando de lado um
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pouco o quadro negro e o livro didatico, ou seja, trocar as atividades habituais por
outras que possam vir a motivar a aprendizagem do aluno e, consequentemente, 0
ensino do professor. E, além do mais, as atividades ludicas podem ser consideradas
como uma estratégia que estimula o raciocinio levando o aluno a enfrentar situacdes

conflitantes relacionadas com seu cotidiano.

O jogo possibilita ao aluno a construcao de seu saber, deixando de ser
um ouvinte passivo das explicacdes do professor. Na situacdo de jogo o aluno se
torna mais critico e confiante, expressa o que pensa e tira suas proprias conclusdes
sem precisar que haja interferéncias do professor. Portanto, este € um recurso eficaz

para que o aluno venha assimilar os conteudos matematicos com mais facilidade.
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CAPITULO Il - METODOLOGIA

Para a realizacdo desta parte do TCC foi utilizado como procedimento
metodoldgico pesquisa bibliografica, onde foram lidos e selecionados alguns artigos:
Oliveira (2010); Trabalhos de conclusdo de Curso: Cabral (2006), Maluta (2007),
Pires (2009); Tese de doutorado: Grando (2000), Dissertacdo de mestrado: Jelinek
(2005) e livros: Kishimoto (2001) e (2007), Borin (1996), Brasil (1998), Chateau
(1987), Dante (2002), Grando (2004), Silva (2004), Trivifilos (1987), Lara (2003),
Ludke e André (1996), Flik (2004).

Também foi utilizada uma pesquisa de campo, com abordagem
qualitativa, que segundo Ludke e André (1996), tem o ambiente natural como sua
fonte direta de dados e o pesquisador como seu principal instrumento. E, portanto,
“supde o contato direto e prolongado do pesquisador com o ambiente e a situagao

que esta sendo investigada, através do trabalho intensivo de campo”.

Ainda segundo Ludke e André (1996), a abordagem qualitativa ou
naturalistica, envolve a obtencdo de dados descritivos, obtidos no contato direto do
pesquisador com a situacao estudada, enfatiza mais o processo do que o produto e

Se preocupa em retratar a perspectiva dos participantes.

Os aspectos essenciais da pesquisa qualitativa consistem na
escolha correta de métodos e teorias oportunos, no
reconhecimento e na analise de diferentes perspectivas, nas
reflexdes dos pesquisadores a respeito de sua pesquisa como
parte do processo de producdo de conhecimento, e na
variedade de abordagens e métodos. (FLIK, 2004, p. 20)

Portanto pode-se compreender segundo 0s autores pesquisados que 0S
métodos qualitativos consideram a comunicacdo do pesquisador com o campo e

seus membros como parte explicita da producdo de conhecimento.
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3.1. PROCEDIMENTOS DA COLETA DE DADOS

Dentre os instrumentos que fizeram parte da metodologia qualitativa

foram utilizadas: a observacéao sistematica e entrevista semiestruturada.

Para Oliveira (2010), a observagdo bem como a entrevista sao dois dos
instrumentos de mais utilizados em pesquisa qualitativa, o primeiro possibilitando
uma andlise descritiva de determinado objeto de estudo e o segundo possibilitando
uma visao subjetiva dos participantes da pesquisa, o que pode fornecer material, em

ambos os instrumentos, para variadas abordagens metodolégicos.

Para Gil (1989), a observacdo desempenha papel imprescindivel no
processo de pesquisa. Desde a escolha e formulacdo do problema, passando pela

construcdo de hipoteses, coleta, analise e interpretacdo dos dados.

Uma das vantagens da utilizacdo dessa técnica é a possibilidade de um
contato pessoal do pesquisador com o objeto de investigacdo, permitindo
acompanhar as experiéncias diarias dos sujeitos e apreender o significado que
atribuem a realidade e as suas a¢des (LUDKE, ANDRE, 1996, p. 11).

Ludke e André (1996), também descrevem a respeito do papel da
entrevista e revelam a grande vantagem desta, sobre outras técnicas, por permitir a
captacdo imediata e corrente da informacao desejada, praticamente como qualquer
tipo de informante e sobre os mais variados topicos.

A entrevista semiestruturada, instrumento desta pesquisa “favorece nao
s6 a descricdo dos fenbmenos sociais, mas também sua explicacdo e a
compreensao de sua totalidade, além de manter a presenca consciente e atuante do

pesquisador no processo de coleta de informagdes” (TRIVINOS, 1987, p. 152).

O universo da pesquisa é escola publica, localizada em Planaltina, regido
administrativa do Distrito Federal, que atende alunos da Educacao Infantil e séries

iniciais do Ensino Fundamental, nos periodos matutino e vespertino.
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Percebendo a importancia das atividades Iudicas no processo de
ensino/aprendizagem procurei estudar e pesquisar na pratica de uma professora,
como o uso dos jogos nas aulas de matematica pode contribuir como recurso
didatico na aprendizagem e nas superacéao das dificuldades dos alunos do 3° ano do
Ensino Fundamental.

A chegada a escola ocorreu por meio de um contato direto com a
coordenadora, que me apresentou a professora participante da pesquisa.
Inicialmente apresentei a proposta do trabalho que tinha como finalidade uma
pesquisa qualitativa que materializaria neste TCC para concluséo de Curso de
Pedagogia. Foi realizada uma entrevista semiestruturada com a professora da turma
e uma observacao sistematica com os alunos.

Encontrei, junto a professora entrevistada, uma preocupacdo em criar
uma situacao atrativa e prazerosa para trabalhar com os alunos nas suas
dificuldades encontradas em matematica, recorrendo ao uso dos jogos como

principal fonte de recurso para este processo.

3.2. PARTICIPANTE DO ESTUDO

A participante da pesquisa é a professora Vera (nome ficticio), 39 anos, a
qual possui graduacdo em Pedagogia e pés-graduacdo em Psicopedagogia. A
mesma atende a turma do 3° ano do Ensino Fundamental (22 alunos), no periodo

vespertino e no periodo matutino desenvolve coordenagéo na escola.
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CAPITULO IV - ANALISE E INTERPRETACAO DOS DADOS

Neste capitulo, sera apresentada a interpretacdo dos dados iniciando pela

observacédo seguida pela entrevista semiestruturada.

4.1. OBSERVACAO

A observacdo é uma das técnicas mais importantes na pesquisa
qualitativa, pois através dela o pesquisador passa a conhecer de perto o que se
pretende analisar. Para desenvolver essa pesquisa foi adotada a modalidade

sistematica de observacéo.

Como a professora aplicava atividades com jogos em dias especificos, foi

possivel realizar trés observacdes em sala, organizadas da seguinte forma:

No primeiro dia observou-se, das 13h30 as 15h00, a aplicacdo do jogo do

“boliche”.

O jogo € constituido de 10 garrafas PET; 1 dado feito com papel cartdo; 1

bola de borracha; fita adesiva; papel sulfite; caneta piloto; areia tesoura.

Foram escritos os numeros de 1 ao 10, em pedacos de papel sulfite e
colados nas garrafas com a fita adesiva; colocado um pouco de areia nas garrafas
para dar peso; no dado foi colocado os sinais das quatro operacdes, um em cada

face e nas duas restantes foi escrito: passa a vez e jogue duas vezes.

Objetivo:
Trabalhar as quatro operacdes

Regras do jogo:
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Dividir a classe em duas equipes; 0 primeiro grupo pega a bola e acerta
as garrafas; o segundo grupo lanca o dado e resolve a conta utilizando todos os

numeros dos pinos derrubados e a operacdo que saiu no dado;

Para iniciar esta atividade, a professora pediu para que uma aluna
(autista), contasse quantos alunos havia na sala (18). Em seguida perguntou
qguantos grupos daria pra formar com este numero de alunos, e quais 0s humeros
poderia ser divididos por 18, registrando tudo no quadro. Alguns alunos tiveram

dificuldades, mas a maioria conseguiu responder corretamente.

Apos realizar a divisdo dos grupos, a professora explicou as regras do

jogo que iria ser aplicado e iniciou a atividade.

No segundo dia foi trabalhado “o jogo da piramide-multiplicacdo”. O jogo

€ constituido de giz e 2 pedrinhas.

A sala foi dividida em dois grupos e em seguida a professora riscou a

piramide no chdo com nimeros de 1 a 10 aleatoriamente.

Objetivo:
Trabalhar a multiplicacéo.

Regras do jogo:

O primeiro grupo lanca sobre a piramide as duas pedrinhas; o outro grupo
respondera o resultado da multiplicacdo desses dois nimeros;

5x4=20

Grupo 1- pedrinhas Grupo 2- resultado

Se a tabuada for até a do 5, vale 1 ponto e se for a tabuada do 6 em
diante valem 2 pontos; o grupo que acertar o resultado ganha pontos; vence o grupo

com maior numero de pontos.

Para iniciar a atividade, a professora dividiu a sala em dois grupos e em

seguida riscou uma piramide no chdo com numeros de 1 a 10 aleatoriamente.
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Percebeu-se que a maioria dos alunos apresentou muita dificuldade com
a multiplicacdo, principalmente em relagdo a tabuada do 6 em diante. Porém foi
possivel perceber que no jogo os alunos procuravam todas as formas para

conseguir resolver o problema, ja que estavam inseridos em uma competicao.

Partindo desse pressuposto, Grando (2004) estabelece que realmente o
jogo envolve a competicdo e o desafio que motiva o jogador a tomar conhecimento
dos seus limites e das suas possibilidades de superacdo na busca da vitoria,

adquirindo confianca e coragem para se arriscar.

No terceiro e ultimo dia, foi trabalhado com os alunos, o jogo dos
“palitinhos”. O jogo é constituido de 24 palitos de sorvete para cada grupo e um

pincel atdbmico.

Utilizou-se o pincel atdmico para escrever de um dos lados dos palitos de
sorvete a pontuacdo (o valor) que o jogador poderia obter se respondesse
corretamente as questdes exigidas. O jogador com o maior numero de pontos

ganhava o jogo.

Objetivos:
Trabalhar a composicdo dos niumeros e sistema monetario.

Regras do jogo

Formar grupo de 2 ou 4 jogadores; cada grupo recebe 24 palitinhos de
sorvete ; os palitos sdo colocados na mesa para que vejam somente a pontuacao;
cada criancga, na sua vez, pega um palito e responde a questdo correspondente; se
acertar fica com ele; se ndo acertar, passa para o colega que respondera e guardara
0 palito para si; 0 jogo termina, quando acabar os 24 palitos sobre a mesa; as
criangas somam o valor dos pontos obtidos nos palitos que ganharam; sera

vencedora a crianga que acumular o maior nimero de pontos.

Com este jogo, a professora revisou os conteudos de composi¢cdo de
nameros e sistema monetario, e percebeu-se que grande parte dos alunos

conseguiu fixar bem esses conteudos. Além do jogo para melhor fixacdo dos alunos
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a professora registrou no quadro questfes pertinentes ao contetdo e assim, todos
responderam corretamente as questfes propostas.

De acordo com Borin (2011) ao citar Strapason compreende-se 0 papel

dos jogos como:

[...] estratégia de ensino e aprendizagem da Matematica tem sido
salientada em indmeras pesquisas. Os jogos propiciam
aprendizagens mais motivadoras e interessantes, tanto para o aluno
guanto para o professor. InUmeras habilidades mateméticas podem
ser desenvolvidas através dos jogos, entre elas, o raciocinio

7

reflexivo, pois é necessario sempre pensar muito bem antes de
realizar qualquer jogada e a cada nova jogada, um novo raciocinio
pode surgir (STRAPASON apud BORIN, 2011, p.20).

No decorrer das observacdes foi possivel confirmar que a utilizacdo dos
jogos em sala de aula, como um recurso para atingir os objetivos de conteudos
abordados na série em questdo, ndo so trouxe a aprendizagem desejada como
também, permitiu uma grande motivacdo aos alunos, pois ho momento em que a
professora falou que iriam trabalhar com um jogo, os alunos vibraram de felicidade e
comemoraram entre si. E durante as atividades foi possivel perceber além do
entusiasmo da turma, a concentracdo e os esforcos realizados por esses alunos

para conseguirem responder as questdes propostas e vencer o jogo.

4.2. ENTREVISTA

Ao lado da observacdo, a entrevista representa um dos instrumentos
basicos para a coleta de dados, dentro da perspectiva de pesquisa qualitativa. A sua
vantagem sobre outras técnicas é que ela permite a captacdo imediata e corrente da
informacao desejada, praticamente com qualquer tipo de informante e sobre os mais
variados tépicos.

Foi realizada entrevista semiestruturada com a professora do 3° ano do
Ensino Fundamental a fim de colher subsidios sobre sua docéncia no trabalho com
jogos nas aulas de matematica.

A primeira pergunta: Em sua opinido, o trabalho com jogos, traz

beneficios no processo ensino-aprendizagem da matematica?
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Resposta: “Sim! O trabalho com jogos promove uma aprendizagem mais

prazerosa; desenvolve a criatividade e proporciona a socializagdo”.

E possivel perceber que a educadora acredita na importancia deste
recurso como um forte aliado no processo de ensino/aprendizagem, bem como no

desenvolvimento de outras habilidades essenciais aos educandos.

E Lara (2003), confirma esta visdo dizendo que, “através dos jogos, €
possivel desenvolvermos no/a aluno/a, além de habilidades matematicas, a sua
concentracdo, a sua curiosidade, a consciéncia de grupo, o coleguismo, o

companheirismo, a sua autoconfian¢a e a sua auto-estima” .

A segunda pergunta feita a entrevistada foi a seguinte: Vocé utiliza mais o

jogo quando vai introduzir um contetddo novo ou para fixar um que ja foi trabalhado?

Resposta: “Faco uso em ambas as situacdes, mas utilizo mais para fixar”.

Diante da fala da professora, entende-se que a utilizacdo dos jogos serve

tanto para a fixacdo quanto para a aprendizagem de conceitos.

E dentro desse contexto que Grando (2000) revela que:

Um mesmo jogo pode ser utilizado, num determinado contexto, como
construtor de conceitos e, num outro contexto, como aplicador ou
fixador de conceitos. Cabe ao professor determinar o objetivo de sua
acado, pela escolha e determinacdo do momento apropriado para o
jogo. Neste sentido, 0 jogo transposto para o0 ensino passa a ser
definido como jogo pedagdgico (GRANDO, 2000, p. 4).

Sendo assim, conclui-se que os jogos podem ser utilizados tanto para
introduzir, fixar conteldos e preparar o aluno como para aprofundar os itens ja
trabalhados.

Dando segmento a entrevista, foi questionado: Quais 0s tipos de jogos

que vocé mais utiliza e por qué?

Resposta: ‘jogos envolvendo a seriacdo, composicdo e decomposicdo de
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numerais, multiplicacdo, sistema monetario, dentre outros, porque é uma das maiores

dificuldades dos alunos”.

Diante do exposto, percebe-se que a professora utiliza os jogos, de
acordo com as dificuldades enfrentadas pelos alunos nos contetddos abordados em
matematica. E nesse contexto, Grando (2004) afirma que o jogo pode ser utilizado
como um instrumento facilitador na aprendizagem de estruturas matematicas, muitas

vezes de dificil assimilagéo.

Portanto, percebe-se que a proposta de trabalhar com jogos na
matematica facilita o processo de assimilacdo dos contetdos pelos alunos. Pois ao
invés de perderem muito tempo com resolu¢cdes de problemas que nao trazem
significado algum para o seu cotidiano, podem utilizar o procedimento de calculo

para vencer o desafio do jogo, o que com certeza serd bem mais interessante.

A proxima pergunta para a entrevistada foi a seguinte: Quais sdo as
principais dificuldades apresentadas pelos alunos em relagdo aos conteudos
trabalhados? Vocé acha que quando trabalhado de maneira ludica esses conteudos,

as dificuldades desses alunos sao sanadas?

Resposta: “no momento do jogo as maiores dificuldades que os alunos
possuem € aprender esperar a sua vez, lidar com a perda, entender alguns comandos ou
regras. J& com relagdo aos contetdos apresentados as dificuldades sdo as mais variadas;
vao desde sequéncia numérica, composi¢ao, as coisas mais complexas, como multiplicacéo
e divisdo. Porém, quando essas dificuldades ndo sdo sanadas com o trabalho de forma

lidica como os jogos, sdo pelo menos amenizadas”.

Assim, é possivel observar que a professora atribui um grande significado
ao trabalho ladico, como € o caso dos jogos, para sanar ou a0 menos amenizar as
dificuldades dos alunos com relacdo aos conteudos abordados em matematica. E
um dos autores que também acredita na contribuicdo dos jogos é Kishimoto (2007).
Ela revela que os jogos estdo vinculados no processo de cada crianga mesmo que
ela ainda ndo os conheca, porque a mesma cria suas proprias fantasias atraves de

brinquedos ligados ao seu cotidiano familiar.
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Portanto, percebe-se que é este carater ludico e familiar que os jogos
possuem que faz dele um instrumento de grande relevancia no ambiente escolar. E
além do mais, por meio da brincadeira, a crianca aprende a seguir regras,
experimenta formas de comportamento e se socializa, descobrindo o mundo ao seu
redor.

E por ultimo foi questionado a professora: Vocé intervém no momento do

jogo? Se sim, de que forma? Se nao, por qué?

Reposta: Sim! Faco a mediacdo entre o erro e 0 acerto levando a aluno a
pensar em uma forma para “resolver” a situagdo. Nao fagco uma avaliacdo sobre o uso do

jogo em si, mas, em alguns casos, uso 0s jogos como avaliacao.

Este relato da professora deixa bem claro que a sua intervencdo no
momento do jogo € para desafiar o aluno a buscar solucdo para os problemas
matematicos, através de uma maneira ludica e prazerosa. Além do mais, para que
ao final da jogada ela perceba se esta utilizando a metodologia adequada ao nivel e
desenvolvimento dos alunos e se o processo de ensino/aprendizagem esta sendo
desencadeado. Grando (2000) defende estas reflexdbes e andlises feitas pelo
professor apds as atividades com jogos nas aulas de matematica. E diz que, sem
elas:

N&o se estabelece um resgate das acbes desencadeadas no jogo,
ou seja, um processo de ‘“leitura”, construcdo e elaboragdo de
estratégias e “traducao”, explicitagdo numa linguagem. Trata-se
apenas de compreensdo e cumprimento das regras, com elaboracéo
informal e espontanea de estratégias, e sem muita contribuicao para
0 processo ensino-aprendizagem da matematica (GRANDO, 2000,

p.p. 5,6).
Desta forma nota-se que ndo é simplesmente o professor utilizar qualquer
tipo de jogo durante o seu processo de ensino/ aprendizagem da matematica. E
necessario que este venha ser planejado, analisado e até mesmo executado antes
por ele, para que possa auxiliar os alunos durante as suas jogadas, e fazer com que

eles consigam alcancar os resultados esperados.
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CAPITULO V - CONSIDERACOES FINAIS

Ao finalizar esta pesquisa, foi possivel observar como pode ser grande a
contribuicdo dos jogos para 0 ensino/aprendizagem da matematica, pois 0 seu
carater ludico faz com que as aulas se tornem atrativas e prazerosas, facilitando
assim, a assimilacdo dos contetdos abordados e promovendo uma aprendizagem
satisfatoria, jA que € uma atividade realizada sem cobrancas. E, além do mais, os
jogos sdo partes integrantes do cotidiano das criancas, e por isso torna-se

interessante a proposta de trabalhar com eles e a matematica.

Percebeu-se que, na sala de aula observada, a professora utiliza-se
frequentemente deste recurso e que os alunos sdo bem familiarizados com ele, e
revelam bastante progresso nos conteddos abordados, em um curto espaco de
tempo. Porém, isso somente € possivel devido ao fato de em cada jogada a
professora realizar questionamentos orais e registros no quadro dos conteddos

utilizados no jogo, o que confirma os resultados positivos desta atividade.

Portanto, chegou-se a conclusédo que a pratica dos jogos em sala de aula
€ enriquecedora e produz bons resultados na aprendizagem da matematica.
Verificou-se ainda através das leituras feitas sobre o assunto, que o uso dos jogos é
muito significativo para as criancas, pois o fato de brincar desenvolve varias
habilidades importantes, como a criatividade, a cooperacdo, o bom humor, tao

necessarias ao educando e de grande valor para a sua formacgéo enquanto pessoa.
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ANEXOS

ANEXO 1 - ROTEIRO PARA ENTREVISTA COM A PROFESSORA

J

ROTEIRO PARA ENTREVISTA COM A PROFESSORA.

I. Identificacao:
1.nome:

2. ldade:

3. Graduacao:

4. Cursos de especializacéo, pos-graduacao entre outros:

5- Quanto tempo leciona para essa série:

6- Professor (a) Em sua opinido o trabalho com jogos, traz beneficios no processo
ensino-aprendizagem da matematica?
()Sim () Nao

Se sim, quais seriam esses beneficios em sua opinido?

- Vocé utiliza mais o jogo quando vai introduzir um contetdo novo ou para fixar um

que ja foi trabalhado?

- Com que frequéncia vocé utiliza os jogos nas aulas de matematica?
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9 - Quais os tipos de jogos que vocé mais utiliza e por qué?

10 - Quais séo as principais dificuldades apresentadas pelos alunos em relagédo aos

conteudos apresentados?

11 - Vocé acha que quando trabalhado de maneira ludica esses conteudos as

dificuldades desses alunos sao sanadas?

12 - Marque com um X guais sao suas percepcdes em relacdo ao trabalho com

jogos nas aulas de matematica.

( ) Vocé percebe que ha mais aprendizagem quando trabalha o contetdo
envolvendo jogos;

() Vocé percebe que os alunos ficam mais agitados;

() Vocé percebe um espirito sadio de competicao entre os alunos;

() Vocé percebe dificuldade de alguns alunos em lidar com a frustracao da perda.
() Vocé percebe que o contetdo trabalhado por meio de jogos é melhor assimilado

na hora da avaliacao.

13 - Vocé intervém no momento do jogo?
( )Sim ( )Nao
Se sim de que forma?

Se néo, por qué?

14 - A escola oferece um espaco proprio para a realizacdo das atividades com jogos?
()Sim () Nao.
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Se sim descreva esse espago.

Se ndo, onde sdo realizadas essas atividades?

15 - Os alunos demonstram interesse pelas aulas com jogos? De que forma?

16 - Os alunos assimilam sem dificuldades as regras dos jogos administrados nas
aulas?
( )Sim ( )Nao

17 — Quais séo as principais dificuldades apresentadas pelos alunos no momento do

jogo?

18 — Vocé faz algum tipo de avaliacdo dos alunos em relacdo as atividades que

envolvam os jogos? Como seria essa avaliacdo?

19 — Tem algo que gostaria de acrescentar neste questionario sobre a utilizacdo dos

jogos nas aulas de matematica?
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PLANO DE ATUACAO PROFISSIONAL

A pedagogia surgiu na minha vida como uma grande oportunidade de
realizar um curso superior e hoje percebo que ela tem superado minhas
expectativas; pois estou a cada dia, mais realizada e sem duavida de que fiz a
escolha certa. Porém, vejo esta formacédo apenas como uma porta de entrada para

outras realizacdes, tanto pessoais como profissionais.

As atividades desenvolvidas ao longo do curso ajudaram-me a aprofundar
ainda mais neste universo chamado educacéo e a ter a certeza de que realmente
esse € o caminho que pretendo seguir. Sem duvida alguma, a Pedagogia é um
curso que nos faz refletir sobre o nosso cotidiano e melhorar nossa vida em todos os

aspectos.

Um dos objetivos que pretendo alcancar com o término deste curso é ser
aprovada em um concurso publico na &rea educacional, e lecionar em uma turma de
educacao infantil, area na qual me identifico bastante, pois adoro lidar com criangas

pequenas.

Apés esta atuando em sala de aula pretendo realizar outro sonho que
tenho que é a minha especializacdo em psicopedagogia. E além do mais, acredito
ser esta uma especializacdo interessante para aqueles que atuam em uma sala de
aula com criancas com os mais diversos tipos de problemas de aprendizagem.
Sendo que esta area disponibiliza de subsidios teéricos e praticos para o
atendimento de criangas com baixo rendimento educacional proveniente de algum

tipo de disturbio de aprendizagem.

E, outro motivo pelo qual desejo fazer esta especializagdo € por ser mée
de uma crianca portadora do Espectro Autista, pois percebo que através da
psicopedagogia posso encontrar grandes alternativas para conseguir lidar com as

dificuldades enfrentadas por ele no decorrer da vida.
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Sei que muitos desafios ainda virdo durante o decorrer da caminhada,
mas de uma coisa tenho certeza, que nao serdo estes, o motivo de me fazer parar e

nem desistir dos meus objetivos.

Espero em Deus, concluir com sucesso este curso, e que ele seja parte
integrante de um futuro brilhante e com muitas conquistas. Pois, a nossa vida néo
pode se limitar apenas aos sonhos; eles precisam ser apenas a porta de entrada

para as nossas conquistas futuras.

“Tudo o que um sonho precisa para ser realizado é alguém que acredite

que ele possa ser realizado”. (Roberto Shinyashiki)



