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RESUMO

Este projeto tem como proposta o uso do Laboratério de Informatica por alunos e professores
da Educacédo de Jovens e Adultos do 3% Segmento — ensino noturno do Centro Educacional 07 do
Gama, e sera desenvolvido no primeiro semestre letivo de 2011. Esta proposta tem a intengéo de
tornar as tecnologias da informagao e comunicagdo uma excelente aliada aos professores (as), bem
como potencializar competéncias e habilidades para desenvolvimento da autonomia no publico da
EJA; neste contexto o estudante inicialmente tera aulas no Laboratério de Informatica, comecando as
atividades com o componente curricular de Lingua Portuguesa, que através de uma proposta de
trabalho o estudante terd os contatos iniciais com computadores para assim conhecer e descobrir
novos mundos possibilitados pelo uso das tecnologias da informagdo e comunicagdo, aprendera
ainda na aula inicial, dentro desse ambiente, conceitos de informatica e descobrird o computador
como instrumento de trabalho, lazer e aprendizagem e que como maquina nao tem inteligéncia
propria, estes conceitos servirdo para auxiliar a aprendizagem do estudante durante toda sua vida e o

seu percurso escolar.

Palavras chave: Tecnologias, aprendizagem, Informatica, Educacao de Jovens e Adultos, Autonomia.
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1 — Dados de identificacao do proponente

1.1 — Francisco Colombo Barroso Bastos
1.2 — EJA (Educacao de Jovens e Adultos) - 3° segmento — 3° Etapa.
1.3 — Informagdes para contato:

Telefones: 33854318 (R) 98031504 (C)

e-mail : colombobastos@superig.com.br

2 — Dados de identificacao do projeto

2.1 — Informatica na EJA
O uso das tecnologias na aprendizagem
2.2 — Area de abrangéncia:
CENTRO EDUCACIONAL 07 DO GAMA.
2.3 — Instituicao:
CENTRO EDUCACIONAL 07 DO GAMA
End.: EQ. 15/17 Praga 01 Lote 03 - Setor Central — Gama, DF.
Instancia institucional de decisao:
SEEDF (Secretaria de Estado de Educacéao do DF)
DIRETORIA REGIONAL DE ENSINO DO GAMA
CENTRO EDUCACIONAL 07 DO GAMA

2.4 — Publico ao qual se destina:

Sujeitos da EJA, professores e estudantes do turno noturno, do 3% segmento — 3°
Etapa. Publico composto por jovens, adultos, idosos aos quais por motivos diversos
interromperam seu percurso escolar formativo, ou seja, sua trajetoria escolar. Grande
maioria composta por trabalhadores de baixa renda, que possuem excesso de horas
trabalhadas e que gastam muito tempo com conducdo/transporte publico. E também
composta por aposentados, donas de casa, jovens desempregados, estagiarios, servidores
publicos civis e militares. Ha ainda alunos portadores de necessidades educacionais
especiais.

Foi realizado um diagnéstico com uma turma da 32 etapa de Lingua Portuguesa,
onde se questionou: Vocé acessa a rede mundial de computadores (Internet) com qual
freqUéncia e tivemos o} resultado, conforme 0 gréfico abaixo.
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2.5 — Periodo de execucao:

mar¢o/2011 a julho/2011

3 — Ambiente institucional:

A Unidade Publica de Ensino onde sera realizado o projeto sera o Centro Educacional
07 do Gama, escola que foi inaugurada em 1977 como Escola Classe 27, no endereco EQ
16/18 AE — Setor Central Gama, DF; depois passou-se a denominar-se Centro de Ensino
de 12 Grau n? 13 do Gama e no ano de 2005, a escola foi transferida para um novo prédio,
no endereco EQ 15/17 Praca 01 Lote 03 Setor Central Gama DF, com a nova denominacao
Centro Educacional 07 do Gama, por mesclar as modalidades de ensino regular diurno (52
a 82 séries) e ensino médio noturno (EJA — 3% segmento).

No turno diurno a escola vem realizando alguns projetos interdisciplinares,
contemplando educando do ensino fundamental, como por exemplo: Projeto interdisciplinar
Superacao Jovem, Projeto Veredas (Correcao de fluxo), Projeto Ciéncia em foco. No turno
noturno estao sendo realizados alguns projetos semestrais, como: Mostra cultural a partir de
um tema gerador, Sarau Cultural da EJA, além de algumas palestras agendadas com temas
de saude, orientagao vocacional, motivacao e ética.

4 — Justificativa e caracterizacao do projeto

O problema observado que necessita de uma intervencao diz sobre a nao utilizacao
do recurso didatico disponivel na escola, que é o Laboratério de Informatica, por parte de
alunos e professores. Por outro lado temos alunos desinteressados e cansados de aulas
expositivas tradicionais que poderiam ser amenizadas com uma utilizagao criativa, dindmica

e atrativa dos recursos disponibilizados no Laboratério de Informatica. Para Mercado:

Pensar a informatica como um recurso pedagdgico que propicia um aumento
na eficiéncia e na qualidade do ensino é, antes de mais nada, pensa-la
vinculada a realidade da educacao de seus professores e alunos, é pensa-la
voltada paraa busca da superagdo dos problemas de ensino é, enfim,
procurar identificar formas de seu uso que constituam respostas para os
problemas de nossa Educagao.

A idéia predominante para a realizacdo deste projeto foi a necessidade de buscar
solugbes que instrumentalizassem meios facilitadores para incluir sujeitos da EJA em
contatos iniciais com as tecnologias da comunicacdo e informagdo de maneira direta e
democratica, a partir de informagdes recebidas dentro do ambiente escolar, utilizando os
computadores do Laborat6rio de Informatica.



Outro ponto que permeia a necessidade desta intervengao é transformar o processo
de passagem para a autonomia do educando, ou seja, apds as tarefas propostas pelos
professores e executadas pelos estudantes da EJA, estes serdo capazes de se
apropriarem tanto de conteldos explorados em sala de aula, como de linguagens digitais
que naturalmente se incorporarao a sua vida, por isso é tdo importante este contato direto
com computadores, periféricos e linguagens digitais; assim gradativamente o estudante sera
desafiado com novas propostas e a partir de seus erros, dificuldades e acertos, conseguirdo
resolver problemas, sendo positivo tanto para a aprendizagem como para seu auto-
conhecimento, mudando seu estilo de perceber e enxergar o mundo de forma individual e

autdbnoma, como nos ensina Freire, (1996, p. 15)

Formar € muito mais do que puramente treinar o educando no
desempenho de destrezas.

Assim, o projeto sera um suporte aos professores e alunos, dando-lhes oportunidade
para a exploracdo das tecnologias da comunicagédo e informacdo, trazendo para o
Laboratério contelidos estudados em sala de aula e novos conteldos a serem pesquisados
e trabalhados, tornando os momentos de aprendizagem mais prazerosos € menos
enfadonhos.

Recentemente equacionou-se um problema na escola que foi a expansao do
numero de maquinas (computadores) no Laboratério de Informatica, bem como a colocagao
de banda larga com sistema wireless (internet sem fio) para que todos pudessem ter acesso
a rede mundial de computadores. Busca-se solugdo ao problema apontado que vislumbro
na exploragcdo da informatica educativa que poderdo ser dosados com conteudos
de aulas expositivas, criando-se assim novos caminhos a serem explorados em bibliografias
afins, sempre orientados por professores e coordenadores. Assim sendo, segundo
LESOURE (1988)

Para que a Informdtica penetre na escola, uma condigdo local
essencial deve ser cumprida: a existéncia de uma equipe de
professores motivados,capazes de dedicar tempo a um projeto
pedagogico preciso, e dispondo de meios que Ihes permitam adquirir
ou adaptar os programas, garantir a manutengdo e estocagem do
material e organizar os locais necessarios. (p.21)

O presente projeto vem de encontro ainda as exigéncias do mundo atual e do mundo
do trabalho que solicitam a todo momento conhecimentos basicos e informatica aos atores
envolvidos, alunos e professores. Assim, esta intervencdo se fara presente de modo a
possibilitar e facilitar a vida escolar do aluno durante seu percurso no ensino médio na EJA
— 3?2 segmento, bem como inserindo-o0 nas linguagens digitais, possibilitando conhecimentos
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em uma educacdo transdisciplinar, abrindo novos campos para o mundo do trabalho e
consolidacao de conhecimentos que lhe traga cultura, pensamentos novos e seguranga para
que o mesmo tenha uma leitura critica do mundo.

Quanto aos professores, tera como linha facilitar e diversificar os conteldos
ministrados, criando novas possibilidades para o saber e projetando em sua didatica todo o
potencial que possa ser explorado para trazer conhecimento a si € aos seus educandos de
uma forma atualizada e criativa, transcendendo no campo do conhecimento em face do que
a tecnologia oferece, abrindo com estas ferramentas portas no processo da constru¢do do
saber, para Papert (1986, apud Oliveira 1997, p.123)

A presenga do computador nos permitira mudar o ambiente fora das salas

de aula de tal forma que todo programa que todas as escolas tentam

atualmente ensinar com grandes dificuldades, despesas e limitado sucesso,
serd aprendido como a crianga que aprende a falar, menos dolorosamente,
com éxito e sem instrugcdo organizada.

Neste contexto escolar, vale salientar algumas dificuldades encontradas na aplicagao
do projeto, como o numero reduzido de maquinas, apesar da expansao, € um elevado
namero de alunos da EJA, além da inseguranca de alguns professores e alunos, que
demonstram-se incomodados quanto ao uso do laboratério, desta forma esta intervencao
faz-se necessdria para que este espago se torne um ambiente acessivel e agradavel
preparando e contribuindo para uma educacdo efetiva, para que assim se produza
aprendizagens significativas.

5 — Objetivos

Geral:

- Possibilitar aos professores e estudantes da EJA a utilizacdo do Laboratério de
Informatica como ambiente aliado as praticas pedagoégicas, despertando autonomia pessoal

e profissional, fortalecendo conceitos de cidadania e diversidade.

Especifico:

- Proporcionar aos alunos dominio e conhecimentos do computador e suas
ferramentas de trabalho;

_ Compreender-se como sujeitos da diversidade do ser enquanto agente capaz e
transformador de sua histéria;

11



- Capacitar o educando quanto a vida pessoal autbnoma, proporcionando mudanca de
percepcdo em seus saberes, enquanto cidadao critico e como participe do mundo do
trabalho;

- Proporcionar aos professores aquisicdo de novos conhecimentos e conviccoes
quanto as vantagens e riscos das metodologias utilizadas com o uso das tecnologias da
informacg&o e comunicagao, familiarizando-os com as mesmas.

- Integrar e socializar o uso das tecnologias da informacao e comunicacao na escola

ao maior numero de professores e alunos possiveis;

6 — Atividades / Responsabilidades

Antes de iniciar as atividades propostas a serem desenvolvidas no Laboratério de
Informatica, sera necessario participar das coordenagdes pedagogicas na area de Cédigos e
Linguagens, onde se discutirda a viabilidade de iniciar o projeto de intervencdo com a
disciplina Lingua Portuguesa; havendo interesse por parte do professor regente e a ciéncia
da coordenacao, tera inicio um plano de acdo com as propostas apresentadas, sera feita a
dosagem dos conteudos a serem abordados e juntos tracardo as linhas iniciais a serem
exploradas no ambiente virtual.

A chegada do computador exige do professor um novo estilo de comportamento em
sala de aula. Para Libaneo (2000, p.29), diante das realidades do mundo contemporéneo, o

professor precisa adotar outra postura:

Assumir 0 ensino como mediagdo: as mudangas de ensino verbalista,
a transmisssdao de informagdes, a acumulacdo de conhecimentos, sao
deixados para tras; em que se da lugar para a aprendizagem ativa  do
aluno com ajuda pedagégica do professor. O aluno passa a sero foco
central, em que o professor é apenas um mediador e h4 uma relagéo ativa

do aluno com a matéria

A finalidade que se pretende e almeja sera desenvolver nos alunos competéncias e
habilidades da disciplina em foco e que também, reconhecam de forma mais clara e técnica
as possibilidade do uso das tecnologias em um trabalho integrado e orientado pela escola,
bem como transformando as atividades desenvolvidas pelos professores em sala de aula.
De acordo com Fleishmann (2001, p.12):

A linguagem do computador facilita e amplia as possibilidades de comunica-
¢ao entre as pessoas, nao estabelecendo apenas um codigo, um desenho
de letras. Pretende uma linguagem universal, que domine o entendimento
de criangas, em diferentes tipos de sociedades, linguagens e culturas.

12



Por outro lado tem a intencdo de despertar no professor maneiras novas de explorar
conteldos ministrados em sala de aula, assim estas atividades oportunizardo aos
professores acesso a novas tecnologias e como trabalhar com estas em sala de aula e no
Laboratério de Informatica, bem como refletirem sobre sua formacéo inicial e continuada
bem como dando condigbes de atualizagdo e aprofundamento de conhecimentos teérico-
praticos, possibilitando mudangas em seu modo de iniciar assuntos diversos do curriculo a
serem abordados durante o semestre letivo.

Segundo Souza e Mantorani (2002):

O Computador se tornou um excelente aliado do professor, ndo  apenas
0 que se refere ao acesso a informagao, mas também, no que diz respeito
o desenvolvimento da autonomia, da criticidade e da auto-estima do aluno.
O aluno deixa de ser um mero receptor de informagbes e passa a ser
responsavel pela aquisicdo de seu conhecimento quando comega a usar o
computador para buscar, selecionar e inter-relacionar informagtes
significativas e, também, no momento em que passa a compor suas
proprias idéias a partir do resultado de sua busca. (p 47)

Sabemos também que dentro das responsabilidades da escola temos que orientar os
agentes da EJA quanto ao sistema capitalista que valoriza o jovem, que tem estere6tipo de
beleza, salde e consumo e que, ao que tudo indica no ambiente escolar estes conceitos
sao relativisados, mas nao apagados por completo. O encontro de jovens e adultos no
Laboratério de Informatica serd mais um momento que trard novas e ricas experiéncias,
proporcionando um choque de percepgdes e cultura popular por meio do conhecimento e
descoberta de novos mundos possibilitados pelo uso das tecnologias da informacéo e
comunicagao.

Assim aprender-se-a com possibilidades e linguagens que aos poucos, pretende-se
provocar mudanca de habito e de comportamento na comunidade escolar. Neste espago-
tempo de fazer-se aprendiz destas novas possibilidades de linguagem digital. Havera
expectativa de troca de saberes antigos com a nova geracgao, isto podera influenciar o
estudante a mudar o comportamento, a linguagem verbal € do corpo, num caldeirdo de
diversidade e aprendizagem.

A utilizacdo de métodos e técnicas no tratamento automatico da informacao, (internet,
por exemplo), s6 é possivel com uma ferramenta adequada: o computador eletrénico aliado
a um sistema de envio e recebimento de informacgdes.

O estudante compreendera também que o computador enquanto maquina processa
dados, através de um conjunto de instrucdes, destinada a produzir resultados completos,
com um minimo de intervencdo humana previamente treinada, descobrindo que com esta

maquina trara grandes beneficios para si e toda a sociedade como:
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* Grande velocidade no processamento;

* Precisdo no fornecimento de informacgdes;

* Reduzir custos em varias atividades;

* Agilizar a vida do cidadao comum;

* Grande aliado nas pesquisas e trabalhos escolares;

* Capacidade de unir e transmitir mensagens instantaneas entre pessoas.

Aprendera na aula inicial, no Laboratério de informatica que o computador como
instrumento ndo é uma maquina com inteligéncia prépria, que na realidade € uma maquina
com capacidade de processamento de dados e informagdes e que é organizado em trés

grandes fungdes ou areas as quais sao entrada de dados, processamento de dados e saida
de dados.

ENTRADA PROCESSAMENTO SAIDA
Informacgéo automatizavel Operacoes sobre dados Resultado da
de DADOS PROCESSAMENTO INFORMACAO

Nesta aula inicial o estudante compreendera o conceito de computador de acordo
com o dicionario de Lingua Portuguesa:

Computador é o aparelho eletrénico de comando humano que, com
extraordinaria rapidez realiza céalculos, problemas dificeis relativos
a trabalhos cientificos, gestao de empresas de telecomunicacgdes,
planejamento de véos de avido, etc. tratando dados que lhes séo
introduzidos segundo instrugcdes previamente programados e
fornecidos, para utilizagdo imediata ou posterior, os resultados

dessa operacgao.

As discussdes acerca de conceitos e aplicacdes metodoldgicas tornam-se estéreis,
uma vez que a velocidade das transformacgbes e inovagdes tecnologicas que ocorrem
diariamente passam a frente de qualquer conceituacao.

O Laboratério de Informatica tem a funcdo de qualquer outro recurso pedagdgico
envolvido na educacdo como: lapis, o caderno, o retroprojetor, ou seja, o computador € uma
ferramenta pedagoégica, o que difere o computador das demais ferramentas é o seu carater
integrador e depositarios de arquivos profissionais e pessoais, para Moura, (1988):
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O computador é mais uma ferramenta pedagdgica, mas nao é uma
ferramenta pedagégica a mais.

Todas as tecnologias agregam-se ao uso do computador, que vai de uma simples
digitacdo de texto a mais complexa construcdo de sistemas em redes e produgbes sites,
web designer, etc.

Destarte, o Laboratério de Informatica entrara para auxiliar a aprendizagem, nao
somente para privilegiar competéncias e habilidades de uso das ferramentas (o
computador), em detrimento das pesquisas, do raciocinio critico, mas sim o esforco para
ampliar os horizontes da pesquisa, dos trabalhos escolares, das reflexdes individuais e
coletivas, acbes praticas que facam o aluno da EJA se perceberem como cidadaos
importantes que fazem parte de um sistema de ensino atualizado com o mundo onde se
possa socializar e democratizar informagdes para a felicidade do ser.

Posto isso, segue as atividades propostas abaixo a serem realizadas no Laboratério de
Informatica, sempre orientadas pelo professor regente e previamente coordenadas; onde
mais uma vez, jovens, adultos e idosos poderéo desfrutar do mesmo ambiente escolar num
espaco diferenciado, para assim fortalecerem contatos com a turma, e criarem lagos de

amizades e trocas de experiéncias que ultrapassem os muros da escola.

ATIVIDADE META RECURSOS / MEIOS
* Usar o computador e dispositivos
* Produzir um paragrafo com o tema: | periféricos da informatica; * Uso livre;
A escola e o trabalho transformam a | * Construir conceitos sociais; * Sites relacionados;
sociedade. * Despertar cidadania; * Livros;
*Utilizar o processador de texto. * Desenvolver o uso formal da Lingua |* Apostilas;
Portuguesa;
* Trabalhar em redagdo: Coesdo e
coeréncia

* Aprender a resumir idéias;
* Explorar classe de palavras (morfologia).

. Utilizar o  computador e
dispositivos periféricos;
*Desenvolver dois paragrafos, como| e Despertar criticidade e cidadania; | ® Uso livre;
tema Cidadania e diversidade no| e Refletir sobre a diversidade no| ® Dicionario interativo
Brasil; Brasil;
. Utilizar o processador de| e Aprimorar o uso da Lingua
texto. Portuguesa e tdpicos de
redacao.

e Despertar a curiosidade da

* Realizar uma pesquisa sobre: pesquisa;
Narragéo, descrigao e e Reconhecer um texto produzido e Uso livre;
dissertagéo; COmo reviséo; e Sites diversos.
* O trabalho devera ser entregue e Navegar na internet e em varios
digitado sites;
e Integrar diferentes periféricos de
informatica.
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Elaborar um relato reflexivo, com o e Desenvolver habilidades

tema: Informatica e minha vida cognitivas; e Uso livre;
pessoal e profissional - no e Utilizar e  reconhecer o e Dicionério interativo;
processador de texto e imprimi-lo. processador de texto; e  Papel, impressora
e Desenvolver habilidade na
digitacao;

e  Fazer uso da impressora.

7 — Cronograma

Margo / 2011 — O proponente do projeto deverd comunicar aos coordenadores que
participara das reunides pedagodgicas, com a equipe de Cdédigos e Linguagens, onde
apresentara o projeto de intervengédo que sera aplicado no primeiro semestre letivo de 2011
e que terd inicio com disciplina - Lingua Portuguesa da EJA — 32 Segmento — 3° Etapa, com
um unico professor a principio. Devera ter o aval do professor, da coordenagéo e dire¢cao da
escola para a implementagédo do PIL, tendo como foco a exploragdo do Laboratério de
Informatica, como elemento facilitador de aprendizagens e saberes.

Abril / 2011 — Inicia-se com aplicagdo de um diagnostico emancipador em sala de
aula, onde se questionara o grau de conhecimento dos alunos quanto as tecnologias da
informacéo e comunicagao e ao mundo da informatica (conhecimentos bésicos, uso no dia a
dia, acesso a rede mundial de computadores — internet), bem como questionando o

professor quanto a utilizagdo destes recursos tecnolégicos em sua disciplina;

Maio / 2011 — Aula no laboratério de informatica, com atividades propostas, conforme
cronograma definido antecipadamente e o curriculo da SEEDF;

Junho / 2011 — Aula no laboratério de informatica, com atividades propostas, conforme
cronograma definido antecipadamente e o curriculo da SEEDF;

Julho /2011 — Conclusao dos trabalhos e elaboracao no Laboratério de informatica de
um relato reflexivo abordando tecnologias da informacdo e o mundo do trabalho.

8 — Parceiros

ETC — Escola Técnica de Ceilandia - DF
SEEDF - Secretaria de Estado de Educacao do DF

DRE — Diretoria Regional de Ensino do Gama
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Professor de Fisica e Informatica- Gutemberg Mattos
Professora de Lingua Portuguesa: Dalma Menezes da Silveira
Coordenadora — Joana Darc Maria da Cruz — Histéria
Coordenadora _ Maria Gorete Alves Pereira _ Arte

9 — Orcamento

Recursos Humanos: Professores da SEEDF
Recursos Materiais:

a) De consumo: Lapis, caneta, cartucho para impressora, papéis,
Servigos técnicos: R$ 150,00;

b) Permanentes: computadores, bancadas, cadeiras, banda larga,

wirelles (internet sem fio).

O Laboratério de Informatica desta Unidade Publica de Ensino foi montado pelo
Centro Educacional 07 do Gama, entidade que tem como mantenedora a Secretaria de
Estado de Educacédo do DF, com recursos provenientes: PDDE (Programa Dinheiro Direto
na Escola) _ PDAF ( Programa de Descentralizagdo Administrativo e Financeiro)- APAM
(Associagao de Pais, Alunos e Mestres) e MEC (Ministério da Educacao).

10 - Acompanhamento e avaliacao:

O projeto sera avaliado e acompanhado durante todo o seu percurso de forma
processual e continua, assim o PIL deve mensurar e avaliar a eficacia, eficiéncia e
efetividade social e educacional do projeto, considerando a dindmica e desenvolvimento das
atividades exploradas no Laboratério de Informética, tendo como publico alvo alunos com
realidades diversas para a inclusao digital; para que esta dindmica seja capaz de disseminar
conhecimento e cultura faz-se necessario o empenho de todos os atores envolvidos nesta
empreitada para que o aluno atinja o foco do projeto que € potencializar suas competéncias
e habilidades para o desenvolvimento da autonomia individual e coletiva.

O acompanhamento do projeto tera inicio com questionarios aplicados em sala de
aula, onde abordara questbes que envolvam temas da atualidade como: inclusdo digital /

inclusao social, conhecimentos béasicos de informatica em seu cotidiano; a analise devera
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permitir conhecer a realidade dos educandos para assim se estabelecer novos
conhecimentos e inferéncias sobre o futuro do projeto, para sua provavel expansao.

Sera observado ainda o desempenho, interesse, responsabilidade e maturidade de
cada aluno participante do projeto, com seus anseios, duvidas, avancos e recuos, bem
como avaliando o professor quanto a sua participagdo e suas percepgdes de suas
atividades propostas no Laboratério de Informética, onde a avaliagdo sera um processo
continuo, com todas as atividades realizadas registradas no diario de classe.

As atividades serdo avaliadas e supervisionadas pelo professor regente e demais
atores envolvidos, propéem aos educandos um novo saber e um novo olhar, com tarefas
praticas integradas a teoria orientada em uma Unica atividade, onde se finaliza com um
relato reflexivo em que o aluno produzira um texto reflexivo que o levara a despertar para a
critica, a ser analisado pelo professor, assim a informatica passara a ser um meio de
expressar idéias que imprimira nos estudantes autonomia e liberdade, buscando novas
perspectivas e desafios para sua vida pessoal e profissional.

A avaliagdo sera realizada também no final do processo valorizando aspectos
qualitativos, referente a participacdo dos alunos, que sera levado em consideragdo os
avangos ocorridos em seus contatos diretos com computadores, periféricos e linguagens
digitais, através de um relato ja citado envolvendo o tema informatica e a vida pessoal e

profissional do educando.
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