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APRESENTACAO

As tecnologias da informacéo e comunicacdo — TIC dao possibilidades para
que o professor planeje suas aulas e potencialize a aprendizagem dos educandos,
transformando a informagdo em conhecimento, aliando ferramentas que servem de
estimulo que aplicadas a uma metodologia de ensino fardo da relagdo ensino-
aprendizagem um processo de trocas.

Para tanto, pesquisar sobre como essas ferramentas estdo sendo utilizadas no
ensino de artes e de que maneira elas tém contribuido para a formacdo de uma nova
cultura, constitui a preocupacao deste trabalho que tem como objeto de pesquisa, um
estudo de caso de uma escola de Rio Branco-Acre.

Essa preocupacéo surgiu a partir da experiéncia da pesquisadora quando fez
no ano de 2010 a disciplina de estagio supervisionado | na escola estadual de ensino
fundamental Senador Adalberto Sena, sentindo necessidade, portanto, de fazer um
registro dessa nova cultura. Contudo, o estudo de caso de cunho qualitativo é resultado
de observacdes e entrevistas realizadas no estagio supervisionado Ill, tendo como
estudo de caso a escola particular Max.

Certamente, este estudo € uma contribuicdo as pesquisas educacionais do
estado do Acre em Artes, além de revelar qual o perfil dos alunos que estudam nessa
instituicdo de ensino e qual a cultura formada e/ou a ser formada a partir da utilizacéo
das TIC, no caso o uso do computador, como recursos didaticos e comunicativos.

Trabalhamos com vérios autores como Ana Mae Barbosa, Marco Silva,
Lucia Goéuveia Pimentel, além de outras literaturas relacionadas a tematica desse
trabalho cientifico.

Fundamentados nesses estudiosos, dentre outros, procuramos discutir a
pratica pedagogica no ensino de artes mediada pelas TIC. Para isso, realizamos no
periodo de setembro a novembro de 2011, pesquisas diretamente na escola, analisamos
0 Projeto Politico Pedagbgico da escola — PPP, desenvolvemos 0 Projeto
Interdisciplinar de Ensino e Aprendizagem 2 com atividades pedagogicas voltadas para
0 uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo — TIC existentes na instituicdo
educacional em estudo, tendo com publico alvo desse projeto os estudantes do 9° ano
do ensino fundamental final, além da realizagdo de entrevistas e aplicacdo de

guestionarios.
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| - FUNDAMENTACAO TEORICA

Este estudo de cunho qualitativo € um trabalno novo e se insere na
disciplina de tecnologias contemporaneas na escola, um componente curricular estudado
no curso de Artes Visuais da Universidade de Brasilia — UNB.

Pesquisar sobre como as Tecnologias da Informacgdo e Comunicacdo - TIC
sdo utilizadas no ensino de artes e de que maneira elas tém contribuido para a formacéo
de uma nova cultura dos estudantes matriculados na escola particular Max, Rio Branco-
Acre, envolveu varias fases: a pesquisa bibliografica, a pesquisa de campo, anélise e
interpretagdo dos dados.

Segundo o programa Sociedade da informacdo do Ministério da Ciéncia e
da Tecnologia um grande desafio para o uso intensivo de tecnologias de informacéo e
comunicacdo em educacdo é o de implantacdo de uma infraestrutura adequada em
escolas e outras instituicdes de ensino envolvendo custos por equipamentos, internet e

software. Tal infraestrutura compde-se basicamente de:

Computadores, dispositivos especiais e software educacional nas salas de
aula e/ou laboratorios das escolas e outras instituigdes; conectividade em
rede, viabilizada por algumas linhas telefénicas e/ou um enlace dedicado por
escola a Internet. (TAKAHASHI, 2000, p. 45-46)

Neste mesmo documento temos que as novas tecnologias permitem, entre
outras possibilidades, a construcdo interdisciplinar de informacbes produzidas
individualmente ou em grupo por parte dos alunos, o desenvolvimento colaborativo de
projetos por parte de alunos geograficamente dispersos, bem como a troca de projetos
didaticos entre educadores das mais diferentes regides do pais.

Marco Silva (2005, p. 63) assevera que se a escola ndo inclui a internet na
educacdo das novas geracOes, ela esta produzindo exclusdo social ou exclusdo da
cibercultura®. E lamentével dizer, mas este acesso a0 mundo virtual ainda esté distante

da vivéncia escolar de muitas criangcas. Na maioria das vezes, a falta de amor, a

' Novo ambiente comunicacional-cultural que surge com a interconexdo mundial de computadores em
forte expanséo no inicio do século XXI. Novo espaco de sociabilidade, de organizacéo, de informacéo, de
conhecimento e de educacdo. In: Internet na escola e inclusdo. In: Integracdo das Tecnologias na
Educacdo/ Secretaria de Educacdo a Distancia. Brasilia; Ministério da Educacdo, Seed, 2005, p. 204 p.
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mesquinhez do homem, a violéncia das ruas e de suas proprias casas constituem a sua
realidade virtual.

Para tanto, este mesmo autor discute justamente o outro lado dessa
realidade a partir da contribuicdo da educagdo para a inclusdo do aprendiz na
cibercultura.

A cibercultura é a cultura contemporanea marcada pelas tecnologias digitais.
Vivemos ja a cibercultura. Ela ndo é o futuro que vai chegar, mas é 0 nosso
presente (home banking, cartbes inteligentes, celulares, palms, pages, voto
eletrdnico, imposto de renda via rede, entre outros). Trata-se assim de escapar,
seja de um determinismo técnico, seja de um determinismo social. A
cibercultura representa a cultura contemporanea sendo consequéncia direta da
evolucdo da cultura técnica moderna. (LEMOS, 2003, p. 11-23)

As transformacdes sociais, politicas, econdémicas e culturais ocorridas no
mundo inteiro pedem um aprendizado prévio por parte do professor dessa cultura. Essa
mudanca de postura por parte do educador implicard em seu fazer pedagdgico, tornando
a aprendizagem do educando significativa. A cibercultura, como diz Lemos, ndo é o
futuro que vai chegar, ja esta presente na sociedade da informacdo de uma forma ou de
outra.

Diante do nimero de complexidades existentes nas escolas, que vao desde
os problemas com gestdo de recursos a integracdo das tecnologias da informacdo e
comunicacdo ao curriculo, acredita-se que as TIC d&o essa possibilidade de promover a
inclusdo digital e, nas relacbes sociais, ampliam a comunicacdo, reafirmam o processo
historico, bem como colaboram para a formacdo de uma cultura dos sujeitos que sdo
usuarios desses recursos e/ou que necessitam fazer se comunicar na cibercultura.

Educar o ser humano diante da sua crescente interagdo com a maquina
implica encarar a tecnologia como um meio, e ndo um fim a ser alcancado, aclara
Tereza Fachada Levy Cardoso. Para tanto, acrescenta dando énfase a educacao
tecnoldgica:

Por outro lado, essa questdo exige uma nova compreensdo da sociedade
contemporanea onde o fendmeno se insere, porque é um processo histérico,
que produziu impactos sobre a vida do homem moderno. A sociedade
tecnoldgica na qual vivemos tem uma histéria que precisa ser conhecida para
se avaliar melhor a dimensdo que a tecnologia assume na atualidade, mas
principalmente os limites, se os deve haver, para essa interagdo. Pensar entéo
no preparo do ser humano para a vida, desenvolvendo a sua capacidade
adaptativa, mas também criadora, parece ser o caminho mais adequado ao
processo que estamos vivendo. (..) a educagdo tecnoldgica ndo visa
preencher um espaco entre a escola e a indUstria. Num sentido mais amplo,
ultrapassa os limites do ensino tradicionalmente chamado de técnico, ao
integrar o saber e o fazer, mas também ao promover, a0 mesmo tempo, uma
reflexdo critica sobre o significado destas a¢Bes na sociedade atual, onde

novos valores reestruturam o ser humano. (CARDOSO, 2008, p. 220).
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Essa reflexd@o critica sobre o significado das a¢des da sociedade atual,
onde novos valores sdo incorporados ao saber cultural do homem, deve ser
realizada por todas as representacbes politicas. No entanto, na escola, essa
criticidade deve ser uma discussédo realizada pelo conselho de classe, pelos
estudantes e, principalmente, pelo educador que é mediador do processo de ensino e
aprendizagem.

Muitas realidades sociais, histéricas, econdmicas sdo mudadas a partir
da politica que se € estabelecida na sociedade. Nessas politicas, se insere também o
desenho que se quer para a educagdo de uma nacgdo. Nessa proposta educacional, a
Arte deve ser vista como parametro de didlogo entre as diversas areas do
conhecimento.

Por meio da Arte é possivel desenvolver a percepcdo e a imaginacéo,
apreender a realidade do meio ambiente, desenvolver a capacidade critica
permitindo ao individuo analisar a realidade percebida e desenvolver a criatividade
de maneira a mudar a realidade que foi analisada assinala Ana Mae Barbosa (2008,
p. 8).

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDB - n® 9394/96,
redefine, conforme artigo 26, paragrafo 2° desta Lei, 0 ensino de artes, tornando-o um
componente curricular obrigatério nos diversos niveis da educacdo basica, visando o
desenvolvimento cultural dos educandos. Na verdade essa obrigatoriedade nao garante a
acessibilidade a arte em seu estado pleno, por exemplo, da crianga dispor de um
arte/educador que oriente e valorize o seu trabalho, de ter uma proposta curricular que
desenvolva suas competéncias leitoras e escrita.

Certamente varias escolas em todo o Brasil ainda passam por uma grande
problematica que é a formacgdo de professores, formulacdo da proposta curricular,
escassez de material e espacos especificos para oficinas de artes, dentre outras
prerrogativas.

Para tanto, conhecer a histdria das Escolinhas de Arte no Brasil é constituir
também a nossa identidade como profissional de arte/educacdo, contextualizando-a a
realidade contemporanea, reconhecendo a importancia dos movimentos das escolas de
artes, pesquisando, transformando conceitos, interpretando as expressdes culturais

vivenciadas na sala de aula e em outros contextos.
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A figura de Augusto Rodrigues ndo poderia ser esquecida. Como um dos
idealizadores da escolinha de artes no Brasil, defendeu acesso a nova linguagem,
juntamente com artistas e educadores, procurando renovar a arte/educagdo nesse pais,
valorizando o ator de criacéo livre.

Diriamos que na tendéncia atual, insere-se o uso das tecnologias da
informagdo e comunicagdo para o desenvolvimento de atividades no ensino de Arte,
através da leitura e releitura de obras, fazendo-se uso do computador, da edicdo de
textos e imagens, da producéo de videos, do registro fotografico.

Para Ldcia Gouvéa Pimentel(2008, p. 120), “o uso de novas tecnologias
possibilita a/@s alun@s desenvolver sua capacidade de pensar e fazer Arte
contemporaneamente, representando um importante componente na vida d@s alun@s e
professor@s, na medida em que abre o leque de possibilidades para seu conhecimento e
expressao’.

Esta autora traz algumas reflexdes que nos ajudam repensar a pratica
pedag6gica voltada para o uso das tecnologias contemporaneas. Vejamos 0s
questionamentos feitos por Pimentel:

1. Como podem as tecnologias contemporéneas contribuir com o
desenvolvimento do pensamento artistico de alun@se professor@s?
2. Como planejar a elaboragdo/producdo artistica via tecnologias
contemporéneas, de forma a garantir a construcdo de conhecimentos
especificos de Arte? 3. Como incentivar
projetos/trabalhos/conhecimentos interculturais em Arte, a partir do uso
de tecnologias contemporéneas? (PIMENTEL, 2008, p. 120)

No caso especifico do estado do Acre, o Nucleo de Tecnologias em
Educacdo do Estado do Acre — NTE atua na formacdo dos professores da informatica
educacional desenvolvendo um trabalho voltado para o planejamento dos educadores
em diversas areas do conhecimento.

Por meio de convénio federal, varios programas educacionais tém sido
desenvolvidos através do Ministério de Educacdo, Secretaria de Educacdo e Esporte do
estado do Acre, precisamente, intermediados pelas a¢cdes do NTE, visando & melhoria
da qualidade do ensino na educagdo basica a partir da integragdo dos recursos
tecnoldgicos na sala de aula. Fazem parte desse projeto: a TV Escola(1992), Programa
Nacional de Informética Educacional - PROIFO(1998), Midias na Educagdo em 2005,
Tecnologias na Educagéo: ensinando a aprendendo com as TIC — 100h em 2009.

Com efeito, esta pesquisa procura responder se o0s professores estdo
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participando de cursos de formacdo continuada, registrando quais as tecnologias da
informacdo e comunicacdo existentes e as quais séo utilizadas no ensino de Arte na
escola particular Max, um estudo que traz dados descritivos, comparativos e qualitativos
quanto a integracdo dessas ferramentas que podem potencializar a aprendizagem dos
educandos,  procurando responder também os questionamentos feitos por
PIMENTEL(2008), e como as TIC tém contribuido para a formacdo de uma nova
cultura que ndo apenas utiliza os recursos, mas que interpreta, analisa e se faz
compreender em uma sociedade que € a da informacéo.

Ana Mae Barbosa (2008) traz varios questionamentos, em torno das
tecnologias, dentre os quais destacamos: Como ver a arte produzida pelas tecnologias
contemporaneas? A arte no ciberespaco estimula mais o intelecto: Qual o alcance da

sensorialidade virtual? Barbosa mesmo responde a esses questionamentos dizendo:

Para compreender e fruir a arte produzida pelos meios eletrdnicos, o pablico
necessita de uma nova escuta e de um novo olhar. O aprimoramento da
recepcdo da obra de arte produzida com a participagdo do computador e de
outros meios eletrdnicos é o que interessa agora. A consciéncia da tecnologia
e da arte para a educacdo da recep¢do das artes tecnologizadas € o que
deveriamos procurar desenvolver para ter um puablico critico e informado(...)
Com atencdo que a educacdo vem dando as novas tecnologias na sala de aula,
torna-se necessario ndo s aprender a ensina-las, inserindo-as na producéo
cultural dos alunos, mas também educar para a recepgao, o entendimento e a
construcdo de valores das artes tecnologizadas, formando um publico
consciente. (BARBOSA, 2008, p. 110-111)

Quando os estudantes do 9° ano realizaram a releitura das obras dos artistas
plasticos Hélio Melo e Marco Lenisio Moura, através do Projeto Interdisciplinar de
Ensino e Aprendizagem, eles ficaram muito entusiasmados, utilizaram software como o
paint, do microsoft office picture manager, para modificar as imagens baixadas da
internet, fazendo uso da imaginacgéo, preservando a proposta dos artistas trabalhados.

No final da aula de Artes, todos os alunos queriam, sem excecdo, mostrar o
que tinham conseguido produzir com muita criatividade, havendo, portanto,
contextualizagcdo das obras. Os PCNs trazem um pequeno ensaio sobre situacOes de
comunicacionais em artes, havendo, necessidade de trazer uma reformulagdo desse

paradigma com base os seminarios, relatos de experiéncias:

Intermediando o processo de producdo e apreciacdo de arte encontram-se,
entre outros, 0os meios de comunicacdo (as midias), que podem ser
informatizados, ou ndo. Os modos de praticar e pensar a comunicagao
sociocultural em arte mediados pelos meios de comunicacdo (mais
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tradicionais, novos e novissimos), incluindo os informatizados, sdo por vezes
contraditérios, o que implica encontrar maneiras de compreendé-los e supera-
los. Nas aulas, alunos e professores podem vivenciar e refletir sobre situacdes
comunicacionais em arte e suas propagacdes nas midias. (PCNs, 1998, p.
41)

Queiramos ou ndo, as nossas praticas pedagogicas sdao também subjetivas
mesmo que auxiliadas pelas TIC. Nela encontramos marcas de nossas experiéncias
individuais e coletivas, de nossa inteligéncia, de nossa capacidade de pensar, de
construir e descontruir para transformar a cultura. No discurso de educador Paulo Freire,
ha varios saberes que sdo necessarios para uma pratica educativa. Contudo, salienta
que:

O professor que pensa certo deixa transparecer aos educandos que uma das
bonitezas de nossa maneira de estar no mundo e com o mundo, como seres
historicos, é a capacidade de, intervindo no mundo, conhecer o mundo. (...)
Ao ser produzido, o conhecimento novo supera outro que antes foi novo e se
fez velho e se “dispoe” a ser ultrapassado por outro amanha.(...) Ensinar,
aprender e pesquisar lidam com esses dois momentos do ciclo gnosiolégico:
0 em que se ensina e se aprende o conhecimento j& existente e 0 em que se
trabalha a producdo do conhecimento ainda ndo existente.(...) (FREIRE,
2002, p. 15)

Pensar certo implica trabalhar com processos comunicativos, onde o sujeito
aprendiz aprenda a lidar com as complexidades, aprenda a ser um pesquisador, um
critico, valorize a sua experiéncia, sua cultura e a de outrem, saiba reconhecer-se como
construtor de sua propria historia.

O projeto Politico Pedagdgico — PPP deve trabalhar com os valores da
escola, convidando a comunidade interna e externa a participar dos processos
educativos. A partir desse instrumento, a instituicdo educacional tera como atingir suas
metas e acOes para desenvolver competéncias e habilidades dos alunos, de forma a
modificar a realidade, a transformar a informagdo em conhecimento, a busca a
autonomia financeira, pedagogica e administrativa.

Em sua abordagem interdisciplinar, a escola pesquisada elege como

competéncias e habilidades fundamentais:

Estimular as potencialidades ligadas & emocdo: percepcdo, reflexdo,
imaginacéo, intuicdo e curiosidade, inventividade e criatividade; Desenvolver
a sensibilidade estética e critica na construcdo e na apreciacdo da vida,
através da obra de arte; Respeitar a diversidade cultural e as identidades
sociais, destacando as contribuigbes dos movimentos populares; Ter
responsabilidade social e politica, como cidaddo critico, em suas producdes
visuais, cénicas e musicais; Reconhecer, na obra de arte, as contribuices
decorrentes das diferencas de género, etnia e religido; Desenvolver atitude de
compreensdo e preservacdo do patrimdnio artistico e cultural, como
referéncia histdrica reveladora do legado humano; Desenvolver o fazer
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artistico, como experiéncia de interacéo e solidariedade grupal. (PPP, 2011,
p. 93-94)

Dentre as competéncias e habilidades citadas, o fazer artistico, como
experiéncia de interacdo e solidariedade grupal, chama a nossa atencdo, pois quando
tornamos o processo de aprender mais criativo, automaticamente, séo trabalhadas a
leitura e interpretacdo de uma obra artistica, hd uma participacdo maior do educando nas

atividades propostas, respeitando o outro em sua diversidade, em sua cultura.

Mas para isso € necessario que o professor participe dos cursos de formacéo
continuada, objetivando planejar suas aulas, 0s seus projetos junto a escola e, nesse
contexto, procurar também a insercdo das TICs nas aulas como ferramentas
dinamizadores desse processo. No entanto, essas ferramentas séo recursos didaticos e

ndo humanos. Quem pensa e/ou faz a medicacdo do conhecimento é o educador.

Segundo a Organizacdo das NacOes Unidas para a educacdo, a ciéncia e a
cultura - UNESCO, o Brasil precisa melhorar a competéncia dos professores em utilizar
as tecnologias de comunicagdo e informacdo na educacdo. Para a UNESCO “a forma
como o sistema educacional incorpora as TICs afeta diretamente a diminuicdo da
exclusdo digital existente no pais.’

N&o tenhamos duvida de que se temos professores capacitados, que buscam
integrar as TIC ao ensino para promover a aprendizagem de seus educandos,
dinimuindo as barreiras entre o conhecimento, teremos um impulso ndo somente na
educacédo, mas na sociedade.

O trabalho por projeto tem sido um dos temas de grande discussdo nas
Ultimas décadas para tornar uma aprendizagem mais significativa onde alunos e
professores crescem juntos, mas € preciso experimentar, ousar, comecar idealiza-lo,
discuti-lo com os alunos, construindo os caminhos para uma educacéo de qualidade.

Fernando Henandez, por exemplo, defende o trabalho por projeto, porque
acredita que com esta forma de gerar conhecimento os estudantes se tornam mais
autbnomos, se reconhecem como autores em uma situacdo de aprendizagem que
envolve a interdisciplinaridade, ou seja, o didlogo entre os componentes curriculares e a

transversalidade, onde alunos compartilham das mesmas idéias que vao além do dialogo

2 UNESCO. TICs na educacéo do Brasil. Disponivel em:
http://www.unesco.org/new/pt/brasilia/communication-and-information/ict-in-education/
Acesso no més de outubro de 2011.



http://www.unesco.org/new/pt/brasilia/communication-and-information/ict-in-education/
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entre as varias area do conhecimento, parte, portanto, da analise da realidade para a

compreenséo global do fendmero estudado.

Para Prado (2005) na pedagogia de projetos o aluno:

Aprende no processo de produzir, levantar dividas, pesquisar e criar relagcdes
que incentivam novas buscas, descobertas, compreensdes e reconstrucdes de
conhecimento. A pedagogia de projetos, embora constitua um novo desafio
para o professor, pode viabilizar ao aluno um modo de aprender baseado na
integracdo entre contetdos das varias &reas do conhecimento, bem como
entre diversas midias (computador, televisdo, livros) disponiveis no contexto
da escola. Permitir que o aluno aprenda-fazendo e reconheca a propria autoria
naquilo que produz por meio de questdes de investigacdo que lhe
impulsionam a contextualizar conceitos ja conhecidos e descobrir outros que
emergem durante o desenvolvimento do projeto. Nessa situacdo de
aprendizagem, o aluno precisa selecionar informaces significativas, tomar
decisbes, trabalhar em grupo, gerenciar confronto de ideias, enfim,
desenvolver competéncias interpessoais para aprender de forma colaborativa
com seus pares. (PRADO, 2005, p. 13-15)

Esta questdo tem sido discutida por Harndndez nos livros Organizagdo do
curriculo por meio de projetos(1998), Transgressdo e mudanca na educacgao: os projetos
de trabalho(1998) em redes sociais, dentre outros meios impressos e eletrénicos,
questdo esta a qual esta relacionada com a responsabilidade da escola em formar os
alunos, onde o professor é um transformador, quando trabalha por projetos.

Com isso se tem a reestruturagdo do curriculo e, consequentemente, 0
desenvolvimento dos estudantes mais autbnomos, pesquisadores de sua época. E preciso
eliminar as barreiras que impedem as escolas de crescerem, de construirem uma

educacéo de qualidade.
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Il - OBJETIVOS

Geral

Analisar como as tecnologias da informacdo e comunicacdo — TIC - sdo
utilizadas no ensino de artes, visando a compreender de que maneira elas tém
contribuido para a formacdo de uma nova cultura dos estudantes matriculados na Escola

particular Max, Rio Branco-Acre.

Especificos

> Registrar quais as tecnologias da informacdo e comunicagdo s&o
utilizadas no ensino de arte;

» Realizar registro fotografico do espaco escolar pesquisado;

» Elaborar um protocolo para realizacdo das observagdes de campo;

» Descrever, com base nas observacdes e nas percepcGes dos sujeitos,
como se da a utilizacdo das tecnologias informacédo e comunicacdo durante

0 processo de ensino-aprendizagem de artes;

Com efeito, trataremos no préximo capitulo sobre a metodologia, seus
fundamentos, local, participantes, materiais, instrumentos de construgdo de dados e

procedimentos da pesquisa.
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I11- METODOLOGIA

3.1 - Fundamentacéo Tedrica da Metodologia

Quanto aos procedimentos metodoldgicos, esta pesquisa € qualitativa e
exploratoria, pois visa a proporcionar familiaridade com o problema como essas
ferramentas estdo sendo integradas ao ensino de artes e de que maneira estdo
contribuindo para a formacéo de uma nova cultura.

Do ponto de vista do objetivo, esta pesquisa € um estudo de caso porque
busca compreender o objeto de estudo.

3.2 - Local da Pesquisa

Os dados da pesquisa foram coletados diretamente na Escola Max, uma
instituicdo do direito privado, pertencente a rede particular de ensino, que funciona em
dois turnos oferecendo a Educacéo béasica: Educacdo Infantil, Ensino Fundamental de 9

anos e Ensino Médio.

3.3- Participantes

Os participantes da pesquisa sdo 0s sujeitos envolvidos no processo: por 01

coordenador de ensino, 01 professor da area e 10 estudantes do ensino fundamental

final.

3.4 — Materiais

Para realizagdo da pesquisa, utilizou-se computador e papel A4 para

digitacdo e impressdo da entrevista e questionario, camera digital para registro
fotografico.
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3.5 - Instrumentos de Construcéo de Dados

Do ponto de vista dos procedimentos técnicos, utilizou-se as técnicas da
pesquisa de observacdes direta, de entrevistas semi-estruturadas, questionarios e
pesquisa documental.

Como instrumento de coleta da pesquisa, utilizou-se o protocolo para as
observacdes diretas e o roteiro para as entrevistas (APENDICE B e C) e questionarios
(APENDICE A).

Na pesquisa documental, analisou-se o0 Projeto Politico Pedagdgico da
Escola Max, O projeto Interdisciplinar de Ensino e Aprendizagem 2, O diério do
professor, com base nas literaturas especificas como PCNs e Referenciais Curriculares
de Artes.

3.6 - Procedimentos de construgdo de dados

No segundo semestre de 2010, a pesquisadora realizou o seu Estagio
Supervisionado |, do Curso de Artes Visuais, na escola estadual de ensino fundamental
Senador Adalberto Sena; no primeiro semestre de 2011, realizou o Estéagio
Supervisionado Il no Colégio Instituto Sdo José e no segundo semestre desse mesmo
ano, realizou o seu Estagio Supervisionado 11l na escola particular Max.

Sua vontade em realizar uma pesquisa sobre o uso das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo — TIC integrado ao ensino de Artes deu-se ja desde o seu
primeiro Estagio Supervisionado, porém queria conhecer a dindmica de trabalho uma
escola que ndo fosse publica.

Durante a disciplina Projeto Interdisciplinar foi solicitado que fosse
elaborado um projeto para ser desenvolvido com os alunos. Essa proposta foi langcada a
escola em estudo para ser realizada com a turma do 9° ano, tendo, portanto, aprovacgéo
também da professora colaboradora de Artes.

Uma das propostas de atividades foi a aplicacdo de questionérios e
entrevistas realizados aos sujeitos da pesquisa. No total tivemos 10 estudantes, que

participaram da pesquisa.
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Gréafico 1 - Sexo

SEXO
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3.7- Procedimentos de analise de dados

Os dados desta pesquisa foram analisados com base o0s resultados das
observacdes e percepcbes dos sujeitos pesquisados e analise documental como o Projeto

Politico Pedagdgico da escola pesquisa. Sendo assim, temos as seguintes fases:

> Apresentacdo da pesquisadora mediante carta de apresentacdo da
Universidade de Brasilia — UNB;

» Assinatura dos termos concedendo o estagio da pesquisadora;

> Estagio de observacdo e participacdo com o0s estudantes do 9° ano do Ensino
Fundamental no periodo de setembro a novembro de 2011;

» Reqgistro das aulas e metodologias utilizadas na disciplina de Artes;

> Visita no em todo espaco escolar;

» Acompanhamento do planejamento e execucdo do Projeto Interdisciplinar 2
com atividades pedagdgicas contemplando o uso das Tecnologias da Informacéo
e Comunicagéo nas aulas de artes;

» Aplicacdo de questionérios;

» Entrevistas com a professora colaboradora e vice-diretor da escola;

> Intervencédo pedagdgica junto a escola;

» Tabulacéo e anélise dos dados;
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IV — O ENSINO DE ARTES E A INTEGRAGAO DAS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E
COMUNICAGAO - TIC: UM ESTUDO DE CASO EM UMA ESCOLA DE RIO BRANCO-
ACRE: RESULTADOS E DISCUSSAO

Procurando alcancar os objetivos da pesquisa, aplicamos este questionario
que juntamente com as entrevistas e observacfes nos ajudou a fazer uma analise mais
precisa de como tem ocorrido a integracdo das Tecnologias na Informacgdo e
Comunicacdo — TIC no ensino de Artes, precisamente, o uso do computador/internet em
sala de aula e de outras ferramentas tecnolégicas existentes na escola como Datashow,
camera digital, que sdo utilizadas como recurso pedagogico.

No grafico 2, ha uma demonstracdo da faixa etaria dos estudantes, sendo

que 04 alunos possuem 13 anos e 06 possuem 14 anos.

B 13 anos

® 14 anos

ALUMAS ALUNOS

Grafico 2 - Faixa etéria dos estudantes participantes da pesquisa

Foi perguntado aos participantes da pesquisa se estes possuiam
computadores em suas residéncias. Conforme demonstra o gréafico 3, todos os
estudantes foram unanime em responder que possuem computadores em suas
residéncias. Esta mesma pergunta foi feita a professora colaboradora e ao vice-diretor,
0s quais responderam que dispdem dessa mesma tecnologia em seus lares.
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Graéfico 3 — Possuem computadores em suas residéncias

O gréfico 4 demonstra que o nimero maior de acesso a internet acontece
nas residéncias dos participantes da pesquisa. Durante o estagio de observacédo, foi
realizada uma intervencdo junto a coordenacdo da escola quanto a utilizacdo do
laboratério no ensino de Artes, pois este espaco fisico ndo estava funcionando,
precisando, portanto de uma manutencéo técnica nos computadores e instalacao elétrica.

As solicitagbes dos alunos foram atendidas e estes passaram a usar O
computador e a internet para a pesquisa e releitura de obras de artistas plasticos
acreanos. Chegamos a enfatizar que ao passo que a escola ndo utilizada o laboratério de
informéatica para o aprendizado dos alunos em Artes e em outras &reas dos
conhecimentos, a instituicdo estaria produzindo uma forma de excluséo digital de sua
clientela.

Recordamos, nesse momento, as palavras do socidlogo e educador Marco
Silva, sociélogo que abordou em seu artigo Internet na escola e inclusdo(2005) sobre
essa problematica dizendo que se a escola ndo inclui a internet na educacédo das novas
geragBes, ela estda na contramdo da historia, alheia ao espirito do tempo e,

criminosamente, produzindo excluséo social ou exclusdo da cibercultura.
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Gréfico 4 — Acesso a internet

Fica evidente no grafico 5 que o nimero de participantes que acessa a
internet todos os dias é bastante significativo, criando, assim, uma cultura de estudantes

que esta conectado com o mundo virtual.
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Grafico 5 — NUmero de acesso semanal
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O gréfico 6 demonstra que os alunos participam em massa nas redes sociais
e 0 professor poderia ver nessas redes a possibilidade de um trabalho interativo, criando
por exemplo, uma comunidade no facebook para falar sobre as Artes Plasticas no Acre,
uma galeria na web com obras de artistas locais, um blog para divulgar as pesquisas e as
producdes artisticas da escola, dentre outras culturas.

3
2.5
2
1,5
1
0.5
0

B Alunos

B Alunas

Grafico 6 — Rede social que participa

E notével, que 01 aluna apenas dedica uma hora a rede social que participa,
0s demais estudantes passam mais tempo conectados. Na visdo de Silva (2005) estar on-
line ndo significa estar incluido na cibercultura. Internet na escola ndo é garantia da

insercdo critica das novas geracdes e dos professores na cibercultura. Para além,
acrescenta:

O professor convida o aprendiz a um site, mas a aula continua sendo uma
palestra para a absor¢do linear, passiva e individual, enquanto o professor
permanece como o responsavel pela producdo e pela transmissdo dos
"conhecimentos”. Professor e aprendizes experimentam a exploracdo
navegando na Internet, mas o ambiente de aprendizagem ndo estimula fazer
do hipertexto e da interatividade prdprios da midia on-line uma valiosa
atitude de inclusdo cidadd na cibercultura. Assim, mesmo com a Internet na
escola, a educacdo pode continuar a ser o que ela sempre foi: distribuicdo de

conteddos empacotados para assimilacéo e repeti¢do. (SILVA, 2005, p. 66-
67)
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Grafico 7 — Tempo que os alunos se dedicam as redes sociais

Uma das atividades que podem ser propostas para a construcdo do
conhecimento em Artes, é a producdo de hipertextos, webquest, mapas conceituais,
onde o professor exerce a funcdo de mediador, trabalhando a interdisciplinaridade,

caminhando para a autoria, a autonomia.

E interessante notar no grafico 08 que todos os estudantes ddo importancia
a disciplina de Artes, sendo que do universo de 10, 03 consideram importante e 07
consideram muito importante esse componente curricular.

“A arte na escola constitui uma possibilidade para os alunos exercitarem
suas corresponsabilidades pelos destinos de uma vida cultural individual e coletiva mais

digna, sem excluso de pessoas por preconceitos de qualquer ordem”.

> BRASIL. Secretaria de Educacdo Fundamental. Parametros curriculares nacionais: arte /
Secretaria de Educacdo Fundamental. — Brasilia : MEC /SEF, 1998. Ensino de quinta a oitava
séries. Titulo I. p. 37
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Gréfico 08 — Grau de importancia que os alunos dao a disciplina de Artes

De acordo com o grafico 9, o computador é um dos recursos tecnoldgicos
mais utilizados pelas estudantes, sendo que o datashow ganha espaco em ambos os

grupos.

Titulo do Grafico

® Alunos m Alunas

Computador

Data-show
Computador L
/ Data-show fgggq:g;?a Data-show/
g Méquina QOutros
fotogréfica

Grafico 9 - Tecnologias existentes na escola que o aluno utiliza para fazer as atividades
de Artes
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Sem duvida os estudantes participam de um novo processo revolucionario
que é a era digital. Marc Prensky em seu artigo Nativos digitais, imigrantes digitais
(2001)* questiona como deveriamos chamar estes “novos” alunos de hoje, chegando a
chamé-los de Nativos Digitais, pois séo todos “falantes nativos” da linguagem digital
dos computadores, video games e internet.

Nessa discussdo entram os que ndo nasceram no mundo digital a quem
Prensky mesmo chama de imigrantes digitais que em alguma época de suas vidas,
ficaram fascinados e adotoram muitos ou a maioria dos aspectos da nova tecnologia.

Conforme o gréafico 10, 25% dos alunos utilizam somente as tecnologias da
escola para realizacdo de pesquisa na internet, elaboracdo e/ou apresentacdo dos
trabalhos em Artes; 25% responderam que 0s recursos tecnoldgicos sdo de uso pessoal e

da escola e 50% dos participantes afirmam que sao de uso pessoal.

Wdaescola Edeusopessoal Bde uso pessoal e da escola W outros

Gréfico 10 - tecnologias que séo utilizadas em pesquisa na internet, elaboracédo e/ou
apresentacao dos trabalhos

Destacamos que estd acontecendo um movimento retrogrado: os alunos
estdo trazendo para a escola essa cultura do uso das TIC, quando deveria ser o

* PRENSKY, Marc. Nativos Digitais, Imigrantes Digitais. Traducdo de Roberta de Moraes Jesus de
Souza. Disponivel em
http://depiraju.edunet.sp.gov.br/nucleotec/documentos/Texto_1 Nativos_Digitais_Imigrantes Digitais.pd
f. Acesso em junho de 2011



http://depiraju.edunet.sp.gov.br/nucleotec/documentos/Texto_1_Nativos_Digitais_Imigrantes_Digitais.pdf
http://depiraju.edunet.sp.gov.br/nucleotec/documentos/Texto_1_Nativos_Digitais_Imigrantes_Digitais.pdf
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contrario. Nao querendo justificar, mas os professores “imigrantes digitais” necessitam
de uma formacdo continuada aplicada ao ensino de Artes para que ndo tenhamos
somente primitivos de uma nova geracao.

Comparando o grafico Gréfico 7(p. 26) com o gréfico 11, observamos que
0 tempo destinado as redes sociais € bem maior do que os dedicados ao ensino e a
pesquisa em Artes.

Tempo dedicado aos estudos de Artes

Mais de 6 horas
4 a3 5 horas/semanais

2 a 3 horas/semanais

1 horal semanal

0 1 2 3 4 5
1 horal semanal 2as3 . 4as . Mais de 6 horas
horas/semanais horas/semanais
m Alunos 3 1 0
M Alunas 2 4 0

Graéfico 11 - Numero de horas semanais dedicados ao estudo e pesquisa de Arte

Em entrevista, a professora colaboradora falou como arte/educadora sobre
as possiveis alteracdes que faria para tornar o ensino de Artes mais divulgado e

valorizado na escola:

Aumentaria a carga-horaria de Artes, promoveria seminario sobre a tematica,
pois ha necessidade de uma divulgacdo maior ndo apenas da importancia que
tem esse componente curricular tem na vida do aluno, mas também do
trabalho arte/educador para o desenvolvimento da cultura nas escolas e,
consequentemente, no Estado do Acre. A escola precisa perceber o
arte/educador como profissional da educacdo e a disciplina de Artes como
fazendo parte integral do Projeto Politico Pedagdgico escolar.

Nos PCNs de Arte, temos que é necessario que a escola planeje para cada
modalidade artistica no minimo duas aulas semanais e que a area de Arte esteja presente

em todos os niveis de ensino. No entanto, sugere-se:
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que, por exemplo, se Artes Visuais e Teatro forem eleitos respectivamente
em duas das séries de um ciclo, as demais formas de arte poderdo ser
abordadas por meios de projetos interdisciplinares, com visitas a espetaculos,
apresentacdes ou apreciacdo de producdes em videos, posteres etc. A mesma
escola trabalhara com Danga e MUsica nas demais séries, invertendo a opcéao
pelos projetos interdisciplinares. (PCNs, 1998, p. 47)

As escolas ainda precisam se adaptar a essa realidade. A nosso ver, 0 ensino
de Artes deveria funcionar como laboratdrio, um atelier aonde o aluno, em contra turno,
escolhe seu horario ndo apenas para cumprimento de carga horaria, mas para produzir,
socializar e construir saberes.

Quanto as Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo — TIC que séo
utilizadas nas aulas de arte , os participantes da pesquisa acreditam que o computador
conectado a internet e ao Datashow sdo importantes ferramentas para promocao da

aprendizagem dos estudantes em artes.

A sala de atelier de artes poderia se constituir um espaco para a pesquisa,
para as experiéncias dos alunos, equipado ndo apenas com Kits de ferramentas, bancadas
em forma de U, pias, armarios, cavaletes, expositores, mas um ambiente que ja

possuisse computadores ja conectados a internet.

3 Alunos B Alunos
& £ N ? ;
6\\ Qfa""b 2 0‘?3@ (%“\g é}(@ & B Alunas
rb.b Q & 0‘?0 1N )
\ < ) A
S &S @ & N
s} % N 3 O
¢ N N &
a>°‘\ N
& S
Q x© i
N 5 &
C 3 N
Q °

Grafico 12 - Tecnologias da Informac¢do e Comunicagdo — TIC sdo utilizadas nas aulas de arte e
gue vocé acredita que sdo importantes para promover a aprendizagem dos alunos
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A pesquisa indica que ha necessidade de se haver uma melhor integracao
das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo — TIC no ensino de artes na escola
pesquisada, mas para isso € interessante que se ofereca cursos de formacdo continuada

voltada para o uso desses recursos em sala de aula.

Verificamos que 0s sujeitos da pesquisa possuem computador e seu uso é
frequente em suas residéncias, exceto na escola. Contudo, a instituicdo em estudo se
mostrou aberta ao desenvolvimento de trabalhos no ensino de artes através da
Pedagogia de Projetos. Falar nisso, acompanhou-se o0 planejamento e execucdo do
Projeto Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo — TIC de setembro a novembro de
2011, uma proposta de integracdo de ferramentas tecnoldgicas ao ensino de artes.

Quanto ao uso do computador em sala de aula e ao grau de importéncia que
esta instituicdo educacional da ao ensino de artes, de forma a contribuir para o
desenvolvimento intelectual, social e cultural do aluno matriculado na Escola Max, em
entrevista concedida a pesquisadora Gercineide Maia, académica do Curso de Artes
Visuais da Universidade de Brasilia, no dia 18 de outubro de 2011, o vice-diretor da

Escola Max afirmou que:

A escola considera muito importante a disciplina de Arte para o
desenvolvimento do aluno, chegando atribuir i nota maxima para este item na
entrevista. A escola ndo tem oferecido e/ou ofereceu alguma oficina de arte
voltada para o uso da integragdo das Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo ao ensino de arte. Ndo hd uma periodicidade quanto ao
funcionamento do laboratério de informatica, a escola esta em processo de
adaptacdo. (MADEIRA, 2011)

E importante salientar que o projeto didatico desenvolvido na escola,
pensado e aplicado pelas estagidrias do Curso de Artes Visuais da Universidade de
Brasilia — UNB, Pdlo de Rio Branco-Acre, sob orientagdo das professoras das
disciplinas de Estagio Supervisionado Il e Projeto Interdisciplinar de Ensino e
Aprendizagem, teve também total aprovacéo tanto dos estudantes, quanto da professora
colaboradora de Artes.

Normalmente, os conceitos e praticas pedagogicas deveriam refletir no
cotidiano dos alunos, no entanto, esse processo é inverso. A pesquisa mostrou que sdo
0s estudantes que trazem a cultura da tecnologia para o espaco escolar.

De uma maneira geral, perguntamos a professora colaboradora o que falta
para que haja uma integracdo maior das tecnologias da informacgdo e comunicagdo —

TIC ao ensino de Artes na escola. Com muita determinagdo, esta profissional
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respondeu que “faltam interesses das escolas em realizarem projetos nessa area. E
preciso investir na formagao continuada do arte/educador”.

E preciso pensar a apropriacdo das novas tecnologias na perspectiva da
articulacdo de linguagem. E preciso repensar as praticas de linguagem desenvolvidas
nos espacos educativos. E preciso redimensionar os padrdes de interacdo nas salas de
aula: romper com a repeticdo da palavra autorizada/consentida, no sentido de tornar
mais significativas as praticas pedagogicas.
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V- CONSIDERACOES FINAIS

N&o tenhamos davida de que as Tecnologias da Informagdo e Comunicacao
— TIC déo suporte para o professor possa planejar e desenvolver suas aulas na escola. O
educador deve utilizar as TIC, para 0 ensino, para pesquisa e a producdo do
conhecimento de forma interdisciplinar.

Nem todas as escolas de Rio Branco — Acre possuem computadores
conectados ou ndo a internet. Mas € preciso que se discuta uma politica voltada para o
uso das ferramentas no ensino de Artes. A proposta é que seja ofertado um curso com
aulas préticas para a fomentacdo dos recursos tecnoldgicos no contexto escolar. Esse
mesmo investimento deve ser na formacdo continuada dos professores das escolas
particulares.

A problemética da integracdo das TIC no ensino de Artes na escola
pesquisada é uma questdo ainda a ser trabalhada mediante a orientacdo do arte
/educador. Observa-se que ha um ensaio quanto o uso do computador. Com base em
nossa orientacdo didatica, a proposta dessa instituicdo é melhorar o funcionamento do
laboratdrio de informatica para que o professor possa contar com mais esse recurso para
desenvolver suas aulas.

Na verdade esse tema é uma discussdo que repercute em todo pais de como
utilizar as tecnologias da informacdo e comunicacdo em Artes para potenciar a
aprendizagem dos educando e, consequentemente, a formacdo de uma nova cultura que
pesquisa, produz, questiona, formula hipoteses, transforma informacdo em
conhecimento.

A escola deve estar aberta aos novos conhecimentos e os professores, de
uma forma geral, precisam participar desse desafio: pensar as TIC como recursos
pedagdgicos que possibilitam a interacdo, a comunicacdo entre seus usuarios e ndo ha
como ignorar essa realidade.

Isso ndo significa dizer que tenhamos que dominar toda e qualquer
ferramenta tecnoldgica que esteja disponivel na escola, mas temos que reconhecer que o

computador e a internet ndo podem deixar de fazer parte do planejamento do professor.
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APENDICES
A — QUESTIONARIO APLICADO AOS ALUNOS
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Universidade de Brasilia
UNIVERSIDADE

Questionario

Este questionario faz parte de uma de minhas académicas do Curso de Artes Visuais da Universidade de
Brasilia e tem por objetivo fazer uma pesquisa sobre o uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo
existente na escola e sua relacdo com o ensino de artes. Contar com a sua sinceridade ao responder este
instrumento € muito importante para a autenticidade de nossa pesquisa. Cordialmente!

1. Dados de identificacdo:
1.1 Nome:
1.2 Idade:
1.3 Escola aonde estuda:
1.4 Série:

1.5 Turno:

2. Quanto ao uso do computador/internet:

2.1 Possui computador em sua residéncia: ( ) Sim ( ) Ndo
2.2 Vocé acessa a internet em:

( ) suaresidéncia( )naescola ( )nalanhouse ( )casadeamigos ( )Outros

2.3. Quantas vezes vocé acessa a internet por semana:

(Jlvez ( )de2a3lvezes ( )de3a5Svezes ( ) Todos os dias da semana

2.4. Vocé utiliza a internet para:

( ) Realizar pesquisar na internet { ) entretenimento ( )Outros

3. Quanto as redes sociais:
3.1 De qual rede social vocé participa no momento:

( )Orkut ( )facebook ( ) Twiter [ ) Nenhumarede ( ) Outros

3.2. Quanto tempo vocé se dedica a essas redes sociais:

( )1hora/semanal ( )De 2 a3horas/semanais ( )4 a5 horas/semanais ( ) Mais de 6 horas
4. Quanto ao ensino de arte:

4.1. Em uma escala de 0 a 5, qual o grau de importincia dessa disciplina para o seu desenvolvimento
intelectual, social e cultural?

( )0 -1—N3o considero importante ( ) 2—3— Considero importante ( ) 4 —5 - Considero muito
importante

4.2, Que tecnologias existentes na escola utiliza para fazer as suas atividades de Artes?

( ) Computador ( )Data-show ( )Outros

4,3, Essas tecnologias que s3o utilizadas em pesquisa na internet, elaboracio e/ou apresentacdo dos
trabalhos s3o:

( ) Daescola ( )De uso pessoal ( ) De uso pessoal e da escola { ) Outros
4.4. Quantas horas semanais vocé dedica ao estudo e pesquisa de arte

( ) 1horafsemanal ( ) De 2 a3horas/semanais ( )4 a5 horas/semanais( ) Mais de 6 horas

4.4, Que Tecnologias da Informac&o e Comunicagdo — TIC sdo utilizadas nas aulas de arte e que vocé
acredita que s&o importante para promover a aprendizagem dos alunos:

( ) Computador /Internet ( ) Data-show ( ) Maquina fotografica ( ) Nenhuma

Rio Branco-Acre, de de 2011.

Gercineide Maia de Sousa, académica do Curso de Artes Visuais da Universidade de Brasilia — UNB.
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ENTREVISTA

Esta entrevista faz parte de uma de minhas pesquisas académicas do Curso de Artes Visuais da
Universidade de Brasilia e tem por objetivo fazer uma pesquisa sobre o uso das Tecnologias da Informacéo
e Comunicacdo existentes na escola e sua integracdo ao ensino de artes. Contar com a sua colaboracdo ao
responder este instrumento € muito importante para a autenticidade de nossa pesquisa. Cordialmente!

1. Dados de identificacdo:
1.1 Nome do professor entrevistado:
1.2. Formac3o académica:
1.3. Tempo de trabalho na escola Max:
1.4 Turno:
2. Quanto ao uso do computador/internet:
2.1 Possui computador em sua residéncia: ( ) Sim ( ) Nao
2.2 Vocé acessa a internet em:
( )suaresidéncia( )naescola ( )nalanhouse ( )casadeamigos ( ) Outros
2.3. Quantas vezes vocé acessa a internet por semana:
()J1lvez ( )Jde2a3vezes ( )de3a5vezes ( ) Todos os dias da semana
2.4. Vocé utiliza a internet para:

( ) Realizar pesquisar na internet ( ) entretenimento ( )Outros

3. Quanto as redes sociais:
3.1 De qual rede social vocé participa no momento:

( )Orkut ( )facebook ( )Twiter [ ) Nenhumarede ( ) Qutros
3.2. Quanto tempo vocé se dedica a essas redes sociais:

( )1hora/semanal ( ) De 2 a 3horas/semanais ( )4 a5 horas/semanais ( ) Mais de 6 horas
4. Quanto ao ensino de arte:

4.1. Em uma escala de 0 a 5, qual o grau de importancia que a escola da ao ensino de artes de forma
a contribuir para que o desenvolvimento o intelectual, social e cultural do aluno matriculado na
Escola Max?
( )0-1—N&o considera importante( ) 2 —3 — Considera importante ( )4 —5 - Considera muito
importante
4.2. Que tecnologias da informacdo e comunicagao existemn na escola Max e que estio a disposicao
do professor de Artes para que este desenvolva suas atividades pedagdgicas?

( ) Computador { ) Computador/Internet{ ) Camera Digitale( )TV ( )JTVacabo( )Outros

4.3. Que tecnologias da Informagdo e Comunicacdo — TIC existem na escola Max e que sao
disponibhilizadas ao estudante para que este faca, dentre outras atividades pedagodgicas, pesquisas,
producdes artisticas como releitura de imagens, videoarte.

{ ) Computador { ) Computador/Internet( ) Cdmera Digitale ( JTV ( )JTVacabo( ) Outros
4.4, Qual a carga horaria semanal destinada ao ensino de Arte na Escola Max:
( )50min fa { )1h/a ( )2h/a

4.4, Que Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo — TIC s3o utilizadas nas aulas de arte e que vocé
acredita que s3o importantes para promover a aprendizagem dos alunos:

{ ) Computador ( ) Computador /Internet ( ) Data-show ( ) Maquina fotografica( ) Nenhuma

4.5. A escola tem oferecido efou ja ofereceu alguma oficina de arte na escola voltada para o uso da
integracdo das Tecnologias da Informacio e Comunicagio — TIC ao ensino de arte?
{ )Sim { )Nao
4.6. O laboratdrio de informatica possui computadores conectados a internet?

Gercineide Maia de Sousa, académica do Curso de Artes Visuais da Universidade de Brasilia — UNB.
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() Sim { )NEo
4.7. Caso afirmativo, como é o funcionamento desse laboratdrio?

5. Quanto ao reconhecimento do professor de Artes:

5.1. A escola Max oferece cursos de formacg3o continuada para seus professores de arte?
() Sim ( )Nao
5.2.Caso afirmativo, com qual frequéncia?
{ J01lvezaoano ( )02vezesaoano( )03 vezes anoanos( ) mais vezes
5.3. Que metodologia utiliza para trabalhar o ensino de arte e, consequentemente, integrar as
tecnologias da informagio e comunicacdo — TIC a esse componente curricular de forma a promover a
aprendizagem dos alunos?

5.4. O Plano de Curso de Artes € elaborado com bhase:

a.( ) Esse instrumento ndo € elabora, ja € entregue pronto para o professor.

b. ( ) No Projeto Politico Pedagogico da Escola Max, nos Referenciais Curriculares do Estado do Acre e nos
PCNs de Arte;

c. { )No Projeto Politico Pedagégico da Escola Max e nos PCNs de Arte.

d.( ) N.D.A (Nenhuma das alternativas)

5.5. Como arte/educadora, que alteracdes faria para tornar o ensino de arte mais divulgado e valorizado
na escola?

5.6. Como artista plastica que é como vislumbra o ensino de artes na escola?

5.7. O que falta nas escolas para que haja uma integracdo maior das Tecnologias da Informac3o e
Comunicagdo — TIC ao Ensino de Artes:

Assinatura do Entrevistado

Rio Branco-Acre, de de 2011.

Gercineide Maia de Sousa, académica do Curso de Artes Visuais da Universidade de Brasilia — UNB.
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C - ENTREVISTA REALIZADA COM O VICEDIRETOR
” UAB
Universidade de Brasilia
ENTREVISTA
Esta entrevista faz parte de uma de minhas pesquisas académicas do Curso de Artes Visuais da
Universidade de Brasilia e tem por objetivo fazer uma pesquisa sobre o uso das Tecnologias da Informacdo

e Comunicacdo existente na escola e sua integracdo ao ensino de artes. Contar com a sua colaboracdo ao

responder este instrumento € muito importante para a autenticidade de nossa pesquisa. Cordialmente!

1. Dados de identificacio:

1.1 Nome do entrevistado:

1.2 Formacdo académica:

1.3 Funcio que exerce na Escola Max:

1.4. Tempo de trabalho na escola Max:

1.5 Turno:

2. Quanto ao uso do computador/internet:
2.1 Possui computador em sua residéncia: ( ) Sim [ ) Nao

2.2 Vocé acessa a internet em:
( )suaresidéncia( )naescola [ )nalanhouse [ )casadeamigos ( )Outros
2.3. Quantas vezes vocé acessa a internet por semana:
()J1lvez ( Jde2a3vezes ( )Jde3a5vezes ( ) Todos os dias da semana
2.4. Vocé utiliza a internet para:

( ) Realizar pesquisar na internet ( ) entretenimente ( )Outros

3. Quanto as redes sociais:

3.1 De qual rede social vocé participa no momento:
( )Orkut [ )facebook ( ) Twiter ( ) Nenhumarede ( ) Outros
3.2. Quanto tempo vocé se dedica a essas redes sociais:
( )1hora/semanal ( )De 2 a3horas/semanais ( )4 a5 horas/semanais ( ) Mais de 6 horas
4. Quanto ao ensino de arte:

4.1, Em uma escala de 0 a 5, qual o grau de importancia que a escola da ao ensino de artes de forma
a contribuir para que o desenvolvimento o intelectual, social e cultural do aluno matriculado na

Escola Max?

{ )0-1—N3o considera importante ( ) 2 —3 — Considera importante ( )4 —5 - Considera muito

importante
Gercineide Maia de Sousa, acadé&mica do Curso de Artes Visuais da Universidade de Brasilia — UNB.
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4.2. Que tecnologias da informacio e comunicacio existem na escola Max e que est3o a disposicao
do professor de Artes para que este desenvolva suas atividades pedagégicas?

( ) Computador ( ) Computador/Internet( ) Cdmera Digitale( )TV ( )TV acabo( )Outros

4.3. Que tecnologias da Informacdo e Comunicacio — TIC existem na escola Max e que sdo
disponibilizadas ao estudante para que este faca, dentre outras atividades pedagégicas, pesquisas,

produgdes artisticas como releitura de imagens, videoarte.
( ) Computador | ) Computador/Internet( ) CameraDigitale( )TV ( )TVacabo( )OQutros
4.4, Qual a carga horaria semanal destinada ao ensino de Arte na Escola Max:
( )50min/a ( J1hf/a ( )2h/a

4.4, Que Tecnologias da Informacgdo e Comunicagdo — TIC sdo utilizadas nas aulas de arte e que vocé

acredita que s3o importantes para promover a aprendizagem dos alunos:
() Computador ( ) Computador /internet ( ) Data-show ( ) Maquina fotografica ( ) Nenhuma

4.5. A escola tem oferecido e/ou ja ofereceu alguma oficina de arte na escola voltada para o uso da

integracdo das Tecnologias da Informac&o e Comunicacio — TIC ao ensino de arte?
{ ) Sim ( )Nao
4.6. O laboratdrio de informatica possui computadores conectados a internet?
( )Sim ( )Ndo

4.7. Caso afirmativo, como é o funcionamento desse laboratério?

5. Quanto ao reconhecimento do professor de Artes:
5.1. A escola Max oferece cursos de formacio continuada para seus professores de arte?
( )Sim ( INZo
5.2.Caso afirmativo, com qual freqiiéncia?
( )0lvezaoano ( )02vezesaoano( )03 vezesanoanos( )maisvezes

Assinatura do Entrevistado

Rio Branco-Acre, de de 2011.

Gercineide Maia de Sousa, académica do Curso de Artes Visuais da Universidade de Brasilia — UNB.



D- Estudantes realizando pesquisa na internet sobre as obras de Hélio Melo e
Marco Lenisio Moura

Fonte das fotografias: banco de dados da pesquisadora
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E— Estudantes realizando a releitura das obras de Hélio Melo e Marco

Lenisio utilizando software disposto no computador

Fonte das fotografias:;banco de dados d pesquisadora
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F — Apresentacéo de videoarte produzidos pelos artistas plasticos Marco
Lenisio Moura e pela estagiaria e pesquisadora Gercineide Maia

Fonte das imagens: banco de dados da pesquisadora
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G - EXPOSICAO DA VIOARTE EM SALA DE AULA

Fonte: banco de dados da pesquisadora
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H - REGISTRANDO O AMBIENTE ESCOLAR

Fonte da fotografia: banco de dados da pesquisadora



