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RESUMO

Este Trabalho Monografico apresenta as modificacbes e transformacdes
ocorridas na escola Estadual Reisalina Ferreira Tomaz durante a aplicacao os
Jogos Cooperativos, pois durante anos a escola ndo havia observado tais
mudancgas, mas a partir do momento em que os jogos foram implantados no
contexto da escola, passou-se a observar uma série de transformacdes
ocorridas, entre elas a mudanca das atitudes comportamentais dos alunos, o
rendimento escolar e também a diminuicdo da evasdo escolar, um dos
principais objetivos é de encontrar quais 0s principios e metodologias que 0s
professores de Educacdo Fisica encontraram para utilizar os Jogos
Cooperativos, para investigar estes fendmenos utilizamos o método descritivo
com a aplicacdo de questionarios de auto-aplicagdo nos trés seguimentos da
investigacdo, onde podemos constatar que os Jogos Cooperativos perpetuam e
edificam valores morais, 0s quais os alunos ndo sabiam que poderiam existir,
pois nunca imaginariam que através dos jogos poderiam adquirir conceitos que
mudariam suas atitudes comportamentais tanto na escola como além do muro
dela, pois estes tipos de jogos transformaram a vida de muitos deles, sem falar
na visdo de transformacdo do conceito de que este tipo de evento ndo ha
perdedores mais somente ganhadores ,que socializacdo ,0s valores de respeito
dentro da cooperatividade.

PALAVRAS CHAVES: Jogos, Educacao, Transformacao, Valores, Educacao
Fisica.



INTRODUCAO

Este trabalho tem como finalidade demonstrar quais foram os elementos
transformadores que 0s jogos cooperativos proporcionaram aos alunos da
escola Estadual Reisalina Ferreira Tomaz, ao longo do ano letivo. Pois
sabemos que 0s jogos cooperativos sdo instrumentos pedagdgicos que ainda
nao foram descobertos em sua integral potencialidade dentro do ambito.

Nesta pesquisa, iremos investigar 0 que realmente causou estas
transformacdes, que ocorreram gradativamente mais foram marcantes.
Portanto demonstrar como ocorreu todo este fendmeno € crucial para
indagarmos o0 quanto dos jogos cooperativos € capaz de alterar a realidade de
uma escola publica.

Temos que dar énfase aos protagonizadores desta investigacéo, pois foi
através deles que se criou uma ideologia de que este tipo de recurso
pedagogico poderia fazer a diferenca no ambito escolar e principalmente nas
aulas de Educacdo Fisica, na verdade entendermos que este tipo de
diversidade poderia alcancar um patamar indisciplinar, portanto € como
encontrar um caminho alternativo para podermos incrementar ainda mais as
estruturas da Educacao.

Diante disso, iremos buscar respostas para uma serie de fendmenos
ocorridos no decorre do ano letivo da escola Estadual Reisalina Ferreira
Tomaz, muitos questionamentos séo feitos, mais ndo sao investigados, talvez
por ndo apresentarem a devida importancia ao fenbmeno ocorrido na escola.
Ao analisar os paradigmas que rodeavam estes jogos, nos deparamos com as
construgdes que o sistema educacional que nunca poderia ser alcan¢ado ou se
quer ser almejado pelos professores.

No decorrer da pesquisa encontramos enormes entraves, mas nada que
nao possamos superar ao longo do tempo, mas como temos objetivo de
explorar esta potencialidade que o0s jogos estdo proporcionando aos alunos
desta escola, temos que diante m&o apresentar o principal problema da
pesquisa que é identificar nos jogos cooperativos da escola Estadual Reisalina
Ferreira Tomaz as transformacdes ocorridas nas atitudes comportamentais

destes alunos?



Perante a este questionamento temos que tragar estratégias que
alcance as devidas respostas, verificando o ambiente escolar e conversando
com o0s principais protagonistas desta historia, os alunos, pois detectar que
realmente houve estas transformacdes é de suma importancia para o0 processo
de ensino-aprendizagem esta pesquisa.

Portanto, o objetivo desta pesquisa € estudar que construcdo do
conhecimento 0S jogos cooperativos proporcionam, pois quando citamos a
palavra jogo, h4 um entendimento de modo geral em rivalidade ou entdo de
vencedores e perdedores, pelo menos € o que muitos pensam. Mas ao
analisarmos o0s jogos cooperativos encontramos diversos autores
posicionando-se unanimente com relacdo aos jogos de maneira Educacional,

pois se entende que “os jogos educam mais do que podemos imaginar”,

iIsso faz repensarmos de que maneira um evento ocorrido na escola durante
uma semana, de perpetua as modificacoes e alteragcbes comportamentais dos
alunos, diante disso esta pesquisa foi em busca destas respostas.

Utilizaremos uma metodologia onde a pesquisa sera realizada de carater
descritiva, ou seja, deixaremos questionario de auto-aplicacdo para os trés
seguimentos da escola composto por pedagogos, professores e alunos durante
os intervalos das aulas, claro que ja foi feito um planejamento junto com a
Coordenacéo Pedagogica.

Assim sendo, revelar quais os fatores positivos e negativos destes jogos
€ muito importante para entendermos o que realmente eles almejaram nos
aprendizados e na vida dos alunos.

Ao identificarmos os fatores ocorridos iremos associa-los com o0s
demais autores,sempre respeitando o posicionamento de cada um deles, pois
como ndo investigar estes fatores e correlaciona-l6s com outras obras que
também tem o mesmo campo investigativo. Os jogos possibilitam aos alunos
criar uma visao construtiva dentro do contexto educacional, pois partimos do
principio de que ganhar ndo é essencial para tornar vencedor, mais sim faz
com que busquemos valores e interagcdo no ambito do jogo, portanto é assim
gue ocorre uma insercao de valores neste contexto.

Sendo assim, esta pesquisa tem como justificativa principal encontrar
estes mecanismos que desencadearam uma série de fenbmenos, tais como
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mudanga comportamental, aumento de assiduidade e diminuicdo do baixo
rendimento, na escola Estadual Reisalina Ferreira Tomaz ocorreu todos estes
eventos modernamente ao longo da implantacéo dos jogos cooperativos, ainda
vale salientar que foi de uma énfase na estrutura educacional que viabilizou as
descobertas, chegando a grande conquistas de fazerem parte do calendario da
escola , uma coisa muito rara encontrada nas escolas, pois como nao pensar
gue em uma escola de rede publica estas conquistas séo efetivadas através
destes jogos, claro que ndo podemos deixar de frisar que os professores de
Educacédo Fisica desempenharam um arduo trabalho de conscientizagdo no
campo administrativo da escola, onde comprovaram a importancia dos jogos
cooperativos fazendo com que a direcdo, coordenacdo pedagogica e 0s
demais professores repensassem sobre a implantacdo dos mesmos como uma
alternativa para a constru¢do do conhecimento , além de serem um mecanismo
revelador de atitudes comportamentais.

Foi um grande desafio, uma vez que a escola ndo possuia muito
recursos, mesmo tendo alguns entraves os professores ndo desanimaram e
seguiram em frente, sempre aprimorando-se a cada nova edi¢ao do evento.

No primeiro capitulo desta pesquisa, identifica-se o inicio dos jogos,
como surgiram na sociedade e porque eles foram inseridos no ambito escolar,
usando alguns autores averiguamos que 0S jogos nasceram cOmO uma
alternativa dos povos para que pudessem se divertir, partindo deste principio
entende-se que o principio ludico esta presente em todo momento de nossas
vidas, mais com o passar do tempo iniciou-se as competicdes entre 0S povos,
criando-se assim uma estrutura onde o homem definia-se pelo seu
desempenho, ao longo dos tempos foi sofrendo modificacdes até chegar ao
gue encontramos hoje em dia como jogos cooperativos.

A pesquisa frisa a composi¢cao dos jogos cooperativos e quais sdo 0s
elementos que fazem parte dele, sempre fazendo a associacdo com 0s jogos
competitivos, pois sabemos que a vida nos ensina a sermos competitivos,néao
cooperativos, mas sabemos que estes tipos de jogos séo reveladores tanto
para os alunos quanto para a escola, portanto esses tipos de jogos fazem com
os alunos busquem fortalecer sentimentos e até descobrirem um mundo onde
nunca pensavam que poderia existir, tudo porque tinham a visdo de jogos
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como sendo uma competicdo com dois seguimentos vencedores e perdedores,
0 que 0s jogos cooperativos nao faz, portanto ele utiliza destes momentos para
ensinar valores,implantar uma politica de que jogando também podemos
constituir uma aprendizagem que irdo fazer parte do contexto de suas vidas.

Essa estrutura de jogos tem um sistema revelador tdo poderoso que
muitos autores ainda discutem suas transformacgodes, e o que eles podem ainda
determinar dentro do contexto escolar, estes fatores podem auxiliar a
construcdo do conhecimento, pois nas aulas de Educacdo Fisica também
aprendeu conceitos atitudinais que serdo presencga constante na vida dos
alunos, como ficar alheios a estes fendmenos uma vez que suas
transformacdes ocorrem lentamente, mais surge como solucbes de alguns
problemas como, por exemplo, a agressividade dos alunos que foram
paulatinamente diminuindo, isso s6 nos demonstra que usa-l6 como
instrumentos pedagogicos € criar um mundo de possibilidades que interagir e
aproximar os alunos dos valores como: respeito, dignidade, e solidariedade,
pois entendemos que 0S jogos cooperativos vieram ao longo dos tempos como
uma tendéncia inovadora e também estimuladora do autoconhecimento.

Esta pesquisa tem o intuito de revelar todos os passos alcangados pelos
alunos da escola, sempre observando e analisando as transformacdes sofridas
por eles, isso implica em demonstrar que 0s jogos cooperativos conseguiram
alcancar um patamar jamais observado na histéria desta escola durante muitos
anos.

Ao inseri-l6 no projeto politico da escola os professores de Educacéo
Fisica ousaram, pois nunca poderiam imaginar que ele poderia causar tais
transformacdes e descobertas por parte dos trés seguimentos estudados nesta
pesquisa. Portanto, est4 pesquisa tem o cunho investigativo e suas
deliberacdes e justamente compreender o quanto 0s jogos possuem este poder
no ambito escolar.

No segundo capitulo, a pesquisa apresenta a coleta de dados e
demonstra através dos graficos o quanto os jogos foram significativos para as
transformacdes ocorridas durante a sua realizacdo deixando marcas

permanentes na escola até os dias atuais.
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No terceiro capitulo, encontraremos as analises destes dados sempre
correlacionado aos grandes autores deste tema, pois este momento € crucial
interpretarmos e compreendermos de que forma 0s jogos cooperativos foram
utilizados, de que maneira abrangeram todos os segmentos da escola e se
forma realmente cooperativo literalmente. Pois determinar estes fatores é
fundamental para encontramos a harmonia que 0s jogos cooperativos
alcancaram.

Diante disso, analisando todos os fatos ocorridos verificamos que
mesmo alcangcando as transformacdes existentes, ainda ha falhas estas que
refletiram entre os alunos de forma chamativa, pois a exclusédo de alguns
alunos fez alterarem alguns segmentos e repensar que 0 termo cooperativismo
ainda ndo era almejado por alguns professores, outro fator que chamou
atencao foi a inclusdo dos alunos com necessidades especiais um fato ainda
nao observado pelo corpo docente da escola, que revelaram a total admiracao
da insercdo destes alunos neste contexto.

A pesquisa foi de grande valia, pois foram respondidas algumas
respostas e detectadas grandes falhas neste processo, mais acima de tudo foi
observado que os jogos cooperativos sao realmente agentes transformadores

de atitudes comportamentais.

12



CAPITULO I: REVISAO DA LITERATURA

1.1-A Historicidade dos Jogos e sua transformac&o no contexto
Escolar.

Sabemos que desde os primordios da humanidade o homem sempre
esta inserido nos jogos, mesmo que inconscientemente, pois a luta dos antigos
povos por comida tratava-se de uma pequena disputa, isso fez com o homem
buscasse de uma mais organizada nas disputas uma integracdo como o meio
no qual ele esta inserido, pois os primeiros povos da Grécia ja tinham esta
visdo de que poderiam ser inseridos ndo s6 na vida mais também no meio
educacional.

Partindo destes principios estudaremos quais os fatores que elencam os
jogos como transformadores comportamentais, onde a grande preocupacao é
justificar e verificar que fatos influenciaram diretamente nestas modificacdes.
Entender e compreender até que ponto o0s jogos interferem no
Desenvolvimento das Atitudes Comportamentais dos alunos da Escola
Estadual Reisalina Ferreira Tomaz, uma escola da rede publica localizada no

municipio de Tartarugalzinho?

Segundo Friedmann (1996, p66) baseada nos estudos de
Piaget “O jogo estabelece possibilidades muito variadas
para incentivar o desenvolvimento da linguagem,

cognitiva, afetivo, fisico-motor e moral.”

A partir deste foco podemos perceber que 0s jogos podem transformar a
vida dos individuos de tal maneira que chega a fazer parte de seu contexto
onde as aquisi¢cdes de valores séo visivelmente exploradas neste campo. Pois
segundo (CORTEZ, 1996) que cita,

“Os jogos oferecem ao aluno experiéncias e mudancas

comportamentais em relagdo ao contexto no qual eles
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vivem”

Fazendo com que estas interferéncias afetem o seu cotidiano gerando
assim a aquisicdo de valores humanos como a cooperacdo, o0 respeito, a
solidariedade e a fraternidade, possibilitando a formacdo de individuos
conscientes de si préprio e da importancia de seu papel na sociedade, portanto
0s jogos fazem o aluno a adquiri um desenvolvimento de valores mensuraveis
a sua formacao.

Deste modo, 0s jogos cooperativos tém o poder de integrar todos, onde
nem um aluno sente-se descriminado, mas sim valorizando a relacdo de
cooperacao, onde a participacdo do educando € de forma sincera, respeitosa e

principalmente prazerosa, pois segundo o autor BROWM (1995).

“Os jogos libertam da competicdo, visto que o interesse
dos jogadores se volta para a participacao, eliminando a

pressao de ganhar ou perder produzida pela competicao”.

Assim sendo, pode-se perceber que o0s jogos buscam libertar as
colocacdes politicas impostas na sala de aula, onde muitas vezes a transicao
de valores é colocada pelos jogos de uma forma coerente, mais sobretudo
justa.

Portanto os jogos tém o real poder de despertar nos alunos valores
jamais encontrados por eles, onde a cada momento ele busca a sua proépria
identidade criando-se assim um senso critico e solidario, eliminando valores
gue nem se quer sabiam se eram bons ou prejudiciais a si mesmo,
consequentemente 0s jogos tém o compromisso de realizar a transicdo de
valores estimulando o respeito mutuo.

Sabemos que 0s jogos sdo instrumentos que resgatam valores que
ocorrem durante os eventos, e que a partir dai acontecem fenbmenos sociais
gue poderiam ser considerados como moderadores de comportamentos, onde
sdo capazes de canalizar o desenvolvimento social do aluno de forma
proporcional ao evento ocorrido. Pois segundo os autores BROUGERE (1998),
HUIZINDGA (1996) e VYGOTSKY (1984).
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‘O jogo € uma atividade representativo-interpretativa, e
ndo apenas imaginéria um misto das vivéncias concretas
com a fantasia. Sendo assim ,podemos deliberar que os
jogos podem ser considerados instrumentos que
desenvolve o ser humano com o meio no qual ele esta

inserido”.

Neste processo € crucial entender qual o verdadeiro valor dos jogos no
contexto escolar, pois eles ultrapassam o ensino dos fundamentos e técnicas
onde incluem valores subjacentes, os quais estdo relacionados as dimensdes
atitudinais e conceituados. Portanto nestes eventos os alunos aprendem muito
mais do que o esporte, eles compreendem o verdadeiro valor das diferencas e
adquirem valores inseridos dentro do processo de aprendizagem que 0S jogos
Ihe proporcionam. Segundo o autor ANTUNES (2003),

“Os indices, relacfes significantes estreitamente ligados
aos seus significados: os sinais, relagdes indicadoras de
etapas e marcacdes dos jogos: os simbolos, relacdes ja
mais distantes entre o significado: e os signos, elementos

significantes inteiramente independentes do objetivo”.

Isso implica que o0s jogos sdo estimuladores da inteligéncia por
possuirem mecanismo de cédigos, estes estdo inseridos em nossas vidas,o0s
quais sao uma importante ferramenta na compreensao da relacdo entre os

diversos significados que eles possuem.

1.2-O desenvolvimento dos alunos nos jogos.

Sabemos que 0s jogos para psicologia sdo instrumentos que dao o
poder de ampliacdo comportamental e até mesmo de autonomia psiquica, pois
segundo o autor ( VYGOTSKY ) ele afirma

"Que o jogo da crianga ndo € uma recordagéo simples do
vivido, mas sim a transformacgé&o criadora das impressoes
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para a formacdo de uma nova realidade que responda as

existéncias e inclina¢des da propria crianca”.

Consequentemente podemos afirmar que 0s jogos auxiliam no

amadurecimento do aluno, onde desempenham uma importante funcdo no

desenvolvimento das habilidades verbais e sensoriais.Conforme cita o autor

(VIOLA SPOLIN)

“O jogo é uma forma natural de grupo que proporciona o
envolvimento e a liberdade pessoal necesséria para a
experiéncia. Os jogos desenvolvem as técnicas e
habilidades pessoais necessarias para 0 jogo em Si,
através do proprio momento em que a pessoa esta
jogando,divertindo-se ao maximo e recebendo toda a
estimulacdo que o jogo tem para oferecer é este o0 exato
momento em que ela esta verdadeiramente aberta para

recebé-las.

Deste modo, ao utilizarmos os jogos estamos disponibilizando ao aluno

um leque de experiéncias, as quais irdo fazer parte de toda a sua vida, onde

podemos confirmar isto na visdo de SOLER (2002), que nos apresenta,

“A utilizacdo dos jogos cooperativos na escola deve ser
considerada uma semente de ética que vai florescer
transcendendo os muros da escola (e também dando
resultado dentro dela), Sendo que para ele o ambiente
criado pela cooperagdo desenvolve muitas habilidades
nos participantes, dentre as quais: imaginar, perguntar,
concentrar, decidir e adivinhar (habilidades
intelectuais);encorajar, explicar, entender, retribuir e
ajudar(habilidades

interpessoais);respeito,apreciacao,paciéncia, positivismo
e apoio,(habilidades na relagdo com os outros);falar ,
ouvir,observar,coordenar e escrever ,(habilidades fisica) e
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algumas habilidades pessoais, como a alegria,

compreensao, discriminagao ,entusiasmo e sinceridade”.

Para que as habilidades sejam desenvolvidas e 0s jogos cooperativos
possam realmente oportunizar uma cooperacdo mutua, talvez seja necessario
que o professor altere sua conduta em determinadas situacdes ao ter
consciéncia do valor educativo.

‘De acordo “com Os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL,
1998),” a participagdo em jogos de grupo também representa uma conquista
cognitiva, emocional, moral e social para o estudante € um estimulo para o
desenvolvimento de suas competéncias”. Isso implica que eles servem para
proporcionarr ao aluno uma amplitude de seus valores e conhecimentos. Pois
segundo o autor (KISMIOTO, 2006) fala que,

‘O jogo como funcdo de aprendizagem, desempenha
duas func¢des: a ludica e a educativa. Como funcao ladica,
entende-se aquela que propicia a diversdo, prazer e até
desprazer. Ja a funcdo educativa faz com que o ludico
auxilie o aluno a completar seus saberes, sua apreensao
de mundo. Deste modo identificamos que os jogos além
destas funcdes ele também é favoravel na construcdo de

valores e carater dos alunos.

Um dos fatores mais significativos nos jogos € a construcdo de uma boa
pedagogia esportiva educacional, pois ndo basta s6 ensinar, é preciso ensinar
bem. Com planejamento, acdo e reflexdo para que fagam parte do plano do
professor, onde ele deve utilizar os melhores métodos e estratégias, com mais
carinho e atencdo, ensinarem a cada aluno como é um esporte de boa
qgualidade educacional. N&o importa se em menor ou mais tempo, é preciso ter
paciéncia e conhecer cada processo, acreditando que todos dentro de suas
limitacdes e potencialidade fisicas, motoras, cognitivas e socio-afetivas, podem

jogar com qualidade e bom desempenho.
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Sabemos que os jogos tém um compromisso de incluséo e participagao

de todos os alunos, pois eles tornam-se parte de suas vidas como afirma o
autor ORLICK (1978)

“As oportunidades de uma interagcao social cooperativa,

da auto-aceitacdo e da simples diversao devem ser

cultivadas, e ndo destruidas, nos jogos de que as crian¢as

participam. Aqueles que se preocupam com a qualidade

de vida em geral, e mais especificamente com a saude

psicolégica das criancas devem trabalhar no sentido de

gue seres humanos confiantes, cooperativos e felizes nao

se tornem uma espécie em extincao.

Conforme o autor cita 0s jogos criam esta integracao social, mas acima
de tudo é preciso que o professor esteja atento na construcdo destes valores,
pois muitas vezes o0s alunos participam em clima de rivalidade mesmo que os
jogos sejam em carater cooperativo, o educador deve montar um guia de
orientacdes para o andamento dos jogos, pois assim ele ira dinamizar e
valorizar o esforco de cada aluno, contemplando de maneira positiva seu

empenho e suas conquistas.

1.3-A natureza dos jogos cooperativos e suas diferenciacdes.

Os jogos cooperativos deixam na vida de cada aluno uma experiéncia
Gnica, pois além de proporcionar ao aluno momentos ludicos, ele também
fornece o prazer de jogar, onde todos participam cooperativamente para
poderem atingir o objetivo coletivo e néo o individual. Portanto o autor ORLICK
(1978) cita que :

“O objetivo dos jogos cooperativos é criar oportunidades
para o aprendizado cooperativo e a interacao cooperativa
prazerosa. A simples reunido de pessoas socializadas
competitivamente ndo é suficiente para melhorar a
cooperacao ou a amizade. Elas devem estar ligadas entre
si de maneira “interdependente”. A estrutura da atividade
estabelece as condi¢des dessa “interdependéncia”.
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Podemos sim criar jogos que contenham vitoriosos e Vvitoriosos, pois ao
elencar uma nova estrutura dentro do contexto dos jogos estamos direcionando
uma maior integracdo de nossos alunos, nos jogos cooperativos. Pois o autor
BROTTO (2002)

‘Ressalta que define a cooperacdo como um processo
onde o0s objetivos sdo comuns, as acdes séao

compartilhadas e os resultados sdo benéficos para todos”.

Consequentemente podemos elencar dentro dos jogos cooperativos
uma sequéncia de vantagens que ele pode fornecer aos alunos ,criando assim
um rol de idealizacdes , capaz de beneficiar as conjecturas dos jogos dentro do
contexto educacional, verifiguemos estas transformacdes na tabela do autor
ORLICK(1978),que € utllizada também por BROTTO(2002) em sua
obra.TABELA-1
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Comportamento Orientacao Motivacao
principal
Rivalidade Anti-humanista Dominar 0S
competitiva outros. Satisfagdo em
humilha-los. Impedir que
alcangcassem seus
objetivos
Disputa Em direcdo a um A competicao
competitiva objetivo contra 0s outros é o

(contra os outros)

meio para atingir um

objetivo mutuamente
desejavel, como ser o
melhor. O objetivo € o
mais importante, e o

é

bem-estar dos outros

secundario.
Individualismo Em direcdo ao Buscar um
ego objetivo individual. Ter
éxito. O foco esta em
realizacbes e no
desenvolvimento ou
aperfeicoamento
pessoais, sem
referéncia  competitiva
ou cooperativa aos
outros.
Competicéao Em direcdo a um Meio para se
cooperativa objetivo atingir um objetivo, que

(levando em

conta 0s outros)

ndo seja mutuamente

exclusivo, nem uma
tentativa de desvalorizar
ou destruir os outros. O
bem-estar dos outros é

sempre mais importante

20




do que o objetivo
almejado.
Cooperacéo nao Em direcdo a um Alcancar um

competitiva objetivo objetivo que necessita
(levando em | de trabalho conjunto e
conta 0s outros) partiiha. A cooperacao
com 0s outros & um
meio para se atingir um
objetivo mutuamente
desejado, mas
compartilhado.
Auxilio Humanista- Ajudar os outros a
cooperativo altruista atingirem seus objetivos.

Satisfacdo em

ajudar os outros.
A cooperacao e a ajuda
sd&o um fim em si
mesmo, em vez de um
meio para se chegar a

um fim.

Na tabela acima podemos fazer as comparacdes das vantagens e

desvantagens dos jogos competitivos, portanto a tabela relaciona diretamente o

contexto dos jogos cooperativos e ndo cooperativos e as transformacdes que

ela proporciona ao aluno, fazendo com que identifiguemos com mais

veeméncias os beneficios que 0s jogos cooperativos proporcionam aos alunos.

Sendo assim, identificamos que esta estrutura educacional ndo ha perdedores

mais somente ganhadores, ndo sé 0s jogos mais na vida, tudo porque ela nos

da embasamento de integracdo social, afetiva e principalmente coletiva, como
descreve o autor BROTTO (2002):

“‘Jogos plenamente cooperativos”, no qual todos jogam

juntos para superar um desafio comum e pelo prazer de
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continuar jogando.

Por conseguinte 0s jogos cooperativos tém este poder de nao
preocupar-se com o placar mais sim com a integracéo da participacao do aluno
em todo o contexto das atividades fornecida, como destaca o autor ORLICK
(1978)

“Estes jogos incorporam o conceito de trabalho coletivo
por uma meta ou resultado comum, sem que haja

competicao entre as equipes”.

Para podemos verificar qual a relacdo que ha entre o0s jogos
cooperativos e 0s jogos competitivos analisara a tabela adaptada de WALKER
(apud BROTTO, 2002), onde faz uma comparacdo das duas formas de
competir. TABELA-2

J0gos competitivos Jogos cooperativos

Sao divertidos apenas para Séo divertidos para todos.
alguns.

Alguns participantes tém um Todos tém um sentimento de
sentimento de derrota. vitoria.

Alguns jogadores séo excluidos Todos se envolvem
por sua falta de habilidade. independentemente de sua

habilidade.
Seus adeptos aprendem a ser Aprende-se a compartilhar e a

desconfiados, egoistas ou a se | confiar.

sentirem melindrados com 0s outros.

Divisdo por categorias, por Ha mistura de grupos que
exemplo, “‘meninos x meninas”, | brincam juntos criando alto nivel de

criando barreiras entre as pessoas e | aceitacdo mutua.
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justificando as diferengcas como uma

forma de exclusao.

Os “perdedores” ficam de fora

Os jogadores ficam envolvidos

do jogo e se tornam meros | nos jogos por um periodo maior,

expectadores. tendo mais tempo para desenvolver
suas capacidades

Os jogadores nao se Aprende-se a solidarizar com

solidarizam e ficam felizes quando

algo “ruim” acontece aos outros.

0s sentimentos dos outros, desejando

também o seu sucesso.

Os jogadores séo desunidos.

Os jogadores aprendem a ter

um “senso de unidade

Os jogadores perdem a
confiangca em si mesmos quando séo

derrotados ou rejeitados.

Desenvolve-se a autoconfianca

porque todos sao bem aceitos

Pouca tolerancia a derrota
desenvolve em alguns jogadores um

sentimento de desisténcia diante de

A habilidade de perseverar face

as dificuldades é fortalecida.

dificuldades.
Poucos se tornam bem Todos encontram um caminho
sucedidos. para 0 crescimento e o]

desenvolvimento.

Analisando a tabela podemos identificar na integra o grande diferencial
entre 0S jogos cooperativos e 0s jogos competitivos,sabemos que a vida € uma
competicdo, mais partimos do principio de que os alunos devem conhecer cada
passo desta evolugdo competitiva de maneira que posam identificar as causas
e consequéncias delas, pois assim teremos a oportunidade de demonstrar qual

0 processo mais amplo e mais significativo em suas vidas, entendemos que o0s
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jogos cooperativos tém uma visdo que ultrapassa os limites de quadra
poliesportiva, pois neste processo mesmo que com certa rivalidade ha
aguisicao de preceitos e conceitos atitudinais que partem do principio de muitos
alunos, certamente temos que entender que este processo é demorado, mais
valioso diante de varias oportunidades que a vida oferegca aos nossos alunos.
Podemos identificar este contexto na fala do autor BROTTO (2002):

“‘Onde ele explana o sentido dos jogos e do esporte, pois
ela “visa primeiramente, ampliar nossa percepc¢ao sobre
as dimensdes que o Jogo e os Esportes nos oferecem
como campo de vivéncia humana. “E, em segundo lugar,
pretende indicar que nos Jogos e Esportes, bem como, na
Vida, existem alternativas para jogar além das formas de
competicdo, usualmente sugeridas como Unica ou a

melhor maneira de jogar e viver’.

Entende-se que as aulas de Educacdo Fisica tém uma abordagem
construtivista na vida dos alunos e compreende-se que em uma simples jogada
de futebol ou handebol ndo somente ha um desenvolvimento de raciocinio,
mais também de trajetdria e 0 mais importante de colaboracdo dos alunos no
termo cooperacdo, faz entender que estes jogos possuem uma nova
perspectiva na formacao de valores humanitarios do aluno. Pois de acordo com
0s PCN'S — Educacao Fisica (1998).

“‘Aponta que a competicdo favoravel ao exercicio de
diversos papeis e estilos pessoais, sendo capazes de

promover um melhor conhecimento de si e dos outros’.

Sendo assim, a competicdo € um elemento a ser utilizado no processo
de ensino-aprendizagem de forma coerente, pois assim podemos evidenciar
valores que os alunos encontraram em si mesmos.

Os meétodos cooperativos utilizados na Educacdo Fisica nos jogos séo
instrumentos pedagdgicos que proporcionam 0S primeiros passos para
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comecar uma trajetéria de mudancas positivas em prol de uma ética
cooperativa que estimulem um ambiente humanitario capaz de gerar valores
dentro do sistema Educacional.Essa relacdo dos jogos com a Educacéo Fisica

visa oportunizar e concretizar atitudes como cita o autor BROTTO e ORLICK,

‘Fica nitida a necessidade de se pensar em como
educar as criancas. Ja que o jogo tem essa capacidade
de “ensinar — aprender”, entdo que sejam jogos que
estimulem e trabalhe a confianga, a auto-estima, a
cooperacao, a amizade para que, no futuro, essa crianca

use, em sua vida, o que aprendeu nos jogos”.

Sabemos que o0s jogos auxiliam o trabalho pedagdgico, mas vale
lembrar que neste processo é essencial que o professor planeje e utilize
meétodos que facam o aluno a investigar e compreender, pois o professor neste
momento além de preparar o ambiente, ele tem que convidar o aluno a
desenvolver a sua capacidade em compreender as diversificadas situacoes
gue possam ocorrem no desenvolvimento dos jogos.

A compreensao do aluno, o autocontrole e o respeito por si préprio, além
da facilidade de construir uma estratégia vencedora, levantar hipétese e o
aumento da capacidade comunicativa sdo aspectos que o professor por

analisar e avaliar dentro do contexto dos jogos (BRASIL, 1998).

Pois segundo BROTTO ele afirma que “Temos no jogo
uma oportunidade concreta de nos expressarmos como
um todo harmonioso, um todo que integra virtudes e
defeitos, habilidades e dificuldades, bem como a
possibilidade de aprender a SER... por inteiro e, ndo, pela
metade. Jogando por inteiro, podemos desfrutar da
inteireza uns dos outros e descobrir 0 jogo como um
extraordinario campo para a descoberta de si mesmo e

para 0 encontro com 0s outros”.
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Destacamos que 0s jogos cooperativos e 0 esporte sdo instrumentos
que aperfeicoam a compreensdo de viver do aluno, mas € preciso que 0
professor gerencie bem os conteludos atitudinais onde o seu objetivo € propiciar
0 autoconhecimento, pois ele tera que transformar o espaco do jogo em um
ambiente cooperativo , onde ele possa fazer escolhas das decisdes baseados
no interesse e na necessidade da coletividade.Sendo assim identificamos que
0S jogos sao aplicativos socio historicos onde funciona como um catalisador de
atitudes nas quais contribui para a construcao do desenvolvimento cognitivo do
aluno.Diante das consideracdes expostas temos que reafirmar que 0S jogos
abrangem uma dimensédo que vai além de uma simples jogada, onde eles

ultrapassam os muros da escola, como cita o autor, GARCIA(2001).

"Aponta que as concepg¢des soOcias construtivistas
valorizam o conhecimento do aluno e cita, por exemplo,
de uma professora de historia que comeca suas aulas

com base nas histérias de vida de seus alunos”.

O que ndo é muito diferente dos jogos cooperativos, pois eles contam
além da trajetoria dos alunos e a socializacdo que ele proporciona a cada
vivéncia exercida por eles , organizam um segmento de atitudes que irdo fazer

parte de todo o contexto vivido por estes alunos.
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CAPITULO II: APRESENTACAO DOS DADOS

2.1- Dados Gerais da Pesquisa

A pesquisa realizada tém carater descritivo, onde serdo descritas as
relacbes dos jogos cooperativos e a variacdo comportamental dos alunos da
Escola Estadual Reisalina Ferreira Tomaz, serdo utilizadas técnicas para
coletas de dados, que demonstraram quais as relagdes que interferem para as
ocorréncias das transformacfes. No decorrer do processo investigativo
ocorrerdo observacdes sistematicas quais requerem um planejamento prévio
para o desenvolvimento da pesquisa, sendo assim,, observar a estrutura e as
condicbes serdo fundamentais para que encontremos as devidas respostas
para investigarmos o problema. De acordo com (LAKATOS E MARCON-1991),

‘O meétodo de abordagem caracterizar-se-ia por uma
abordagem ampla, em nivel de abstracdo elevado, dos
fendbmenos da natureza e da sociedade”.

Utilizaremos na pesquisa o método indutivo que abordard o contexto
histérico dos jogos chegando a realidade que ocorre na escola através dos
jogos cooperativos, este método sera utilizado com trés abordagens, como
observar os fenbmenos ocorridos, descobrir a relacdo dos fatores entre os
alunos e o0s jogos e a generalizacdo da relacdo que os fatores ocorrem,
portanto,, este método apresenta uma observacao direta extensa, teremos que
descrever cada fato que esteja ligado a este fenémeno.

Para obtermos as analises dos fatos, que estdo inseridos nas
transformacdes, utilizaremos os questionarios de auto-aplicacdo, onde sera
aplicados na escola durante os intervalos, a aplicacdo do questionario servira
para analisarmos as reais causas deste fenémeno, investigar todo este
contexto é fundamental para a pesquisa, entender a conjectura que norteiam
0s jogos ao longo da histéria com a sua aplicacdo no ambito escolar e na
escola que esta ocorrendo este fenémeno.

As pessoas que fizeram parte da pesquisa foram: corpo técnico (dois),
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professores (seis) e alunos do Ensino Fundamental Il das seguintes séries (52
a 8?) totalizando 20 alunos, sendo cinco de cada respectiva série .Ao iniciar a
solicitacdo das entrevistas ao corpo escolar(Direcdo e corpo técnico) foi muito
receptivo com relacdo ao teor da pesquisa , pois indagaram que este estudo
servira para analisar e refletir as agbes que procederam nos ultimos anos nos
jogos na escola.No GRAFICO-1 estd o demonstrativo das pessoas que

participaram da pesquisa.

m Alunos
m Professores

m Técnicos

No decorrer da coleta de dados foi encontrada uma dificuldade como a
falta de tempo de alguns professores, pois muitos no intervalo ndo queriam
responder 0s questionarios, o que resultou modificarmos as trajetorias para a
coleta dos dados utilizando o espaco de planejamento de alguns professores,
mas com relacdo aos alunos, todos foram muitos receptivos e dindmicos na
hora de responderem 0s questionamentos, pois em alguns momentos para
determinados alunos tinhamos que explicar o que investigarmos e o porqué
destas investigacdes, pois muitos alunos acharam interessante o teor da

pesquisa para sua vida escolar.
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2.2-Entrevista com o Corpo Técnico.

Nas entrevistas com 0 corpo técnico utilizamos perguntas diretas onde
foram unanimes em descrever que 0S jogos cooperativos tém um poder
organizador dentro da estrutura educacional, onde faz o aluno comegar a
modificar suas atitudes, e ainda ressaltaram que ele é um 6étimo instrumento
pedagogico investigativo, pois estimula o aluno a melhorar suas notas e
principalmente o seu comportamento, pois em certos momentos dos anos
letivos apds a utilizacdo dos jogos foram detectados que a evasao escolar
diminuiu acentuadamente entre os alunos do turno vespertino, onde nos
posicionaram sobre o percentual do ultimo ano de sua implantacao que foi 85%

de assiduidade e 15% de faltosos. Como podemos observar no gréafico abaixo.

ml

m2

Diante desses argumentos foi possivel repensara um novo calendario
para oS jogos, 0 corpo técnico juntamente com os professores de Educagéo
Fisica elaboraram o pré-jogos, onde sua funcionalidade € de estimular ainda
mais os alunos, e ocorrem sempre no final de cada semestre.

Os entrevistados fizeram a correlacdo entre a pedagogia , 0s jogos e as
possibilidades que eles causam na estrutura pedagogica da escola, portanto
como h& um acompanhamento direto de toda a comunidade escolar observou-

se um desencadeamento de correntes investigativas que vincularam 0s jogos
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com o0 processo de ensino-aprendizagem da escola, isso fez com que
houvesse uma reflexdo no ambito escolar com relacdo a recuperacado da
aprendizagem dos alunos, outro ponto positivo foi a aquisicdo por parte dos
alunos em respeitar as regras impostas nas participacées dos jogos como, por
exemplo: numero minimo de notas vermelhas, assiduidade ou ndo agressao
fisica e verbal aos outros colegas.

Um dos pontos negativos observados pelo corpo técnico foi a falta de
colaboracdo dos demais professores das outras disciplinas, fazendo com que
os professores de Educacédo Fisica ficassem sobrecarregados neste periodo.
Outro fato relatado foi a quantidade de modalidades implantadas no periodo
dos jogos, o que sobrecarregou os horarios do evento fazendo com que a
coordenacdo do evento ficassem sobrecarregado, ainda foi ressaltado pelo
corpo técnico de que deveriam ser implantados os jogos a cada final de
bimestre, pois assim haveria um maior interesse dos alunos nos estudos, na
conclusdo da entrevista com 0 corpo técnico observou-se que 0S jogos S&o
instrumentos que rompem com isolamentos que vigora no interior da escola,
pois ele proporcionou uma maior socializacdo em todos os ambitos da

comunidade escolar.

2.3-Entrevista com os professores

Na coleta de dados dos professores das outras disciplinas houve um
direcionamento no qual indagavam que a pratica dos jogos cooperativos era
uma estratégia de ensino que buscava resgatar o aluno de suas concepcoes,
atitudes e valores, e como um instrumento pedagoégico ele promove o resgate e
a construgéo das habilidades dos alunos, estes fatores sdo os mais positivos
encontrados pelos professores com relacdo aos jogos cooperativos, mais
obtivemos alguns pontos negativos como a falta de estruturacéo da direcédo da
escola, pois dois dos professores entrevistados fizeram essa indagacao que
em certos momentos do evento ficavam impossibilitados de resolver alguma
ocorréncia mais grave que ocorreu.

Outra observagéo foi a exclusdo de alguns alunos por ndo terem aptidao
nas modalidades esportiva, em uma das entrevistas um determinado professor
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colocou que os jogos sdo validos deste que todos possam entender o seu
objetivo, coisa que alguns colegas ndo fazem, isso porque durante a realizacéo
dos ultimos jogos na escola houve uma discussao entre os proprios colegas
sobre uma modalidade esportiva, portanto ainda alguns professores

desconhecem o verdadeiro valor da palavra cooperagéo.

2.4-Entrevista com os Alunos.

Na realizacdo da coleta de dados dos alunos ressalvo que 20 alunos
entrevistados foram unanimes em afirmar que gostam das aulas de Educacéo
Fisica, por acharem importante a pratica das atividades esportivas e
principalmente pela prevencdo a qual a disciplina proporciona, no decorrer da
entrevista foram questionados sobre 0s jogos cooperativos, onde 16 dos
entrevistados afirmaram que gostam dos jogos, somente 4 ndo gostaram de
participar, pois em certo momento foram excluidos de alguma modalidade,

podemos verificar este dado no GRAFICO - 2 abaixo.

Ao serem averiguados sobre a modalidade que mais gostavam de

W Gostam das auals de EF

m N¥o gostam da aulas de
EF

participar, 12 afirmaram que a modalidade de sua preferéncia e o futebol, 4
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gueimada, 4 atletismo. Conforme podemos observar no GRAFICO-3.
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Em outro questionamento, onde os alunos avaliam a participacdo dos

demais professores, 17 alunos afirmaram que a participacdo dos professores

eram eficaz e 3 que ndo participavam de forma integrante,ou seja, ndo se

interessavam pelos jogos .Onde podemos identificar no GRAFICO-4.
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Quando investigados sobre o que mais marcou no andamento dos jogos
em suas vidas, 15 alunos apos participar dos jogos obtiveram um aumento
gradativo em suas notas e 5 alegaram que 0s jogos proporcionou para ele uma

boa relagdo com os demais alunos. Onde observamos no GRAFICO-5.

m Boas notas

m Boas
relacoes

Outro ponto abordado foi com relacdo ao que esta faltando para melhor
realizagdo dos jogos, 10 alunos afirmaram que falta mais organizagédo, 04
falaram que falta mais modalidades esportivas e 06 alegaram que falta mais

participacdo dos outros professores. Conforme o GRAFICO-6.
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Outro fator acometido foi com relacdo a agressividade, onde 14
afirmaram que durante os jogos elas diminuiram e 4 relataram que observou
em certas circunstancias debates verbais entre alguns colegas.Quanto
indagados sobre o apoio dos pais com relacdo a sua participagao nos jogos, 15
alunos relatam que tinham todo o apoio e 5 declararam que o0s pais néo
gueriam que participassem dos jogos,pois achavam uma perca de tempo e 0s
professores sé queriam matar as aulas, onde podemos verificar no GRAFICO-
7.
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M Apoiam
B Naoapoiam

No questionamento sobre a aquisicdo de valores obtidos durante os

jogos, 16 alunos declararam que houve uma aquisicdo de valores sociais onde
a cooperacéo foi fundamental para esta descoberta e 4 alunos relataram que
nao houve qualquer aquisicdo de valores em suas vidas. Outra informacao
obtida foi com relacdo a quantos dias deveriam ser realizados os jogos, 10
alunos falaram que em 7 dias , 5 relataram que em 9 dias era suficiente e 5
declararam que deveria ser em duas semanas, como podemos observar na
GRAFICO-8 abaixo.
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Dez-alunos Cinco-alunos Cinco-alunos

A pesquisa foi realizada de forma gradativa, onde todos envolvidos no
processo ficaram satisfeitos em participar de uma pesquisa voltada a entender
0S reais motivos que levam os jogos a transformarem certas atitudes dos
alunos tanto com relagdo aos comportamentos, a evasédo escolar e ao
aumento do rendimento escolar.

Sendo assim, a pesquisa ocorreu de forma quantitativa para podermos
identificar dentro da estrutura dos jogos todo o fendmeno sucedido. Deste
modo, teremos mais embasamento para poder tirar as devidas conclusdes,
pois com os informacdes recolhidos teremos dados que poderdo responder
uma série de questionamentos sobre o0s jogos dentro do contexto escolar. De
acordo com o autor (OLIVEIRA-1998),

“‘Os jogos cooperativos sao capazes de diminuir as
manifestacbes de atitudes agressivas e de aproximar as
pessoas a um processo de formacdo de valores e
principios, na formagdo essa que pode afirmar tanto o
coletivismo, a solidariedade e a cooperagdo quanto a
individualidade, o egoismo e a competitividade”

Desta forma, as coletas dos dados quantitativos e qualitativos
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produzidos nas investigacdes deliberaram identificar quais os reais motivos que
levaram ao resgate de valores comportamentais dos alunos no processo de
ensino-aprendizagem, sendo assim 0s jogos cooperativos Sao 0s protagonistas
de um papel fundamental nas modificagdes alcancadas nos diversos ambitos.

Onde a execucgao dos jogos foi bem aceita em todos os ambitos dentro
do contexto escolar, na qual foram investigados por alguns setores da escola,
pois Segundo Cortez (1996),

“Os jogos Cooperativos devem estimular a exploracéo da
criatividade, livre de pressdes e avaliacdes, para que o
aluno tenha a oportunidade de aprender, errando, Essa
liberdade de executar esse contetudo podera conscientizar
0 educando das suas autonomias e capacidade de
desenvolver atividades em grupo para concretizacdo de

objetivos em comum”.

Consequentemente a pesquisa foi realizada com suas limitacbes e
dificuldades, mais isso nao impediu que observassemos as referidas
transformacdes ocorridas, pois ao final de cada dia de aula da investigacéao,
sempre procurava conversar com alguns responsaveis para analisar o ponto de
vista deles mesmo que informalmente, pois muitos nao tinham tempo para
realizar os questionarios, 0 que mesmo com as conversas informais, obtivemos
grandes avancos na aquisi¢cdo dos dados, pois muitos dos pais ja tinham suas
opinides sobre a implantacdo dos jogos na escola.

A coleta de dados para esta pesquisa foi fundamental, pois em campo
pudemos observar e obter as feridas respostas sobre as transformacgdes
ocorridas, mesmo porque cada processo desta coleta de dados foi essencial
para podemos ter um maior embasamento cientifico para realizar as devidas
averiguactes sobre os fenbmenos ocorridos, vale ressaltar que o método da
pesquisa foi essencial para que o0 processo da coleta de dados obtivesse
resultados significantes e as devidas demonstracbes de deficiéncia que
ocorreram ao longo desta pesquisa.

Isso tudo s6 ressalta que diante de uma boa metodologia, podemos
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obter significativos resultados para podermos realizar na integra as devidas
analises de forma coerente e sobretudo especifica de cada item coletado.
Portanto, a pesquisa obteve um grau de informacgGes que levaram as
devidas averiguacdes, que irdo proporcionar uma maior abrangéncia nos
conteldos dos objetivos que o0s jogos propdem para os alunos da escola
Estadual Reisalina Ferreira Tomaz ,fazendo com que encontremos os devidos
embasamentos para analisar os reais fatores deste fendmeno ocorrido na

referida escola.
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CAPITULO Ill: ANALISES E DISCUCAO DOS DADOS

3.1-Os Jogos Cooperativos: O olhar do Corpo Técnico Pedagdgico

Neste capitulo iremos realizar as analise dos dados obtidos na pesquisa.
Os jogos cooperativos sao realizados na Escola Estadual Reisalina Ferreira
Tomaz no més de agosto, mais precisamente na semana do estudante, pois foi
criado com um dos objetivos de estimular o aluno dentro do processo de
ensino-aprendizagem.

Ao iniciar a pesquisa com o0 corpo Técnico composto por dois
pedagogos, eles foram indagados quanto a posicao técnica sobre o0s jogos
cooperativos, os dois indagaram que ele € um 6timo auxiliar pedagdgico onde &
parte integrante no processo de ensino-aprendizagem. Pois durante os anos de
sua implantacdo foram diagnosticados uma série de fatores que serviram como
reflexdo no ato da aprendizagem dos alunos, como por exemplo, a diminuicéo
da evasao escolar, pois desse do ano de sua implantacdo, os técnicos vem
fazendo um mapeamento da assiduidade dos alunos na escola durante o ano
letivo. E foi constatado que no periodo noturno, houve um crescente aumento
de assiduidade dos alunos depois da implantacdo dos jogos na escola.

Vale ressaltar que o corpo técnico também participa da constru¢do dos
jogos cooperativos da escola, onde é elaborada a estrutura pedagdgica do
evento juntamente com os professores de Educacao Fisica, pois dentro deste
processo ha critérios avaliativos durante o primeiro semestre, que sao:
assiduidade, quantidade de notas vermelhas, comportamento (ndo agresséo
verbal a professores ou a qualquer funcionario da escola), para que os alunos
possam participar dos jogos de forma integra.

Para os técnicos pedagdgicos, 0s jogos cooperativos da Escola Estadual
Reisalina Ferreira Tomaz, proporcionam para os alunos momentos Unicos e
ldicos em suas vidas, pois h4 uma integracdo de valores, sem falar na
aquisicdo deles, durante todo o evento, pois é visto que 0s jogos usados
corretamente ha uma corrente que o liga em todos os lugares, visto que esta
logistica foi observada no decorrer dos cincos anos de sua aplicacéo na escola

relata um dos técnicos pedagdgico. Que em todo este processo verificou-se a
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transportabilidade destes valores além do muro da escola, chegando até a

participacéo efetiva da comunidade no evento dos jogos cooperativos.

Ha um entendimento dos jogos para o corpo técnico que justifica a sua
utilizagdo pedagogicamente, mas ainda constatam-se falhas por parte deles na
execucdo, uma delas € a ndo efetivacdo da participacdo de todos mesmo
sendo cooperativo ainda algum aluno néo participa diretamente das atividades,
alguns participam indiretamente, ou seja, somente como torcedores.

No relato do outro pedagogo ele frisou que os jogos transportam valores,
0S quais muitos dos alunos nem sabem que possuiam, pois houve um maior
companheirismo, respeito com os colegas das turmas, outro fator importante foi
a socializacdo dos alunos das diversas turmas.

Com relacdo a diminuicdo do rendimento escolar, onde os pedagogos
analisaram os indices das notas vermelhas durante o processo de implantacdo
dos Jogos Cooperativos na escola, um dos pedagogos relatou que houve uma
graduada diminuicdo do turno da manha@ com relacdo a estas notas, mas no
turno da tarde ela nédo foi tdo significativa quanto da manha, talvez por nao
estarem mais integrados aos jogos, relata um dos pedagogos, ja e o turno da
noite surpreendeu os pedagogos, pois muitos que nao tinham rendimento, ou
seja, aqueles alunos que s6 vinham a escola por vim, e nem ficavam durante
todo o horéario, comecaram a efetivar suas tarefas obtendo nota no final de
todos os bimestres e permanecerem por mais tempo em sala de aula, o que a
coordenacdo pedagdgica investiga ainda mais o poder dos jogos sobre os
alunos.

Mesmo tendo este critério para participar dos jogos, onde o rendimento
baixo faria com que o aluno néo participasse, houve cerca de 15% de alunos
do turno da tarde que tiraram nota abaixo da média da escola, quando
procurados sobre o porqué alguns relataram que ndo queriam estudar a devida
disciplina ,mas queriam participar dos jogos, ndo achavam justo serem
excluidos por terem uma nota vermelha durante todo o bimestre, justifica um
aluno ao ser questionado pelo pedagogo da escola. Neste momento, nos
deparamos que algumas vezes estas puni¢cdes ndo sdo louvaveis no processo
de aprendizagem dos alunos, devemos ser cautelosos nestes momentos,
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sermos flexiveis moderadamente.

Analisando os relatos do corpo técnico verificamos que 0s jogos
cooperativos da escola Estadual Reisalina Ferreira Tomaz séo edificacbes na
estrutura basica comportamental e afetiva dos alunos, sendo assim é um
mecanismo didatico que além de ajudar no processo de aprendizagem, ele é
um elemento que proporciona ao aluno momentos ludicos inesqueciveis em

suas vidas, conforme cita o autor. SOLER (2011):

“‘Nesses jogos todos estdao mais livres para jogar e se
divertir, a risada e a intercomunicacao de idéias faz parte
do jogo e ajudam a sustenta-los. Lembrando que a
felicidade s6 é real quando pode ser compartilhada e

guanto mais pessoas estiverem felizes melhor”.

Portanto, identificar estes momentos no processo de aprendizagem é
fundamental para que o ambito escolar seja um lugar onde o aluno além de
obter conhecimento ele também adquira conhecimentos, os quais ira fazer
parte de toda a sua vida, de forma que o proprio aluno entenda o verdadeiro
valor dos jogos, ndo como uma competicdo, mais sim como uma cooperacao
onde ndo ha ganhadores ou perdedores, mais sim vitoriosos, ndo sé na
conquista do jogo mais sim na aquisicao de valores humanitarios, onde nunca
havia visto nem em seus lares, isso nés a ideia de que a escola é muito mais
que um lugar de obter conhecimentos, mais de descobrir em coletividade

elementos afetivos nunca observados por eles.

3.2-Os Jogos Cooperativos: O olhar dos Docentes

Na analise da coleta de dados foram entrevistados seis professores das
referidas disciplinas, Matematica, Lingua Portuguesa, Lingua Estrangeira,
Ciéncias, Historia e Geografia. No inicio da coleta de dados obtive uma
pequena dificuldade, como ndo queria atrapalhar qualquer andamento das
aulas propus junto a Coordenacdo Pedagdgica que aplicaria os questionarios
nos intervalos das aulas, mas tinha alguns professores que nao participaram
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por acharem que o intervalo é para descansar, mesmo assim outros
professores propuseram ajudar e colaborar na pesquisa.

Ao serem indagados sobre os jogos escolares, alguns colegas falaram
que ele & um instrumento didatico-pedagogico excelente para cativar os alunos,
outros afirmaram que eles buscam resgatar a construcdo de habilidades dos
alunos, na procura do conhecimento, pois Ihe intrigam no poder que eles
causam no ambito escolar durante este periodo.

Obtivemos alguns aspectos negativos com relacdo a sua aplicabilidade,
pois muitos professores questionavam a nao participacao efetiva de todos os
alunos nos jogos e também a falta de apoio por parte da direcado da escola que
em certas ocasides nao estava presente para solucionar pequenos problemas
ocorridos como, por exemplo, agressdes verbais, falta de algum material etc.

Ao coletar os dados dos professores de Educacdo Fisica, eles
mencionaram que de inicio 0s jogos serviam para recompensar os alunos pelo
dia do estudante, mas depois foram agregando valores e preceitos na
efetivacdo e participacdo dos alunos. A partir deste momento, eles comecaram
a amadurecer 0 que seria esta semana de jogos ,realizadas sempre na data
comemorativa do dia estudante na escola Estadual Reisalina Ferreira Tomaz.

Neste momento iniciaram uma seérie de transformacdes no projeto
politico destes jogos, como o tempo e as limitagbes impostas para a
participacdo, pois uma dos professores da referida disciplina, colocou que ja
havia algum tempo que observava as aulas e investigava entre os alunos o que
mais gostava nas aulas de Educacao Fisica, isso fez com que comecassem a
elaborar os jogos cooperativos, com duracdo de uma semana, de inicio a
direcdo da escola foi contra por achar que seria uma semana de desperdicio,
mais depois de enumeras negociacdes dos professores, onde demonstraram
qual seria a importancia do mesmo, a direcéo liberou a efetivacdo dos Jogos
cooperativos na escola, mas com certo receio.

Um dos professores de Educac¢éo Fisica ainda ressalta que no inicio do
ano letivo ha um organizacéo do evento com a coordenacédo Pedagogica, que
acertam a realizacdo dos jogos no calendario escolar, um grande marco frisou
0 mesmo em Sseus posicionamentos, pois durante muito tempo eles vinham
cogitando esta possibilidade de implantacdo no calendéario escolar, um marco
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para a Educacéo Fisica relatou o professor da escola.

Outro fator colocado pelos professores foi a adesdo dos jogos a cada
final de bimestre, para poder incentivar ainda mais os alunos dentro do
processo de ensino-aprendizagem, mas infelizmente ndo foi adiante porque a
direcéo da escola acha um desperdico de tempo e aula, o que ndo desanimou
os professores, onde fizeram uma nova proposta com o0s pré-jogos que
ocorreria uma prévia em meados do final do primeiro bimestre, depois de
inimeras negociacdes conseguiram realizar em dois dias, foi desafiado mais
ao mesmo tempo muito gratificante fala um dos professores da referida
disciplina.

Na pesquisa também foi analisado os planos de aulas dos professores,
onde eles usam uma metodologia diferenciada e com aquisicdo de
conhecimento prévio para a capacitacdo dos alunos na obtencdo do
conhecimento das regras e os fundamentos das modalidades esportivas que
sdo utilizadas nos jogos, ainda vale destacar que na metodologia dos
professores a utilizacdo de jogos adaptados com os alunos transformando as
regras no decorrer da aula, isso faz com que os alunos tornem-se parte
integrante do préprio contexto didatico, que a matéria proporciona outro ponto
colocado pelos professores foi a utilizar de uma metodologia critica superadora,
onde os alunos eles investigam e indaguem sobre os assuntos colocados em
suas aulas.

Temos que ainda frisar 0 quanto a metodologia utilizada pelo
professor da disciplina de Educacao Fisica é diferenciada, pois eles dédo o
poder aos alunos instigar os conteudos de maneiras diversificadas, utilizando
nao somente as aulas praticas mais sim as aulas didatica fazendo com que o
aluno investigue através de pesquisas, pequenas oficinas, apresentacfes e
relatos vividos por eles no dia-dia.

Um dos pontos mencionados nos relatos dos professores foi com
relacdo ha inclusdo dos alunos com deficiéncia, um dos professores relatou
que ainda ha uma grande falha da escola com relacéo a estes alunos, pois ha
uma professora da aérea mais ela ndo acompanha os alunos durante as aulas
de Educacao Fisica, tanto nas aulas praticas quanto nas tedricas, isso faz com
gue dificulte muito mais a inclusdo destes alunos, uma vez que nao sei a
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linguagem deles, tenho que adivinhar o que estdo querendo nas aulas, relata
um dos professores pesquisados, um dos fatores onde o corpo técnico nunca
deu a atencdo, justifica o professor de Educacéo Fisica, o que no processo de
aguisicdo de conhecimento do aluno complica, pois ndo ha um

acompanhamento adequado como deveria ser realizado na escola.

3.3-0S Jogos Cooperativos: O Olhar dos Discentes.

Ponderando os dados coletados com os alunos, sendo que foram
entrevistados vinte alunos, onde forram cinco de cada série do Ensino
Fundamental II, eles foram unanimes em definir as aulas de Educacéo Fisica
como um momento na vida escolar deles de total alegria, pois eles frisaram que
gostavam muito das aulas por ser um momento dentro do processo de ensino
aprendizagem que liberam as energias de outras aulas monoétonas, saindo da
rotina, dentro da sala de aula.

Ao iniciar a investigacdo dos jogos no inicio dos questionamentos e
analisando ele, descobrimos que entre os alunos ndo ha um consenso sobre 0s
jogos, pois 80% deles me falaram gostam dos mesmos, mais 20% disseram
gue nao gostam, por ser a parte excluida nos jogos, pois muitos professores
buscam nas turmas alunos que tenham a maior possibilidade de jogar e isso
faz com que os menores obesos fiqguem de fora dos jogos, um dos alunos
colocou a seguinte posicdo, ndo gosto dos jogos, pois sO participo da torcida,
porque os professores alegam que ha poucas vagas, neste momento verifiquei
gue mesmos 0s jogos sendo cooperativos ainda ha colegas que ndao entendem
o gue significam na integra um dos pontos ainda falho neste evento.

Avaliando aos dados dos alunos, foram questionados quanto as
modalidades esportivas que eles mais gostavam de participar no evento, sendo
gue a maioria apontou o futebol, uma modalidade que tantos 0os meninos e as
meninas investigados afirmaram que é um dos melhores esportes, pois o
mesmo sendo cooperativo, ele oportuniza conhecer novas jogadas e sobre
tudo faz com que os jogadores figuem muito mais unidos sem aquela
individualizacdo ocorrida em um jogo normal, isso s6 adverte que 0S jogos
cooperativos fazem com que o aluno repense as normatizacdes utilizadas nos
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jogos comuns, 0 que é muito bom para eles neste processo de aquisicao
motora.

Com relacdo a participacdo dos professore questionados aos alunos ele
falaram que muitos ndo participam de forma integra, pois muitas vezes em
certo momento do evento o professor responsavel pela turma deixavam eles
sozinhos, sem qualquer instrucdo o que deixavam eles perdidos em alguns
momentos dos jogos, outro ponto colocado por eles foi a participacdo de outros
professores efetivamente, pois em suas turmas havia até um padrdo nos
uniformes deles com palavras de cooperacédo tipo “todos unidos nos jogos”,
isso fez eles pensarem o quanto o professor responsavel pela turma deles esta
engajados com a turma, o que resultou em certos momentos de desconforto
por alguns alunos. Neste momento temos que frisar que mesmo tendo uma
breve colocacgéo do teor deste evento alguns colegas ainda ndo sabem ou néo
querem conhecer o que realmente a Disciplina da Educacao Fisica faz tanto na
escola como no curriculo escolar.

Por outro lado, temos que avaliar o quanto eles estdo sendo
aproveitados pelos demais colegas, pois um dos alunos entrevistados
mencionou que a professora da disciplina de Lingua Portuguesa mandou que
eles fizessem uma redacdo sobre os jogos, o que mais chamaram a sua
atencdo, e que 70% dos alunos afirmaram que os jogos foi um incentivador
para modificar suas notas, ou seja, 0 seu rendimento escolar que estava baixo,
pois um dos critérios utilizados para a participacdo é numeros minimos de
notas vermelhas que € uma, isso fez com que muitos alunos comecassem a
fazer suas tarefas diarias, relata um dos alunos entrevistados. Mas também foi
colocado que com 0s jogos houve uma maior conexao entre os alunos, pois
muitos nao tinham uma boa relagdo com os outros colegas, e nem conheciam
0s demais das outras turmas.

Um dos quesitos abordados na investigacédo junto aos alunos foi o que
esté faltando no ponto de vista deles para o sucesso total dos jogos, onde 60%
afirmaram que esta faltando mais organizacéo por parte da coordenacdo do
evento, pois em certos momentos falta alguma coisa material, mas tambéem
posicionaram que esta faltando abranger mais modalidades esportivas que
gostariam de participar, um dos fatores que mais intrigaram neste
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guestionamento é que 40% dos alunos responderam que o mais esta faltando
€ a participacdo efetiva dos demais professores que ndo valorizam 0s jogos
como deveria ser.

Ao serem indagados nos questionamentos sobre a agressividade na
escola, 60% dos alunos relataram que houve uma gradativa diminuicdo das
mesmas entre eles durante os jogos e no decorrer do ano letivo, pois um dos
alunos disse que nédo havia participado no ultimo anos porque havia agredido
um colega na aula de Lingua Estrangeira, o0 que pensavam que nao iria se
punido dos jogos, mas na hora da inscricdo das turmas houve este
impedimento, o que Ihe fez repensar na sua atitude, pois este evento para ele é
de suma importancia na sua vida escolar, uma vez que ja havia participado de
trés nos seguidos, em seu Ultimo anos na escola estava impossibilidade de
participar, onde verificamos que em seu relato foi diagnosticado a construcao
de em entendimento mais especifico sobre a violéncia, pois devido a um
pequeno fato ocorrido ficou impedido de realizar o que mais gosta participar
dos jogos cooperativos da escola, e em seu relato ele frisa que este episédio
marcou sua vida, neste momento podemos verificar o real poder alcancado
pelos jogos cooperativos da escola.

Pois o0s jogos, tras estas possibilidades para o ambito escolar, onde as
descobertas de valores fazem parte de um seguimento ainda nao visto pelos
alunos, outra situacdo averiguada foi o apoio dos pais, sendo que 70% deles
apoiavam incondicionalmente o0s jogos, pois muitos contribuiam com incentivos
e doacfes nas premiacgdes, ainda afirmaram que era uma forma alternativa de
transformar a escola e sair do tradicionalismo que € um constante nas escolas,
assim foi relato por um dos alunos durante as entrevistas realizadas, mas em
outros relatos identificamos que 30% dos pais nao se identificam com os jogos,
por acharem que € uma alternativa de matar as aulas, onde os professores
passam uma semana sem ir a sala de aula para passar conteudo, entende-se
que estes pais ainda estdo no principio arcaico da educacdo se faz somente
nas quatro paredes de uma sala de aula, sem haver qualquer possibilidade de
construtivismos fora dela.

Um dos fatores mais frisados na pesquisa pelos alunos foi a descoberta
de valores, ou seja, nunca haviam imaginado que durante um evento como 0s
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jogos cooperativos poderiam conhecer sentimentos que valorizassem ainda
mais a participagdo dos demais colegas. Portanto, durante os jogos, os alunos
descobriram que os valores sociais estdo presentes no ambito escolar e que
através dele houve uma maior integracdo dos colegas, outro agente
circuncidado foi a cooperacdo onde todos trabalharam em comum acordo com
a turma, ou seja, em prol de uma maior efetivagdo sendo que o0 mais
importante ndo era vencer, mais sim participar dos jogos que lhe séo
proporciados na semana do estudante como um estimulo pedagogico de
grande relevancia no processo de aprendizagem.

Vale lembrar que durante o processo dos questionamentos alguns
alunos posicionaram-se sobre a aquisicdo de valores, estes os quais irdo fazer
parte de suas vidas, isso s6 constata que em um simples jogo podemos direta
ou indiretamente conhecer um mundo a parte ainda oculto em nossas vidas,
onde em nosso dia-dia ndo temos conhecimento ou demonstracdes, na
verdade os jogos estimulam esta ocorréncia de sentimentos que o0s alunos nao
buscavam mas encontraram para fazer parte de suas vidas.

A partir de momento de sua implantacdo dos jogos na escola, houve um
pequeno questionamento entre os alunos da duragéo da realizagdo do evento,
uma vez que em uma semana era pouco para realizar todas as atividades,
relato um dos alunos entrevistados. Mas na aplicacdo dos questionarios 50%
dos alunos tiveram a mesma opinidao, na qual um dos alunos escreveu que
tiveram este questionamento com relacdo dos jogos com o0s professores e
corpo técnico mais, os pedagogos falaram que seria demais tempo para a
realizacdo do evento o que claro ndo agradou os alunos, mas 30% falaram que
poderia ser realizados dentre de nove dias, alguns professores acharam um
tempo muito extenso, pois poderiam atrapalhar o andamento das aulas e seus
contetdos e 20% declaram que poderia ocorrer em duas semanas, dentre
estes posicionamentos vemos que 0s jogos sao instrumentos didaticos bem
aceitos pelos alunos, mas h& alguns docentes que ndo tem a mesma posicao
com relacéo a eles.

Um dos fatores ainda instigados pelos alunos foi a inclusdo dos alunos
gue possuem alguma necessidade especial, pois na escola ha trés alunos que
possuem esta deficiéncia (surdos e altistas), Em um dos relatos de um dos
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alunos,ele revelou que a sua colega de classe esta muito feliz mesmo néo
conseguindo falar, mas os seus olhos expressavam uma alegria que cativou 0s
demais colegas, chegando até mesmo a comentar que alegria era esta, dela
nunca observada antes por eles, pois ela fez parte do contexto dos jogos onde
pode participar e observou que era importante para a turma, retificou um dos
alunos entrevistados.

Em um dos questionamentos aos alunos sobre o que eles procuravam
nos Jogos cooperativos da escola, um dos relatos chamou atencdo na hora da
analise da pesquisadora foi o fato de que 0s jogos ndo possuiam a eliminagéo
dos participantes durante os jogos, mais sim inclusdo dele durante todo o
processo dos jogos, 0 que fez pensar que nunca poderia existir este tipo de
jogo, pois ele tinha a visdo somente de jogos competitivos onde s6 ha um
ganhador.

Sabe-se que 0s jogos cooperativos sdo ferramentas pedagogicas que
podem engrandecer ainda mais o ano letivo de qualquer escola, pois eles
fazem com que se integraliza como ser humano, ou seja, faz com o aluno
descubra e trabalhe valores onde fagam uma integracdo do aluno com o meio
onde ele esta presente e muitas vezes ultrapassem 0s muros da escola.

Diante da analise de todos os fatos investigados, verificamos que os
jogos sdo motivadores no processo educacional e que eles abrem as portas da
aquisicdo de valores, e que eles como recurso pedagdgico sdo verdadeiros
instrumentos motivadores que fazem com que o aluno utilize um esquema
corporal mais favoravel as suas possibilidades e principalmente ao seu
rendimento, onde ndo ha um desconforto e nem a obrigacdo de ganhar, mais
sim de participar de forma coerente e principalmente cooperativa. Criando
assim um ambiente de total valorizacdo do ludico onde proporciona a visdo

integradora para o aluno.
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CONCLUSAO

Diante de todos os dados obtidos, ndo poderia deixar de mencionar a
grande alegria que foi realizar esta pesquisa, pois foram verificados os
concretos desafios que 0s jogos cooperativos proporcionam no ambito escolar.

Dentro da pesquisa foi constatado que o0s jogos sao instrumentos
pedagdgicos que ramificam diversas aéreas dentro do curriculo escolar,
consequentemente ao identificarmos quais s&o o seu poder dentro do processo
de ensino—aprendizagem, poder utiliza-lo de forma coerente e, sobretudo
apontando a trajetoria da sua utilizacdo no ambiente escolar.

Sendo assim, sabemos que 0s jogos cooperativos fazem parte de um
contexto revelador, onde a Educacéo Fisica esta inserida de forma integradora,
pois ela revela que dentro destes momentos onde o ludico esta presente,
podemos perpetuar transformacdes de valores e carater presente na referida
disciplina. Perante estes fatores encontrados na pesquisa, identificamos que
0S jogos sdo muito mais que instrumentos pedagogicos avaliadores de
aprendizagem.

No decorrer da pesquisa- acao foram investigado os pontos positivos e
negativos dos jogos nos trés seguimentos da escola (coordenacédo pedagogica,
professores e alunos), aonde foram detectados pontos reveladores e
intrigantes encontrado na realizacdo dos jogos cooperativos da Escola
Estadual Reisalina Ferreira Tomaz.

Ao observar a andlise da coordenacao pedagdgica obtivemos a seguinte
conclusdo de que os jogos sdo realmente mecanismos pedagdgicos que
possibilitam uma ideologia na construcdo dos valores, mai também
proporcionam uma eficicia na atuacédo educacional de cada aluno, mesmo com
certas dificuldades encontradas ao longo de sua implantagéo.

Foram constatadas gradativamente mudancas ocorridas em sala de aula
0 que ocasionou o interesse mais profundo do tema, portanto no decorrer da
pesquisa muitas respostas foram encontradas e verificadas, mas também
foram detectados os grandes desafios a serem superados, pois como toda

“receita de pao” tem que ter uma uniformidade nos quatros cantos da forma
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para podermos obter um bom resultado, como um pé&o de excelente qualidade,
isso tudo nédo fica muito longe dos jogos cooperativos da Escola Estadual
Reisalina Ferreira Tomaz.

Isso tudo nos fez repensassemos que 0s jogos ultrapassam o muro da
pedagogia escolar, pois ela perpetua alternativas que podemos utilizar de
forma interdisciplinar durante todo ano letivo. Pois a idéia fundamental dos
jogos € que ele desenvolva nos alunos a analise critica das decisfes que ele
possa tomar durante a participacdo nos jogos e também durante sua vida, ja
que estd é a ideia central dos jogos, fazer com que o aluno crie uma
consciéncia de que mesmo estando em momento ludico, ele possa enfatizar a
construcdo de valores que corrobora na sua atuacao como cidadao.

Os jogos fazem parte de mundo, onde os protagonistas (professores e
alunos), séo a todo tempo desafiados, pois eles tende a trilhar caminhos que
irdo perpetuar suas vidas, e como ndo ficar diferente a este processo um
fendbmeno que fez muitos busca as respostas de intrigaram o corpo docente da
referida escola.

Sendo 0s jogos cooperativos construiu uma nova estrutura, pois 0s
alunos anteriormente s6 tinham o conhecimento dos jogos competitivos, onde
h&a um ganhador e um perdedor, com a implantacdo dos jogos cooperativos 0s
alunos comecaram a ter outra visdo do que realmente séo estes tipos de jogos,
pois nunca passou na cabeca deles que em um jogo ndo poderia existir
somente ganhadores, onde todos participavam em igualdade, pois bem, os
jogos transformaram a visao de jogos destes alunos.

Conseguintemente temos que consolidar estes conceitos ainda mais
para os alunos, pois entendemos que a Educacédo Fisica € uma disciplina que
educa mais do que possamos imaginar, ela edifica o sistema social onde o
aluno estd, pois tende a refletir suas acdes externamente da escola.

Claro que em todo processo de descobertas encontramos grandes
entraves que nunca imaginamos que poderia existir, pois na pesquisa
deparamos com elas, onde uma delas foi que, mesmo sendo 0s jogos
cooperativos ainda ha exclusao de alguns alunos, e também a nao idealizacao
de alguns colegas com relagéo ao que sdo 0s jogos cooperativos e 0 que eles
proporcionam ao aluno, por falta de um conhecimento mais aprofundado.
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Estas dificuldades s6 vieram reafirmar que dentro de todo processo de
aprendizagem nos deparamos com instrumentos ainda falho em algum setor,
isso sO faz estabelecer um maior crescimento e adequacédo nas normatizacdes
que circula 0s jogos, pois ao sabermos quais 0s pontos que nao se adequarem
a esta proposta a tendéncia € encontrar estratégias que resolvam o mais rapido
possivel, pois se sanarmos de imediato estes problemas podemos aprimorar
ainda mais a estrutura destes jogos.

Portanto, temos que destacar que 0s jogos extrapolam o sistema
educacional, pois como né&o verificar a s transformacdes ocorridas, pois muitos
ainda se questionam de como um simples jogos cooperativos fazem o indice
de evasdo escolar modificar de tal forma, que foi visto este fator até na
comunidade, que diferenciacdo contem neste sistema, o que ele busca realizar
na escola, sdo perguntas que ao longo da pesquisa foram respondidas
gradativamente, mas tudo isso fez repensarmos que temos que utilizar
estratégias educacionais que altere o modo de ver dos alunos, pois 0s jogos
fizeram isso, saiu do tradicionalismo que eram as aulas de Educacao Fisica,
onde ainda havia um pouco da tendéncia militarista e tecnicista que foram
identificados em seus planos de aula, mesmo que os professores nao
perceberam até eles sofreram estas transformacdes, pois passaram a se
preocupar com a opinido dos alunos, e colocé-los para criar e alternar regras
que os jogos tinham, um dos fatores mais relevantes desta pesquisa foi esta
descoberta.

Ao longo dos tempos a disciplina de Educacdo Fisica vem sofrendo
estas transformacdes, pois durante muito tempo o estilo de aulas onde o
professor s6 preocupava-se em fazer os alunos jogar bola, onde a diversao era
ganhar o adversério, pois durante muito tempo era estd a visdo que tinhamos
sobre as aulas da referida matéria, mas as transformac¢des chegaram mesmo
gue gradativamente, pois hoje em dia estas aulas busca transmitir valores ja
mais cogitados no passado, pois nunca imaginariamos que durante muitos
anos tinhamos esta ideia ultrapassada, de que nos jogos sO poderia haver
ganhadores e perdedores.

Mas isso ao longo da historicidade foi modificando um forte exemplo sao
0S jogos cooperativos, que sdo utilizados como recursos pedagdogicos
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chegando até o patamar de estarem constatados no calendéario escolar como
um evento interdisciplinar, onde a escola passa uma semana com evento
criando uma nova perspectiva no mundo escolar destes alunos, portanto
aprender no ludico é muito mais do que um simples aprendizado € na realidade
a aquisicao e fortalecimentos de valores, estes quais estardao guardado na
memoria de nossos alunos.

Por conseguinte, podemos afirmar que em todo processo educacional
encontramos transformacdes capazes de perpetuar ideologias que possibilitam
ate a diminuicdo do rendimento escolar, um dos pontos identificados na
pesquisa, pois durante sua implantacdo dos jogos cooperativos foi
primeiramente s6 observado no decorrer dos outros anos foram realizados
diagnoésticos que constataram a diminuicédo significadativa destes rendimentos,
uma vez que sO poderiam participar se tivessem um rendimento abaixo da
média da escola. Isso significa e sé confirma de que a escola precisa realmente
de uma brusca transformacao, onde viabiliza o0 bem estar do aluno e fortaleca a
busca do conhecimento.

Entender que estes jogos acima de tudo ddo uma melhor qualidade no
sistema educacional e também visionalizar que apesar de suas falhas ele
como, por exemplo, a exclusdo de alguns alunos, eles também tem a visédo de
aprimorar paulatinamente a inclusdo dos alunos com aluna deficiéncia, o que
foi constatado na escola, pois ao verificar que estes alunos estavam sendo
ajudados pelos demais colegas para realizarem as atividades podemos
constatar que as diferencas sociais foram suprimidas no momento onde a
ludicidade estava presente, isso tudo sé nos da mais animo para continuar e
nos fortalece ainda mais por saber que em um simples jogo encontramos
conjecturas que perpetuam modificacdes no meio escolar e em suas vidas é
gratificante acima de tudo ao docente da disciplina de Educacéo Fisica.

Sabemos que quando realizamos este tipo de investigagdo nos
deparamos com uma série de dificuldades, como por exemplo, a falta de
compreensao de alguns professores das demais disciplinas que em certos
momentos recusaram-se a responder aos questionarios aplicativos, onde
teriam apenas que utilizar um pequeno tempo para responder perguntas
relacionadas aos alunos, isso s6 demonstra que ainda ha poucos professores
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preocupados com a busca de resposta contidos no ambito escolar, pois uma
pesquisa com este teor € de suma importancia para poderem realizar seus
argumentos, mesmo sendo de outras disciplinas.

Mas temos que superar estes pequenos desafios encontrados em
nossas jornadas de trabalho, uma vez que o mais importante foi alcangado,
procurar respostas para este fenOmeno mesmo que nao fosse o que
estariamos imaginando, pois muitas vezes idealizamos movimentos sociais
com uma determinada definicdo, e quando nos deparamos coma realidade e
investigamos os reais fatores que envolvem este tipo de evento € que
constatados que por mais que tentamos realizar algo com perfeicdo sempre
deixamos algo em aberto pra podemos com o passar do tempo identificar e
aprimora-l6 para podemos ter mais resultados, pois foi isso que foram
constatados nesta pesquisa. Os jogos cooperativos s&do realmente
instrumentos pedagdgicos que extrapolam os muros das escolas , além de
oferecer uma boa qualidade no sistema educacional ele transforma, perpetua e

fortalece valores que estdo presente em nosso dia-dia.
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LISTA DOS ANEXOS

1-Questionario da coordenacédo pedagogica.
2-Questionario dos professores de Educacéao Fisica.
3-Questionérios dos demais professores da escola.

4-Questionario dos alunos.
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QUESTIONARIO DA COORDENACAO PEDAGOGICA

1-O que acham dos Jogos Cooperativos da escola?

2-Como ocorreu sua implantacao na escola?

3- De que forma foram detectados as transformacdes ocorridas na escola

durante os Jogos?

4-Como o corpo Técnico participou da construcéo do evento?

5-Quais critérios foram utilizados para os alunos poderiam participar dos Jogos

Cooperativos?

6-Quais os pontos falhos encontrados nos Jogos?
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QUESTIONARIO DOS PROFESSORES DE EDUCACAO FISICA

1-Porque foi implantado os jogos cooperativos na escola?

2- Vocé acha que a metodologia utilizada em suas aulas contribui para a

realizacédo dos Jogos Cooperativos?

3-Quais as modalidades esportivas implantadas nos jogos?

4-Os Jogos cooperativos influenciaram na modificacdo das atitudes

comportamentais dos alunos?

5-Como vocé conceitua a participacdo dos demais professores neste evento?

6-Na sua opinidao o que esta faltando nos jogos cooperativos?
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QUESTIONARIO DOS DEMAIS PROFESSORES

1-O que vocé acha da implantacao dos Jogos Cooperativos na escola?

2-Para vocé as transformagdes ocorridas, influenciaram em suas aulas?

3-Como vocé avalia a sua participacdo nos Jogos Cooperativos da escola?

4-Quais foram as dificuldades encontradas na realizacdo dos Jogos

Cooperativos?

5-Para a sua disciplina os Jogos funcionou com um elemento pedagoégico?
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QUESTIONARIO DOS ALUNOS

1-Vocé gosta das aulas de Educacéo Fisica?

2-Vocé gosta dos Jogos Cooperativos da escola?

3-Qual esporte vocé pratica neste evento?

4-Vocé acha importante participar dos Jogos Cooperativos da escola?Por qué?

5-Estes jogos influenciaram em alguma coisa na sua vida?

6-Como vocé conceitua a participacdo dos seus professores nos Jogos

Cooperativos da escola?

7-Quantos dias vocé acha que os Jogos Cooperativos deveriam ser

executados na escola?

8-Na sua opinido o que esta faltando nos jogos Cooperativos da escola?
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