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RESUMO

Esta pesquisa teve como objetivo ressaltar a importancia dos jogos no
processo de aprendizagem na visdo do educador para a educagédo fundamental em
uma escola publica de Porto Velho-RO localizada no Distrito de Abund, Municipio de
Porto Velho. Para tal, realizou-se um estudo bibliogréafico e descritivo baseado em
uma pesquisa qualitativa e quantitativa. Foram aplicados questionarios para seis
professoras do ensino fundamental. Nesse sentido, procurou-se averiguar qual a
importancia do jogo no processo de aprendizagem do aluno na visao do educador. A
pesquisa aponta que 0 jogo representa a possibilidade de ampliacdo do espacgo
social da crianca, em fungéo da interagdo, convivéncia e dos lagos estabelecidos
com outros sujeitos que com ela brinca. O jogo como parte metodolégica das aulas
de educacdo fisica, como também nas demais disciplinas, contribui de forma
significativa para o desenvolvimento do aluno na construgdo de sua aprendizagem
no espaco escolar. Também proporciona a crianga acesso a varios tipos de
conhecimentos e habilidades. O jogo, da mesma forma que a educacéo fisica,
dentro da escola pode se tornar um grande aliado na aprendizagem, pois pode
auxiliar na construcdo da personalidade da crianca, contudo, é preciso que o
professor seja 0 mediador dessa construgéo e para isso precisa ser bem qualificado

e dispor de recursos metodoldgicos que contribuam para esta prética.

Palavras-chave: Jogos; Educacéo Fisica; Educador; Educando; Aprendizado.
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ABSTRACT

This research aimed to highlight the importance of games in the learning
process in view of the educator for primary education in a public school in Porto
Velho, RO located in the District of Abuna, city of Porto Velho. To this end, we carried
out a bibliographic and descriptive based on a qualitative and quantitative research.
Questionares were applied to six elementary school teachers. Accordingly, we
sought to ascertain the importance of play in the learning process of students in view
of the educator. The research shows that the game is the possibility of expanding the
social space of the child, depending on the interaction, coexistence and links
established with other subjects with which she plays. The methodological part of the
game as physical education classes, but also in other disciplines, contributes
significantly to the development of the student in the construction of their learning in
school. It also gives the child access to multiple types of knowledge and skills. The
game, the same way that physical education within the school can become a great
ally in learning because it can help build the child's personality, however, it is
necessary that the teacher is the mediator of this building and it needs to be well

qualified and have methodological features that contribute to this practice.

Keywords: Games, Physical Education, Educator, Educating, Learning.
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1 INTRODUCAO

Partindo-se do pressuposto de que a Educacdo € um direito de todos, e
que por sua vez deve ser de qualidade, assim também é a Educacgé&o Fisica no
nivel fundamental, € um direito humano e social de todos, sem qualquer distin¢ao
decorrente de origem geografica; caracteres de fenotipo (cor da pele, tragos de
rosto e cabelo); etnia; nacionalidade; sexo; deficiéncia fisica ou mental, nivel
socioecondmico ou classe social. Pois as atividades ladicas na Educacgédo Fisica
proporcionam uma maior interagdo entre o educando e o aprendizado, fazendo
com que os contetdos fiquem atrativos e as criancas mais interessadas. Nesse
contexto, cabe ao educador inovar sempre as suas praticas educativas, inserindo

atividades ludicas no processo de Ensino Aprendizagem.

Segundo Luckesi, (1995) um dos desafios colocados para o professor é
refletir sobre as possibilidades atuais dos jogos, resguardando as suas
especificidades. E, dentro dessas especificidades estdo presentes as formas
esportivas e 0s jogos que precisam ser trabalhadas na escola, sem se preocupar

com os padrdes, as regras e a técnica dos esportes federados.

A educacdo fisica na Educagdo Fundamental contribui significativamente
na vida e no aprendizado. Pois se sabe que as atividades ludicas (jogos,
brincadeiras, dancas e etc.) sdo instrumentos pedagdgicos de suma importancia
para o processo de ensino aprendizagem; proporcionando ao educador e ao
educando estimulo no aprimoramento do conhecimento e das habilidades, sejam
elas fisicas, psiquicas e afetivas. Mas cabe ao educador, saber aplicar esses
conteddos ou atividades, visto que elas devem ser aplicadas com intuito

educativo. E importante, ressaltar que € nessa primeira fase da vida que se

constréi e constitui as bases para todas as a¢fes, emocdes e raciocinios futuros.

E na primeira fase da vida, que a crianga precisa descobrir e exercer
atividades que lhe déem maior competéncia em equilibrio estatico e dinamico,
consciéncia corporal, lateralidade, dominio motor amplo, velocidade, ritmo, entre

outros aspectos.



Um aspecto relevante nos jogos é o desafio genuino que eles provocam no
aluno, que gera interesse e prazer. Por isso, é importante que os jogos facam
parte da cultura escolar, cabendo ao professor analisar e avaliar a potencialidade

educativa dos diferentes jogos e 0 aspecto curricular que se deseja desenvolver.

Os jogos tém uma dimenséo vital para o desenvolvimento da crianga no
sentido pedagogico. Representa um espaco de aprendizagem para ela. Nesse
sentido questiona-se: Os jogos contribuem para facilitar a aprendizagem do

aluno?

A Educacdo Fisica exerce enquanto Disciplina Escolar, uma funcéo
Institucional de avaliagéo, de selecéo, de adaptacdo e de controle, pautada nos
principios do ideal pedagdgico. E importante compreender que de acordo com os
critérios adotados para utilizacdo dos jogos em sala de aula, este pode estimular
ou ndo a participacdo dos alunos em sala de aula. Dai a importancia de buscar
avaliar a importancia do jogo na Educacgé&o Fisica no ensino fundamental para o
processo ensino-aprendizagem, bem como compreender a influencia dos jogos
no espaco escolar propicia na vida da crianga. Justificando assim a realizagéo

deste estudo.

1.1 Objetivo Geral

Ressaltar a importancia dos jogos no processo de aprendizagem na visédo
do educador para a educacdo fundamental em uma escola publica de Porto

Velho-RO localizada no Distrito de Abun&, Municipio de Porto Velho.

1.2 Objetivos Especificos

e Descrever quais critérios é adotado para utilizacdo dos jogos em sala

de aula;

¢ Identificar o ponto de vista do educador quanto aos jogos estimularem
10



ou nédo a participagao dos alunos em sala de aula;

e Avaliar a importancia do jogo na Educagdo Fisica no ensino

fundamental para o processo ensino-aprendizagem;

e Destacar 0 que o ensino dos jogos propicia na vida da crianga.

1.3 HipGtese

Cada aluno tem seu ritmo préprio, uns mais lento outros mais rapidos. E
assim a Educacd@o Fisica exerce enquanto Disciplina Escolar, uma funcéo
Institucional de avaliacéo, selecdo, adaptacédo e controle, pautado nos principios
do ideal pedagdgico. Nesse sentido, acredita-se que a crianga necessita ter livre
transito no processo ensino-aprendizagem para poder avangar em seu
desenvolvimento cognitivo, reinterpretar conhecimentos e adquirir cultura. E
através dos jogos as atividades tornam-se significativas, prazerosas, o que
sempre incentiva o aluno a participar, descobrir, criar e criticar, promovendo

reflexdo e o pensamento ativo.
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2 REVISAO DE LITERATURA

2.1 A disciplina educacéo fisica

A Educacgéo Fisica é uma disciplina que trata, pedagogicamente, na escola,
do conhecimento de uma area denominada aqui de cultura corporal. Sabe-se que
0S espacos no ambiente da educagdo fundamental, sdo proximos do mundo
imaginario das criancas, cercado de muitas cores, transmitindo alegria. A
Educacéo Fisica é considerada hoje um curriculo de suma importancia na vida
dos educando da classe fundamental, ou seja, € nessa fase de vida que se
constroem e constituem as bases para todas as acfes, emocdes e raciocinios
futuros (SOARES, 1992).

No Brasil a educagéo fisica segundo Betti e Zuliani (2002, p.73):

Passa a constituir-se, nas universidades, como uma area académica
organizada em torno da producdo e sistematizacdo desses
conhecimentos. Essa situagcdo gera um questionamento da atual pratica
pedagogica da Educacéo Fisica escolar por parte dos proprios alunos
que, ndo vendo mais significado na disciplina, desinteressam-se e
forcam situacdes de dispensa.

Segundo a LDB (Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional), a
Educacéo Fisica é uma disciplina que possibilita talvez mais do que outras,
espaco onde pode dar inicio as mudancas significativas na maneira de se
programar o processo ensino-aprendizagem, tendo em vista as diversas situagdes
em que os dados do cotidiano, associados a cultura de movimento, podem ser
utilizados como objetos para reflexdo. Ela possui esta aparente vantagem, mas o
que é visto na realidade é que, possui uma grande fonte de estudos didaticos
pedagogicos renovados (BRASIL, 1996).

Um dos motivos para ndo estar ocorrendo o desencadeamento de
mudancas, em que a area de Educacao Fisica se torne tdo importante
guanto as demais, pode ser o fato de os préprios educadores se oporem
as novas dinamicas, parecendo que a forma tradicional/tecnicista ainda é
0 jeito “mais facil” de ensinar (...) (LIBANEO, 1986, p.39).

12



E necessario que esses trabalhados sejam abertos e saiam da mesmice ou
do tradicional e seja vivenciado dentro das realidades sociais, do contrario a
Educagcdo Fisica vai continuar sendo tratada de forma inventada e n&o
assimilada, sendo apenas o desenvolvimento de aptid&o fisica do individuo, estar-
se-4 contribuindo, cada vez mais para a atitude passiva do ser humano a
sociedade, alienando-o da sua condig&o de sujeito histdrico, capaz de interferir na

transformacgéo da mesma.

Educacéo fisica € uma expressdo antiga que surgiu no século XVIII. A

educacdo fisica vem somar-se a educacdao intelectual e a educagéo moral.

A concepc¢do de Educacdo Fisica na escola deve ser visto, como um

mecanismo de transformag¢éo da pratica pedagogica.

A Educacao Fisica enquanto componente curricular da Educacéo bésica
deve assumir entdo outra tarefa: introduzir e integrar o aluno na cultura
corporal de movimento, formando o cidaddo que vai produzi-la,
reproduzi-la e transforma-la, instrumentalizando-o para usufruir do jogo,
do esporte, das atividades ritmicas e danca, das ginasticas e praticas de
aptidao fisica, em beneficio da qualidade da vida. Essa a¢do pedagdgica
a que se prop6e a Educagdo Fisica sera sempre uma vivéncia
impregnada da corporeidade do sentir e do relacionar-se. A dimenséao
cognitiva far-se-4 sempre sobre esse substrato corporal (BETTI;
ZULIANI, 2002, p.75).

O professor de Educagéo Fisica deve auxiliar o aluno a compreender o seu
sentir e o0 seu relacionar-se na esfera da cultura corporal de movimento. A partir
do 4° e 5° anos do Ensino Fundamental, deve-se promover a iniciagdo nas formas

culturais do esporte, das atividades ritmicas/danca e das ginasticas.

Segundo Zonta, Betti e Liz (2000) estudos demonstram uma progressiva
desmotivacdo em relacdo a Educagdo Fisica ja desde o final do Ensino
Fundamental.

A progressiva centralizagdo e burocratizacdo do ensino retiraram do
professor a responsabilidade por muitas decisdes. Para as trés primeiras séries
do Ensino Fundamental, uma metodologia de base ludica e que favoreca a

criatividade do aluno é a mais indicada. A partir dai, muitas outras estratégias

13



podem ser mobilizadas, em virtude das caracteristicas do conteldo e dos

objetivos especificos a atingir.

2.2 A educagdo fisica e diversidade

A escolha dos conteudos deve, tanto quanto possivel, incidir sobre a
totalidade da cultura corporal de movimento, incluindo jogos, esporte, atividades
ritmico-expressivas, danga, lutas/artes marciais, ginasticas e préaticas de aptidéo

fisica, com suas variacdes e combinacdes.

Em todas as fases do processo de ensino devem-se levar em conta as
caracteristicas, capacidades e interesses do aluno, nas perspectivas motora,

afetiva, social e cognitiva.

A avaliagdo em Educacéo Fisica tem caracteristicas e dificuldades comuns
aos demais componentes curriculares, mas também apresenta peculiaridades. Na
concepcdo progressista, o professor, orientador da aprendizagem, faz
diagnéstico, considera a capacidade de aprendizagem do aluno, e se auto-avalia;
o aluno, sujeito da aprendizagem, € mais critico e também se auto-avalia; a

avaliacdo é continua, e serve para a reorientacdo do processo.

“A atribuicdo de conceitos implica um julgamento da qualidade do trabalho
dos alunos, que se d& por meio de informag¢des sobre eles, e da percepgéo
genérica sobre o seu desempenho global” (GIMENO-SACRISTAN, apud BETTI;
ZULIANI 2002).

E preciso que o professor considere a amplitude da avaliacdo, o que avaliar
no aluno. As concepgdes mais progressistas propdem a avaliacdo da totalidade
do aluno, e refletem um rendimento ideal, determinado pelo conteldo legitimado

institucionalmente no curriculo, e pelo conceito de cultura legitimado a transmitir.

De maneira geral, houve na educacgao escolarizada uma ampliacdo do que
se considera objeto da avaliacdo. A avaliacdo em Educacdo Fisica deve

privilegiar tais tipos de conhecimento e habilidades.
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Nos procedimentos de avaliacdo, o professor deve refletir criticamente

sobre: o que avaliar, inclui o como avaliar e para que avaliar. Especialmente, o

professor é influenciado pelo comportamento do aluno, medido pelos parametros

das exigéncias da instituicdo, e da necessidade de manter a ordem da classe

(GIMENO,1988).

Uma nova concepcao de Educacéo Fisica, baseada no conceito de cultura

corporal de movimento, exige, contudo, uma melhoria de qualidade dos

procedimentos de avaliagdo. Isso inclui a avaliagdo da dimenséo cognitiva, pouco

considerada pela Educacdo Fisica, e uma explicitacdo e diferenciacdo dos

aspectos a serem considerados para a atribuicdo de conceitos aos alunos, e dos

que serdo Uteis para a auto-avaliacdo do professor e do préprio ensino:

A avaliacdo deve englobar os dominios cognitivo, afetivo ou
emocional, social e motor.

A avaliacdo deve referir-se as habilidades motoras basicas, ao jogo,
esporte, danca, ginasticas e praticas de aptidao fisica.

A avaliacao deve referirrse a qualidade dos movimentos
apresentados pelo aluno, e aos conhecimentos a ele relacionados.

A avaliacdo deve referir-se aos conhecimentos cientificos
relacionados a pratica das atividades corporais de movimento.

A avaliacdo deve operacionalizar-se na afericdo da capacidade do
aluno expressar-se, pela linguagem escrita e falada, sobre a
sistematizacdo dos conhecimentos relativos a cultura corporal de
movimento, e da sua capacidade de movimentar-se nas formas
elaboradas por essa cultura (BETTI; ZULIANI, 2002, p.79).

E necesséario que a avaliagdo inclua, ao longo do ano, véarias dessas

estratégias. O professor podera avaliar assim a compreensdo do mecanismo e

das regras do jogo por parte das criancas, bem como sua capacidade de

simbolizagéo.

2.3 A educacdo fisica nas escolas

De acordo com Marinho (1998) foi a partir de conhecimentos sobre

anatomia, fisiologia e outras disciplinas da area médica, que lhe séo exigidos, que

o professor de educacao fisica adquiriu status profissional. Esse € o motivo pelo

15



qual muitos séo levados a considerar a educagéo fisica como uma ciéncia para-

médica.

Os beneficios que a pratica dos exercicios fisicos pode trazer a saude
foram o argumento decisivo para a introducdo da educacgdo fisica na escola,

durante o século XIX.

O perfil do professor que atua nessa area ficou delineado por sua
inser¢cdo no campo esportivo e pela natural atracdo que o esporte exerce
em todos os segmentos da sociedade contemporanea. Os Ultimos 50
anos caracterizaram-se por um marcante interesse pelo reconhecimento
das atividades fisicas no contexto educacional (SARTORI, 1997, p.19).

Mas estara realmente a educacao fisica integrada na escola, contribuindo
para a educagcdo de uma forma adequada e eficaz? Alguns afirmam que a
pedagogia inscreveu a educacéao fisica nos seus registros mais por dever, a fim
de satisfazer formalmente o postulado da educagéo global. Outros comentam
gue, nos planos para reformas escolares, podemos encontrar apenas leves

indicios de que se ird conceder a educacdo fisica uma especial importancia.

Percebe-se, portanto, uma critica a mera formalidade que levou a préatica
dos exercicios fisicos ao ambiente escolar, embora em todo o0 mundo se envidem

esforgos para incluir a educacéo fisica no sistema mais amplo da educagéo.

E a partir da filosofia da educacdo, da antropologia da educacio e da
sociologia da educacao que poderemos elaborar a filosofia da educacao fisica, a
antropologia da educacdo fisica e a sociologia da educacdo fisica, como
disciplinas fundamentais e obrigatérias nos cursos de formacdo de professores
especialistas nessa area (SARTORI, 1997).

No Brasil encontramos varios exemplos de intelectuais que se
preocuparam com a educacao fisica, o que ajudou a leva-la a integrar os
curriculos escolares. Rui Barbosa aparece como um dos pioneiros em relacao a
esse posicionamento. Por intermédio de seus pareceres de 1882 sobre a reforma
do ensino (1879), Lebnico de Carvalho recomenda a inclusdo da ginastica em
todos os niveis de escolaridades, identificando a necessidade de uma educacao
integral. Em uma das recomendagbes nos citados parecer demonstra
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preocupagdo com a importancia restrita que era dada ao profissional que atuava
na area: “valorizar o professor de educacéo fisica, dando-lhe paridade, em direitos

e vencimentos, categoria e autoridade aos demais professores” (SOARES, 2004).

Fernando de Azevedo, em da educacdo fisica, posiciona-se como Rui
Barbosa, dando relevancia a educacao fisica no ambito escolar. Na referida obra,
que se inverte de um intenso sentido critico, Azevedo ja lamentava a situa¢ao no
comecgo do século. E o desprestigio que envolve entre nés o professor desta
cadeira - considerada quase como uma excrescéncia num programa ginasial.
Mais recentemente, Lourengo Filho constata a existéncia de aulas de ginéstica
sem orientagdo educativa nem professores devidamente preparados e, par
conseguinte, sem um engajamento no quadro geral da educagdo (THOMPSON,
1981).

Atualmente, podemos observar um quadro diferente daquele apresentado
pelos autores citados anteriormente. Hoje j& podemos identificar varios cursos
destinados a preparacdo de professores em todas as areas, entre elas a
educacdo fisica, o que ainda deixa a desejar é a falta de incentivo para que 0s
professores sejam motivos a buscar essa preparagao, buscar a qualificagéo para

gue os alunos possam receber um ensino de qualidade.

De qualquer forma, as mudangas que ocorreu na educagao propiciaram
uma corrida desenfreada pelo diploma superior e mobilizou todas as camadas da
sociedade, passando a educacdo fisica a assumir uma importancia social que
antes néo lhe era creditada.

Apesar do ndo cumprimento do preceito constitucional que obriga a
escolaridade para todos os brasileiros na faixa etéria dos 7 aos 14 anos percebeu
a importéncia e, por que nado dizer, a prioridade que deve ser concedida a
educacdo fisica escolar. Mas o que faltar4 a ciéncia que se utiliza da ginastica,
danca, jogos e esportes, como seus principais elementos, para ocupar 0 espago
gue lhe cabe no ambiente educacional.

Em educagéo fisica encontram-se razoavelmente bem definidas trés areas
de influéncia: biomédica, técnico-esportiva e pedagdgico-humanista. Na primeira,
estudam-se biologia, anatomia, fisiologia, anesiologia e outras afins, cuja énfase
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colocada a educacéo fisica como ciéncia paramédica. Na area técnico-esportiva,
sdo estudados a ginastica, a danca e os esportes ndo s6 em nivel de iniciacao
como também de treinamento. A énfase nessa area situa o professor como um
formador de atletas com tendéncias elitistas e, por conseguinte, com um salto de
deformagé&o social. Na ultima area pedagdgica humanista, incidem as disciplinas
mais reflexivas, ou seja, filosofia, historia e psicologia, entre outras. Estas sdo as
que se propdem realmente a formar mentes criticas e conscientes, de modo a
gerar professores de educacao fisica prontos a adotar uma postura pedagdgica
adequada ao seu papel (FRAGA; WACHS, 2007).

Cabe observar que ndo sera apenas a existéncia de matérias da area de
ciéncias humanas que podera transformar o professor num verdadeiro educador.
O que sugerimos é que, a partir da reflexdo emanada pelas disciplinas com
inspiragdo humanista, possa o professor, em qualquer circunstancia, nao perder
de vista os seus objetivos, procurando imprimir ao seu trabalho um carater
eminentemente pedagdgico. Somente quando os programas de educacgao fisica
estiverem relacionados com os valores humanos, esta disciplina sobrevivera
dentro do complexo educacional (FORQUIN, 2002).

Ressalta-se ainda, que ndo pretendemos minimizar a importancia dos
estudos nas areas médica e esportiva, pois é exatamente ai que se encontram 0s
elementos de que se utiliza o professor para o cumprimento da sua tarefa. Além
do mais, devemos continuar enfatizando os estudos nessas duas areas sob pena
de se descaracterizar uma profissdo que seguramente ja detém um amplo e
determinado mercado de trabalho (FORQUIN, 2002).

O que parece evidente, entretanto, € que a educacdo fisica escolar
ressente-se da falta de uma fundamentacéo filosofica que a oriente em diregcéo as
suas finalidades educativas. E ai que as escolas de educacao fisica encontram
sua fungdo mais relevante: desfazer a imagem tradicional e deformada que a
sociedade tem do professor dessa area, visto simplesmente como um “fazedor de
musculos” ou um especialista em dirigir exercicios de ordem unida, conferindo-lhe
inadvertidamente o titulo de “disciplinador”; criar uma atmosfera que permita o
despertar de uma consciéncia critica que permitira ao futuro profissional estar
apto a cumprir a sua missdo: educar; impedir, portanto, que a educagéo fisica em
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especial a escola transforme-se numa maquina de ndo fazer nada (AZEVEDO,
2004).

Desta forma, a educacao fisica encontra o seu verdadeiro lugar, onde

nunca esteve e de onde nunca devera sair.

2.4 A importancia da pratica da educacéo fisica no ensino

fundamental e suas caracteristicas de aprendizagem

E muito importante a pratica de educacéo fisica no ensino fundamental
para que o0s alunos sejam capazes de compreender a cidadania como
participagdo social e politica, assim como exercicio de direitos e deveres politicos,
civis e sociais, adotando no dia-a-dia atitudes de solidariedade, cooperagédo e
repudio as injusticas respeitando o outro e exigindo para si 0 mesmo respeito,
posicionar-se de maneira critica, responsavel e construtiva nas diferentes

situagdes sociais.

Os Parametros Curriculares Nacionais (1998) descreve que utilizando o
didlogo como forma de medir conflitos e de tomar decisbes coletivas; conhecer
caracteristicas fundamentais nas dimensfes sociais, materiais e culturais como
meio para construir progressivamente a nogao de identidade nacional e pessoal e
0 sentimento da pertinéncia ao pais, conhecer e valorizar a pluralidade do
patriménio socio-cultural de outros povos e nagfes, posicionando-se contra
gualquer discriminacdo baseadas em diferengas culturais, de classe social, de
crenca, de sexo, de etnia ou outras caracteristicas individuais e sociais; perceber-
se integrante, dependente e agente transformado do ambiente, identificando seus
elementos e as interagdes entre eles, contribuindo ativamente para a melhoria do

meio ambiente.

Os Pardmetros Curriculares Nacionais (1998) também descreve que se
deve desenvolver o conhecimento ajustado de si mesmo e o sentimento de
confianca em suas capacidades afetiva, fisica, cognitiva, ética, estética de inter-

relacdo pessoal e de insergdo social, para agir com perseveranca na busca de
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conhecimento e no exercicio da cidadania; conhecer e cuidar do proprio corpo,
valorizando e adotando héabitos saudaveis, como um dos aspectos basicos da
qualidade de vida e agindo com responsabilidade em relagdo a sua saude e
saude coletiva; utilizar as diferentes linguagens (verbal, matematica, grafica e
corporal) como meio de produzir, expressar e comunicar suas idéias, interpretar e
usufruir das producdes culturais em contextos publicos e privados, atendendo a
diferentes intengdes, situagbes e comunicagao; saber utilizar diferentes fontes de
informacdes e recursos tecnoldgicos para adquirir e construir conhecimentos;
guestionar a realidade formulando-se problemas e tratando de resolvé-los,
utilizando para isso o pensamento l4gico, a criatividade, e intuicdo, a capacidade

de analise critica, selecionando procedimentos e verificando sua adequacéao.

As caracteristicas da aprendizagem da primeira série apresentagdo em

diferentes centros:

e Caracterizagdes intelectuais: sdo o pensamento de operacdo e a
consciéncia de agao, no jogo: mais individual do que coletiva;
e Caracteristicas motoras: a no¢do de espaco e tempo no grupo social

ainda é pequena;

e Caracteristicas sensoriais: promovem uma ‘“educacdo dos

sentimentos” = visdo, sons, cheiros, experiéncia tatil e sabores;

e Caracteristicas morais: ha julgamento de valores como “certo” e

“errado” e o desenvolvimento do jogo de regras;

e Caracteristicas sociais: a manifestagdo cultural é coletiva do jogo
depende da cooperagdo. A crianga comega a aprender que, para ter

sucesso na competicdo, o melhor caminho é a cooperagéo;

e Caracteristicas efetivas: a crianga ainda se divide entre a familia e

outras instituicdes como a escola.

As caracteristicas de aprendizagem de segunda, terceira e quartas séries
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e Caracterizagdes intelectuais: sdo o pensamento de operacdo e a
consciéncia de agao, no jogo: mais coletiva do que individual, embora
ainda continue amigo da fantasia;

e Caracteristicas motoras: a no¢do de espaco e tempo no grupo social
aumenta, pois a confianga cresce. As criangas comegam a pensar
sobre posicionamentos no jogo;

e Caracteristicas morais: ha discusséo, construcdo e desenvolvimento
do jogo de regras com muito conversa, O jogo passa a ser muito
verbal, de questionamento;

e Caracteristicas sociais: a manifestacéo cultural e coletiva, tornando-se
mais cooperativa.

A educacéo fisica como uma disciplina com um eixo préprio e diferenciado
para cada ciclo escolar visa capacitar o aluno para o convivio social (GALLARDO,
2003). A Educacéo Fisica na escola é importante para a apreensédo das normas e

regras que servem de base para o convivio em grupo

A Educacéo Fisica deve levar o aluno a descobrir motivos e sentidos nas
praticas corporais, favorecer o desenvolvimento de atitudes positivas para com
elas, levar & aprendizagem de comportamentos adequados a sua pratica, levar ao
conhecimento, compreensdo e andlise de seu intelecto os dados cientificos e
filosoficos relacionados & cultura corporal de movimento, dirigir sua vontade e sua

emocao para a pratica e a apreciacdo do corpo em movimento (BETTI, 1992).

2.5 As mudancas na relagéo professor-aluno

Freire (1981, p.108), afirma que:

No processo de ensino-dialogo o professor deveria procurar ser 50%
professor e 50% aluno, de maneira que um processo comum de ensino o
professor tém que aprender a “morrer como exclusivamente professor, e
renascer como professor-aluno”, ao mesmo tempo em que o aluno,
também precisa aprender a “morrer como exclusivamente aluno, e
renascer como aluno-professor”.
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Para Kunz (1991) uma primeira tentativa, neste sentido, para as aulas de
Educacgéo Fisica bem poderia ser a analise conjunta de professores e alunos da
situagdo sécio-cultural (como criangas vivem, o que faz e, como fazem, como é
gue brinca, joga, etc.) da qual procede aos alunos. Desvelara-se, assim, uma das
principais causas de marginalizagdo da maioria pelo processo de ensino. ISso
devera obrigatoriamente, incluir a reflexdo sobre o mundo vivido e respectivo

mundo do movimento do aluno.

Esta analise conjunta so6 sera possivel quando a relagcao entre professores
e alunos for ao sentido horizontal, ao contrario da relagdo vertical opressora e
alienante da concepcédo bancéria de ensino, o que também s6 é concretizavel
pelo processo da “Agdo Comunicativo”, conforme Freire (1981), pelo dialogo

como método.

E pelo didlogo que se consegue que o processo da formacdo da
consciéncia se desenvolve a partir do mundo vivido do educando. Através deles
0s conhecimentos e contetdos do processo de ensino ndo apresentados com a
intengdo de reagir sobre a Realidade Concreta, de onde sdo extraidos e para
onde vem retornar pela competéncia do aluno de poder melhor entendé-la,

explica-la e transforma-la.

Para entender e utilizar no ensino o mundo do movimento do aluno, as
formas de movimentos e jogos que formam um reflexo da realidade concreta e
dos movimentos tipificados pela pratica do cotidiano, o professor tem também,

com toda certeza, algo que aprender com os alunos, além de conhecé-los melhor.

A Educacdo Fisica Escolar, quando bem estruturada, possibilita a
preparacdo de um ambiente de aprendizado e de desenvolvimento que favoreca
todas as criangas (pessoas) a desenvolverem ao maximo suas potencialidades,
bem como movimentar-se com liberdade e fatores que influéncia, levando-se em

consideragdo suas caracteristicas e limitagdes.
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2.6 Jogos e seu objetivo no ambito escolar

A grande maioria dos jogos tradicionais ja era muita antiga no século XVI.
Alguns deles, como amarelinha, por exemplo, continuam capazes de despertar a
curiosidade e o prazer das criangas nos dias de hoje. Se os jogos tradicionais tém
forca para atravessar o tempo e 0 espago, por que tdo poucos conseguem
atravessar 0s muros da escola? Sao varias as condicbes necessarias para
desenrolar de jogos e brincadeiras, garantindo certa liberdade de escolha pela
crianga. O papel do adulto € fundamental nesse processo, pois o ambiente que

cerca influencia as criangas em suas experiéncias ladicas (BENTO, 2008).

Segundo Hutt (1979 apud Fontana, 1991), o jogo parece ter papel
importante em todas as areas da vida psicolégica de uma crianca. E um erro
consideréa-lo, mesmo para criangas mais velhas, como uma atividade de perca de
tempo. E um erro ignorar o fato de que o objetivo do jogo, do ponto de vista da
criangca, € unicamente uma diversdo. Uma crianca ndo se envolve
conscientemente em um jogo a fim de descobrir como as coisas funcionam, ou
experimentar papéis adultos, ou estimular a imaginacgdo, ou fazer qualquer uma
das coisas que as pessoas, ao longo dos anos, tém declarado identificar em

vérios aspectos do jogo.

E inadequado ver a infancia como meramente uma preparacdo para a
vida adulta, em vez de uma fase da vida. Na infancia, as emocdes
possuem frequentemente, uma qualidade mais incisiva e intensa do que
na vida posterior, € negar a uma crianca a oportunidade de sentir prazer
€ negar-lhe experiéncias que podem nunca mais surgir da mesma forma
(FONTANA, 1991, p. 56).

Desse modo quando a criangca brinca extravasa seus sentimentos e
consegue transportar-se para 0 mundo da imaginagédo. Segundo Fontana (1991) o
jogo envolve gradativamente um maior uso de objetos fisicos (muitos dos quais
representam, simbolicamente, outras coisas a medida que a crianga cresce) e
segue visivel padrdo de desenvolvimento, envolvendo uma complexidade sempre

crescente. Essas utilizagdes de objetos fisicos indicam tanto as habilidades
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manipulatérias disponiveis aos humanos através do uso dos dedos, quanto a

presenca da imaginagao.

A capacidade de pensamento da crianga ajuda no desenvolvimento de
métodos mais complexos de jogos. Brincando a crianca pode agir numa esfera
cognitiva, ela é livre para determinar suas proprias acdes, € dona de seu destino,
pode tomar decisdes, pode comunicar-se. “O saber se constrdi, fazendo o proprio
conhecimento do outro” (FERNANDEZ 1990, p. 165).

Assim a crianga pode ir transformando seu modo de agir e pensar pode
recuperar o prazer de jogar, experimentar, estabelecer confianga e criar seu

proprio tempo e espaco.

A atividade ludica € o berco obrigatdrio das atividades intelectuais da
crianca, sendo, por isso, indispensavel a pratica educativa, afirma que
toda crianca gosta de brincar porque a brincadeira Ihe da prazer, alegria,
satisfacao e o envolvimento de maneira que a crianga fica atenta ao que
esta fazendo (PIAGET, 1978, p 48).

Entdo, por que nédo fazer da brincadeira uma forma de suscitar a
aprendizagem na Educacao Infantil? Na visdo socio-historica de Vygostsky (1996,
p.98), "A brincadeira, o jogo, € uma atividade especifica da infancia, em que a

crianca recria a realidade usando sistemas simbdélicos”.

Neste sentido, no contexto cultural e social € uma atividade humana e
criadora, na qual a imaginagao, a fantasia e a realidade interagem na producéo de
novas possibilidades de interpretagéo, de expressdo e de acdo pelas criangas,
assim como novas formas de construir relagdes sociais com outros sujeitos,

criangas e adultos.

2.6.1 Jogos e recreagao

Para Freire (1989) dizer que a crianga tem acesso ao simbolo € o mesmo
que dizer que ela tem acesso a representacdo mental de suas agdes. H& pessoas
que ndo gostam quando dizemos que criangas muito novas ndo pensam, mas é
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apenas nesse sentido, de que ndo chegaram ainda a um nivel de
desenvolvimento que lhes permita representar suas acfes através de imagens.
Até ai, sua inteligéncia se vincula apenas as acdes motoras e sensagdes. I1Sso é 0

que se chama inteligéncia sensério-motora.

Essa importante conquista possibilita, portanto, que a crianga comece a
imaginar, a refletir, a raciocinar, conferindo-lhe essa aquisicdo de um saber fazer
fisico ou mental um novo poder, o qual se posta em acdo, € acompanhado de um

prazer que estimula seu exercicio,

A inteligéncia, segundo Piaget, € um recurso de adaptacdo ao mundo, seja
do ponto de vista mental. Essa adaptacdo demanda esforgos, resolugdo de
conflitos e problemas. A acdo mental da-se, portanto, em meio a esse duplo jogo
de superar problemas, conflitos e ao mesmo tempo, exercer o prazer de
realizagédo da acgao, transformando-a numa atividade em que se confundem agéo
adaptativa e jogo. A tal ponto que se torna muito dificil observar na crianca
alguma agdo que ndo seja o brinquedo. Na verdade, além do brinquedo, estdo
acontecendo constantemente atividades diversas de adaptagdo, em que ela

adquire novos conhecimentos.

2.6.2 Jogos e Brincadeiras no Processo de Ensino - Aprendizagem

O jogo tem um papel fundamental no desenvolvimento da crianga, pois, por

meio dele, a crianga pode vivenciar iniUmeras formas de aprendizagem.

Ortega apud Murcia (2005, p.18) afirma que a crianga conhece e
compreende o mundo que a cerca por meio do jogo. Jogando, a crianga constroi
valores e principios que norteardo sua formacdo como individuo. A crianca
explora suas possibilidades corporais, interage com outros sujeitos e incrementa

seu desenvolvimento cognitivo, motor e afetivo.
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E importante disponibilizar a crianca, variados desafios e formas de
aprendizagem no jogo, para que, a partir delas, ela possa experimentar os mais

diversos estimulos em sua caminhada e maturacao.

E por meio da vivencia corporal que a crianca desenvolve suas
capacidades cognitivas. Ou seja, levando em conta as contribuicbes de PIAGET
(1978), pode-se compreender que o0 jogo viabiliza situagbes de manipulagéo,
experimentacao e de conflito do individuo consigo préprio, com outros e com 0s

objetos, dando base para o desenvolvimento cognitivo da crianca.

Brincar € capaz de apresentar, de maneira abreviada como ferramenta
competente, vias para o desenvolvimento dos aspectos da formagdo do ser
humano, como a cogni¢do, a afetividade, o amadurecimento psicologico e a

motricidade.

O uso de jogos e brinquedos educativos com fins pedagdgicos remete para
a relevancia desse instrumento para situagdes de ensino-aprendizagem e de

desenvolvimento infantil.

A crianga na fase pré-escolar aprende de modo intuitivo, assimilam nocdes
espontaneas, de forma interativa, envolvendo o ser humano com suas cogni¢oes,
afetividade, corpo e interagbes sociais, 0 brinquedo desenvolve um papel de

grande relevancia para desenvolvé-la.

Desde que existam as condi¢des para a expressao do jogo, ou seja, a agao
intencional da crianca para brincar, o educador esta potencializando as situagfes

de aprendizagem.

Utilizar jogo na educacéo infantil significa transportar para o campo do
ensino-aprendizagem condicdes para maximizar a construcdo do
conhecimento, introduzindo as propriedades do ludico, do prazer, da
capacidade de iniciacdo e acao ativa e motivadora. Ao usar a quadrilha
para a apreensdo de noc¢fes de conjunto de pares e impares ou O
boliche, para a construcdo de nimeros, estdo presentes propriedades
metafdricas do jogo, que possibilitam a crianca 0 acesso a varios tipos
de conhecimentos e habilidades (KISHIMOTO, 2009, p. 36).
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Para Kishimoto, (2005) o brinquedo educativo tem funcéo ludica em que o
brinquedo propicia diversdo, prazer e até desprazer e como método educativo o
ensina qualquer coisa que complete o individuo em seu conhecimento e sua

apreenséo do mundo.

Essas especificidades do brinquedo educativo contribuem para estimular a
construcdo do conhecimento. O brinquedo educativo ganhou espago permanente

na educacdao infantil.

Wittizorecki (2009) lembra que no sentido de ensino-aprendizagem, é
preciso superar o modelo escolar repressor e que tolhe a corporeidade infantil,
pois as criangas sdo restringidas em seus movimentos e treinadas a adotarem
modelos estabelecidos pelas instituicbes. A escola ndo atende somente as
mentes ou aos corpos de seus estudantes. Faz-se necessério visualiza-los na sua
integridade e, assim, promover na escola inUmeras vivéncias, corpéreo

intelectuais, para que o individuo possa desenvolver-se na sua completude.

A sala de aula poderia ser menos séria e mais alegre, logo, ser mais
viva. Se assim ocorresse, se estaria partindo para uma aprendizagem
que privilegiasse o homem como um ser em sua integridade, que € um
corpo, que sente 0 corpo, que vive esse COrpo e que expressa suas
emocoes por intermédio desse corpo (CATUNSA, 2005, p.30).

A escola em junto com o professor deve proporcionar para o aluno um
ambiente acolhedor e propor situagdes diferenciadas, para que eles possam
também explorar e desenvolver suas potencialidades corporais, favorecendo

decisivamente nas dimensodes afetiva, social e cognitiva.

Nesse contexto, é importante destacar que essas idéias possuem algumas
semelhancgas com os ensinamentos de Freire (1996, p.32), quando diz que “saber
ensinar ndo € transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua

propria produ¢do ou a sua construcao”.

Trata-se entdo de ensinar a crianga a brincar, mas de propor novos jogos,
novos desafios, novas situagbes, tentando relacionar a experiéncia e as

aprendizagens vividas nestas com outras anteriormente construidas.
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Sem duavida, é no que o ludico se faz presente que se percebe como este é
um ingrediente necessario para o relacionamento entre as pessoas. Jogando e
brincando, a crianga tera oportunidade de desenvolver capacidades
indispensaveis a sua futura atuacao, tais como a afetividade, a concentracéo, a
cooperacdo, a coordenacdao, o equilibrio e outras habilidades psicomotoras
(AGUIAR, 1998).

Como exemplo desta afirmagéo pode-se citar:

e Num jogo de encaixar pecas, pode-se observar que os encaixes de
pecas em formas especificam estimula o desenvolvimento da

coordenagao motora da crianga.

¢ Na brincadeira de papai-e-maméae, a crianga tem a representacao dos
papeis de pai e de mde; quando uma crianga brinca com outras
criangas, com desenvolvimento igual ou diferente do seu, ela acaba
por iniciar o processo de compreensao da importancia que cada papel
representa.

e Em brincadeiras de pular corda, jogar peteca, pular na cama elastica
ou jogar com bola, a criangca aperfeicoa suas habilidade motoras
bésicas como: correr, saltar, lancar, equilibrar-se e rebater.

e Brincando de pega-pega, a crianga aprende a avaliar sua forca e
velocidade, criar estratégias e respeitar seus companheiros,
preservando a integridade delas (AGUIAR, 1998).

E importante o brincar para a crianca, visto que esta atividade contribui de
diversas formas para o desenvolvimento cognitivo da crianca, e este é possivel
identificar em varios aspectos da aprendizagem e do desenvolvimento fisico e
psicolégico do ser humano conforme podemos perceber nos exemplos citados
anteriormente.

O professor deve saber mediar o jogo da crianca, esclarecendo que o
prazer, a satisfac@o e a vitéria sdo elementos perenes e que traduzem parte da
esséncia do ato de jogar.
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E importante que o professor ofereca espagos, materiais e até mesmo se
disponha a participar das atividades envolvendo jogos, dessa forma também
incentiva os alunos a participarem, além propiciar sua livre iniciativa de comeco e
mudanca nos seus rumos. O professor deve em outras ocasifes e com outras
finalidades, propor, conduzir, intervir, retomar e até mesmo finalizar o jogo, de
modo a atingir seu planejamento pedagdgico.

s

Brincadeira € a atividade principal e mais efetiva para o crescimento da
crianga, nos planos: motor, intelectual, social, afetivo, entre outros. O jogo
consolida habilidades ja dominadas pela crianca e a pratica das mesmas em
novas situagoes.
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3. METODOLOGIA

3.1 Tipo de pesquisa

A presente pesquisa que tem como objetivo identificar a importancia dos
jogos no processo de aprendizagem na visdo do educador para a educagéo
fundamental em uma escola publica de Porto Velho-RO localizada no Distrito de
Abund, Municipio de Porto Velho, é classificada como qualitativa e quantitativa,
que utilizard a metodologia de estudo de caso.

Nisbett e Watt (1978) sugerem que o estudo de caso seja entendido como
“uma investigacdo sistematica de uma instancia especifica”. O estudo de caso
nos leva a visualizar uma imagem que poderia ser descrita como a de uma
convergéncia de informag0des, de vivéncias e de troca de experiéncias. A grande
vantagem do estudo de caso € permitir ao pesquisador concentrar-se em um
aspecto ou situacéo especifica e identificar os diversos processos que interagem

no contexto estudado.

Para o desenvolvimento da pesquisa de campo utilizou-se da metodologia
quantitativa e exploratéria na busca de informacdes referentes & analise e
observacédo quanto a importancia dos jogos no processo de aprendizagem na

visdo do educador para a educacao fundamental.

3.2 Universo de amostra

O universo dessa pesquisa foi composto pelos profissionais que atuam no
ensino fundamental da Escola Marechal Rondon. Para este estudo contou-se com
04 (quatro) professores da educacéo fisica, sendo 03 do sexo feminino e 01 do
sexo masculino na faixa etéria de 32 a 42 anos, e ainda 02 (dois) pedagogos do

sexo feminino na faixa etaria de 30 a 45 que atuam na referida escola.
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3.3 Unidade de analise

A pesquisa foi desenvolvida na Escola Municipal de Ensino Fundamental

Marechal Rondon Distrito de Abund no municipio de Porto Velho-RO.

A Escola Municipal de Educacdo Fundamental Marechal Rondon foi criada
pelo decreto n° 396 de 15/09/2010 da prefeitura Municipal de Porto Velho
Secretaria Municipal de Educagéo — SEMED.

3.4 Instrumento utilizado

Para a coleta de dados foi desenvolvido pela pesquisadora questionario
com perguntas abertas. O referido questionario consta de 06 perguntas abertas
sobre a importancia dos jogos no processo de ensino aprendizagem dos alunos.
Utilizou-se ainda o método de observagdo das aulas de educagédo fisica com
criterios definidos para analisar a pratica pedagdgica dos profissionais
questionados, algumas horas de observagdo durante as aulas no intuito de se
observar o cotidiano da sala de aula especialmente nos momentos de utilizagao
das brincadeiras ludicas na educacdo fundamental desta da Escola Marechal

Rondon.

A pesquisa deu énfase & importancia da utilizacdo dos jogos no processo
de aprendizagem na visdo do Educador no Ensino Fundamental. Para conseguir
um melhor resultado, foi realizada a observacdo da pratica docente com

professores além do questionario com perguntas abertas.

3.5 Procedimentos utilizados

O primeiro passo, para o desenvolvimento da pesquisa foi a realizacdo do

estudo bibliogréfico a fim de subsidiar as etapas de coleta e analise de dados.

31



Com estas informagdes iniciou-se a pesquisa de campo em que foi realizada
visita a escola para apresentacdo do projeto e solicitacdo de autorizagdo para a
realizacdo da pesquisa junto a direcdo da escola com assinatura do Termo de
Concordancia. Em seguida, estabeleceu-se uma conversa informal com as
professoras de Educacdo Fisica para informa-la sobre os fins da pesquisa.
Esclareceram-se para os participantes os objetivos deste estudo, seguido da
solicitacdo de autorizagdo através da assinatura do termo de consentimento livre

e esclarecido de participacdo na pesquisa.

A observacao foi realizada durante todo o periodo de aula por trinta dias,
com objetivo de analisar as interagdes da professora com os alunos e os alunos
entre si. As observagOes foram registradas para posteriormente, fazer a relagao

teoria — pratica.

Paralelo as observagdes, foi realizado a questionario com perguntas aberta
junto as professoras no intuito de coletar informacdes sobre sua metodologia de

trabalho e sobre sua percepcéo a cerca do tema da pesquisa.

3.6 Analises dos dados

Para analise dos resultados desta pesquisa 0s questionarios foram
organizados de acordo com as respostas obtidas e analisados quantitativamente
buscando sustentabilidade nos autores de referéncias. Os dados foram
apresentados em forma de graficos para melhor visualizacdo e entendimento da

amostra da pesquisa.
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4. APRESENTACAO DOS DADOS

Os resultados alcancados através da aplicacdo dos questionarios foram
tratados por meio dos métodos quantitativos. Os resultados serdo apresentados
em grafico permitindo assim, melhor compreenséo.

O questionario aplicado aos professores de Educacédo Fisica lotados na
Escola Municipal de Ensino Fundamental Marechal Rondon, localizada no Distrito
de Abuna do Municipio de Porto Velho (RO) teve o intuito de identifica a visdo do
profissional de educacédo fisica frente utilizacdo dos jogos no processo de
aprendizagem no ensino fundamental. Os professores que fizeram parte do
universo da pesquisa nado tiveram seus nomes divulgados por questdo ética,

conforme solicitagdo dos mesmos.

A seguir apresentam-se os resultados e analise dos questionarios:

Grafico 1: Os jogos influéncia o
desenvolvimento social da crianga?

0%

m Sim ONao

Fonte: Dados da Pesquisa, Braz (2012)

De acordo com o gréfico 01, todos foram uné&nimes em afirmarem que sim,

0s jogos influenciam o desenvolvimento social da crianga.
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Durante o questionamento alguns professores fizeram questdo de

justificarem porque da resposta:

Professor “A” — Relata que o lidico permite a criangca contribuir sua

personalidade e desenvolver suas potencialidades.

Professor “B” — Porque o ludico auxilia o desenvolvimento da crianga em

todos os aspectos.
Professor “C” — Porque € mais facil aprender brincando.

Professor “D” - Porque permite a crianga a desenvolver com confianca as

atividades.

Professor “E” — A didatica em grupo, como geralmente € usada em jogos

na sala de aula, ja € uma manifestacdo de socializacao.

Professor “F” — Sem duvida o lidico além de estimular ele proporcionar a

interagdo da crianga com a sociedade.

Percebe-se que a crianga consegue aprender com mais facilidade
brincando, pois libera sua imaginacao.

Conforme o grafico 2 existe visdes diferentes acerca do que vem

representar a educacéo fisica no espaco de aprendizagem para a crianca

Grafico 2: A educacao fisica representa no espago de
aprendizagem para a crianga?

0%

17%

B Forma de socializar ® Conhecimento

B Aprender a competir ON&o interfere na aprendizagem

Fonte: Dados da Pesquisa, Braz (2012)
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Os professores também completaram suas respostas por meio de suas

consideragdes pessoais, conforme segue abaixo:

Professor A, B e C (50%) — Concordam que, a educacéo fisica no espago
escolar é uma forma de socializar. Proporcionam uma maior interagdo entre o
educando e o aprendizado, fazendo com que os contetdos fiquem atrativos e as
criangas mais interessadas.

O professor D e E (33%) — as criangas desenvolvem o conhecimento, a

percepcao de formas, cores, espaco, raciocinio légico etc.

Professor F — A educacéo fisica € uma forma de competir e ela existe
durante as aulas de educacdo, mais de forma ludica e visando o incentivo a

melhorar cada vez mais.

A educacéo fisica apresenta no espago da aprendizagem para a crianca
como bem afirmam a maioria do grupo uma forma de socializagdo, tanto no

espaco escolar como na comunidade.

Grafico 3: O professor precisa ter sensibilidade e
cuidado quando intervém nas situacoes de
jogos, exercendo, sobretudo, agées de propor
reflexdes e problematizacdes acerca do que ocorre
durante o jogo? 0%

100%

Sim ONao

Fonte: Dados da Pesquisa, Braz (2012)

O grafico 3 demonstra unanimidade entre o grupo que participou do
guestionamento ao afirmarem que sim, o professor precisa ter sensibilidade e

cuidado quando intervém nas situac6es de jogos.
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Este resultado conforme foi possivel observacdo durante a pesquisa, €
visivel, visto que durante as praticas de educacao fisica em que se usam
atividades de jogos a crianca necessita de uma orientacéo e coordenacao para
sua realizagdo com resultados satisfatorios. A crianca ndo nasce sabendo, é
dever de o professor conduzir sua capacidade da criangca para raciocinar e
aprender.

Grafico 4: Os jogos e as brincadeiras contribuem
para facilitar a aprendizagem da crianca?

mSim = N&o

Fonte: Dados da Pesquisa, Braz (2012)

O grafico 4 demonstra que a maioria dos professores A, B, C e D (67%)

confirma que sim, 0s jogos e brincadeiras facilitam a aprendizagem da crianca.

N&o é necessario ser professor para perceber essa contribuicdo, nos mais
diversos ambientes em que se desenvolvam atividades de jogos ou brincadeiras,
dependendo da forma como é dirigida € possivel transmitir conhecimento e
aprendizagem para a crianca. No espago escolar essa contribuicdo € mais visivel
ainda, ja que essas atividades tém uma metodologia voltada para a alfabetizacéo
da criangca. Foca-se o processo ensino e aprendizagem sejam na leitura ou
escrita, ou até mesmo para a compreensdo das diferencas sociais que se

manifesta durante as atividades em grupo.
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Grafico 5: Qual a importancia dos jogos no processo
de aprendizagem na sua visao como educador na
educacao fundamental?

0%

83%

Muito importante = Poucaimportancia ONenhumaimportancia

Fonte: Dados da Pesquisa, Braz (2012)

O grafico 5 expbe que 83% acham muito importante o jogo no processo de
aprendizagem na educagédo fundamental, 17% afirmam que véem como pouco

importante esta metodologia para a educagéo fundamental (Professora F).

Conforme demonstra o grafico 5, a maioria dos professores (A, B, C, D e E)
afirmou ser muito importante o jogo no processo de aprendizagem na educacao

fundamental.

Durante a pesquisa em campo, alguns professores relataram que 0s jogos
facilitam o trabalho com a interdisciplinaridade na educacédo, seja na Educacéao

Fisica ou outra disciplina curricular.

Os jogos permitem mudar a realidade da escola e contribui para mudar a
pratica pedagogica através de atividades que crie oportunidade para o
desenvolvimento fisico, moral e intelectual. Consegue trazer a crianca para a

sala de aula com mais prazer para aprender algo novo.
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Grafico 6: Sendo os jogos na educagao fisicaum
instrumento de desenvolvimento, seria possivel
trabalharmos a socializagao. emogao. autoconhecimento
individual e coletivo no aprendizado da crianga?

0%

®Sim ONé&o

Fonte: Dados da Pesquisa, Braz (2012)

Com certeza, de acordo com o resultado do gréfico 6, € possivel sim os
jogos na educacdo fisica ser um instrumento de desenvolvimento, seja no social,
emocional, autoconhecimento individual ou coletivo na crianga durante seu
processo de aprendizagem. Todos o0s professores concordam com este
guestionamento. Para eles os jogos possibilitam trabalhar conceitos atitudinais,
valores morais, éticos e respeito ao préximo. De acordo com os professores os
jogos séo importantes para no processo de aprendizagem do aluno na viséo do
educador.
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5 ANALISE E DISCUSSAO

De acordo com os resultados obtidos por meio dos questionarios, que teve
como objetivo ressaltar a visdo do profissional de educacéo fisica frente utilizacao
dos jogos no processo de aprendizagem no ensino fundamental, observa-se que
os professores compreendem que é importante o jogo como didatica facilitadora

do processo de ensino e aprendizado do aluno no ensino fundamental.

Os resultados mostra que é possivel conforme descreve Braga (1977,
p.73), afirmar que o jogo representa uma possibilidade de ampliacdo do espago
social da crianga, em fungao da interagédo, convivéncia e dos lagos estabelecidos
com outros sujeitos que com ela brinca, incorporando e reconstruindo pautas

sociais de relacionamento.

Da mesma forma, compreender que a educacdo fisica apresenta no
espagco da aprendizagem para a crianga uma forma de socializagdo, tanto no
espaco escolar como na comunidade. A crianga ndo nasce sabendo, € dever de o
professor conduzir sua capacidade da criangca para raciocinar e aprender.
Cabendo envolver nessa aprendizagem o uso do jogo de forma didatica com

objetivo de aprimorar o processo de ensinar na educagéao fundamental.

O jogo como uma expressdo ludica cria liberdade e espontaneidade,
fazendo com que a crianga conhega os limites e regras, além de proporcionar o
desenvolvimento na construgdo das atividades proposta em sala de aula. A
crianga quando brinca expdem sua imaginagdo, pois ao brincar ela transporta-se
para um mundo imaginério, onde busca solugdes para o que acham ser problema.
Contudo a crianga interage com as outras, buscando dessa forma a socializagao

com o mundo real.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais, € muito importante a
pratica de educacéo fisica no ensino fundamental para que os alunos sejam
capazes de compreender a cidadania como participacdo social e politica, assim

como exercicio de direitos e deveres politicos, civil e social.
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E fato que a educago fisica, dentro da escola pode se tornar um grande
aliado na aprendizagem é fonte de prazer, pois permite um equilibrio do corpo e
contribui para o desenvolvimento fisico da crianca. Pode auxiliar na construcao da
personalidade da crianga na educacdao infantil, contudo, € preciso que o professor
seja 0 mediador dessa construgdo da crianga e para iSso precisa ser bem

qualificado.

De acordo com Bento (2008) as condigBes necessérias para desenrolar de
jogos e brincadeiras, garantindo certa liberdade de escolha pela crianga séo
variaveis. O papel do adulto ou professor é fundamental nesse processo, pois o

ambiente que cerca influéncia as criangas em suas experiéncias ladicas.

Nesse contexto, o professor é peca fundamental para essas
transformagdes que se manifestam por meio da utilizagéo de jogos e brincadeiras

no espaco escolar.

Enquanto que Kishimoto (2009) defende que utilizar jogo na educagao
infantil significa transportar para o campo do ensino-aprendizagem condi¢cdes
para maximizar a constru¢do do conhecimento, introduzindo as propriedades do

ludico, do prazer, da capacidade de iniciagdo e agéo ativa e motivadora.

Ja Jean Chateau (1977, p. 126), defende que: "o jogo prepara para o
trabalho, sendo introdutério ao grupo social. Para a crianca maior, jogar € cumprir

uma funcédo, ter um lugar na equipe; o jogo, como trabalho, &, por seguinte,

social".

Dessa forma percebe que na visdo deste autor a crianga toma contato com
as outras, habitua-se a considerar o ponto de vista dos outros, e sai de seu

egocentrismo original, sendo o0 jogo visto como uma atividade de grupo.

O jogo proporciona a crianga acesso a varios tipos de conhecimentos e
habilidades, entre elas a capacidade de memorizar os niumeros em brincadeiras e

jogos de matemética, entre tantos outros conhecimentos.

Completando esse entendimento, vale ressalta o ponto de vista de Nesse

sentido Guy Jacquim (1963) quando diz que para a crianga € algo importante na
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sua vida. O jogo é, nas maos do educador, um excelente meio de formar a
crianga. Por essas duas razdes, todo educador - pai ou mée, professor, dirigente
de movimento educativo - deve nédo so fazer jogar como utilizar a for¢ga educativa

do jogo.

E preciso que o educador esteja capacitado para que possa trabalhar com
0s jogos nas atividades de educagdo fisica, sendo esta metodologia um

instrumento auxiliar para a construgéo do desenvolvimento do educando.

Nesse contexto, Garaigordobil (1990) apud Murcia et al. (2005) defendem
que a brincadeira possibilita a crianga vivenciar novas experiéncias, estimulando,
entre outras, habilidades como a capacidade do pensamento. Também oferece a
oportunidade de resolver problemas, ajudando na elaboragcdo e no
desenvolvimento das estruturas mentais (memoria, atencéo, etc.) favorece, ainda,
a distingdo entre fantasia e ajuda a melhorar a linguagem. A brincadeira através
dos jogos aplicados nas aulas de educagdo fisica € um instrumento de

socializagéo por exceléncia.

Deve existir uma metodologia aliada ao sistema educacional e a uma
pratica pedagogica de forma que quando o contetdo ministrado for jogos, nédo
tenha simplesmente o objetivo de passar o tempo da aula ou de fazé-lo porque os
alunos gostam. Os jogos na Educagdo Fisica Escolar, deve-se promover o
aprender a harmonizar conflitos, crises e confrontos, aperfeicoando a habilidade
de viver em sociedade, criando solidariedade, cooperacdo e companheirismo. Dai
a importancia de aplicar os jogos, em especial 0s jogos cooperativos como

ferramenta de educacéo e de transformagé&o social.

Fica claro que o jogo é uma atividade que tem valor educacional intrinseco
e tem sido utilizado como recurso pedagdgico pelos educadores que participaram

do estudo.

Essa ferramenta contribui para facilitar a aprendizagem do aluno, visto que
tal ferramenta tem a capacidade de despertar o interesse e a curiosidade da
crianga. De acordo com KISHIMOTO (2009, p.21) o desenvolvimento da crianga

deve ser entendido como um processo global, no brincar a crianga est4 andando,
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correndo, ou seja, desenvolvendo a sua motricidade, paralelamente é um

desenvolvimento social porque ela brinca com parceiros, com pessoas diferentes.

Vale destacar que, a contribuic@o é perceptivel pelos professores, mas néo
basta, é preciso os pais também compreender essa contribuicdo e facilitar as
atividades proposta pelo educador ndo s6 no ambiente escolar mais também no

convivio familiar.

Como ja afirma FROEBEL (1826) “(...) o grande educador faz do jogo uma
arte, um admiravel instrumento para promover a educagdo para as criangas”. A
brincadeira favorece a criatividade e a espontaneidade, desenvolvendo o habito
da pesquisa, da exploragdo, da comunicagdo, da imaginagcdo e da criagao.
Transmite atitudes e valores, ja que se trata da assimilagdo de regras de conduta.
Por meio da brincadeira descobre-se a vida social dos adultos e as regras que

regem essas relagdes. Estimula o desejo de superagéo pessoal e de éxito.

Durante a pesquisa de campo n&o se observou de forma unanime a
interagdo do educador nos jogos ou brincadeira. Os professores orientam sem se

envolverem na execugdo das atividades propostas na sala de aula.

Tal fato & visto como um aspecto negativo. Visto que, é importante que o
professor conhega as praticas ludicas, seja a que vivenciou ou vivenciara, para
poder analisar e refletir que sensagdes essas atividades Ihe propiciam e, assim,
melhor compreender e intervir nas préticas infantis. Permite conhecer suas
possibilidades e limitagdes, ter visdo sobre a importancia do jogo e do brinquedo

para a vida da crianga e construir uma maior disponibilidade corporal para brincar.

A utilizagdo de atividades envolvendo jogos e brincadeiras nas escolas
contribuem para uma melhoria nos resultados obtidos pelos alunos. Claro, que
atividades de cunho ladico ndo abarcariam toda a complexidade que envolve o
processo educativo, mas podem auxiliar na busca de melhores resultados por
parte dos educadores interessados em promover mudancas. Estas atividades sao
mediadoras de avangos e contribui para tornar a sala de aula um ambiente alegre

e favoravel a aprendizagem.
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Os jogos trazem possibilidades de crescimento pessoal, pois quando a
crianga brinca ou participa de jogos, libera necessidades e interesses
espontaneamente. Para facilitar a aprendizagem da leitura e da escrita é
necessario que o professor ofereca condi¢cdes prazerosas para atrair a crianga

através de um trabalho pedagdgico a partir de utilizagdo dessa metodologia.

Observou-se que o0s jogos trazem possibilidades de crescimento pessoal,
pois quando a crianga brinca ou participa de jogos, libera necessidades e

interesses espontaneamente.

Os jogos tém uma série de contribuicdes para o desenvolvimento da
crianca. A brincadeira é a atividade principal e mais efetiva para o crescimento da

crianga, nos plano motor, intelectual, social e afetivo.

Foi possivel ainda, compreender que os principais aspectos a serem
levados em conta na formacéo do professor para que este atue adequadamente
com o jogo. Também foi possivel identificar que é fundamental para o professor
implicar-se corporalmente nas atividades propostas, adotar uma atitude
acolhedora, mediadora e atenta ao aluno, decidindo o melhor momento de

intervir.

Os jogos tém uma dimenséo vital para o desenvolvimento da crianga no
sentido pedagogico. Representa um espaco de aprendizagem para ela. Nesse
sentido o adulto ou professor precisa ter sensibilidade e cuidado quando intervém
nas situacdes de jogos, exercendo, sobretudo, acdes de propor reflexdes e

problematiza¢des acerca do que ocorre durante o0 jogo.

Através do jogo a crianga conhece e compreende o mundo que a cerca.
Explora suas possibilidades corporais, interage com outros sujeitos e desenvolve

suas dimensdes cognitiva, motora e afetivo-social

Sugere-se que os professores contemplem sua formacé&o pessoal, de modo
a construir uma maior disponibilidade corporal para brincar, o que certamente lhe
permitira compreender, interagir e dar um melhor suporte no jogo realizado pelos

alunos.
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Faz-se necessario adotar uma postura de disponibilidade e sensibilidade
frente ao contexto do jogar e brincar. Brincando com os alunos, o professor
ensina ao mesmo tempo em que aprende. E necessario que o professor procure
ampliar cada vez mais as vivéncias da crianga com o ambiente, com jogos,

brincadeiras e outras criangas.

Nesse sentido, o corpo docente pode realizar um plano de acdo que possa
contornar esses pontos negativos juntos aos responsaveis pela area educacional

na cidade de Porto Velho.

De acordo com o grupo as atividades contribuem para que a crianga
participe mais, se soltem, desenvolvam mais a percepg¢do, 0 raciocinio, a
organizacédo do espago e do coletivo, aprende e desenvolve suas habilidades,

complementa a aprendizagem e é facilitador para o educador / educando.

A percepgdo de que a crianga estar interessada e canaliza suas energias
para aquilo que faz, e também o fato de o jogo ser um meio tdo poderoso para a
aprendizagem faz notar que, ao se aplicar em qualquer atividade, as criangas se

interessam e se apaixonam por essas ocupacoes.

De acordo com PIAGET (1993) os trabalhos escolares terdo uma seriedade
que ndo poderiam ter de outro modo, porque € apenas na atividade-jogo que a

crianga preserva o esforgo e se dé por inteira na atividade que realiza.

Portanto, conforme os relatos do grupo que participam da pesquisa 0s

jogos e brincadeiras estimulam a participacdo dos alunos em sala de aula.

Tal resultado nos remete a compreender que o desenvolvimento da crianga
deve ser entendido como um processo global, no brincar a crianga est4 andando,
correndo, ou seja, desenvolvendo a sua motricidade, paralelamente é um
desenvolvimento social porque ela brinca com parceiros, com pessoas diferentes
como defende KISHIMOTO (2009).

As atividades direcionadas com jogos e brincadeiras no espago escolar

contribuem para desperta o interesse da crianga nos assuntos exposto em sala de
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aula, e tais atividades s&o importantes para a aprendizagem, pois desperta o

interesse da criancga.

Os jogos influenciam no desenvolvimento e aprendizagem da crianga,
como o recurso pedagdgico contribui para colocar o pensamento da criangca em
acdo. Nesse contexto, o professor deve intervir de forma a estimular a pratica do
jogo no ambiente escolar. Por meio da brincadeira descobre-se a vida social dos
adultos e as regras que regem essas relagdes que permite conhecer suas
possibilidades e limitagdes. Por fim, o papel do educador é fundamental no
sentido de preparar a crianga para a competicdo sadia, na qual impera o respeito
e a consideracdo pelo adversario. Formar professores para uma plena e inteira
introducdo do ludico na escola € sem duvida um desafio fundamental para o

aprendizado da crianga.

A educacéo fisica deve ser integrada a educacéo intelectual e & educagéo
moral na educagdo fundamental e contribuir na vida e no aprendizado do

educando.

Da mesma forma, o jogo na educacéo infantil deve transpor o campo do
ensino-aprendizagem e proporcionar condigcbes para ampliar a construgao do

conhecimento, seja utilizando o ludico, a agéo ativa e motivadora.

E notdrio que os jogos no processo de aprendizagem na visdo do educador
no ensino fundamental contribuem para a formagao da crianga tanto no espago
escolar como social. Assim, torna-se cada vez mais necessario que O0s
educadores busquem se qualificarem e inovar as inUmeras metodologias que
podem ser aplicada na disciplina de educacéo fisica utilizando os jogos como

ferramenta, importante para o ensino e aprendizagem do educando.
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6 CONCLUSOES

A pesquisa teve como objetivo ressaltar a importancia dos jogos no
processo de aprendizagem na visdo do educador para a educagdo fundamental
em uma escola publica de Porto Velho-RO localizada no Distrito de Abuna,
Municipio de Porto Velho. De forma especifica buscou-se identificar o ponto de
vista do educador quanto aos jogos estimularem ou néo a participagdo dos alunos
em sala de aula; avaliar a importancia do jogo na Educacdo Fisica no ensino
fundamental para o processo ensino-aprendizagem e destacar o que o ensino dos

jogos propicia na vida da crianga.

Nesse sentido, a pesquisa foi satisfatoria apds sua conclusdo, haja vista,
que foi possivel ap6s analise e discussdo dos resultados por meio dos dados
fornecidos pelos professores identificar que na visdo dos educadores que 0s

jogos séo importantes para auxiliar a aprendizagem na educagéo fundamental.

No entanto, o que se pode observar que apesar de terem esta visdo
observa-se conforme relatos dos professores que falta por parte dos educadores
uma maior inser¢do dos jogos ou mesmo se trabalhar com o lidico em suas

aulas, seja ela pratica ou teorica, na Educacao Fisica ou em outra disciplina.

Esta metodologia, tanto para os alunos quanto para os professores sé tem
a acrescentar e enriquecer o aprendizado. Deve ser trabalho de forma mais
agradavel esta didatica na escola pesquisa, visto que, para parte dos professores
esta modalidade € dificil de ministrar em consequéncia do comportamento dos
alunos. E importante que, mesmo os que tém dificuldades ou resisténcia em
inserir os jogos, compreendam os beneficios e as diversas formas de ministrar
aulas com essa didatica, independente de ser ou ndo nas aulas de educacao

fisica.

Muitas vezes os professores ndo percebem que para a crianga cada

atividade desenvolvida € uma novidade e um aprendizado para o resto da sua
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vida, dai a importancia de um professor comprometido com a disciplina que

dispbe a desenvolver na sala de aula.

Os jogos trazem possibilidades de crescimento pessoal, pois quando a
crianga brinca ou participa de jogos, libera necessidades e interesses
espontaneamente. Assim, para facilitar a aprendizagem da leitura e da escrita é
necessario que o professor ofereca condi¢cdes prazerosas para atrair a crianga

através de um trabalho pedagdgico a partir de utilizagdo de jogo.

A educacéo fisica na educacéo fundamental contribui significativamente na
vida e no aprendizado do educando. Os jogos tém uma dimensé&o vital para o
desenvolvimento da crianca no sentido pedagégico. A Educacgdo Fisica é uma
disciplina que trata, pedagogicamente, na escola, do conhecimento de uma area

denominada aqui de cultura corporal.

A concepgcdo de educacdo fisica na escola deve ser visto, como um
mecanismo de transformacéo da pratica pedagdgica. O professor de educagéo
fisica deve auxiliar o aluno a compreender o seu sentir e 0 seu relacionar-se na
esfera da cultura corporal de movimento. Deve-se promover a iniciagdo nas

formas culturais do esporte, das atividades ritmicas/danca e das ginasticas.

A escola e as aulas podem envolver atividades ludicas, entre elas o jogo,
de forma a conectar-se com a esséncia da crianga, o prazer do movimento e da

vivencia corporal.

A pesquisa permitiu compreender que 0 jogo representa a possibilidade de
ampliagdo do espago social da crianga, em funcdo da interagdo, convivéncia e
dos lagos estabelecidos com outros sujeitos que com ela brinca. A educagao
fisica, dentro da escola pode se tornar um grande aliado na aprendizagem é fonte
de prazer, pois pode auxiliar na constru¢cao da personalidade da crianga, contudo,
€ preciso que o professor seja 0 mediador dessa construcéo e para isso precisa

ser bem qualificado.

Ao utilizar o jogo no espago escolar estar se transpondo para o campo do

ensino-aprendizagem condigbes para ampliar a constru¢do do conhecimento,
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introduzindo as propriedades do ludico, do prazer, da capacidade de iniciacdo e

acao ativa e motivadora.

Os jogos facilitam o trabalho com a interdisciplinaridade na educagao, em
especial na educacéo fisica. E um instrumento que permite auxiliar o aluno para
seu desenvolvimento, seja no social, emocional, autoconhecimento individual ou
coletivo durante o processo de aprendizagem. Para tanto, é preciso que o
educador inove sempre seus conhecimentos para que possa trabalhar com os
jogos nas atividades de educacéo fisica, sendo esta metodologia visto que, € um

instrumento que auxilia no desenvolvimento do educando.

E importante que o professor tenha consciéncia de que no uso de jogos
como recursos metodoldgicos se possibilitam o desenvolvimento psicomotor,
cognitivo e afetivo da crianca. E mais uma ferramenta que auxilia o professor a
aprimorar a capacidade de aprender da crianca visando incentiva-la no processo

de ensino-aprendizagem para toda a sua vida.

Sugere-se que o0s professores aprimorem sua capacitacdo profissional
acerca desta modalidade, antiga e ao mesmo tempo nova para aqueles que ainda
ndo conhecem seu valor para o processo de aprendizagem da crian¢ga no ensino
fundamental, de forma que seja capacitado para exercer com eficiéncia o que se
prop6s de modo a construir uma maior disponibilidade para o uso do jogo no
espaco escolar, o que certamente lhe permitirh compreender, interagir e dar um

melhor suporte no jogo realizado pelos alunos.

Outro aspecto importante como sugestdo, seria que o0s 0rgaos
responsaveis possam dedicar uma maior atencdo acerca das questbes que
envolvem materiais didaticos voltados para essa metodologia. Muitas escolas,
entre elas, a que serviu de campo para essa pesquisa, N40 possuem espago
adequado e matérias didaticos apropriados, bem como suficientes para suprir as

necessidades da comunidade escolar.
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APENDICE 1 — QUESTIONARIO / PROFESSORES

1) Os jogos influéncia o desenvolvimento social da crian¢a?
() Sim () Néo

2) A educacéo fisica representa no espaco de aprendizagem para a crianga?
() Conhecimento
() Forma de socializar
() Aprender a competir
() Né&o interfere na aprendizagem

3) O professor precisa ter sensibilidade e cuidado quando intervém nas
situacdes de jogos, exercendo, sobretudo, acdes de propor reflexdes e
problematiza¢des acerca do que ocorre durante o jogo?

( )Sim ( ) Nao

4) Os jogos e as brincadeiras contribuem para facilitar a aprendizagem da
crianga?
() Sim () Néo

5) Qual a importancia dos jogos no processo de aprendizagem na sua Visao
como educador na educagéao fundamental?
() Muito importante
() Pouca importancia
() Nenhuma importancia

6) Sendo os jogos na educacdo fisica um instrumento de desenvolvimento,
seria possivel trabalharmos a socializagdo, emocdo, autoconhecimento
individual e coletivo no aprendizado da crianga?

() Sim () Néo
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ANEXO 1 - TERMO DE CONCORDANCIA

AREFEITURA DO SUNICIPD DE pORTD Vit
- CCRETARIA MUNICI®AL O EDUCACAQ  SEMED
UnB EMLLF MARECHAL RONDON

DEC. D CRIAGHD Nt 396 Dt 15/09/2000
FACULDADE DE IENGIAG o SqU". 0 TENOM ! cT e 555 DE 13/09/2010

COMITE DE ETICA EM PESQUISA COM SERES HUMANGS, ILHO 29
CAMPUS UNIVERSITARID DARCY RIBEIRQ  © el
BRASILIA - OF

TELEFONE [081) 3107-1947

E-mail: coplsfunt by
_Hitpedits unb br/csp/

TERMO DE CONCORDANCIA

ADEMILCE BRITO VERAS (seeretirin/escolar/pedagoga) dit EM.EF Marechal
Rotdon esth de ncordo com & Fealizagio, nesta unidade escolur, da pesquisy O JOgos no processo
de aprendizagem na visdo do edueador no Ensino Fundamental. de responsubllidade dy
pesquisadors. Nézia Braz Marting, para desenvolvimento do Trabalho de Conclusio de Curse
dostus) estudantes do curso o distinein de Fdueagito Flslea/UnB, upos aprovigdo pelo Comité Je
Etica om Pesquisa di com Seres Humanos da Faculdade de Cléneias du Saide da Universidnde de
Brustlin
O estudo envolve realizagio de snalise documental, observagies participuntes,
entrevistas ¢ questiondrios com professores ¢ estudantes du Seeretaria de Edueagito de Porto

Velho, Tem duragio de | més, com previsae de nicio parg 082012

Abund, Parto Velho - RO, 14/ agosto / 2012

Diretor/coordenador responsivel:

&=

 inaa
Adern :ﬁrﬂﬂ Veras
L--:rWﬁﬁ@ﬂ

Ahuna - Py

Pesquisador Responsiivel pela pesquisa:

Nesie Vo, wlailo.
Assifiaturn !
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