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“Os espelhos sao usados para ver o rosto;
a arte para ver a alma.”

George Bernard Shaw



RESUMO

Este projeto apresenta um trabalho realizado com alunos da turma de Tweens
do Johrei Center Barretos sobre a criacdo de historias em quadrinhos com temas
estimulantes voltados a licdes de cidadania. Os alunos fazem uma reflexdo do meio
em que vive, buscando mostrar solucées e a0 mesmo tempo em que participa vai se
integrando a sociedade de forma responsavel, ética e consciente.

A técnica de Historia em Quadrinhos engloba um conjunto de fatores, que é
interessante frisar como, por exemplo, o desenho, que desde a humanidade
primitiva, foi a primeira maneira que 0 homem conseguiu expressar 0 Sseu
sentimento, os seus sonhos, os seus temores, mas também a sua fé, através da arte
rupestre e que hoje o desenho € uma arte visual, inclusive uma das mais procurada
e repercutida no mundo inteiro, através da midia massiva, o que indica de facil
acessibilidade ao publico em geral.

Além disso, 0 que mais me tocou profundamente foram as palavras, em
sintese, de Flavia Ribeiro dizendo que desenhar € visualizar o0 nosso pensamento e
de Carlos Patati e Flavio Braga, que a historia em quadrinhos é o cinema sem som.

Outro fator € o tema da histdria que pode ser diversificada abrangendo desde
0s temas cotidianos, como educativo, politico, econémico, histérico, sécio-cultural,
cientifico e religioso. O enredo da histdria tem que ter o basico que é o principio, 0
meio e o fim.

O pensamento de Ana Mae Barbosa veio de encontro com este trabalho, de
uma forma tdo harmoniosa, sintonizada e eficaz, que é inevitadvel mencionar, o que
adianta toda técnica, desenvolvimento do processo criativo, interacdo com o grupo,
equilibrio emocional, estrutura, recursos, desempenho e autonomia, tudo ser
alcancado, mas se a ARTE nado conseguir transformar a propria arte, a sociedade,
enfim todos os envolvidos? Por isso 0 objetivo maior desse projeto é proporcionar
essa transformacdo no aluno, no arte-educador, na escola, na familia, na sociedade

e enfim na Arte.

PALAVRA-CHAVE: Cidadania, sociedade e transformacao.



ABSTRACT

This project presents a study conducted with students in the class of the
Johrei Center Barretos Tweens on the creation of comic books with themes aimed at
stimulating lessons in citizenship. Students are a reflection of the environment they
live in, trying to show solutions and while participating will be integrating society in a
responsible, ethical and aware.

The technique of Comics includes a set of factors, it is interesting to note, for
example, the design, which since the early humanity, was the first way that man
could express their feelings, their dreams, their fears but also their faith through art
rock and today the design is a visual art, including one of the most sought after and
passed on to the world through the mass media, which indicates easy accessibility to
the general public.

Also, what touched me most deeply were the words, in short, of Flavia Ribeiro
saying that drawing is thinking and our view of Carlos Patati and Flavio Braga, who is
the comic book film without sound.

Another factor is the theme of the story that can be varied ranging from the
everyday topics such as educational, political, economic, historical, socio-cultural,
scientific and religious. The story line has to have the basics which is the beginning,
middle and end.

The thought of Ana Mae Barbosa came to meet with this job, so a smooth,
efficient and tuned, it is inevitable to mention, what good all technical development of
the creative process, interaction with the group, emotional balance, structure,
resources , performance and autonomy, all be achieved, but the ART is unable to
transform their art, society, and finally everyone involved? Therefore the main
objective of this project is to provide students in this transformation, the museum

educator, school, family, society and ultimately in Art.

WORD-KEY: Citizenship, society and transformation.
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INTRODUCAO

Apds pesquisar varios temas, esse foi 0 assunto, que me chamou mais
atencao, pois, primeiro descobri que o cinema foi influenciado pelas tirinhas de
Historia em Quadrinhos (HQ). Depois existe o lado do desenho, que é uma
expressao de arte visual, que pode ser explorado com a criacdo de personagens e
gue esta também sempre ou normalmente associado a leitura. Alias, o desenho ou a
arte visual é uma forma de prender mais a atencdo do leitor e que permite uma
exploracdo mais diversificada de temas, porque abrange desde fatos cotidianos até
0S ambitos culturais, politicos, econdmicos e sociais como os direitos humanos,
direitos da crianga e adolescente, conscientizagdo ambiental.

Escolhemos os alunos da turma de Tweens, porque eles jA desenvolvem um
trabalho de artes, porém, a possibilidade de trabalhar com HQ é novidade. E
perceptivel como essa turma gosta muito de desenhar e tem muita criatividade.
Quanto a questao de reflexdes do meio em que vive e como transformar isso em
licdes de cidadania € um assunto que sempre é abordado nas aulas, mas passar
todo esse contexto para a HQ € um desafio que dara bons resultados e beneficios
para todos, porque o importante ndo é apenas apontar os problemas, mas buscar
solucdes. E abordar os problemas que estdo a nossa volta é realmente uma questao
de cidadania.

Quanto a formacdo do Tweens € baseado na doutrina da Igreja Messianica
Mundial do Brasil (IMMB), que foi instituida no Japdo em 1935 por Mokiti Okada. Ela
foi introduzida no Brasil em 1955. Tem como filosofia baseada nas Leis da Natureza,
alicercada nos principios da Verdade, Bem e Belo. Tem como objetivo incentivar a
pratica do altruismo e a apreciacdo do Belo, como formas para a elevacdo da
sensibilidade e a aplicacdo de um método agricola sustentavel, que preserva o0 meio
ambiente e promove uma alimentacdo mais saudavel a todos.

As aulas do projeto Tweens séo realizadas em todos os Johrei Center do
Brasil, que, alidas, em Barretos € denominado de Johrei Center Barretos (JC
Barretos) e fica localizado a Rua 12, N° 546 entre as Avenidas 19x21, Centro.

Uma das teorias que tem idéias afins com a formacdo Tweens € o da
formacao social da mente de Lev Semionovitch Vigotski (1896-1934), teorias estas
gue tomaram a matriz marxista como referéncia e passaram a fornecer elementos

para a compreensao do desenvolvimento humano como historico e social.
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O Projeto Tweens também tem como material de apoio a HQ da Revista
Planeta Azul da Fundacdo Mokiti Okada (FMO), que € uma das coligadas a IMMB,
mas 0 maior intuito € que, tanto a revista, como seus personagens sirvam apenas de
incentivo, pois a proposta é que os alunos utilizem a sua imaginacgéo e identidade na
confeccéo de HQ original.

Buscaremos estimular nas pessoas o habito da leitura, que atualmente anda
esquecido, pois, muitos preferem assistir televisdo a ler um bom livro, revista ou
jornal e com certeza, estimulados pela visualidade da arte visual dos quadrinhos
obtera maior éxito.

A técnica de HQ exige criatividade e coeréncia, porque o aluno tem que saber
desenhar, demonstrando varias expressdes ou aptiddes e movimentos. A
colorizacdo também € algo caracteristico de cada personagem, que € preciso
escolher qual cor definitivamente vai ficar melhor em cada personagem e
obviamente o desenho tem que estar em conformidade com o roteiro da histéria. E
um trabalho de equipe, que vai exigir o maximo do potencial e do envolvimento do
arte-educador e dos alunos.

No que se refere ao estudo de caso sera aplicado o projeto de criacdo de HQ
no JC Barretos, apesar do tempo ser curto. E necessario que a turma se retina, uma
vez por semana por quatro horas, mas primeiro, eles terdo que pesquisar em casa,
escola ou biblioteca, sobre o que € HQ. Depois de estudar e refletir sobre o que
acontece no seu meio social, irdo decidir quais os temas apropriados para a criacao
da historia, dai em equipe vao partir para o desenvolvimento do enredo, criacdo de
personagens, colorizacao, digitalizacao das falas, impresséao, divulgacéo e feedback.

Considerando o ambiente escolar como o social, o cidaddo se depara com
varios tipos de problema ou situacdo, que muitas vezes o aluno traz para sala de
aula, onde atrapalha o seu desenvolvimento educacional. E em vez de ficar
escondendo dentro de si 0os seus sonhos ou se rebelando com o préximo, o ideal é
enfrentar os obstaculos e encontrar solugbes, mas de nada vale esse movimento, se
o aluno ndo compartilhar com outras pessoas e expressar esse sentimento por meio
da arte visual.

E exatamente ai que entra o trabalho do arte-educador, através da confecgéo
de historias em quadrinhos, que possibilita 0 aluno a manifestar toda sua criatividade
ao desenhar, desenvolver um enredo, elaborar temas referente a atualidade, que

estejam ligados a conscientizacdo de licdes de cidadania, porque € imprescindivel
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que exista o envolvimento do cidaddo com os valores morais, afetivo, que se
estruturam a nivel simbdlico dentro da sociedade. Essa integracdo é muito
importante para o aluno, pois é nesse espaco simbolico que ele cria sua identidade,
sentindo-se que faz parte do todo, que é importante e que € possivel lutar por um
mundo melhor.

Nosso trabalho é relevante, porque todo arte-educador gostaria de despertar
o interesse do aluno, de forma a também preencher os requisitos pedagdgicos;
motivar a interagdo com o0s colegas harmoniosamente, de conscientizar da
responsabilidade de seu papel de cidaddo na sociedade em que vive, isto é, de
transmitir valores, contextos culturais e conhecimentos, estimular a socializacdo do
aluno, de agucar a percepcdo da criatividade, de suas potencialidades e
desenvolvendo dos processos de criacdo de forma natural, consciente, sensivel,
cultural e social.

A pesquisa buscara valorizar a criatividade dos desenhos, que compde a HQ,
com seus temas abrangentes, a expressdo dos alunos revelando suas idéias,
convicgdes, sentimentos, bagagem de vida. Uma atividade em que eles possam
colocar na pratica tudo que aprendeu, alias, isto faz com que o aluno assuma
maiores responsabilidades, aprendendo a fazer parte de um todo, pois o ser humano
tem a necessidade de aceitacdo, tornando-se cada vez mais independente e aos
poucos galgando a sua maturidade e autonomia tdo almejada.

Infelizmente, somente a teoria ndo € suficiente para o aprendizado do aluno.
Durante a organizacdo e realizacdo desse projeto, com certeza, o aluno guardara
para sempre em sua memoria todas as etapas e barreiras, que foram vencendo e
isso podera ajudar na sua vida adulta, quando for convocado para algum projeto
profissional ele sentira que € capaz de concretizar, porque por maior que seja a
dificuldade, mas nao € impossivel.

A Arte Visual tem o papel de comunicacdo, de divulgacdo e de
compartilhamento de conhecimentos, pensamentos, sentimentos, de construcao e
desconstrucdo de cenarios, politicos, sociais e culturais. Temos convic¢cdo que as
artes visuais se encaixam perfeitamente na proposta de estudo e criacdo de HQ,
onde poderemos desenvolver desenhos criativos e originais, com enredos atuais e
que promovam uma reflexdo e uma tomada de atitude, que podem, além de tudo,
fazer diferenca na vida das pessoas, porque devido ao comodismo e a indiferenca

as pessoas estdo se tornando cada vez mais conformado em aceitar tudo
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automaticamente, pois, 0 que adianta ter uma obra de arte valiosissima, se nao
conseguimos transformar a vida das pessoas e a sociedade em que ela esta
inserida?

Apesar da Arte Visual, muitas vezes envolver a pessoa, sensibilizando o seu
interior e a sua forma de ver as coisas, 0 que esta faltando é a responsabilidade das
pessoas de cumprir o seu compromisso de lutar por algo justo, de sentir orgulho de
fazer bem a humanidade, deixando de aproveitar as oportunidades de ser mais
participativo, parece que falta despertar os seus desejos mais secretos adormecidos,
apesar de tudo isso € perceptivel que através da Historia em Quadrinhos os alunos
estdo pesquisando, trocando idéias e buscando a melhor forma de poder ajudar a
vida do cidadao barretense, procurando distinguir problemas que afligem no seu
cotidiano, buscando alternativas para resolvé-los, sendo formadores de opiniao e
multiplicadores em expandir licdes de cidadania.

Enfim, este desafio é importante tanto profissional como pessoal, porque,
além de trazer beneficios para o aluno, traz respaldos positivos para a arte e maior
confianca para a comunidade. O resultado deste trabalho serda uma grande
conquista e desenvolvera um modelo para ser aplicado em qualquer sala de aula,
portanto, € uma felicidade saber que também teremos uma particula de cada um
neste projeto. Esperamos que o projeto tenha continuidade, apresentando inovagoes
de temas e ajudando a comunidade de alguma forma e isso tudo mérito da Arte
Visual, através da Historia em Quadrinhos.

O maior objetivo desta pesquisa € salientar os beneficios que a confeccéo de
histérias em quadrinhos pode proporcionar ao professor de artes, aos alunos das
escolas e conseqientemente a sociedade, pois, 0 que todos almejam € formar
cidadaos proé-ativos, que sejam capazes de desenvolver suas capacidades
intelectuais de forma cooperativa e criativa. Individuos organizados e harménicos, de
formacao solida e grande capacidade de compreensdo cultural, social e historica,
cidadaos de formacgéo autbnoma, integralizada e plena de responsabilidade ética.
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1. BRINCANDO COM ARTE NA SALA DE AULA

Segundo Aires Almeida (2000), o primeiro problema que qualquer teoria da
arte tem de enfrentar € o problema da propria definicdo de “arte” ou de “obra de
arte”.

Como podemos entdo definir “arte”? (...) Porque a maioria das definicdes nos
deixava insatisfeitos. Uma das mais antigas teorias da arte era: “Uma obra é arte se,
e sO se, é produzida pelo homem e imita algo”. (...) Segundo a teoria da expressao:
“Uma obra é arte se, e sO se, exprime sentimentos e emoc¢des do artista”. (..,) De
acordo com a teoria forma significante de Clive Bell: “Uma obra é arte se, e s se,
provoca nas pessoas emocdes estéticas”. (...) Tendo reparado nas insuficiéncias
das teorias essencialistas, alguns fildsofos da arte, como Morris Weitz, abandonaram
simplesmente a idéia de que a arte pode ser definida; outros, como George Dickie,
apresentaram definicbes ndo essencialistas da arte, apelando, nesse sentido, para
aspectos extrinsecos a prépria obra de arte; outros ainda, como Nelson Goodman,
concluiram que a pergunta “O que €é arte?” deveria ser substituida pela pergunta

mais adequada “Quando ha arte?”.

E possivel dizer, entdo, que arte, sdo certas manifestacdes da
atividade humana diante das quais nosso sentimento € admirativo, isto é:
nossa cultura possui uma nog¢do que denomina solidamente algumas de

suas atividades e as privilegia. Portanto, podemos ficar tranquilos: se néo

conseguimos saber o que a arte é, pelo menos, sabemos quais coisas
correspondem a essa idéia e como devemos nos comportar diante delas.
Infelizmente, esta tranqlilidade ndo dura se quisermos escapar ao

superficial e escavar um pouco mais o problema. (COLI, 1975, p. 8-9)

Segundo pensamento de Ana Mae Barbosa (2008), quando perguntam o que
€ Arte? Ela disse que deu vontade de responder com o siléncio. Como definir Arte?
Alias, o filésofo americano Arthur Danto disse que Arte se caracteriza pela
impossibilidade de definicdo. E como tentar definir o amarelo. Vocé oferece
metaforas, mas nao definicdes do amarelo. A definicdo vai depender do idealismo do
tedrico e da época que se faz a pergunta, pois para 0s pos-modernistas Arte é
cognicao. Teriamos que comecar pelo 6bvio para definir Arte:
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1. Arte € artefato, ndo € natureza.

2. Arte € linguagem.

3. Arte é emocao.

4. Arte € conhecimento.

Enfim, se vocé me pergunta o que é Arte hoje, eu diria que é tudo isso e,
cinicamente, acrescento que é um divertimento que tem o poder de levar a pensar e
algumas vezes, transformar. Transformar a prépria Arte, quem a faz, quem a vé e a
sociedade. Louca essa historia de Arte como divertimento, ndo é? Mas o
transcendental da Arte ja morreu, pelo menos adormeceu. (BARBOSA, Ana Mae
2008)

A funcao fundamental da arte dos quadrinhos (tira ou revista), que
€ comunicar ideias e/ou histérias por meio de palavras e figuras, envolve o
movimento de certas imagens (tais como pessoas e coisas) ho espaco.
Para lidar com a captura ou encapsulamento desses eventos no fluxo da
narrativa, eles devem ser decompostos em segmentos sequenciados.
Esses segmentos sdo chamados quadrinhos. Eles ndo correspondem
exatamente aos quadros cinematograficos. Sao parte do processo criativo,

mais do que um resultado da tecnologia. (EISNER, 1995, p.38)

O ensino da Arte foi tornado obrigatério no Brasil em 1971, pela Lei de
Diretrizes e Bases para a Educacdo Nacional — Lei 5692/71. Nao havia, neste
periodo, cursos de formacéo de professores de Arte nas universidades brasileiras.
Por isso, em 1973, visando atender rapidamente a demanda criada pela lei, o
governo criou o curso de graduacdo em Educacgdo Artistica, cuja modalidade em
Licenciatura Curta, com duracdo de apenas dois anos, permitiu aos graduados
lecionar no 1° Grau.

A promulgacao da Constituicdo em 1988 tornou necesséria a elaboracdo de
nova Lei de Diretrizes e Bases para a Educacdo Nacional. A nova LDB - Lei
9.394/96, também chamada Lei Darcy Ribeiro, manteve a obrigatoriedade da Arte na
educacao basica: “O ensino da arte constituira componente curricular obrigatorio,
nos diversos niveis da educacdo béasica de forma a promover o desenvolvimento

cultural dos alunos” (artigo 26, § 2°).
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Nos Parametros Curriculares Nacionais — PCN:

entende-se que aprender arte envolve ndo apenas uma
atividade de producéo artistica pelos alunos, mas também a conquista da
significacdo do que fazem, pelo desenvolvimento da percepcao estética,
alimentada pelo contato com o fendbmeno artistico visto como objeto de
cultura através da histéria e como conjunto organizado de relacbes
formais... Ao fazer e conhecer arte o aluno percorre trajetos de
aprendizagem que propiciam conhecimentos especificos sobre sua relacao

com o mundo. (p.44)

O prazer estético é uma forma de bem-aventuranca, um bem-estar profundo,
marcante, intenso, uma estimulante alegria de viver. No oriente, a fruicdo da arte é
comparada a postura mistica de busca do Absoluto e tem, por meta final, levar
guase a um estado de éxtase. A verdadeira obra de arte faz com que o apreciador
tenha a sensacao de crescer por dentro e de partilhar uma outra dimensao da
realidade. (COSTELLA, 1943).

E necessario, pois, a implantacdo de uma escola cidadd, onde os alunos
tenham acesso a uma educacdo de qualidade, capaz de assegurar o conhecimento
historicamente acumulado, sem preconceitos, sem discriminacdo, discutindo sua
autonomia e educando para que o aluno seja capaz de encontrar resposta do que
pergunta (GADOTTI, 1995).

A esse respeito, Libaneo (1998), afirma que a escola com a qual sonhamos
deve assegurar a todos a formacdo que ajude o aluno a transformar-se em um
sujeito pensante, capaz de utilizar seu potencial de pensamento na construcéo e

reconstrucao de conceitos, habilidades e valores.

Para tanto, torna-se necessario ao professor, o conhecimento de
estratégias de ensino e o desenvolvimento de suas proprias competéncias
de pensar, além da abertura, em suas aulas, para a reflexdo dos problemas
sociais, possibilitando aulas mais democraticas, através de um saber
emancipador. Pois, apropriar-se criticamente da realidade significa
contextualizar um determinado tema de estudo, compreendendo suas
ligagdes com a pratica vivenciada pela humanidade (LIBANEO, 1998, p.
42).



17

Segundo Gadotti (1998) todo saber traz consigo sua propria superacao e
lembramos que André Michel dos Santos também disse que a escola hoje, mais do
que nunca, tem como papel diante da sociedade, propiciar acdes para a efetivacao
dos direitos sociais. Neste contexto, o setor educacional tem o papel de possibilitar e
de oferecer alternativas para que as pessoas que estejam excluidas do sistema
possam ter oportunidade de se reintegrar através da participacdao, bem como da luta
pela universalidade de direitos sociais e do resgate da cidadania. Em nossa
concepgao consideramos que a escola tem como objetivo a formacao de cidadaos
autbnomos, que tenham capacidade de apresentar uma boa convivéncia social, que
trabalhem para melhoria de sua comunidade. O professor tem o papel de orientar,
transmitir o conteudo pedagdgico, estimulando o aluno a reflexao e autocritica; saber
gerenciar as relagdes interpessoais; serem formadores de agentes transformadores
na sociedade, possibilitando usarem os quadrinhos como meio de investigacao,
interpretacdo e intervencdo. Portanto, é absolutamente necessario e cabivel que o

arte-educador trabalhe em sala de aula com a criacdo de historias em quadrinhos.

1.1 A arte do desenho

“Desenhos sdo para a gente folhear, sdo para serem lidos que
nem poesias, séo haicais, sdo rubaes, sdo quadrinhos e sonetos”.
(Mario de Andrade, “Do Desenho”, 1975)

Desenho é o meio de obter ponto, linha, forma plana, com caracteristicas
bidimensionais ou de perspectiva, tridimensionais, de fazer projeto ou de o artista
expressar a sua imaginacao para criacdo de uma obra de arte.

Segundo Lilian Ried Miller Barros (2006), a cor € um fenbmeno fascinante,
que desperta sensacdes, interesse e deslumbramento. A cor representa uma
ferramenta poderosa e um elemento criativo para a transmissdo de idéias,
atmosferas e emocbes e pode captar a atencdo do publico, seja no projeto
arquiteténico, industrial (design), grafico, virtual (digital), cenogréfico, fotografico ou
cinematografico, seja nas artes plasticas.

A tarefa de combinar as cores e de escolher os tons adequados para um

contexto especifico representa um grande desafio, que envolve desde a composi¢ao
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quimica dos pigmentos, os estudos da fisica da luz, até a visdo de interpretacao

assimilacdo estética, perceptiva e simbdlica.

1.2 Desenho como materializacdo do pensamento

Desenhar é ver, é trazer ao visivel, é utilizar o desenho como
instrumento do pensamento. Em um trabalho obsessivo (compulsivo,
repetitivo), a repeticdo elimina o superficial e o desnecessario. Em
consequéncia, o desenho produz-se olhar e pensamentos mais claros,
ageis e reveladores. E por meio do desenho que as pessoas ao observar
percebem questdes interessantes, como um pensamento, uma superficie,

um corpo, algo que se projeta no espaco. RIBEIRO, Flavia (2007)

E interessante saber o que esta por detras de um desenho, o que ela pode

revelar, qual é a idéia, o pensamento do criador.

1.3 Desenho de movimento do corpo

Segundo Helena Katz (2007) para dancar, o corpo vai aprendendo movimento
de danca por um processo de combinacdo entre variacdo e selecdo. Quando a
danca acontece, vai projetando formas de riscos e tracos que um corpo faz no ar

guando se desloca que é o seu design.

“Se a danca é uma arte intermediaria que se realiza por meio do
tempo, sendo materialmente uma arte em movimento, o desenho é uma
arte intermediaria que se realiza por meio do espaco, pois sua matéria é
imével” (ANDRADE, Mario de, 1975, pp.71-77).

1.4 Desenho no cinema

Segundo Tadeu Jungle (2007), o desenho é o primeiro passo para visualizar
uma idéia, a idéia do filme. O Storyboard (Roteiro em Quadrinhos) é o desenho da
histéria do filme, mas j4 é um desenho contaminado pelo olhar do diretor, porque ja
vem composto de cendrios, locagdes, figurinos e muitas vezes até um estudo de
palheta de cores a ser usada. Os desenhos servem como referéncia tanto para o

diretor como para a agéncia e toda a equipe de producédo. O desenho, materializado
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no Storyboard € um elemento fundamental na realizacdo de um filme, seja
publicitario, seja um longa-metragem. Quanto mais se desenha, menos se erra, mais

se cria e muito se economiza.

Figura 1 — Storyboard (roteiro de filmes em quadrinhos)

1.5 Desenho na arquitetura

Segundo Marcelo Ferraz (2007), o desenho é uma das principais ferramentas
da arquitetura. Em ato Unico de criacéo, utilizamos o desenho (design, projeto) como
meio de percepcédo (forma de conhecer) e de expressao (forma de conhecimento).

Em arquitetura buscamos sempre a longa vida, a durabilidade, a perenidade e
até a eternidade. Mesmo sabendo que toda obra pode ser demolida, reforma,
alterada, etc.

Quando o arquiteto diz que uma obra tem bom desenho, quer dizer, que é um
bom projeto, com ldgicas préprias a serem vivenciadas em seus valores éticos e
estéticos.

1.6 Desenho na astronomia

O desenho tem, certamente, um status constitutivo no modo de
criacdo do saber astrondmico. A observacdo de um astro pode levar a uma
ou a muitas imagens, e aqui o papel do desenho é essencialmente o de
registro, de meio para assegurar a permanéncia da observacdo. Mudam os
motivos dos desenhos, porque os modelos que adotamos para descrever a
natureza mudam. Novos tipos de desenho sdo criados para expressar

novas idéias, em novos suportes. Desenho e astronomia, arte e ciéncia,
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mantendo sua esséncia, mudam sua forma de fazer, sob a batuta da

evolucdo das idéias e das técnicas. Jr, Laerte Sodré (2007)

A cada dia que passa a natureza estad diferente, a tecnologia esta mais
avancada e isso pode ser comprovado, através de imagens ou desenhos, sendo
importante o registro histérico, educativo e de monitoramento. Inclusive tem escolas
gue promovem concursos de desenho sobre astronomia, como a Escola Secundaria

Domingos Sequeira — ESDS.

=

Figura 2 - Concurso de Desenho sobre Astronomia na ESDS — 1° Prémio (Catarina Pires — 9° AC).

1.7 Desenho na matemaética

O desenho tem um carater de aproximagdo sintético e néao
analitico da realidade. Em matematica, a representacdo geométrica, 0
desenho, tem um momento notavel com Descartes, que metodologicamente
criou sindnimos entre linguagem mateméatica algébrica e geométrica. O
desenho condensa o entendimento, é metadesenho, um exemplo é o
método cartesiano. A representacdo de objetos em dimensGes
(bidimensional, tridimensional, etc.), inclusive a quarta dimensdo pode
explicar algumas mistifica¢cdes que habitam nosso imaginario. Marar, Ton e
Sperling, David (2007)

O desenho ajuda em sala de aula, inclusive na disciplina de matematica,

principalmente na parte de geometria.
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Figura 3 - Jogos que foram criados para os alunos do 9° Ano — Arte Matematica: Mosaicos

2. A HISTORIA DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

A Historia em Quadrinhos surgiram nos Estados Unidos no século XIX podem
atuar como recurso didatico de formas variadas, onde o arte-educador tem a
possibilidade de abordar temas diversificados de qualquer &rea, pois as HQs podem
consideradas uma forma de difundir a interdisciplinaridade. E também uma forma de
incentivar a leitura e criatividade, personagens, de roteiro, de colorizacdo, de
letreirizacdo, de impressao da HQ e divulgacéo das revistas.

Segundo Vergueiro (2005), tamanha popularidade das histérias em
quadrinhos, a HQ, ndo se deu por acaso. A producao, divulgacédo e comercializacao,
organizada em uma escala industrial, permitiram a profissionalizacdo das véarias
etapas de sua elaboragdo, possibilitando-lhes atingir tiragens astronémicas,
considerada como meio de comunicacao de massa.

As Historias em Quadrinhos tiveram uma evolugdo muito grande desde o seu
inicio até hoje, alcancando o seu auge com historias de heroismo, que foram temas
até de cinema. Entretanto, na época da Segunda Guerra Mundial, criou-se uma
grande controvérsia sobre essa modalidade de desenho, quando surgiram varias
histérias de terror. No centro da polémica, o Dr. Frederic Wertham, psiquiatra alemao
radicado nos Estados Unidos tornou-se um ativista contrario a esta ferramenta,
alegando que o0s personagens de Batman e Robin incentivavam a
homossexualidade e que as histérias de terror estavam perturbando a mente dos

jovens. Esse debate provocou o desaparecimento de editoras bem estruturadas e
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profissionais especializados. Apos a publicacdo do livro do dr. Wertham, a Comics
Magazine Association of América [1] , essa associacdo sentiu necessidade de
elaborar um codigo mais detalhado, que passou a vigorar para todas as revistas de
histéria em quadrinhos.

Nesse sentido, talvez o ponto fundamental dessa selecdo esteja ligado a
identificacdo de materiais adequados — tanto em termos de tematica como de
linguagem utilizada —, a idade e ao desenvolvimento intelectual dos alunos com os
quais se deseja trabalhar, atentando-se a que a primeira ndo é necessariamente um
condicionante da segunda. De uma maneira geral, considerando-se as
caracteristicas relacionadas aos diversos ciclos escolares, é possivel fazer algumas
consideragOes em relacdo aos materiais a serem utilizados em cada um deles, como

mostra a seguir:

Pré-Escolar: os alunos se encontram nas primeiras iniciativas de
representacao (etapa pré-esquemadtica), atendendo a necessidades motoras
e emocionais. Em seu trabalho com a linguagem, os resultados obtidos sao
menos importantes que o processo. A relacdo desses estudantes com 0s
qguadrinhos é basicamente ludica, sem que interfira uma consciéncia critica
sobre as imagens que aparecem nas histdrias em quadrinhos, tanto nas que
recebem do professor como naquelas que eles préprios produzem. Nessa
fase, € muito importante cultivar o contato com a linguagem das HQs,
incentivando a producdo de narrativas breve em quadrinhos, sem
pressiona-los quanto a elaboracdo de textos de qualidade ou a cépia de
outros modelos.

Nivel Fundamental (12 a 42 séries): nos primeiros anos, nao se
pode identificar qualquer salto na capacidade expressiva dos alunos, que
evoluem de forma sistematica e gradual para maior reconhecimento e
apropriagdo da realidade que os circunda. Aos poucos, a crianga vai
deixando de ver a si mesma como o centro do mundo e passa a incorporar
os demais a seu meio ambiente, ou seja, evoluindo em termos socializacao.
Da mesma forma, comeca aos poucos a identificar caracteristicas

especificas de grupos e pessoas, podendo ser apresentada a diferentes

[1] A CMAA - Comics Magazine Association of America ou Associacdo Americana de Revistas em
Quadrinhos, organizacao a qual foi atribuida a autoridade pela observancia da aplicacao do "Cédigo
dos Quadrinhos" (Comic Code Authority) foi criada na década de 1950 pelas editoras como uma
forma de autocensura em resposta a uma recomendacdo do Congresso e ao clamor moralista
insuflado pelo psiquiatra Fredric Wertham, autor do livro Seduction of the Innocent (Seduc¢éo do

inocente).
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titulos ou revistas de quadrinhos, bem como ser instada a realizar trabalhos
progressivamente mais elaborados, que incorporem o0s elementos da
linguagem dos quadrinhos de uma forma mais intensa.

Nivel Fundamental (5% a 82 séries): 0s alunos se integram mais a
sociedade que os rodeia, sendo capazes de distinguir os niveis local,
regional, nacional e internacional, relaciona-los entre si e adquirir a
consciéncia de estar em um mundo muito mais amplo do que as fronteiras
entre sua casa e a escola. O processo de socializacdo se amplia, com a
inser¢cdo em grupos de interesse e a diferenciacdo entre os sexos. Tém a
capacidade de identificar detalhes das obras de quadrinhos e conseguem
fazer correlagdes entre eles e sua realidade social. As producfes préprias
incorporam a sensacédo de profundidade, a superposi¢cdo de elementos e a
linha do horizonte, fruto de sua maior familiaridade com a linguagem dos
qguadrinhos.

Nivel Médio: os estudantes dessa fase se caracterizam pela
mudanca de personalidade, devida a passagem da adolescéncia para a
idade adulta. Passam a ser mais criticos e questionadores em relacdo ao
gue recebem em aula, ndo submetendo-se passivamente a qualquer
material que lhes é oferecido. Tendem também a ter uma desconfianca
natural (e saudavel) em relacdo aos meios, demandando um tipo de
material que desafie sua inteligéncia. Por outro lado, sdo também, muito
pressionados pelo coletivo, perdendo as vezes um pouco de sua
espontaneidade ao terem que confrontar suas opinides pessoais com as do
seu grupo. Nas producdes préprias, buscam reproduzir personagens mais
proximos da realidade, com articulagdes, movimentos e detalhes de roupas

gue acompanham o que véem ao seu redor. (VERGUEIRO, 2005)

Segundo Carlos Patati e Flavio Braga (Almanaque dos Quadrinhos, 2006), a
HQ séo desenhos sequenciais para serem lidas como reproducao impressa, isto €, o
tratamento final se da na gréafica, uma instancia industrial de trabalho, que permitiu
ndo somente um encontro com o publico, mas a interacdo com ele. O impacto
cultural dos quadrinhos, midia barata e de grande alcance publico, foi tanto imediato
quanto duradouro. Os super-herdis e os personagens infantis fazem parte da vida,
dos sonhos e da fantasia de muita gente.

Gracas aos ilustradores, as histdrias sdo contadas quadro a quadro e nos
temos a impressdo de que estamos assistindo a um filme, sé que sem som. Nem
todos os ilustradores trabalham essa técnica com sucesso, pois exige um sentido de

interpretacdo muito agucado. Expressdes, movimentos, lugares, sombras e
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perspectivas precisam ser trabalhadas de maneira que garantam a vida no papel. O
desenho perde muito de sua expressado e destaca suas insuficiéncias técnicas ou
humanas apdés a impressdao, mas hoje os conteludos se adensaram, a nharrativa
verbal e os desenhos amadureceram e podem ser realizadas por meio digital e de

alta qualidade de cores e definicdo de imagens.

2.1. O Codigo de Etica dos Quadrinhos

No Brasil, os editores elaboraram um cédigo proprio e aplicaram as revistas
um selo semelhante aquele desenvolvido nos Estados Unidos. Esse codigo se refere

ao Codigo de Etica dos Quadrinhos [2]:

1. A histéria em quadrinhos deve ser um instrumento de educacéo,
formacao moral, propaganda dos bons sentimentos e exaltacdo das virtudes
sociais e individuais;

2. N&o devendo sobrecarregar a mente das criancas como se
fosse um prolongamento do curriculo escolar, elas devem, ao contrério,
contribuir para a higiene mental e o divertimento dos leitores juvenis e
infantis;

3. E necessario o maior cuidado para evitar que as histérias em
guadrinhos, descumprindo sua missdo, influenciem perniciosamente a
juventude ou déem motivo a exageros da imaginacdo da infancia e da
juventude;

4. A historia em quadrinhos deve exaltar, sempre que possivel, o
papel dos pais e dos professores, jamais permitindo qualquer apresentacéo
ridicula ou desprimorosa de uns ou de outros;

5. N&o é permissivel o ataque ou a falta de respeito a qualquer
religido ou raca;

6. Os principios democréticos e as autoridades constituidas devem
ser prestigiados, jamais sendo apresentados de maneira simpatica ou
lisonjeira os tiranos e inimigos do regime e da liberdade;

7. A familia ndo pode ser exposta a qualquer tratamento
desrespeitoso, nem o divorcio apresentado como sendo uma solugdo para

as dificuldades conjugais;

[2] Elaborado por um grupo de editores brasileiros de revistas de histérias em quadrinhos, que incluia
a Editora Gréfica O Cruzeiro, Editora Brasil-América Ltda, Rio Gréfica e Editora e Editora Abril. Fonte:
SILVA, Diamantino da. Quadrinhos para quadrados. Porto Alegre: Bels, 1976. p. 102-104
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8. Relacbes sexuais, cenas de amor excessivamente realistas,
anormalidades sexuais, seducdo e violéncia carnal ndo podem ser
apresentadas nem sequer sugeridas;

9. Sdo proibidas pragas, obscenidades, pornografias, vulgaridades
ou palavras e simbolos que adquiram sentido dubio e inconfessavel;

10. A giria e as frases de uso popular devem ser usadas com
moderacao, preferindo-se sempre que possivel a boa linguagem;

11. S&o inaceitaveis as ilustracbes provocantes, entendendo-se
como tais as que apresentam a nudez, as que exibem indecente ou
desnecessariamente as partes intimas ou as que retratam poses
provocantes;

12. A mencéo dos defeitos fisicos e das deformidades devera ser
evitada;

13. Em hipotese alguma, na capa ou no texto, devem ser
exploradas histérias de terror, pavor, horror, aventuras sinistras, com as
suas cenas horripilantes, depravagdo, sofrimentos fisicos, excessiva
violéncia, sadismo e masoquismo;

14. As forcas da lei e da justica devem sempre triunfar sobre as do
crime e da perversidade. O crime s poderd ser tratado quando for
apresentado como atividade sérdida e indigna e os criminosos, sempre
punidos pelos seus erros. Os criminosos ndo podem ser apresentados
como tipos fascinantes ou simpaticos e muito menos pode ser emprestado
qualquer heroismo as suas agoes;

15. As revistas infantis e juvenis sé poderao instituir concursos
premiando os leitores por seus méritos. Também ndo deverdo as empresas
signatarias deste Codigo editar, para efeito de venda nas bancas, as
chamadas figurinhas, objeto de um comércio nocivo a infancia;

16. Serdo proibidos todos os elementos e técnicas nao
especificamente mencionados aqui, mas contrarios ao espirito e a intencao
deste Cadigo de Etica, e que s&o considerados violagdes do bom gosto e da
decéncia; e

17. Todas as normas aqui fixadas se impdem néo apenas ao texto
e aos desenhos das histérias em quadrinhos, mas também as capas das
revl8. As revistas infantis e juvenis que forem feitas de acordo com este
Cadigo de Etica levardo na capa, em lugar bem visivel, um selo indicativo

de sua adesdo a estes principios.
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2.2. As fungdes

A histéria em quadrinhos tem a fungdo de meio de comunicacgéo e artistico,
mas também como instrumento didatico na sala de aula, que pode contribuir de
maneira eficaz como recurso pedagogico na sala de aula.

Segundo entrevista de Vergueiro (2010) [3], concedida as professora Regina
Giora, Elcie Masini e Mirian Celeste F. Dias. A historia em quadrinhos tem muito a
contribuir para a escola. E ndo é apenas uma questao de tornar mais atrativo o
ensino ou, como muitas vezes se faz, as vezes, até inadvertidamente, de tapear o
aluno com a utilizagdo de quadrinhos como uma espécie de chamariz. Elas
representam a possibilidade de ampliagdo dos enfoques dos diversos assuntos e
também a inclusdo no processo educativo de um meio de comunicacdo que ja faz
parte da realidade dos estudantes, colaborando para que a escola reproduza com
mais fidelidade a realidade de todos os alunos.

Um aspecto importante a ser considerado sobre a funcdo da HQ na escola diz
respeito ao conhecimento e ao dominio das caracteristicas da linguagem. Afinal, as
histérias em quadrinhos estdo presentes em todos os ambientes sociais. Tanto
alunos como professores sdo diariamente bombardeados por mensagens que
utilizam os cdédigos dos quadrinhos, seja em revistas de divulgagdo massiva, em
paginas ilustradas de jornais, em elementos publicitarios de amplo espectro de
publico e mesmo em cartilhas educativas. Todas essas producdes trazem
proposicdes tematicas, visdes de mundo que ndo sdo absolutamente inocentes, mas

representam o resultado de embates sociais das mais diversas procedéncias.

[3] Waldomiro de Castro Santos Vergueiro é pesquisador das histérias em quadrinhos. Formado em
Biblioteconomia e Documentacdo pela Fundacdo Escola de Sociologia e Politica de Sao Paulo
(FESPSP), mestre e doutor em Ciéncias da Comunicac¢éo pela Escola de Comunicagfes e Artes da
Universidade de Sao Paulo (ECA-USP) e pés-doutorado pela Loughborough University of Technology
(Inglaterra). Atualmente é professor, vice-chefe do Departamento de Biblioteconomia e
Documentacao, e coordenador do Observatorio de historias em quadrinhos na ECA-USP. Atua como
membro do corpo editorial da Revista Interamericana de Bibliotecologia e da International Journal of

Comic Art.
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E preciso que o receptor dessas mensagens tenha condicdes de entendé-las
em plenitude, sabendo captar aspectos que um conhecimento superficial ndo lhe
permitiria perceber. Sob esse ponto de vista, entendo que as histérias em
quadrinhos tém que estar nas escolas porque estas tém que, em ultima medida,
capacitar os alunos para a leitura do mundo. E a histéria em quadrinhos esta
incluida na leitura que cotidianamente se faz da realidade cotidiana, tanto
colaborando como se contrapondo as mensagens que vém de outras fontes (TV,
cinema, jornais, partidos politicos etc.). Um cidaddo que ndo foi devidamente
capacitado para compreender a linguagem das historias em quadrinhos € um
cidaddo que ndo tem acesso a uma rica fonte de informac6es sobre o mundo e
sobre si mesmo. E um cidad&o socialmente aleijado, para dizer o minimo. Dai a
importancia de as historias em quadrinhos estarem na escola.

Esse obstaculo pedagogico perdurou muito tempo, até que estabeleceu na
cultura européia a importancia das histérias em quadrinhos e que expandiu para
toda parte do mundo, onde os preconceitos foram quebrados, as acusacodes
infundadas foram comprovadas e onde as afinidades entre as histérias em
quadrinhos com as praticas pedagodgicas foram se estreitando cada vez mais.

A percepcdo dos estudiosos de comunicacdo antes mesmo do seu
descobrimento dizia que as histdrias em quadrinhos podiam ser utilizadas como uma
ferramenta indispensavel para transmissdo de conhecimentos especificos, bem
como capacidade para exercer funcdo em variadas areas, como: Quadrinhos de
informacdo empresarial, servico publico, area publicitaria, paradidaticos,
jornalisticos, terapéuticos, religiosos, profissionais liberais vanguarda, design e
decoracao, teatro, cinema, radio, literatura, moda, artes plasticas, psicologia, ciéncia
e arquitetura.

No Brasil, a partir de 1990, através do parecer do Ministério da Educacéo,
muitos autores de livros didaticos comegaram a diversificar a linguagem referente a
textos informativos e atividades complementares, inserindo a linguagem dos
quadrinhos em suas producdes e os professores com carta branca para utilizar no
processo de ensino e aprendizagem.

Segundo o professor autor André Lucio Bento (2009) da disciplina de “Leitura
e Producdo de Textos”, diz que a linguagem € a base da interacdo humana. Nossas
acOes na busca constante de integracdo, ajuste ou distincdo social sdo sempre

permeadas, em alguma escala, pelos diversos eventos discursivos.
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O texto pode ser oral (conversas telefénicas, noticias de telejornal ou de
radio), escrito (cartas, e-mails, romances, receias, oficios, atas), visual (pinturas,
desenhos, placas) ou multimodal com varias linguagens: imagens, palavras, cores,
sons e graficos (charge).

E hoje no Brasil o emprego das historias em quadrinhos ja é reconhecido pela
LDB (Lei de Diretrizes e Bases) e pelos PCN (Parametros Curriculares Nacionais).

A interligacdo do texto com a imagem, existente nas histérias em quadrinhos,
amplia a compreensédo de conceitos de uma forma que qualquer um dos cédigos,

isoladamente, teria dificuldades para atingir.

2.3 As grandes vantagens da HQ como ferramenta pedagogica

As grandes vantagens da HQ como ferramenta pedagogica, versam sobre a
versatilidade de adaptacdo de diferentes temas, sendo facilmente aplicaveis em
qualquer area.

Oferece um variado leque de informacfes passiveis de serem discutidas em
sala de aula, dependendo apenas do interesse do professor e dos alunos. Elas
podem ser utilizadas tanto como reforco a pontos especificos do programa como
para propiciar exemplos de aplicacdo dos conceitos tedricos desenvolvidos em aula.

Auxiliam no desenvolvimento do habito de leitura e enriquecem o vocabulario
dos estudantes. Além disso, exatamente por seu carater globalizador, as histérias
em quadrinhos possibilitam, com seu uso, a integracdo entre as diferentes areas do
conhecimento, possibilitando na escola um trabalho interdisciplinar e o com
diferentes habilidades interpretativas (visuais e verbais). Os quadrinhos podem ser
utilizados em qualquer nivel escolar e com qualquer tema.

Para ter um bom aproveitamento em sala de aula vai depender da criatividade
do professor e sua capacidade de bem utiliza-los para atingir seus objetivos de
ensino, estabelecer estratégias mais adequadas as suas necessidades e as
caracteristicas de faixa etaria, nivel de conhecimento e capacidade de compreensao
dos alunos.

Os beneficios do uso de quadrinhos no sistema escolar. Essa, inclusive, é
uma abordagem que ja desenvolvi ha alguns anos, quando da primeira versdo do
primeiro livro que organizei voltado a aplicacdo das histérias em quadrinhos em
ambiente didatico (RAMA; VERGUEIRO, 2004). Nessa ocasido, eu salientava os
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motivos pelos quais as histérias em quadrinhos auxiliam no ensino, apontando
também alguns aspectos que ainda ndo mencionei. Entre eles estdo: a predilecédo
dos estudantes pela leitura de histéria em quadrinhos; a relacdo eficiente de
colaboragéo entre imagem e palavra no ambiente escolar; o alto nivel de informacao
presente nos quadrinhos; o papel que os quadrinhos podem representar no
desenvolvimento do habito de leitura e no enriquecimento do vocabulario dos
estudantes; e o carater tanto eliptico como globalizador dos quadrinhos. Os
estudantes querem ler as histérias em quadrinhos, pois ha varias décadas elas
fazem parte de seu cotidiano. Assim, sua introdu¢cdo como instrumento de ensino ou
como fonte de informacéo ndo é objeto de rejeicdo por parte dos estudantes, que as
recebem de forma, em geral, entusiasmada. A utilizacdo dos quadrinhos em sala de
aula ajuda na ampliagéo da participacdo e na motivacao dos estudantes em relacao
ao conteudo que estad sendo ministrado pelo professor, fazendo com que ele sinta
sua curiosidade agucada e, ao mesmo tempo, veja-se desafiado em seu senso

critico.

2.4 Licdes de cidadania no formato HQ

Com o intuito de confeccionar Histéria em Quadrinhos voltadas a licbes de
cidadania, inevitavelmente atingiremos assim o desenvolvimento de habilidades e
competéncias, auxiliando na construcdo do saber e de valores, onde o aluno
consegue expressar sua visao critica de vida e do mundo.

A cidadania expressa um conjunto de direitos que da a pessoa a possibilidade
de participar ativamente da vida e do governo de seu povo. Quem nao tem cidadania
esta marginalizado ou excluido da vida social e da tomada de decisdes, ficando
numa posicao de inferioridade dentro do grupo social. (DALLARI, 1998, p.14)

Salientamos a importancia da Histéria em Quadrinhos em estimular as licdes
de cidadania, exemplo disso € o gibi “A Turma da Ménica em o Estatuto da Crianca
e do Adolescente” realizado em parceria com Mauricio de Sousa Editora e o Fundo
das Nacfes Unidas para a Infancia (UNICEF) Versdo PDF [2,4 MB] [4]; e a cartilha

gue Ziraldo escreveu “O Menino Maluquinho e os Direitos Humanos”, que consta de

30 artigos sobre a Declaracdo Universal dos Direitos Humanos Versao PDF [6.8
MB]. (Presidéncia da Republica, 2008).



http://www.unicef.org/brazil/pt/monica_estatuto.pdf
http://www.promenino.org.br/Portals/0/Biblioteca/CartilhaZiraldo_DH.pdf
http://www.promenino.org.br/Portals/0/Biblioteca/CartilhaZiraldo_DH.pdf
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A HQ podem ser utilizadas em varias atitudes de cidadania, alguns exemplos
como: O exercicio do voto é um ato de cidadania; Consciéncia Ambiental; a situacao
das criancas e adolescentes em situacao de rua, inclusive para o ensino de historia,
alfabetizacdo e os escritores estdo readaptando livros de literatura classica e
didaticos de autores como Machado de Assis, Eca de Queiroz ou Aluisio Azevedo
para histérias em quadrinhos, porque justamente a linguagem visual incentiva a

leitura.

2.6 Conceitos sobre abordagem social das artes graficas como HQ

Segundo professoras autoras Wilsa Ramos e Larissa Medeiros (2009) da
disciplina de “Estratégias de Ensino e Aprendizagem a Distancia” para Piaget
aprender envolve a aquisicdo de novos conhecimentos. Esse processo ocorre
quando enfrentamos novos desafios na nossa vida, onde usamos a nossa
capacidade intelectual, linguistica, emocional, etc., em busca de uma solucéo.

Segundo Vygotsky (1926, 1996) destacou a importancia de conhecer a
relagéo entre crianga e seu ambiente social e fisica. A crianga e o0 ambiente mudam
de acordo com a introducéo de signos e simbolos da cultura, a cada novos niveis de
aprendizagem. Por isso € primordial conhecer a comunidade em que estdo
inseridos.

Segundo os professores Maria de Fatima Burgos, Maria Luiza Fragoso e
Nelson Olokofa Inocéncio da disciplina de “Antropologia Cultural” sobre as Artes
Graficas apresentavam as condi¢cdes de subalternidade dos negros. Mesmo as
charges pré-abolicionistas publicadas em jornais do final do século IXI atribuiam as
pessoas negras como coadjuvantes no processo que culminou com a abolicdo da
escravatura. As histérias em quadrinhos mostravam uma noc&o da Africa, através do
protagonismo imaginario do Tarzan ou Fantasma. A publicidade € um campo fértil
para estabelecer criticas da sociedade brasileira, baseado no contexto multirracial.

Segundo as professoras Lucia Helena Pulino e Diva Albuquerque Maciel
(2009) da disciplina de “A psicologia e a construgcdo do conhecimento”. O

desenvolvimento psicoldgico e a identidade de uma pessoa € um processo social,

[4] Revista criada e produzida nos Estldios Mauricio de Sousa - Departamento de Projetos Especiais
Rua do Curtume, 745 — Bloco F — Tel.: (0xx11) 3613-5000 — Fax: (Oxx11) 3611-2004 CEP 05065-001

— Lapa — S&o Paulo - SP — Brasil — www.monica.com.br
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cultural e histérico.

Vigotski (1991) diz que todas as pessoas sdo capazes de criar, de serem
criativas, independentemente de sua classe social e os arte-educadores tém um
grande papel na sociedade, porque sdo mediadores da cultura e por trabalharem
diretamente nos processos criativos, ligados a fantasia e a imaginacéo. E inevitavel
destacar a questdo dos objetivos do ensino fundamental que os Parametros
Curriculares Nacionais indicam que os alunos sejam capazes de compreender sobre
a cidadania como participacdo social e politica, de desenvolver as suas capacidades
em busca de conhecimento e no exercicio de cidadania e de utilizar diferentes
linguagens para produzir, expressar e comunicar suas idéias.

Segundo parte do texto para analise: Vale a pena tentar mudar a escola? Que
consta no livro Sociologia da Educacédo de Nelson Piletti (1982) é impressionante

enfatizar o seguinte trecho:

Ha quem pense que, enquanto as relagbes de poder na sociedade
ndo mudarem, a escola continuard funcionando do mesmo jeito. Esse
pessoal acha que ndo adianta tentar mudar a escola.

Ora, 0S que pensam assim esguecem que, justamente porque a
escola estd dentro da sociedade, quando mexemos na escola estamos
mexendo na sociedade.

E a sociedade, por sua vez, também ndo é uma coisa fixa, parada,
gue ndo muda. A sociedade ndo sdo sO os donos poder. A sociedade sao
também todos aqueles que, até agora, nao tiveram vez nem voz. A
sociedade somos todos nés.

E nesse processo de organizacdo de baixo para cima temperado
nas lutas de cada dia, nas vitdrias e derrotas que tanto tém a ensinar, que
esta a semente de uma nova atitude e de uma nova maneira de agir: nao
mais esperar por solucdes prontas vindas de cima mas confiar nas préprias
forgas para encontrar as respostas e coloca-las e prética.

Essa criatividade e solidariedade ndo se aprendem na vida da
escola tal como ela é hoje, mas sim na escola da vida. O desafio consiste
entdo em enfrentar o problema da escola do mesmo jeito que o povo tem
enfrentado problemas bem mais complicados. “E preciso levar para dentro

da escola as licbes que o povo tem aprendido e ensinado na escola da vida.

5]

[5] CECCON, Claudius e outros. A vida na escola e a escola da vida. Petrépolis, Vozes, 1982, p.82-
93
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3. PLANO DE CURSO

Dados Gerais:

Instituicdo: Johrei Center Barretos
Turma: Tweens

Data: Novembro de 2011
Professora: Eliana Akemi Masuda

Objetivos Gerais:

A aplicacdo da pesquisa sera feita no Projeto de Formacdo de Tweens do
Johrei Center Barretos da Igreja Messianica Mundial do Brasil, que € uma turma de
adolescentes com idade entre 8 a 12 anos. Essa Tuma segue o plano de aula
elaborado pela Fundacdo Mokiti Okada, onde também é utilizado como ferramenta
as histérias em quadrinhos da Revista Planeta Azul, onde foram criados varios
personagens da Turma do Planeta Azul por um Mundo Melhor. Esses planos de aula
e temas sdo voltados a apreciacdo de obras de arte, incentivo para participar de
apresentacdes musicais, assistir pecas teatrais, visita a museus, desenvolver
atividades de sensibilizacdo artistica e percepcdo de descobertas de novos talentos;
alimentacdo saudavel; preservacdo do meio ambiente; licdes de cidadania e
crescimento espiritual.

Quanto ao projeto de historia em quadrinhos a pretenséo é utilizar esta revista
somente como fonte de pesquisa e de incentivo para que os alunos possam buscar
a sua prépria imaginacdo e identidade na confeccdo de HQ, desde a criacdo de
personagens originais, um enredo interessante com inicio, meio e fim, que possa
prender a atencéo das pessoas e que possa como dizem ter pelo menos “a moral da
histéria” ou que transmita alguma licdo de cidadania, ndo apenas para conscientizar
as pessoas, mas que dependendo do tema que vai se levantar, que tenha
argumentos e opc¢oes de solugcbes que possam sensibilizar as pessoas, por isso faz-
se necessario expressar através de imagens e cores de forma adequada, escolher
as palavras certas para formar um dialogo, que seja de facil compreenséo e isso sO
€ possivel se trabalhar em conjunto, com muita dedicacéo, pesquisa e sensibilidade

artistica.




33

Objetivos Especificos:
Aplicacdo do projeto de Histéria em Quadrinhos: Estimulo e licbes de cidadania no
projeto de formacgao de Tweens do Johrei Center Barretos.

Conteudo Programaético:

Unidade |

Pesquisa sobre o que é Historia em Quadrinhos e reflexdo sobre os temas;
Unidade I

Decisdo dos temas a serem abordados;
Unidade IlI

Desenvolvimento do enredo da histéria;
Unidade IV

Criacéo de personagens;

Unidade V

Criacdo de cenarios;

Unidade VI

Colorizacéo;

Unidade VII

Escanear e digitalizar os baldes e as falas;
Unidade VIII

Visita de campo e patrocinio

Unidade IX

Impressao; e

Unidade X

Feedback

Procedimentos Metodoldgicos:

A execucdo do projeto ndo foi exatamente o que foi estipulado no
cronograma, apesar de que foi uma referéncia muito importante, mas é através da
pratica que é possivel de fato saber dos resultados.

Uma semana antes de comecar o projeto foi explicado aos alunos de como
seria o trabalho, que se tratava de aplicacdo de um projeto de artes sobre criacdo de
histérias em quadrinhos, inclusive foi feito demonstracdo de alguns modelos como

“Cartilha aprendendo a plantar” do Projeto Rio Preto mais Verde - Plante mais Vida,
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“Amigos do Planeta” realizado pelo Savegnago e vocé - juntos por um futuro melhor,
“A Mudanca” do Supermercado Gimenes em parceria com a Unimed e Planeta Azul
Por um mundo melhor da Fundacao Mokiti Okada.

Nesse mesmo dia foi definido um cronograma e deixado como tarefa eles
fazerem uma pesquisa e reflexdo sobre os problemas que a sociedade barretense
enfrenta e que seriam bons temas a serem abordados, ndo somente com o
proposito de apontar os problemas, mas também de apresentar algumas solucdes e
gue fosse exemplo de licdes de cidadania.

No dia 27 de agosto, os alunos trouxeram as suas idéias de varios temas,
para ndo menosprezar as idéias de um ou de outro foi feito uma votagéo
democrética, onde cada aluno optou por dois temas e dentre eles foram escolhidos
os trés temas de preferéncia que, alias, foram sobre bullying, meio ambiente falando
sobre a queimada dos terrenos baldios e sobre a entidade ABA — Amigos
Barretenses dos Animais, que cuida de animais abandonados e que funciona
através de doacdes da populacdo. A turma foi dividida em trés equipes, onde cada
equipe era responsavel por um tema e como tarefa seria fazer um rascunho do
enredo da historia.

No dia 03 de setembro foi definido o enredo das trés histdrias e feito esboco
dos desenhos sO para definir quantos quadradinhos e paginas seriam necessarios
cada historia. O do bullying ficou com duas péaginas, a queimada ficou com trés
paginas e da ABA ficou com quatro paginas

No dia 10 de setembro foram feitos esbocos dos personagens, que por
decisdo do grupo, foi decidido eles mesmos serem 0s personagens, inclusive foi
tirado fotos de cada um, mas nem todos ficaram idénticos.

No dia 17 de setembro comecaram a fazer os cenarios, para organizar e
viabilizar a turma foi dividida por atividades, enquanto que uma terminava de fazer
0S personagens, a outra fazia os cendrios e a outra ia fazendo a colorizagéo.

No dia 24 de setembro deu-se a continuacao para a finalizacdo dos desenhos
dos personagens, dos cenarios e da colorizacéo, porque os alunos disseram que era
muito trabalhoso e cansativo.

No dia 01 de outubro os desenhos foram escaneados e salvos no pen-drive.
Os baldes foram feitos no programa paint e depois inseridos nos desenhos

escaneados e salvos no programa PowerPoint.
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Entre uma atividade ou outra os alunos estdo fazendo visitas de acordo com
0s temas propostos para criacdo das histérias em quadrinhos. Uma delas é a
exposicdo de histéria em quadrinhos no Senac, a outra é a ABA para conhecer a
realidade dos animais e por fim o Corpo de Bombeiros para pesquisar sobre as
gueimadas nos terrenos baldios.

No dia 07 de outubro os alunos foram apreciar a mostra gratuita Histéria das
Historias em Quadrinhos. Montada pelo especialista Alvaro Moya, exposicéo que foi
realizada no Senac Barretos do dia 29 de setembro a 29 de outubro de 2011, que
destaca a trajetéria dos quadrinhos nacionais e internacionais em nove painéis que
formam um gibi gigante.

No dia 08 de outubro foi feito um orgcamento da impresséo gréafica de revista
de Histéria em Quadrinhos com 20 péaginas, que ficou em R$ 1.200,00 para 1.000
exemplares ou R$ 350,00 para 100 exemplares digitalizados, onde constatamos que
era necessario conseguir patrocinio.

Foram feitos varios oficios e entregues para redes de supermercados, lojas
de eletrodomésticos, escritorios de contabilidade e algumas empresas locais, mas
esta sendo dificil, estou aguardando resposta e até agora nada, inclusive as
empresas encaminham o oficio para matriz e na maioria das vezes o projeto &
reprovado. A saida vai ser pedir a colaboracdo dos familiares dos alunos,
conhecidos e amigos. Dependendo da arrecadacédo, provavelmente serd necessario
diminuir a quantidade para 500 exemplares, onde serdo distribuidos 10 exemplares
para cada aluno que participou do projeto, para biblioteca das escolas estaduais de
Barretos, para as entidades que nos apoiaram como ABA, Corpo de Bombeiros,
Senac, aos patrocinadores, aos Johrei Centers da regido e ao comércio de Barretos.

No dia 09 de outubro fomos fazer a visita na entidade ABA — Amigos
Barretenses dos Animais, onde os alunos puderam estar em contato com a
natureza, com 0s animais, saber como funciona e quais 0s procedimentos que 0
animal passa ao chegar |4, inclusive levaram racao, produtos de limpeza e até
deram mamadeira para os filhotinhos. Eles adoraram ir conhecer a ABA.

No dia 14 de novembro os alunos fizeram visita e entrevista no Corpo de
Bombeiros para saber mais sobre as queimadas dos terrenos baldios, porque antes
de cada histdria vai ter uma pesquisa sobre o tema.

Foi feito impressédo e encadernacdo no dia 16 de novembro de uma copia
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prévia, dai quando tiver arrecadado a quantia necessaria sera feita, através de
impressao gréfica de pelo menos 500 exemplares.

A divulgacdo e o feedback foi realizada no dia 18 de novembro no Johrei
Center Barretos a Rua 12, N° 546, Centro, Barretos as 19HO0O.

Recursos disponiveis a serem utilizados:

- Cartilhas e revistas de histéria em quadrinhos;

- Lapis, lapis de cor, borracha, régua e apontador;
- Papel sulfite; e

- Computador e pen-drive.

Cronograma:

CRONOGRAMA

DATA ATIVIDADES HORARIO

27/08/11 Pesquisa sobre o que € Histéria em Quadrinhos e 9:00 AS 13:00

reflexdo sobre os temas;

03/09/11 Decisao dos temas a serem abordados e 9:00 AS 13:00
desenvolvimento do enredo da historia;

10/09/11 Criacéo de personagens 9:00 AS 13:00

17/09/11 Criacdo de cenérios 9:00 AS 13:00

24/09/11 Colorizagéo 9:00 AS 13:00

01/10/11 Escanear os desenhos, salvar no pen-drive e 9:00 AS 13:00
digitalizar os balbes e as falas.

07/10/11 Visita de campo a mostra de HQ no SENAC 9:00 AS 13:00

08/10/11 Orcamento na grafica e patrocinio 9:00 AS 11:00

09/10/11 Visita de campo — ABA-Amigos Barretenses dos 9:00 AS 13:00
Animais

14/11/11 Visita de campo — Corpo de Bombeiros 9:00 AS 11:00

16/11/11 Impresséo 9:00 AS 11.00

18/11/11 Divulgacgéao e feedback 19:00 as 20:00

Referéncias Bibliogréficas:

http://www.messianica.org.br/doutrina.htm (14 de julho de 2011)
http://www.messianica.org.br/institucional.htm (24 de novembro de 2011)
http://explicatudo.com/como-denunciar-queimadas#ixzz1dMF29Ji6 (10/11/11)



http://www.messianica.org.br/doutrina.htm%20(14
http://www.messianica.org.br/institucional.htm%20(24
http://explicatudo.com/como-denunciar-queimadas#ixzz1dMF29Ji6
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Concluséo:

As pessoas gostaram muito do projeto, disseram que os alunos estdo de
parabéns, que os desenhos, as histérias e o trabalho no todo ficaram mais do que o
esperado, mesmo eles ndo sendo profissionais, entdo posso dizer que valeu a pena.

Este trabalho foi muito enriquecedor para mim, que sirva de incentivo para
outras pessoas participarem também e que isso ndo pare por aqui, que tenha
continuidade com novas idéias, desenhos, histérias e que realmente, através da arte

visual consiga atingir maior numero de apreciadores do belo.
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CONCLUSAO

O estudo de caso é importante tanto na parte de bagagem profissional, como
meio de praticar as estratégias e descobrir se o resultado foi satisfatorio ou néo.

E imprescindivel ter comprometimento com o projeto, uma entrega total, isto
€, um envolvimento de corpo e alma, porque fazer o que é 6bvio é facil, mas vocé
desafiar o tempo curto, a falta de estrutura e recursos, exigéncia da capacidade dos
alunos, enquanto eles exaustos preferem momentos de distracdo como jogar futebol
e outros fatores. Exemplo disso € como lidar com pessoas da terceira idade ou
deficientes fisicos e falar sobre a arte de Leonardo da Vinci e Oscar Niemeyer, se
nao respeitamos como sao? Como falar sobre as Sete Maravilhas do Mundo para as
pessoas que lutam para sobreviver na favela e vivem na maior miséria?

A mente dos alunos fica alucinada imaginando as histérias, 0os personagens,
engquanto que os dedos ficam euféricos para escrever enredos, roteiros, desenhos,
cores, 0 coracdo de tanto lutar palpita de emocédo querendo explodir e os
sentimentos afloram querendo expressar os seus desejos de cidadania. Que € ter o
direito a vida, a liberdade, a propriedade, a igualdade de direitos, tanto direitos civis,
politicos e sociais, a familia, a uma sociedade mais justa, sem desemprego, sem
miséria, sem violéncia, sem exclusado social, sem analfabetismo, sem racismo, enfim
uma vida mais digna de se viver. E uma forma que identifica essa expressao
artistica e de comunicacao, que seja acessivel as pessoas, buscando solugdes reais
€ simplesmente a Histéria em Quadrinhos.

Além da professora Lucia Helena Pulino (2009) dizer que a identidade do
individuo também depende de seu convivio social e segundo os Parametros
Curriculares Nacionais que o aluno € capaz de compreender sobre a sua
participacdo na sociedade em que vive, entdo é cabivel o argumento de Vergueiro
de que o cidaddo contemporaneo esta necessitando de uma nova entidade, antes
voltada ao consumo massivo, hoje com a “crise da modernidade” esta provocando
uma mudanca de referéncia, onde ele esta buscando um porto seguro no mundo
social.

Apesar do cidaddo se deparar com uma sociedade com praticas consumistas
compulsivas no mundo globalizado, é possivel trabalhar com as histérias em
quadrinhos como referéncia pedagdgica muito poderosa e versatil, pois ndo ha

nenhum tema que ndo se possa trabalhar. Apesar de que é primordial definir
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estratégias de como utilizar para ndo passar a impressdo de ser apenas um
passatempo e também de se so focalizar nos quadrinhos e esquecer-se do conteudo
didatico, mas as mudancas j4 estdo ocorrendo com o aumento qualitativo de
consumo, forma e distribui¢ao cultural.

Os quadrinhos tém muito a contribuir para a escola, pois sdo encontrados em
diversos lugares, de facil localizacdo e de transporte, com baixo custo de aquisicao,
sua linguagem é simples de compreensao, podendo ser um forte aliado dos
educadores, pois com o alto indice de analfabetismo que existe no Brasil, pode
ajudar como meio de comunicacdo que consegue levar a mensagem de forma mais
efetiva possivel, principalmente de conhecimentos especificos.

Em Barretos, no comeco de novembro, os alunos de escolas municipais de
Barretos foram premiados em concurso de desenho. Dois estudantes de escolas
municipais barretenses foram premiados no 1° Concurso de Desenho da Camara
Técnica de Educacdo Ambiental do Comité da Bacia do Baixo Pardo — Grande.
Washington Miranda Lemos, do quinto ano C, classe da professora Maria Aparecida
da Silva Santana, da Escola Municipal “Jo&o Ferreira Lopes”, conquistou o primeiro
lugar e Jodo Victor dos Santos, do quinto ano C, classe da professora Marta de Melo
Rodrigues, da Escola Municipal Leodete J4i, ficou em segundo lugar.

O Centro Municipal de Artes — CEMART oferece cursos de desenho
académico e manga. Quanto ao curso especifico de HQs ainda ndo tem na cidade,
apenas teve uma mostra gratuita Histéria das Historias em Quadrinhos. Montada
pelo especialista Alvaro Moya no SENAC — Servico Nacional de Aprendizagem
Comercial.

Antes de finalizar € imprescindivel registrar as sabias palavras de Coelho
(1996:38), quanto a formacdo do educador, que diz “A docéncia é um processo
complexo que supbde uma compreensdo da realidade concreta da sociedade, da
educacao, da escola, do aluno, do ensino-aprendizagem, do saber, bem como um
competente repensar e recriar do fazer na area da educagdo, em suas complexas
relacbes com a sociedade”.

Enfim, uma coisa € certa, a confeccdo de Histéria em Quadrinhos para ser
trabalhada com os alunos na aula de artes é realmente adrenalina pura, isto é, algo

que esta muito em falta nas escolas e em sala de aula, que é MOTIVACAO.
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Figura 6 — Tirinhas da Revista Planeta Azul
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VISITA AO SENAC - Servigco Nacional de Aprendizagem Comercial

Figura 8 — Painéis Gigantes sobre a Histéria das Historias em Quadrinhos de Alvaro Moya e
exposicéo de revistas em quadrinhos.

Figura 9 — Banca expositéria de revistas de historias em quadrinhos no Senac.
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I

Figura 11 — Alunos do Projeto Tweens do Johrei Center Barretos finalizando a colorizac&o.

BULLYING
A brincadeira sem nogiio
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Figura 12 — A HQ criada pela turma de Tweens do JC Barretos “Bullying — A brincadeira sem nog¢&o”
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BULLYING

Bullying é um termo utilizado para descrever atos de violéncia fisica ou
psicoldgica, intencionais e repetidos, praticados por um individuo (do inglés bully,
tiranete ou valentdo) ou grupo de individuos causando dor e angustia, sendo

executadas dentro de uma relagao desigual de poder.

Os bullies usam principalmente uma combinacédo de intimidacdo e humilhacao

para atormentar os outros. Alguns exemplos das técnicas de assédio escolar:

insultar a vitima;

e acusar sistematicamente a vitima de néo servir para nada;

« ataques fisicos repetidos contra uma pessoa, seja contra o corpo dela ou
propriedade.

 interferir com a propriedade pessoal de uma pessoa, livros ou material
escolar, roupas, etc, danificando-os.

o espalhar rumores negativos sobre a vitima;

e depreciar a vitima sem qualquer motivo;

« fazer com que a vitima faca o que ela ndo quer, ameacando-a para seguir as
ordens;

« colocar a vitima em situacéo problematica com alguém (geralmente, uma
autoridade), ou conseguir uma acgéao disciplinar contra a vitima, por algo que
ela ndo cometeu ou que foi exagerado pelo bully;

o fazer comentarios depreciativos sobre a familia de uma pessoa
(particularmente a mae), sobre o local de moradia de alguém, aparéncia
pessoal, orientacdo sexual, religido, etnia, nivel de renda, nacionalidade ou
qualquer outra inferioridade depreendida da qual o bully tenha tomado
ciéncia,;

e isolamento social da vitima;

e usar as tecnologias de informacé&o para praticar o cyberbullying (criar paginas
falsas, comunidades ou perfis sobre a vitima em sites de relacionamento com
publicacéo de fotos etc);

o chantagem.

e expressbes ameacadoras;

« grafitagem depreciativa;


http://pt.wikipedia.org/wiki/Etnia
http://pt.wikipedia.org/wiki/Cyberbullying
http://pt.wikipedia.org/wiki/Site
http://pt.wikipedia.org/wiki/Chantagem
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usar de sarcasmo evidente para se passar por amigo (para alguém de fora)
enguanto assegura o controle e a posi¢cao em relacao a vitima (isto ocorre
com frequéncia logo apdés o bully avaliar que a pessoa é uma "vitima
perfeita");

fazer que a vitima passe vergonha na frente de varias pessoas.
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ABA — AMIGOS BARRETENSES DOS ANIMAIS

A ABA — Entidade Amigos Barretenses dos Animais existe desde junho de
2006, portanto cinco anos de funcionamento. E uma Sociedade Civil e sem fins
lucrativos, representada pela Presidente Claudia Guimaraes, tesoureira Maria Luiza
Paiva e Silva Lelis, médicos veterinarios, funcionarios e voluntarios, onde o maior
objetivo € trabalhar em prol dos animais abandonados e contribuir para o servigo de
saude publica.

Hoje a ABA conta com aproximadamente 210 animais entre caes e gatos, a
quantidade de animais recolhidos varia de acordo com a vaga disponivel,
infelizmente o recolhimento mensal é de mais ou menos 20 animais e a procura por
adocao € baixa de 8 a 10 animais.

A ABA conta com o apoio de dois profissionais, sendo um meédico veterinario
cedido pela Prefeitura Municipal Dr. Lucio, que presta servicos de segunda a sexta-
feira das 8HOO0 as 12H0O e outra médica veterinaria voluntaria Dra. Suellen, que faz
0 castramento dos animais de segunda a quarta-feira, através de agendamento
antecipado.

Acredita-se que a despesa mensal chega a ser cerca de R$ 10.000,00, pois
paga-se aluguel, despesas com medicamentos, produtos de limpeza, racdo e folha
de pagamento de quatro funcionarios.

A doacdo néo é fixa, portanto quem tiver interesse em ajudar, a instituicdo
necessita de:

- Material de limpeza (sabdo em p0, cloro, desinfetante, baldes, vassouras,
etc.);

- Jornais velhos;

- Arroz, carne e embutidos;

- Racao;

- Kits para castramento;

- Medicamentos;

- Socios contribuintes regulares;

- Voluntarios para auxiliar no trato com os animais e no trabalho
administrativo;

A doacdo em dinheiro pode ser feita, através do Banco do Brasil, Agéncia
0031-0, na conta corrente 31062-X.
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Quem tiver interesse em conhecer a entidade é s6 entrar em contato com o e-

mail amigosaba@hotmail.com ou cel.: (17) 8131-3842.

AJUDE QUEM AJUDAJ |
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Figura 13 — A HQ criada pela turma de Tweens do JC Barretos “AJUDE QUEM AJUDA”


mailto:amigosaba@hotmail.com

VISITA A ABA — Amigos Barretenses dos Animais

Figura 16 — Os alunos em contato com 0s animais.
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CORPO DE BOMBEIROS

Apesar de ser bastante comum entre pequenos produtores, a pratica de
realizar queimadas no Brasil é considerado crime ambiental e pode facilmente

provocar incéndios florestais.

s

A poluicdo gerada pelas queimadas € responsavel por mais de 70% das
emissdes de gas carbbnico do Brasil e atua como catalisadora no desenvolvimento
de determinados problemas de saude na populacdo, como asma, bronquite e

hipertensao.

As denuncias de queimadas devem ser feitas pelo 193, dizer se foi uma
pessoa que colocou fogo, se tinha necessidade ou ndo, se viu a pessoa colocar
fogo.

Tem bastantes casos de queimada, nos meses normais chega ha 100
denuncias, mas na época de pico, isto €, de maior incidéncia de chamadas sao nos
meses de julho a novembro, que chega até 200 chamadas.

Os primeiros procedimentos ao receber a ligacdo é fazer o rastreamento,
perguntar se o fogo esta alto, se tem energia elétrica, se tem pessoas por perto.

Ja aconteceu casos do fogo do terreno ir para mata aberta.

A obrigacdo do proprietario do terreno € manter o terreno limpo, inclusive ser
murada, tomar cuidado com animal pe¢conhento, dengue e acumulo de lixo.

O Corpo de Bombeiro faz treinamento no Centro Paula Souza, empresas e
CPFL.

Trabalham 7 homens para fazer o servico externo, dividido sem 3 viaturas,
geralmente estdo com 3 homens em cada viatura.

Para as pessoas que queiram ser bombeiro é uma profissdo super da hora,
muito legal, poder salvar vidas, lutar por amor pela vida dos outros. Esta entrevista
foi concedida pelo Soldado Geraldo e ele disse que o mais dificil € passar pelos 3
testes psicoldgicos.

Para ser bombeiro é necessario prestar concurso e passar, tem que estudar
bastante, ter ensino médio, porque a concorréncia € muito grande e depois disso
tem que passar por 10 etapas: 1 prova escrita, 1 redacdo, 1 teste fisico 3 testes

psicolégicos, 2 exames médico, 1 investigacdo social e a posse. Depois de estando


http://explicatudo.com/como-denunciar-queimadas
http://explicatudo.com/como-denunciar-queimadas
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dentro da corporagéo vai fazendo cursos de resgate, altura, mergulho, salvamento

terrestre, brec (salvamento em estrutura colapsada, que quer dizer quando acontece

desmoronamento, terremoto).

Esta entrevista foi concedida pelo Soldado Geraldo e ele disse que o mais dificil é

passar pelos 3 testes psicoldgicos.
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Figura 17 — A HQ criada pela turma de Tweens do JC Barretos

“A beleza da natureza esta na atitude do homem”
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