UNIVERSIDADE ABERTA DO BRASIL
UNIVERSIDADE DE BRASILIA
INSTITUTO DE ARTES
DEPARTAMENTO DE ARTES VISUAIS

A PRODUCAO DE BRINQUEDOS COM MATERIAL RECICLAVEL, UM
MATERIAL DIDATICO PARA O PROFESSOR ARTE-EDUCADOR

José Antonio Nunes

BARRETOS, SP
NOVEMBRO, 2011



José Antonio Nunes

A PRODUCAO DE BRINQUEDOS COM MATERIAL RECICLAVEL, UM
MATERIAL DIDATICO PARA O PROFESSOR ARTE-EDUCADOR

Trabalho de conclusdo do curso de
Licenciatura, habilitacdo em Artes visuais, do
Departamento de Artes Visuais do Instituto de
Artes da Universidade de Brasilia.

Orientadora: Prof2.Maria Goretti Vulcao

BARRETOS, SP
NOVEMBRO, 2011



RESUMO

O presente trabalho tem por objetivo demonstrar as contribuicbes que a
producdo de brinquedos com material reciclavel nas aulas de artes, oferece para o
trabalho do professor, no desenvolvimento do processo de ensino aprendizagem. A
proposta € demonstrar que experiéncias ludicas e praticas bem utilizadas podem se
transformar em estratégias significativas que facilitam o trabalho pedagégico e
contribuem para a constru¢do do conhecimento. Esse trabalho busca demonstrar
como a Arte educacao pode estar articulada a educacdo ambiental, de maneira a
contribuir com o desenvolvimento de praticas educativas criticas e emancipatorias,
no ensino fundamental. Esta pesquisa partiu do pressuposto de uma nova
concepcao de educacdo, em que o educador deve assumir o papel de interlocutor e
mediador da relagdo da crianga com o0 conhecimento, para isso se faz necessario,
gue o educador repense o conteudo de sua pratica pedagdgica, num processo onde
0 prazer de ensinar, esteja apoiado em atividades que despertem o interesse do
aluno e que o leve a enfrentar desafios que contribuirdo para o processo de

construcéo do seu conhecimento.

Palavras Chaves: brinquedo, reciclagem, material didatico



Abstract

This paper aims to demonstrate the contributions that the production of toys with
recycled materials in art classes, offers to the teacher's work in developing the
teaching-learning process. The proposal is to demonstrate that recreational
experiences and best practices used can become significant strategies that facilitate
the pedagogical work and contribute to the construction of knowledge. This paper
seeks to demonstrate how art education can be articulated with environmental
education in order to contribute to the development of critical and emancipatory
educational practices in primary schools. Through the research shows a new concept
of education where the teacher must assume the role of interlocutor and mediator of
the relationship with the child's knowledge, it is necessary that the educator to rethink
the content of their teaching, a process where the pleasure of teaching, supported by
is activities that arouse student's interest and that the lighter the challenges that
contribute to the process of building your knowledge.

Keywords: toy, recycling, teaching materials
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INTRODUCAO

O tema deste trabalho foi escolhido com a perspectiva de buscar subsidios
gue possam contribuir para o trabalho do professor Arte-educador, no seu dia a dia,
utilizando para isso, a forma que toda crian¢a mais gosta que € a ludica/brincadeira.
A aplicacdo desse projeto € sugerida para alunos do quinto ano do ensino
fundamental, essa escolha foi feita considerando o carater lidico que o envolve, que
tem como objetivo usar a producdo de brinquedos a partir de objetos reciclaveis
como estratégia pedagdgica do professor, no contexto do ensino de Arte.

A problematica levantada por este tema € a do potencial, por meio das artes,
de se produzir ensino e aprendizagem de forma a se contribuir para a mudanca de
visdo e habitos, buscando a participagéo criativa, tanto do professor quanto do aluno
durante as aulas de artes, de maneira que este trabalho possa oferecer beneficios
para ambas as partes, estimulando o desenvolvimento de novas habilidades,
criatividade e consciéncia social.

As acles relacionadas a arte educacdo podem ser de vital importancia para
incrementar a participacao individual e coletiva dos alunos durante as aulas, e por
isso, a arte educacédo trabalhada em sala de aula com a constru¢do de brinquedos
feitos com sucata. Essa iniciativa pode ser vista como uma ferramenta de promocéao
de reflexdes e acbes e se constituira componente imprescindivel para uma maior
presenca da questdo ambiental na vida do aluno.

A arte com reciclaveis permite uma abordagem diferenciada da pratica
docente e representa um avanco no sentido de produzir conhecimento, além de
proporcionar a possibilidade de trabalhar a interdisciplinaridade como um processo
dindmico, que envolve conhecimentos e promove a integracdo entre o aluno, o
professor e o processo de aprendizagem.

A justificativa para a escolha desse tema vem da necessidade de se fazer
mudancas na abordagem do conhecimento artistico e da pratica docente, no
ambiente de ensino, envolvendo criancas do 5° ano do ensino fundamental, em
temas relacionados ao reaproveitamento de materiais que seriam descartados no
lixo e que contribuiriam para o aumento da poluicdo do meio ambiente.

A brincadeira faz parte da vida da crianca e o brinquedo € como um suporte
gue ajuda, de maneira saudavel, o desenvolvimento de varias areas importantes da

crianga entre as quais podemos destacar a emocional e a intelectual. Para a crianga



todo brinquedo tem uma significacdo que a leva, durante sua manipulacdo a agir,
imaginar e a representar estimulando o processo criativo.

Enfatizamos que a producao de brinquedos a partir de material reciclado, tem
como estratégia principal o uso do ludico como processo de ensino e de
aprendizagem, esse trabalho cumpre também o objetivo de mostrar aos alunos o
quanto é prazeroso produzir seu préprio brinqguedo, como acontecia em épocas
passadas,quando ndo havia essa grande quantidade de brinquedos industrializados
de hoje, e mesmo assim, a diversédo ainda era muito maior.

Aspectos sociais e educacionais serdo os norteadores de pesquisa ja que a
guestao da preservacdo do meio ambiente pela conscientizagdo de nossas criangas
em trabalhos realizados dentro da sala de aula, vao se refletir futuramente na
sociedade principalmente nas comunidades onde essas criancas estao inseridas.

Vivemos em uma cidade jovem com uma populagcdo composta em sua
maioria por jovens e criancas em idade escolar, as escolas da rede municipal
enfatizam o trabalho da cultura sertaneja local, como maneira de preservar
tradicoes. Nossa proposta € que, por meio da arte, se trabalhar com essas criancas
também o respeito a natureza e a conscientizacdo da populacdo a respeito da
producédo de lixo e a reciclagem do mesmo. Essa preocupacdo ndo pode ficar
restrita apenas a coleta seletiva feita por catadores que desenvolvem essa atividade
para seu sustento, mas também, combater o desperdicio e a poluicdo que causa
impactos ao meio ambiente.

Baseado nessas inquietacdes desenvolvemos uma proposta de pesquisa que
propde o0 uso de materiais reciclaveis para a producdo de brinquedos como material
didatico de auxilio ao professor, e que alem de contribuir para o processo de
ensino/aprendizagem, também ajudara a ampliar a visdo das pessoas sobre o
assunto, utilizando para isso nossas criancas como meio de disseminacao de idéias

e principalmente para a criacdo de novos habitos.



CAPITULO 1 - A CRIANCA E A APRENDIZAGEM

Entender como as criangcas aprendem ou como ensina-las para obter um
melhor aprendizado, € uma das questdes mais urgentes entre os educadores hoje
em dia. Em outros tempos era comum acreditar que a crianca aprendia apenas
guando recebia informacdes passadas por um adulto ou professor. O professor era o
centro do conhecimento e a crianga apenas ouvia, decorava, e entdo aprendia,
guando nao conseguia aprender, logo era considerada desatenta ou entdo o
professor nao tinha feito um bom trabalho. Conforme afirma Spengler ( 2010),

O desenvolvimento da linguagem, fala e escrita leva anos. Ndo se alfabetiza
a crianga no seu primeiro ano escolar. O processo comeca muito antes, fora
da escola. A crianga vive um mundo cheio de letras e nimeros e j& tem
conceitos com relacdo a eles. O papel da alfabetizacdo formal (pré-
escola/primeiros anos) é permitir que elas convivam e manejem letras e
ndameros da mesma forma que manejam tesouras, colam, pintam e
desenham. Fica clara a necessidade de uma atencdo especial ao periodo

de alfabetizagdo como um dos fatores de maior importancia para a
estruturacdo do conhecimento. (SPENGLER, 2010, P. 01)

Com o intuito de responder a estes questionamentos, estudos no campo da
psicologia cognitiva mostraram que aprender exige que, quem esta aprendendo
pense por si proprio, num processo pessoal que vem de dentro da cabeca de cada
um. Partindo dessa abordagem buscaremos um referencial teérico que nos permita
explicitar como o aprendizado acontece nas estruturas cognitivas dos individuos

tomando como pressuposto as teorias de Piaget e de Vygotsky.

1.1 - Estagios de desenvolvimento segundo Piaget

Conforme PIAGET?, apud PALANGANA (2001, P. 23), o desenvolvimento
cognitivo da crianca acontece em estagios que obedecem, a priori, uma ordem
hierarquica e que decorrem desde o0 nascimento até a idade de dezesseis anos. Nao
existe variacdo na ordem desses estagios em todas as criancas, pode haver sim,
uma variacao de intervalos de tempo, essa variagcado, se da em funcdo do individuo,

do ambiente e da cultura.

Cada estagio se desenvolve a partir do que foi construido nos estagios
anteriores. A ordem ou seqiiéncia em que as criangas atravessam essa
etapa é sempre a mesma, variando apenas o ritmo com que cada uma

! PIAGET, Jean. Biologia e Conhecimento, Petrdpolis: Vozes, 1973.



adquire novas habilidades. Com relagédo a faixa etéria discriminada em cada
periodo, Piaget observa que as mesmas ndo podem ser tomadas como
parédmetros rigidos.(PALANGANA, 2001 p. 24)

e Estagio sensoério-motor (0 a 2 anos)-a crian¢ca desenvolve um conjunto de
"esquemas de acao" sobre o objeto, que lhe permitem construir um
conhecimento fisico da realidade. Nesta etapa desenvolve 0 conceito
de permanéncia do objeto, constréi esquemas sensorios - motores e € capaz
de fazer imitacdes, construindo representacbes mentais cada vez mais
complexas.

e Estagio pré operatério (2 aos 6 anos)- a crianca inicia a construcédo da relacao
de causa e efeito, bem como das simboliza¢des. E a chamada idade dos
porqués e do faz-de-conta.

e Estagio operatoério-concreto (7 aos 11 anos)- a crianga comeca a construir
conceitos através de estruturas logicas, consolida a observacdo de
guantidade e constroi 0 conceito de numero. Seu pensamento, apesar de
l6gico, ainda esta centrado nos conceitos do mundo fisico, onde abstragdes
|6gicas - matematicas sao incipientes.

o Estagio operatoério-formal (12 aos 16 anos)- fase em que o adolescente
constroi 0 pensamento abstrato, conceitual, conseguindo ter em conta as
hipéteses possiveis, os diferentes pontos de vista, e sendo capaz de pensar

cientificamente.

A medida que a crianca evolui, ela se adapta a realidade do mundo que a
rodeia, e consegue superar cada vez com mais facilidade as diversas situacées com
gue se confronta, a cada evolucdo alcancada um novo estagio € estabelecido, esses
estagios sdo caracterizados por funcdes especificas: mentais, fisioldgicas, sociais e
afetivas.

Para que possa prosseguir para o0 proximo estagio que compdem o
desenvolvimento cognitivo, é necessario que a crianca vivencie com tempo
suficiente, diversas experiéncias e experimentos. Segundo Piaget (1974, p. 13), “[...]
o desenvolvimento psiquico comeca quando nascemos e segue até a maturidade,
sendo comparavel ao crescimento organico: como este, orienta-se, essencialmente,
para o equilibrio [...]”, pode—se dizer entdo que inteligéncia, percepcao e linguagem

acontecem de forma gradativa em estagios distintos.
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Segundo Piaget, o conhecimento ndo pode ser concebido como algo
predeterminado desde o nascimento (inatismo), nem como resultado do simples
registro de percepcdes e informagdes (empirismo). Resulta das agbes e interacdes
do sujeito com o ambiente onde vive. Todo o conhecimento é uma constru¢do que
vai sendo elaborada desde a infancia, através de interagbes do sujeito com o0s

objetos que procura conhecer, sejam eles do mundo fisico ou cultural.

1.2 - Zonas de desenvolvimento segundo Vygotsky

Vygotsky afirma que o desenvolvimento ndo vinha antes da socializagéo. Ele
acredita que a aprendizagem na criangca pode ocorrer através do jogo, da
brincadeira, da instrucdo formal ou do trabalho entre um aprendiz e um aprendiz
mais velho.

Vygotsky denomina de processos interpsicolégicos, a maneira com que
atividades externas vao sendo absorvidas internamente, esse processo segundo o
autor, ocorre do social para o individual, “[...] o sistema de atividade da crianca &
determinado em cada estagio especifico, tanto pelo seu grau de desenvolvimento
organico quanto pelo grau e dominio no uso de instrumentos [...]"(VYGOTSKY,
1988, p.23)

Segundo Vygotsky para que aconteca o desenvolvimento e a construcao
como sujeitos da crianga, € necessario que esse processo aconteca em ambientes
fisico-sociais historicamente elaborados. Tal processo de apropriacdo de
conhecimento deve passar pelas necessidades biologica e principalmente pelas
interacdes psicossociais.

Segundo Vygotsky, o aprendizado deve estar de acordo com o nivel de
desenvolvimento do individuo e classifica esses niveis em: nivel de desenvolvimento
real, que é a capacidade das pessoas de resolverem seus problemas, e as
condicBes sociais econbmicas e biolégicas sdo determinantes, nivel de
desenvolvimento potencial, em que a medida dessa potencialidade é feita através da

capacidade da pessoa de fazer sozinha ou com ajuda dos outros.

A disténcia entre de o nivel de desenvolvimento real, que se costuma
determinar através da solugéo independente de um problema, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através de solugcdo de problemas
sob a orientacdo de um adulto ou em colaboracdo com companheiros mais
capazes”. (VYGOSTY,1988, p.97)
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Quando o nivel de desenvolvimento real e nivel de desenvolvimento potencial
séo associados, acontece o0 que Vygotsky denomina zona de aprendizagem ou zona
de desenvolvimento proximal, que demonstra que a constru¢do do conhecimento é
feita de forma compartilhada isto €, o processo de desenvolvimento interno do
individuo através de sua interagdo com o meio social.

Dessa maneira podemos dizer que a busca de interacdo do sujeito com o
meio, se faz necessario para que possamos entender quem € o aluno, quem € o
individuo sujeito da aprendizagem, compreendendo entdo como sdo as bases de
seu desenvolvimento biolédgico, cognitivo e social, tdo importantes para que se possa

atuar de modo concreto e eficaz no processo educativo.
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CAPITULO 2 - O LUDICO NO PROCESSO ENSINO APRENDIZAGEM

Segundo Huizinga (1980) o jogo € uma categoria absolutamente priméria da
vida, ele é tdo essencial para o desenvolvimento do homem quanto o raciocinio
(HOMO SAPIENS) e a fabricacéo de objetos (HOMO FABER), entdo a denominagao
(HOMO LUDENS), cujo elemento ladico estd na base do surgimento e
desenvolvimento da civilizagéo. Na sua imensa sabedoria, 0s povos antigos sabiam
gue mente, corpo e alma sdo indissoluveis, embora tenham suas caracteristicas
proprias.

Considerando que brincar é a agao do “homo ludens”, como colocado por
Huizinga, a brincadeira é parte do ser humano integral, e além do desenvolvimento
fisico e intelectual, o brincar, favorece o desenvolvimento dos vinculos afetivos e
sociais positivos, condicdo Unica para que possamos viver em grupo, estaremos
diante do principal, senéo unico, instrumento de educacao para a vida.

Nas escolas da rede municipal de ensino da cidade de Barretos, o ensino de
artes esta limitado a algumas escolas publicas onde existe o periodo integral, e 0
aluno tem aulas de teatro, musica e danca em um periodo contrario ao que
freqlenta o ensino regular a sala de aula. Na maioria das escolas perde-se assim a
grande oportunidade de se trabalhar através da arte a interdisciplinaridade, ja que
nao contam com um professor arte-educador para desenvolver essas atividades..

Os alunos das séries iniciais, mais especificamente do quinto ano, na faixa
etaria dos 7 aos 12 anos encontram-se no periodo operatério concreto, € nesse
momento que 0S jogos construtivos e com regras passam a ser mais relevantes para
a crianca,por isso, a opc¢ao de trabalhar com alunos do quinto ano, que se encaixam
nesse perfil.

Segundo Marinho,

O grande trunfo das atividades ludicas é o fato de elas estarem centradas
na emocao e no prazer, mesmo quando o jogo pode trazer alguma angustia
ou sofrimento. Nesses casos, quando a criangca exprime emocdes
consideradas negativas, o jogo funciona como uma “catarsis”, uma limpeza

da alma, que da lugar para que outras emog¢des mais positivas se instalem.
(MARINHO, 2004. P. 9)
Quando a crianca vem para a escola ela ja traz consigo conhecimentos que

adquiriu de forma ludica nas brincadeiras e atividades pré-escolares, tomando-se



13

como ponto de partida que toda crianca € um ser com caracteristicas individuais e
gue para crescer de maneira que se torne criativa, inventiva e acima de tudo critica,
€ necessario que seja estimulada. A atividade ludica aplicada as praticas
pedagdgicas, além de contribuir para a aprendizagem da criancga, também possibilita
ao educador ministrar aulas mais dindmicas e prazerosas.

O lddico possibilita o estudo da relagdo da crianga com o mundo externo,
integrando estudos especificos sobre a importancia do ludico na formacéo
da personalidade. Através da atividade ludica e do jogo, a crianga forma
conceitos, seleciona idéias, estabelece relagcdes logicas, integra
percepcdes, faz estimativas compativeis com o crescimento fisico e
desenvolvimento e, o que é mais importante, vai se socializando.A
convivéncia de forma lidica e prazerosa com a aprendizagem proporcionara
a crianca estabelecer relacdes cognitivas as experiéncias vivenciadas, bem
como relaciona-la as demais producgfes culturais e simbdlicas conforme
procedimentos metodolégicos compativeis a essa pratica.( MAURICIO,
2009).

O ladico para o ser humano de qualquer idade dever ser visto como fator
facilitador de aprendizagem e desenvolvimento pessoal, social e cultural, pois
promove um estado interior fértil que facilita entre outras coisas, processos de
construcdo de conhecimento e socializacdo, e deve, portanto, ser usado como
estratégia para a construcdo de conhecimentos e progressao de diferentes
habilidades.

A ludicidade ha algum tempo vem sendo objeto de discusséo de profissionais
de diversas areas, a psicologia, ciéncia que estuda a mente e 0s processos mentais,
Vygotsky aponta que a utilizacdo do elemento ludico no dia a dia da crianca, produz
bons resultados em seu desenvolvimento, ou seja, ao brincar a crianca desenvolve

aspectos cognitivos, fisicos e sociais muito importantes para sua formacao.

2.1 -0 ludico e o desenvolvimento infantil

Trabalhar conteddos na escola de forma ludica faz com que a crianca
aprenda com prazer, alegria e entretenimento, sendo relevante ressaltar que a
educacéo ludica esta distante da concepcéo ingénua de passatempo, brincadeira
vulgar, diversao.

De acordo com Vygotsky,

E na interacdo com as atividades que envolvem simbologia e brinquedos
gue o educando aprende a agir numa esfera cognitiva. Na visdo do autor a
crianga comporta-se de forma mais avangada do que nas atividades da vida

real, tanto pela vivéncia de uma situagdo imaginaria, quanto pela
capacidade de subordinacéo as regras. (VYGOTSKY, 1984, p. 27)
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A acgdo ludica permite ao educador introduzir no contexto educacional
conteudos escolares indispensaveis ao aprendizado e ao desenvolvimento da
inteligéncia, bem como auxilia na identificacdo de potenciais e de habilidades a
serem adquiridas pelo aluno.

Para que isso seja possivel, se faz necessario adequar as atividades ludicas
ao resultado que dela se pretende obter, considerando que cada acéo presente no
processo ludico corresponde a uma area especifica da inteligéncia a ser estimulada
ou desenvolvida.

Uma proposta que alie as questbes ambientais e o brinquedo feito com
material reutilizavel, pode possibilitar alem do desenvolvimento fisico, cognitivo e
afetivo do aluno, também, a aquisicdo de uma consciéncia ecoldgica, que podera
mais a frente, torna-lo um cidaddo mais preocupado com o meio ambiente e sua

preservacao.
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CAPITULO 3 - O BRINQUEDO VISTO COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA

Brinquedo pode ser definido como todo objeto ou atividade em que se objetiva
o lazer, para a pedagogia, brinquedo é qualquer objeto que a crianca possa usar
para o ato de brincar, a0 mesmo tempo em que proporcionam lazer para a criancga,
brinquedos também levam ensinamentos sobre algum assunto.

A funcdo do brinquedo no processo pedagdgico hoje é permitir o
desenvolvimento da crianca na apreensdo do mundo e em seus conhecimentos.
Para tanto, esse brinquedo pode ser escolhido voluntariamente e vai atingir sua

funcdo ludica quando propiciar prazer, diversao ou até mesmo desprazer.

O brinquedo ensina qualquer coisa que complete o individuo em seu saber,
seus conhecimentos e sua apreensdo do mundo, o brinquedo educativo
conquistou espaco na educagdo infantl. Quando a crianca esta
desenvolvendo uma habilidade na separacdo de cores comuns no quebra-
cabeca a funcao educativa e os ludicos estdo presentes, a crianca com sua
criatividade consegue montar um castelo até mesmo com o quebra-cabeca,
através disto utiliza o ludico com a ajuda do professor (KISHIMOTO,2001,
p.36-37).

O brinquedo sempre serviu de elo entre a crianca e 0 meio em que ela esta
inserida. Por meio dele, a crianca tem a oportunidade de representar ou até mesmo
expressar seus sentimentos e preocupag(”)es.

Quando uma crianga encontra um objeto novo é possivel que ndo brinque
imediatamente, mas é possivel verificar por meio de suas a¢cdes um progresso que
comeca a partir da descoberta e da simples manipulacéo até a sua utilizacdo no ato

de brincar

O contato, manipulacdo e uso dos brinquedos, por seu lado, possibilita as
criangas uma aprendizagem multidisciplinar das formas de ser e pensar da
sociedade.(...)Ao se apresentarem como uma producdo do mundo adulto
dirigido as criancgas, propde a estas uma forma singular de ver e representar
a realidade, assim como trazem em si uma concepcdo de infancia.
(WAJSKOP, 1995, p. 68).

Desse modo consideramos que quando a crianca esta brincando, ela esta
mergulhada em um mundo magico onde ela tem o poder de recriar 0 mundo por
meio da experimentacdo, ndo com a intencdo de mudar o mundo mas,como maneira
de compreende-lo.E nesse momento que ela abre espaco para desenvolver sua
capacidade de concentracdo e atencéo, tudo isso através do prazer que o brinquedo

e a brincadeira lhe proporciona.
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3.1 - O brinquedo na escola

Atualmente diante da nova concepcao de educacéo, proposta nos Parametros
Curriculares Nacionais, o0 professor deve ser um interlocutor entre a crianca e 0
conhecimento, e um de seus desafios é o de criar atividades que despertem o
interesse do aluno e que desenvolvam trabalhos que envolvem experiéncias ladicas
e praticas. Essas atividades, quando utilizadas de maneira estratégica, organizada e
direcionada se transformam em facilitadores para o trabalho pedagdgico,
contribuindo para a constru¢cdo do conhecimento.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais de Artes,

O professor precisa compreender a multiplicidade de situacdes-problema
que podem ocorrer das mais diversas maneiras e se apresentam a cada
aluno em particular, segundo seu nivel de competéncia e as determinacdes
internas e externas de um momento singular de criacdo, dentro de seu
processo de aprender a realizar formas artisticas. ( PCNs,2001, p. 107)

A opcéo de trabalhar com brinquedos feitos a partir de material reciclado é
uma maneira de se repensar a pratica pedagogica e seus conteudos, para que a
passividade e a rigidez que existe hoje em algumas escolas da rede municipal de
ensino, possa dar lugar a alegria e ao entusiasmo por ensinar e aprender de
maneira prazerosa.

O brinquedo feito a partir de sucata traz consigo atributos que colaboram com o
desenvolvimento da crianca, a confec¢do desses brinquedos favorece de maneira
Iadica o pensamento e a percep¢do, esquemas que acontecem durante o processo
de aprendizagem.

Os autores, MACHADO (1995) E WEISS (1997), fundamentam a importancia
da crianca produzir seu proprio brinquedo como maneira de construcdo de
aprendizagem.

Machado (1995), afirma que antes mesmo de operacionalizar a constru¢cao do
brinquedo-sucata, as criancas observam as caracteristicas fisicas dos materiais, pois
sendo estes de diversas origens, obter novas formas implica em perceber nos
brinquedos a esséncia dessa transformacao, conduzindo a uma compreensao maior

do brinquedo e do universo infantil.

Poder transformar, dar novas formas a materiais como quiser, propicia a
crianga instrumentos para crescimento mais saudavel, que a estimule a
explorar o mundo de dentro e 0 mundo de fora, dando a eles nova forma, no
presente e no futuro, a partir de sua vivéncia.( MACHADO, 1995, p. 27).
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Nesse momento, quando a crianca esta manipulando a sucata transformando-a
em brinquedo ela esta fazendo uso da liberdade de arriscar, de procurar solugdes
que viabilizem seu projeto. Ela também trabalha num processo de criacdo o que
oportuniza a ela aprendizado amplo e a ampliacéo de horizontes.

O brinquedo-sucata, WEISS (1997) o denomina como objeto construido
artesanalmente, com diversos materiais como madeira, lata, borracha, papeléo,
arame e outros recursos extraidos do cotidiano. E o resultado de um trabalho de
transformacéao e de reaproveitamento do lixo, considerado por muitos, o grande vilao

do meio ambiente. E a reciclagem elemento de redefinicio de um objeto como
processo de construcao eclética do brinquedo.

Os brinquedos sé@o objetos manipulaveis, recursos voltados ao ensino que
desenvolvem e educam de forma prazerosa; permitindo a acao intencional, a
manipulacdo de objetos, o desempenho da acdo sensoOrio-motora e troca na

interacdo, em um contexto diferenciado.

Quando partilhamos com a crianga a reinvencédo de um brinquedo, estamos
também levando-a descobrir 0 encanto nas coisas simples e reciclaveis.
Isso é muito mais que uma nova forma de brincar: a criacdo de brinquedos
com sucata é uma proposta de mudanca na forma de ver as coisas, € um
convite para uma pequena aventura. Aventura que expde as
potencialidades da crianca, afeta suas emocdes, pde a prova suas aptidées
e testa seus limites. O ato de criar brinquedos com materiais reciclaveis de
diferentes naturezas permite a crianga descobrir as diferentes propriedades
e caracteristicas do lixo. E aqui o erro é parte importante do processo de
descoberta. O brinquedo, em especial € concebido como suporte da
brincadeira o objeto torna-se brinquedo quando assume uma funcéo ludica,
ou seja, quando a crianca reveste esse objeto de um significado que é
sempre social, podendo agregar arte, educacdo, cultura e cidadania.
(SOUZA DE VARGAS, 2002; GILLES BIROUGERE, 1994)

A histdria do brinquedo é dificil de contar de forma completa. Sabe-se que eles
existem desde a antiguidade, pois ha vestigios encontrados em varios lugares por
historiadores e arquedlogos. Bolas de gude, barquinhos, espadas de madeira,
bonecas, bolas e fantoches, sempre tiveram um papel de importancia para criancas
e serviram de ferramenta para criagcdo no seu mundo de faz de conta.

Segundo Oliveira (1989 apud GOES, 2009, P.2), a pratica artesanal, inclusive

a atividade de fazer brinquedos com as proprias maos, remonta ao passado de

2 OLIVEIRA, Paulo de Salles. O que é brinquedo. 2. Ed. S0 Paulo: Brasiliense, 1989.
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nossa cultura social, visto que, seja como forma de trabalho dos artesaos ou como
atividade puramente Iudica, sempre se tem como base a experiéncia individual
aliada a sabedoria acumulada pelas geracdes que nos antecederam. Isto nédo
significa, no entanto, que toda manifestacdo artesanal do brinquedo fixe-se no
brinquedo do passado, ao contrario, ela evoluiu e se adaptou as mudancas do
tempo.

A construcdo de brinquedos pelas criangas caracteriza-se como uma
oportunidade para que ela interaja e aprenda a fazer escolhas e tomar decisdes. O
brinquedo é na verdade, um facilitador na compreenséo da realidade, ja que € mais
um processo de que um produto, que trabalha tanto a participacédo fisica, quanto a
emocional da crianga, alem de consistir num desafio mental.

Conforme afirma Vigotsky,

Assim, o brinquedo cria uma zona de desenvolvimento proximal da crianca.
No brinquedo, a crianca sempre se comporta alem do seu comportamento
habitual de sua idade, alem de seu comportamento diario; no brinquedo é
como se ela fosse maior do que na realidade é na realidade. Como foco de
uma lente de aumento, o brinquedo contém todas as tendéncias do
desenvolvimento sob forma condensada, sendo, ele mesmo, uma grande
fonte de desenvolvimento. (VYGOTSKY, 2007, p. 122).

De acordo com KISCHIMOTO, “pode-se dizer que um dos objetivos do
brinquedo é dar a crianca um substituto dos objetos reais, para que possa manipula-
los.” (KISCHIMOTO, 2008,P. 18).

Para a crianca, a brincadeira € uma ponte para o imaginario, e a partir desse
imaginario podem ser trabalhadas muitas atividades que proporcionam meios
prazerosos de aprendizagem, contar histérias, dramatizar, jogos com regras e
construir seu proprio brinquedo, estdo entre as acdes que promovem O
desenvolvimento de caracteristicas que serdo importantes para a vida adulta.

Segundo Vigotsky,

A criacdo de uma situacdo imaginaria ndo é algo fortuito na vida da crianca;
pelo contrario, é a primeira manifestacdo da emancipacdo da criangca em
relacdo as restricbes situacionais. O primeiro paradoxo contido no
brinquedo € que a crianca opera com um significado alienado numa
situagdo real. O segundo é que, no brinquedo, a crianga segue o caminho
do menor esfor¢o — ela faz o que mais gosta de fazer, porque o brinquedo
esta unido ao prazer — e, a0 mesmo tempo, aprende a seguir os caminhos
mais dificeis, subordinando-se a regras e, por conseguinte, renunciando ao
gue ela quer, uma vez que a sujeicdo a regras e a renuncia a acao
impulsiva constitui o caminho para o prazer no brinquedo.( VYGOTSKY,
2007, p. 117)
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Um brinquedo sempre serve de ferramenta para a crianga em suas
brincadeiras, ele tem o poder de oferecer a ela a possibilidade de criar, imaginar e
instigar sua curiosidade com isso promove também aprendizado quando construido

pela prépria crianca.
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CAPITULO 4 - A RECICLAGEM NO PROCESSO DE ENSINO

A escola é um espaco que prepara o aluno para a vida, € assim que sempre
ouvimos falar dessa instituicdo, e que por isso tem o dever de zelar pelo
desenvolvimento da sociedade. A escola néo pode ficar presa ao passado, ela deve
estar aberta a novidades que viabilizem o processo de ensino/aprendizagem.

O trabalho com material reciclavel como instrumento de ensino, é um passo
importante para que a escola faca o seu papel de formadora de cidadaos criticos e
democréticos, pois se da através de um aprendizado prazeroso, onde o
entendimento do aprendizado é assimilado pelo do reaproveitamento de materiais
gue vao para o lixo urbano, o que cria uma conscientizacao de cidadania no aluno.

Quando trabalhamos com reciclagem, automaticamente trabalhamos a
sensibilizacdo do aluno com relacdo ao meio ambiente, a sua responsabilidade e
sua compreensdo sobre o uso racional dos recursos naturais, esse material se
utilizado de maneira planejada pode se transformar também em um excelente
material pedagdgico para o professor com seus alunos.

Artistas como o paulistano Douglas Okura que produz luminarias com
embalagens plasticas e garrafas pet, e o Trabalho incrivel da designer de jbias e
artista plastica brasileira Mana Bernardes que transforma garrafas PET, cartdes
telefénicos, palitos e até canetas bic em jo6ias lindas feitas artesanalmente, sao
exemplos a serem explorados pelo professor como fonte de pesquisa. Esta designer
também através de projetos de integracdo da ONG Ser Cidaddo ensina estudantes a
desenvolver jéias com materiais reciclados. Seus trabalhos ja alcangcaram o mundo e
ja foram expostos em lugares como o Chelsea Art Museum de Nova lorque e

vendidos em varias lojas no Brasil.( http://manabernardes.com/)

O lixo doméstico é composto em sua maior parte pelo descarte de materiais e
objetos que apds o seu uso suas embalagens sao descartadas no meio ambiente
sem qualquer tipo de tratamento. Esse material quando utilizado de maneira a ser
reaproveitado como matéria prima, serve para a producdo de novos produtos
evitando a degradacdo do meio ambiente para conseguir essa matéria prima, como
€ 0 caso do aluminio e do papel hoje com grande reaproveitamento.

Quando proporcionamos a crianca a possibilidade de construir seu proprio
brinquedo utilizando materiais que seria descartados no meio ambiente estamos

também fomentando seu processo criativo. A idéia de se construir brinquedos com


http://mana.cx/
http://chelseaartmuseum.org/
http://manabernardes.com/
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sucata vem de encontro ao trabalho que leve a crianca a aprender de forma ladica
conceitos que ela levara para a vida toda, onde o respeito ao meio ambiente e a
responsabilidade social sdo garantias de que essa crianga se tornara um individuo
responsavel e preocupado com o0 meio onde esta inserido.

O trabalho com sucata (Material reciclavel) tem papel de importancia no que diz
respeito ao incentivo a capacidade de criacdo da crianca, pois oferece um mundo de
possibilidades a ela, nesse momento, uma caixa de papeldo se transforma em um
carrinho, uma latinha em uma panela e isso quando acontece na sala de aula,
permite a0 mesmo tempo a crianca criar seus brinquedos e ao professor trabalhar
com a interdisciplinaridade.

Segundo Aporta,

A escola &€ um espaco para producdo e apreciacdo do saber, que € um
bem universal, onde a pratica pedagogica deve proporcionar aos alunos
oportunidades de criar e recriar o mundo, superando a compreensao da
realidade em que vive, desenvolvendo aptiddes pessoais, que permitam
mostrar que o ser humano ndo sobrevive sozinho e suas atitudes de
cidaddo no contexto da sua comunidade comprometendo esta
sobrevivéncia.( APORTA, 2010, p. 03)

A escola tem um grande desafio a ser vencido, esse desafio se consiste em
educar para a diversidade, e o professor deve estar preparado para ser o mediador
das acbes que levem a escola a vencer esse desafio.

Os Parametros Curriculares Nacionais, afirmam que:

A educacdo em artes visuais requer trabalho continuamente informado
sobre os conteldos e experiéncias relacionados a materiais, as técnicas e
formas visuais de diversos momentos da histéria, inclusive
contemporaneos. Para tanto, a escola deve colaborar para que os alunos
passem por um conjunto amplo de experiéncias de aprender e criar,
articulando percepcéo, imaginacéo, sensibilidade, conhecimento e producéo
artistica pessoal e grupal.(PCN ARTE, 2001, p. 61)

O ato de ensinar e aprender deve ser algo que motive e ndo uma coisa
macante, e para que isto aconteca o profissional tem que estar preparado e ser
criativo para que possa estimular seus alunos de maneira que expressem sua
criatividade. A escola por sua vez, como responsavel pela realizacdo do ensino
formal, deve promover acdes ligadas a realidade e que levem ao trabalho conjunto

de docentes, direcdo e coordenacédo que objetivem o desenvolvimento do aluno.
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CAPITULO 5 - ARTE EDUCACAO E MEIO AMBIENTE

A educacdo ambiental pela arte € apenas uma outra forma de ensinar e pode
com certeza ser agente de transformacdo e sensibilizacdo que agrega além de
conhecimentos, valores e comportamentos condizentes com o desenvolvimento que
usa a expressao artistica como pratica pedagégica e ferramenta de intervencéo
social.

Essa concepcédo pode ser fundamentada na visdo de Hernandes (2000).

Quando fala em educacéao formal, o autor defende que “as praticas educativas
respondem a movimentos sociais e culturais que vao além dos muros da escola”.
Nesse sentido entende-se que a Arte-educacdo deve ser objetivada na sua
potencialidade educativa, tendo como meta a “compreensdo da cultura visual”,
analisada sob diferentes perspectivas histéricas (Hernandes, 2000; p.39).

As atividades desenvolvidas a partir da Arte-educagdo ambiental ndo visam
apenas favorecer as aptidées das criangas, mas também séo veiculos através dos
guais desenvolvem seu quadro cognitivo e sua relacdo socio-afetiva. Hoje é cada
vez mais necessario preparar o aluno para que ele construa o conhecimento e que
seu uso no cotidiano seja visivel, tornando-o um cidaddo critico, democratico e
participativo

Um projeto planejado que retna os temas ambientais trabalhados através da
arte poderdo com certeza se transformar em um caminho que proporcione o
desenvolvimento das praticas docentes e socioambientais. O professor tem que ter
ciéncia de que ao proporcionar situacfes para que a aprendizagem aconteca, estara
também estimulando a crianca a agir, a ter pensamentos novos fazendo assim que
ela amplie seu quadro de conhecimento.

A pesquisa mostra que o trabalho do professor Arte - Educador com alunos do
ensino fundamental, através de acdes que envolvam o meio ambiente pode
representar um avanco no sentido de se conceber conhecimento e conscientizacao

em um processo que envolve o aluno, o professor e a aprendizagem.
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5.1 — Plano de curso

Ementa

Analisar através de trabalhos préticos, as contribuicdes que a construcdo de

brinquedos com materiais reciclaveis, pode proporcionar ao professor.

Objetivos do curso

Utilizar a producdo de brinquedos feitos com materiais reciclaveis, como
estratégia para o ensino de Arte na perspectiva de apropriacdo de conteudos de
forma prazerosa e significativa.

Implementar através desse procedimento, o método de trabalho nas aulas de
Artes, tendo em vista a melhoria da propria pratica docente.

Explorar diversos materiais utilizando as habilidades manuais do educando.
Possibilitar o estimulo dos alunos frente a comparacéo entre brinquedos antigos e
atuais.

Transformar sucatas em recursos para o desenvolvimento de aprendizagem.
Buscar alternativas para os problemas decorrentes do lixo.

Oportunizar o exercicio de habilidades importantes para a socializacdo e para
o desenvolvimento psicomotor infantil.

Contetdo programatico
Moédulo 1
Confeccionando brinquedos.

Apresentando

O que séo brinquedos? Brincadeira ontem e brincadeira hoje, semelhancas e
diferencas, conversacéao.

Propor uma pesquisa sobre o tema, percebendo as mudancas ocorridas na
histéria do brinquedo, os diversos materiais, como sao feitos, as formas de brincar, o
gue é o brinquedo e o que as brincadeiras representam.

Podem ser observados e coletados brinquedos antigos que existem nha
prépria familia ou fotografias de brinquedos.

Pode-se ainda conversar com os avés numa forma de pesquisa informal para

descobrir mais sobre o assunto.
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E posteriormente podem ser pesquisadas e analisadas as propagandas
veiculadas na midia, referentes aos brinquedos.

O contetudo a ser trabalhado aqui pode ser tanto o folclore quanto aos
elementos formais como volume, forma (bidimensional e tridimensional), superficie e
cor.

Podem ser analisadas as obras que abordam esse tema, de Pieter Brueghel
,Candido Portinari
Construindo

Confeccionar brinquedos wusando materiais diversos como: frascos
descartaveis, papel, sucata, tampinha de garrafa, palha de milho, retalhos de tecido,
botdes de roupa entre outros.

Podem ser construidos jogos também, como trilha que ja existe, mébiles ou
elaborar outros.

Aplicando

Devem pesquisar para depois mostrar aos colegas como podem ser usados
nas brincadeiras.

Podem trocar os brinquedos entre eles numa confraternizagao.

Trabalhar o contetdo imagem, e as diferentes formas de ver.

Moédulo 2

Dominé

Apresentando

Domin6 apresenta-se como um jogo que até adultos gostam, o tradicional
vem com bolinhas de zero a seis.

No caso das aulas de Arte, basta substituir por figuras, obras de Arte ou até
mesmo, linhas, texturas, podendo trabalhar-se com Elementos formais ou
Movimentos e periodos.

Construindo

O professor deve confeccionar jogos suficientes para que os alunos possam
agrupar-se em nimero em numero de quatro alunos, juntando as carteiras.

O tema do dominé pode ser retratos ou auto retratos.

Aplicando
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Os alunos devem analisar as diferencas, perceber a técnica, as semelhancas
e os estilos de cada artista. Manuseando esse material, sera possivel descobrir de
forma bastante agradavel um pouco mais sobre Arte.

Médulo 3
Mobbile

Apresentando

Alexander Calder quando crianca fazia seus proprios brinquedos, tornou-se
artista, e foi o primeiro a explorar o movimento na escultura.
E vocé sabe o que € um mébile? E um dos primeiros enfeites que uma mae pde no
berco. Essas formas que ficam pendentes por fios de nylon sdo como figuras ou
formas vivas, basta uma corrente de ar. Conteudos a serem trabalhados aqui:
Volume, movimento, forma, escultura.
Construindo

O professor deve solicitar antecipadamente materiais diversos, como retalhos,
sucata, arame, vareta de bambu, barbante ou fio de nylon, cola, argolas, massa de
biscuit, palitos de sorvete, micangas, tesoura entre outros.

O aluno deve elaborar um pequeno projeto com desenho em seu caderno.
Aplicando

O aluno deve construir o seu moébile de acordo com as possibilidades do
material que possui.

O professor pode utilizar-se de textos, explicacdes e exemplos sobre Arte
cinética e sobre o escultor Alexander Calder.
Outras possibilidades de uso

Pode-se trabalhar um tema, pode-se abranger o figurativo ou o abstrato.

O importante é que os alunos explorem os materiais experimentando diversos
pesos, texturas e tamanhos.

O professor deve orientar todo o processo, a fim de que exista uma proposta
estética no resultado final, para que o mébile ndo seja apenas um enfeite.
Metodologia de trabalho
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As atividades acontecerdo durante as aulas de Artes, com duracao de quatro
aulas para cada modulo, os alunos terdo a oportunidade de explorar diversos
materiais através de sua criatividade e imaginacao.

A socializacao entre os participantes e a interacao dos professores sera
efetiva, onde o trabalho realizado ocorrera por meio de ajuda mutua para que se
consiga o sucesso esperado.

ApGs a construcao os brinquedos serao utilizados pelas préprias criancas em
exposicao e competicao entre os participantes
Recursos

Frascos descartaveis, papel, sucata, tampinha de garrafa, palha de milho,
retalhos de tecido, botbes de roupa, arame, vareta de bambu, barbante ou fio de
nylon, cola, argolas, palitos de sorvete, micangas, tesoura.

Avaliacéao

A avaliacdo levara em conta a participacao nas aulas, criatividade,
habilidades, trabalho em equipe, cooperacéo e colaboragéo entre os alunos.

Fonte: PETRAUSKI, Maciel,Josane: Material didatico para o professor, O ladico
como estratégia para o ensino da Arte.
Disponivel em:http://pt.scribd.com/doc/36652017/0-ludico-no-ensino-da-arte



http://pt.scribd.com/doc/36652017/o-ludico-no-ensino-da-arte
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CONCLUSAO

Procurou-se demonstrar nesse trabalho a importancia da prética, do fazer, na
construcdo e utilizagdo do lixo reciclavel como instrumento facilitador da
aprendizagem. Ao longo do texto, procurou-se refletir sobre possibilidade de tratar a
importancia da ludicidade na sala de aula como conhecimento educacional.

Neste sentido, acreditou-se ter indicado possibilidades de percursos a ser
percorridos no trabalho docente para o trato com este conhecimento, levando em
consideracao as implicacbes que uma abordagem fragmentaria e simplista do
brincar pode trazer ao processo educacional como um todo.

Demonstrar a importancia da ludicidade presente na sala de aula é demonstrar
um recurso que podera desvendar problemas bem como desenvolver etapas
importantes na vida escolar dos alunos.

Resgatar o prazer de construir seu préprio brinquedo contribui também para
gue haja uma maior interacdo entre educando e educador além de promover a
gualidade no ensino e aprendizagem.

A crianca aprende todo dia vivenciando, experimentando, descobrindo coisas
novas e a maior parte dessas situacdes de aprendizagem acontece enquanto ela
manipula um brinquedo ou participa de uma brincadeira.

Cabe entdo ao educador, criar momentos ou situacbes para que a
aprendizagem aconteca, conscientizando-se de que seu trabalho, ndo esta restrito a
somente transmitir conhecimento.

As atividades citadas n&o apenas vao favorecer as aptidées das criancas, mas
também sdo veiculos através dos quais desenvolvem seu quadro cognitivo e sua
relacédo socio-afetiva.

A articulacao entre a Arte-Educacao e a Educacdo Ambiental trabalhando com
a reciclagem no ensino fundamental, pode apresentar-se como um caminho no
desenvolvimento de praticas educativas socioambientais.

Hoje € cada vez mais necessario preparar o aluno para que ele construa o
conhecimento e que seu uso no cotidiano seja visivel, tornando-o um cidadéo critico,

democratico e participativo.
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