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RESUMO

Este estudo constitui uma pesquisa de revisao bibliografica com o objetivo de compreender o
papel dos jogos e brincadeiras, envolvendo a matematica, na educagdo infantil. Foram
analisados artigos cientificos, capitulos de livros e materiais pedagogicos que abordam os jogos
e brincadeiras, a matematica ¢ a educacao infantil durante o processo de desenvolvimento da
crianga. A investigacdo revela que a matematica esta presente desde os primeiros anos de vida,
ainda antes da introducdo formal dos conceitos escolares, sendo explorada de maneira
perceptiva, manipulativa e afetiva nas interagdes sociais € no meio historico-cultural da crianca.
Durante a fase dos bebés na educagao infantil, destaca-se a atividade perceptiva, que estabelece
uma relagdo fundamental com a matematica. Em seguida, na idade das criangas bem pequenas,
observa-se que a atividade da crianga possibilita envolver processos mentais em resposta as
experiéncias culturais, com énfase em atividades exploratorias mediadas pela linguagem e pela
manipulagdo de objetos relacionados a matematica. No periodo das criangas pequenas, a
atividade principal favorece a investigacdo de propriedades dos objetos e o uso da imaginagao
em relacdo a matematica. Esse periodo possibilita a transi¢do de nog¢des concretas para nogdes
abstratas de quantidade, que proporcionam operacdes mais complexas. Conclui-se que
proporcionar experiéncias de jogos e brincadeiras matematicas na educagao infantil, ¢ essencial
para possibilitar a constru¢ao do pensamento 16gico e a interacao significativa da crianga com
seu contexto sociocultural.

Palavras-Chave Jogos ¢ Brincadeiras, Matematica, Educagdo Infantil, Levantamento
bibliografico.



Abstract

This study is a bibliographic review aimed at understanding the role of games and play activities
involving mathematics during early childhood education. Scientific articles, book chapters, and
pedagogical materials addressing games and play, mathematics, and early childhood education
throughout the child’s developmental process were analyzed. The findings indicate that
mathematical concepts are present from the earliest years of life, even before formal instruction,
and are explored in perceptual, manipulative, and affective ways through social interactions
and the child's historical-cultural environment. In the infant stage, perceptual activity emerges
as a foundation for engaging with mathematics. As children grow into toddlers, their activities
enable the development of mental processes in response to cultural experiences, particularly
through exploratory practices mediated by language and object manipulation related to
mathematics. In the preschool years, the main activity promotes the investigation of object
properties and the use of imagination, fostering the transition from concrete notions to abstract
concepts of quantity, which support more complex operations. The study concludes that
offering mathematical experiences through games and play in early childhood is essential for
fostering logical thinking and meaningful interaction with the child’s sociocultural context.

Key words: Games and Games, Mathematics, Early Childhood Education, Bibliographic
survey.
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Memorial Educativo: A escrita como um espelho de memorias refletidas

“Perguntam sobre o amor, digo que tenho sorte no jogo. Tem quem me enxergue
radical. Tem quem me enxergue Pedagogo.” (Djonga - Atipico).

As veredas da minha historia ndo se medem so6 pelos anos vividos, mas também pelos
processos que a constituem. Meu nome ¢ Jorge Emanuel Luiz Gandra, conhecido como Jorgin
hoje em dia. Nasci em Turmalina-MG, no Vale do Jequitinhonha e fui criado em CapelinhaMG@G,
uma cidade que gosto muito e 14 ¢ o meu lugar. Filho tinico criado pelos meus avds maternos,
minha mae, madrinhas e tias, que sempre tive um apego a todos, € vejo isso como um lago
familiar que ¢ indispenséavel na vida do ser humano, nas questdes de afeto e interagdo. Minha
familia ¢ bem grande, VO e V6 sdao do tempo em que faziam esteiras e balaios para a venda;
hoje estdo com seus 98 e 91 anos de idade, respectivamente, gracas a Deus.

Vivemos na simplicidade e humildade, o ambiente em que eu morava sempre foi repleto
de artesanato, seja moéveis (sofés, janelas, portas, mesas, cadeiras), brinquedos (carrinhos,
peteca, bola), decorativos e utensilios (colher, varal, quadros, bonecos, animais, jarros de flores)
tudo produzido pelo meu avd por meio de ferramentas (formdo, martelo, serrote, turquesa,
cegueta, esquadro, trena, facdo, lixa, facas, pedras e lima para amolar). Relembro também dos
tempos de infancia, em que os jogos e brincadeiras tomavam conta da minha vida de modo que
até hoje sou fascinado por esse passatempo. Dos tempos em que frequentava a creche proximo
a minha casa, recordo poucas coisas, como o nome da professora que era Valdirene e de alguns
amigos que mantenho contato até hoje, que marcaram bons momentos na minha vida.

Nos anos iniciais comecei a estudar na escola ptblica Estadual Rosarinha Pimentinha,
com sete anos, em 2003. Recordo de algumas professoras e suas praticas pedagogicas nas quais
tive contato com contagdes de historias, exploragao de objetos manipulaveis a exemplo do
material dourado, fotografia da turma, caderno de receita e preparagdo delas, diario escolar,
dentre outras. Outro ponto que recordo era a respeito do capricho a se ter com os materiais
escolares, minha mae e minha tia sempre me ajudavam, geralmente encapava meus livros e
cadernos com sacos de arroz ou agucar, colocava nome nos pertences, € sempre tive o apoio
familiar na compra de materiais escolares.

Na escola, participava de atividades de dancar quadrilha, de manifestacdes, de
apresentacdes teatrais, além de concursos de desenho/histéria em quadrinhos (ganhei do Projeto
Familia Chua uma bicicleta na qual elaborei uma histéria em quadrinhos apresentando a Copasa
e sua importancia para a agua), na qual, me proporcionou boas experiéncias. Nesse tempo, ia
bastante para a ro¢ca da minha tia nas férias e 14 eu brincava boa parte do tempo de cirandas,

passar anel, jogar bola, carrinho de lata, trilha, o mestre mandou, balango em arvores, gangorra,
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pular corda, birosca, soltar pipa, balanca caixdo, gata cega, caiu no poco, ir com a familia para
o rio, e também gostava de ouvir histérias dos povos mais velhos, sempre gostei de ir prala e
la fui aprendendo a ajudar a ter cuidados com a casa e o ambiente ao redor.

O respeito pelas pessoas sempre foi repassado de varias formas e as considero algo que
foi e ¢ fundamental na minha vida, digo pela simplicidade em pedir ben¢do aos mais velhos
conhecidos pela familia como gesto de cumprimento e a0 mesmo tempo gesto de religiosidade.
A cultura da regido ¢ bem valorizada pelos proprios moradores (comunidades rurais
principalmente) de modo a ndo deixar de apoiar os movimentos e festas culturais,
compreendendo instrumentos, objetos artesanais, can¢des com linguagem propria da regido,
dangas, leildes e muita diversdo. A histéria da minha regido apresenta toda essa cultura, e
Machado (2007) pesquisador da historia do Brasil, de Minas e de Capelinha conta um pouco

dessa origem da seguinte forma:

Em 1801, Manuel Luiz Pego estabeleceu-se perto de um cérrego que hoje leva seu
nome, no atual municipio de Capelinha. Suas terras faziam fronteira com as dos indios
Botocudos, que habitavam o vale do rio Doce. A hostilidade contra os Botocudos
aumentou, culminando em uma guerra declarada por D. Jodo VI em 1808, com o
objetivo de extermina-los e explorar suas terras. Essa persegui¢@o for¢ou os indigenas
a fugirem para o Mucuri e Jequitinhonha, retaliando os colonos em seu caminho. Diante
dessa situagdo, Manuel Luiz Pego abandonou sua fazenda inicial e, com sua familia e
amigos, instalou-se as margens do coérrego Aredo, onde hoje se situa a cidade de
Capelinha. Apos sua morte, por volta de 1812, seu filho Feliciano Luiz Pego herdou a
fazenda e construiu uma capela dedicada a Nossa Senhora da Graga. O local passou a
ser conhecido como Capelinha de Nossa Senhora da Graga, atraindo moradores e dando
origem ao arraial. Capelinha se desmembrou de Minas Novas em 1911, sendo
oficialmente instalado como municipio em 24 de fevereiro de 1913. Inicialmente
administrado por um Agente Executivo, teve seu primeiro Prefeito Municipal nomeado
apos a Revolugdo de 1930. Atualmente, Capelinha se localiza no nordeste de Minas,
no Vale do Jequitinhonha, com economia baseada na agricultura e comércio, sendo o
café seu principal produto de exportacdo e centro de uma microrregido com diversos
municipios (Machado, 2007, s/p).

No periodo dos anos finais, na antiga 6* série', aos 12 anos de idade, ndo estava indo
bem com a disciplina de matematica, porém a professora morava proximo de casa e tive de ter
umas aulas de refor¢o para ndo passar com dependéncia para a extinta 7* série. Nessa época
ficava muito pelas ruas jogando bola e brincando, apesar de que minha av6 ndo gostava muito.
Estava sempre jogando e brincando no extenso jardim que cortava a rua de casa de pega
bandeira, corre-corre, policia e ladrdo, pique-esconde, amarelinha, carrinho de rolima, bater
figurinha, cartinhas e cartdes, garrafdo, guerra de sementes, rodar bombril, trilha de tampinhas,
dentre outras brincadeiras. Meus colegas de escola nesse tempo eram praticamente 0s mesmos

desde a 1? série que estudamos juntos na mesma sala. Nessa perspectiva de jogos e brincadeiras,

1A Lei n° 11.274, de 6 de fevereiro de 2006, modificou o artigo 32 da Lei de Diretrizes e Bases da Educagio
Nacional (LDB), da Lei n°® 9.394/96, para instituir o Ensino Fundamental com nove anos de durag@o, com ingresso
das criangas aos seis anos de idade. A antiga 1° série passou a corresponder ao 2° ano no Ensino Fundamental.
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aprendi com um amigo a jogar xadrez aos 12 anos e de alguma forma mudou minha forma de
raciocinio, pois aprendi a manter a calma, a lidar com os erros e perdas de partidas, e a manter
o foco; foi entdo uma experiéncia marcante de modo que meu espirito competitivo, encontrou
um controle. Aos 13 anos na 7* série comecei a jogar bola na escola a convite de um professor
de Educacdo Fisica, acabei optando em praticar voleibol por ser ambidestro e ter mais
facilidade, também percebendo que o futsal seria mais disputado ja que muita gente joga sendo
comum essa pratica esportiva, mantive a escolha do volei.

Nesse periodo, o esporte fez uma diferenga na minha vida, comecei a ter mais interesse
em ir para a escola para treinar, e a0 mesmo tempo tinha de manter boas notas para continuar a
treinar € poder viajar para campeonatos de jogos escolares. O professor/treinador demonstrou
um bom trabalho ao dar reforco escolar em grupos, para que os atletas mantivessem boas notas
e assim manter disciplinar para continuar os treinos. Desse modo tive experiéncias incriveis
viajando em campeonatos esportivos jogando voleibol e xadrez, de modo a conhecer varias
pessoas e prestigiar suas habilidades em modalidades esportivas. Essa pratica esportiva no
periodo da Educacdo Basica ocorreu até os meus 17 anos de idade, quando estava no terceiro
ano do Ensino Médio em 2013.

A seguir, apresento trechos de uma carta de recomendacdo, que minha ex-diretora
escolar me fez para aumentar meu curriculo, na qual pretendia dar aulas de xadrez em 2018,

logo quando cheguei a Brasilia:

Ele foi aluno nesta institui¢do desde os anos iniciais até concluir o terceiro ano do
ensino médio. Jorge sempre foi um aluno prestativo e muito participativo. No ano de
2009, enquanto aluno, se dedicou ao xadrez, representando a escola nos Jogos
Escolares de Minas Gerais-JEMG. Jorge representou a escola por cinco anos jogando
xadrez e volei. Ganhou medalhas de bronze, prata e ouro. Logo que concluiu o terceiro
ano do ensino médio, Jorge se tornou monitor dos alunos de xadrez e a escola se
tornou uma das escolas destaque no JEMG na etapa regional. Nossos alunos e alunas
ganharam varias medalhas de ouro na etapa microrregional, regional, e chegamos a
etapa estadual. O ex-aluno Jorge, entdo professor de xadrez, desempenhou durante
todo o tempo as suas atividades de maneira eficiente, demonstrando sua competéncia
profissional e transmitindo os seus conhecimentos a outros.

Esse projeto esportivo foi criado em 2006 no ambito de um projeto social do estado, a
competigdo ¢ realizada em parceria entre o governo de Minas e a Secretaria de Educagdo do
Estado. Os JEMG tém como objetivo promover o esporte e a educacdo, além de integrar as
escolas publicas e particulares do estado, promovendo a integracdo social, o exercicio da
cidadania via lazer e a descoberta de novos talentos e aprendizados. Em 2011, no primeiro ano
do Ensino Médio, recordo em ficar surpreso ao estar entre os alunos premiados da OBMEP-
Olimpiada Brasileira de Matematica da Educacao Publica, isso mostra que, mesmo ndo tendo
muitas notas excelentes em matematica, as boas ja eram o suficiente para demonstrar

habilidades em questdes complexas. Outro fato relacionado a nota, retoma a lembranga de no
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terceiro ano do EM conseguir 95 pontos em 100, de modo que a média em todos os anos
anteriores era 60 em 100. A matematica era algo bem desafiador, mas o meu interesse nela se
baseava em jogos, brincadeiras e desafios 16gicos que também possibilitam e condicionam o
entendimento de questdes mais complexas da matematica.

Ainda no EM, em 2013, no terceiro ano, tive uma fase em que estudava no periodo da
manha, trabalhava no turno da tarde em um laboratorio de protese dentaria, e fazia um curso a
noite de contabilidade bésica. Esse curso de contabilidade basica foi ofertado pelo Pronatec -
Programa Nacional de Acesso ao Ensino Técnico e Emprego criado em 2011. Durante o EM,
Mae na maioria das vezes, sempre passava na sala de aula onde eu estava, e me chamava para
dar um abraco, ou simplesmente falava: Oi neném, vim ver se esta estudando mesmo. Nesses
momentos, ficava envergonhado, o pessoal sorria, e no final estava tudo bem e tranquilo, pois
além de gostar desse carinho, ficava feliz por esse momento de descontracdo, e sempre soube
absorver coisas positivas disso.

Ap6s concluir o EM pensava vagamente em ir embora para poder estudar para ser
professor de educacdo fisica especificamente, isso demorou um bom tempo pois em alguns
momentos ndo conseguia nota o suficiente no ENEM - Exame Nacional do Ensino Médio para
estudar especificamente em Brasilia, em outros momentos minha mae aconselhava em
trabalhar, em outros j4 ndo tinha vontade mais de estudar. Cheguei a passar para cursar
matematica em outra cidade mineira, mas devido as condigdes para se manter na cidade ndo foi
possivel ir. Passaram-se cinco anos, estava em Capelinha, com o Ensino Médio concluido,
alguns cursos bdasicos (informatica bésica, contabilidade bdasica, programador de web),
praticando esportes diariamente (volei, futsal, handebol, xadrez) e procurando meios de como
decidir meu futuro.

Em 2018, no inicio do ano, cheguei em Brasilia para estudar, até entdo ndo havia
comegado a estudar na faculdade de fato. Morava eu e mais quatro tios que se tornaram minha
familia aqui, comecei a trabalhar na construcao civil, e aos poucos fui conhecendo o Distrito
Federal. Trabalho pesado, e a0 mesmo tempo estudava para concursos e para passar em alguma
faculdade. Como de costume e ndo diferente de Minas, a todo momento estava dando uns rolés,
conhecendo vérias pessoas jogando bola, conversando, jogando xadrez, saindo para festas e
parques. Passaram-se dois anos, e nesse intervalo de tempo nada de conseguir passar tanto em
concurso nivel médio, quanto em alguma faculdade, em 2020 no inicio do ano fiz o vestibular
da UNB (Universidade de Brasilia) pela primeira vez e consegui passar para Pedagogia, mas
perdi a vaga pela falta de documentacao. Alguns familiares se propuseram pagar meus estudos,

porém disse que iria conseguir na proxima tentativa. Novamente no mesmo ano fiz o vestibular
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e finalmente consegui passar para Pedagogia na UnB, diferentemente do ENEM o qual fazia
desde o ensino médio e ndo conseguia nota o suficiente.

Em 31 de janeiro de 2021 iniciei meus estudos de forma remota devido a Covid-19, que
foi uma infeccao viral e devido ao seu enorme impacto estendeu-se a um estado de pandemia
(Moreira et al., 2023) “declarada em 30 de janeiro de 2020 pela Organizagdo Mundial da Saude
(OMS)”, a transmissdo viral ocorreu principalmente pelo contato préximo com as pessoas
infectadas, através de goticulas respiratorias liberadas ao tossir, espirrar ou falar, a falta de
conhecimento inicial sobre o virus, a alta transmissibilidade e a circulacdo de pessoas
contribuiram para a rdpida progressao da epidemia no territorio nacional, ocasionando milhares
de mortes.

O distanciamento social, uso de mascaras e a higienizagdo das maos foram os primeiros
cuidados de prevencao adotados, que chegaram as escolas por meio de suspensdo das aulas
(Moreira et al., 2023), “os estabelecimentos de ensino permaneceram fechados por um longo
periodo e nesse mesmo trajeto professores e estudantes encontram-se sobre um novo obstaculo:
dar continuidade aos seus conhecimentos, que em um momento anterior ocorriam nos territorios
fisicos e abruptamente passaram a ocorrer nos territorios virtuais”.

A vontade de estudar falou mais alto nesse periodo, pois ndo sendo fa de coisas
tecnoldgicas e diante ao ensino remoto estava ansioso para iniciar os estudos de forma
presencial, ja imaginando se o curso tinha atlética para continuar praticando esportes, algo que
sempre apreciei e principalmente ensinar e auxiliar. A forte saudade da familia em Minas ¢
constante e, por vezes, foi dificil lidar com as situa¢des internas e da correria didria, pois sendo
alguém que mais ouve do que fala, situacdes agem demandando solucdo, (as presentes situacdes
cotidianas acontecem de formas imprevisiveis, € mesmo estando atento a algumas situagdes,
creio que seja necessario realizar algum tipo de atividade, ou espairecer a mente, de formas que
com calma, eu possa absorver essas situacdes, e refletir a respeito de uma possivel solug¢do, ou
esse modo de agir também pode servir como solugdo) e aplicando isso a minha inquietude
sempre procuro fazer alguma atividade como jogar, brincar, organizar, fazer uma leitura, criar,
caminhar, observar, conversar, coisas para acalmar os pensamentos, digamos que atentar-se ao
infraordinario. Foram dois semestres no ano de 2021 de forma remota.

Comecava entdo o inicio de um sonho neste ano, de modo em que trabalhava durante o
dia e cursava Pedagogia a noite. No ano de 2022, com semestre atipico (trés semestres em um
ano), conheci o pessoal da Atlética Atentada-UnB, entrei para diretoria esportiva, na qual estou
presente até hoje, e participei do IV Octatlo coletivo/FEAC - Esporte e Lazer (jogando futsal,
volei e xadrez), conhecendo muitas pessoas da FE (Faculdade de Educa¢do), explorando o

ambiente universitario, e divertindo nos kappy hours e treinos esportivos. Nesse ano, de forma
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inconsequente, comecei a pegar seis disciplinas por alguns semestres, na ansiedade de acabar o
curso de forma mais rapida, periodo complicado e cansativo.

Em 2023 no inicio do ano quebrei o brago na quadra do Santander ao lado da FE jogando
bola, foi o primeiro acontecimento desse tipo que me fez dar uma aquietada da pratica esportiva,
podendo focar nos estudos. Iniciei meu estdgio na Educag¢do Infantil, publico que mais
preocupava devido a parte do cuidado a se ter com as criangas € por ser a primeira experiéncia
num contexto de Educacdo Infantil, no fim foi uma experiéncia bastante enriquecedora,
podendo observar cada momento que as criangas realizavam suas agdes, a forma com que elas
realizavam, e como o professor poderia intervir em determinadas situagdes para potencializar
o desenvolvimento das habilidades das criangas.

A professora regente disse que meu trabalho como estagiario foi excelente, de modo que
até¢ a linguagem ela pode observar, uma linguagem compreensivel e com calma, diante o que
falar e como falar com as criangas, apresentando uma linguagem com palavras apropriadas para
cada crianga, para o entendimento e realiza¢do da atividade, - vamos prender as bolinhas no
circulo, vamos juntar as bolinhas, vamos colocar essa quantidade de bolinhas juntas - , nos
momentos da minha interven¢do em algumas situagdes com as criangas, a gente também pode
compartilhar experiéncias e construir um lago pedagdgico naquele ambiente escolar. Fora isso,
bate aquela nostalgia enorme dos tempos em que a gente estava na Educacdo Infantil. A acdo
pedagogica aplicada no processo de estagio, envolvia a atividade de explorar os dois dados
grandes que compreendia os numeros de zero a cinco e a quantidade de zero a cinco no primeiro
momento, logo ao jogar os dados em cima da mesa e circular (outros momentos prender, juntar)
a quantidade apresentada no dado em uma folha com 10 bolinhas espalhadas como segundo
momento, de modo que ao menos trés vezes cada crianga jogava o dado, podendo entdo
possibilitar a coordenacdo motora fina com o pincel grosso ao circular as quantidades,
potencializando entdo o desenvolvimento de nogdes matemadticas a exemplo da comparagao
e/ou conservagao no processo de realizagcdo da atividade.

Minha perspectiva na educacdo estava sendo expandida, j4 imaginando ser
psicopedagogo, € ndo somente, tendo a sala de aula como atuacao profissional. Nesse periodo
também tive contato com criancas da educagdo especial no estagio, e assim fiquei surpreso com
essa experiéncia despertando entdo mais curiosidades com o respectivo publico. Neste ano
entrei para o Projeto Leia - Leitura e A¢do Ludico Pedagodgica para criangas, que foi bastante
enriquecedor no que tange a leitura e as praticas pedagogicas em que se relacionam a ela. Fui
convidado a fazer parte do processo seletivo do Pet-Educagao, por meio de uma amiga que
conheci na FE, coordenado pelo Tutor Prof. Dr. Geraldo Eustaquio Moreira e 14 pude conhecer,

explorar e desenvolver questdes académicas, que envolviam ensino, pesquisa € extensao com
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enfoque nas tematicas de diversidade, inclusdo e diferenca. Era uma experiéncia bastante
importante no meio académico que de forma direta e indiretamente reforca a luta pelos direitos
sociais as minorias desprezadas pelo Estado.

Participei de atividades como a Oficina 01, alfabetizar letrando, apresentagao de banners
e trabalhos da IV Mostra de estdgio, atividade Seminario 1: sexo, raga, e classe dos primérdios
do capitalismo, atividade de extensdao A reforma ensino médio: impasses, consequéncias €
desafios para o direito a educagdo, continuei a praticar esportes, envolver a comunidade
académica no meio esportivo e, também, trabalhava em algumas didrias semanais. Nesse ano
passei por uma situacdo em que fui assaltado, foi bem intenso, pois perdi meus cadernos com
anotacdes das aulas que geralmente sempre participei atento, alguns pertences, e o notebook de
que havia pegado emprestado para faculdade; muitos amigos foram importantes para conversar
e refletir sobre essa experiéncia, de forma que recebi total apoio.

Nesse ano de 2023, quando realizei o estdgio nos anos iniciais do Ensino Fundamental
I, mantive boas relagcdes com os alunos e toda equipe escolar, foi onde consegui absorver muitas
experiéncias que envolviam didatica, conhecimento adequado a ser desenvolvido com os
alunos, a relagdo professor-aluno, meios organizacionais de planejamento etc. A atividade
pedagogica realizada com terceiro ano do Ensino Fundamental compreendeu a seguinte
situacdo, os estados fisico da 4gua, onde no primeiro momento com as criangas, desenvolvemos
uma nuvem de palavras que envolviam as caracteristicas da agua dito por elas e anotado por
mim no quadro, no segundo momento discutimos onde, como e quando a gente utilizava a dgua,
e no terceiro momento aprendemos os estados fisicos da 4gua, por fim produzimos a
representacdo desses estados de forma ludica, confeccionando cada aluno uma gotinha, um
vapor ¢ um cubo de gelo (papel cartdo azul, algoddo, isopor) e depois disso colocamos o que
foi produzido em umas linhas penduradas em trés nuvens grandes, uma para representar o
estado solido, um liquido, e um gasoso. Devido a boa interagdo com as criangas elaborei com
materiais reciclaveis um instrumento de pareamento de cores que envolvia nogdes matematicas
como pareamento e sequenciacdo; que foi aplicado em outro momento como forma de
brincadeira. As disciplinas como financiamento, gestdo, politicas publicas também me
despertou forte interesse pela area, permitindo descobrir novas areas pela pedagogia.

Em 2024, tive o prazer de participar da Conferéncia Nacional da Educagdo (Conae), que
foi um evento nacional com objetivo de promover a participagdo social na constru¢do das
politicas educacionais. Conclui um curso de Atendimento Hospitalar e/ou Domiciliar de
estudantes/pacientes: formagao, apoio e recursos educacionais, € um curso de Nogdes basicas

sobre a producgdo de materiais digitais e audiovisuais acessiveis. Participei do IV Narrativas

17



Interculturais, da V Mostra de Estdgio um dia sobre gestdo escolar e outro dia sobre a atuagao
do pedagogo em espacos ndo escolares (nesse semestre, havia pegado dois estagios
obrigatdrios), participei de torneio de xadrez, semanas de integragdo, dentre outras atividades.
Iniciei e, aos poucos, fui desenvolvendo a producao académica de alguns trabalhos como: “A
sala de recursos como possibilidade de desenvolvimento criativo para estudantes com altas
habilidades/superdotacao”, “A interseccionalidade na Educa¢do em Direitos Humanos:
Reflexdes a partir das Oficinas no CEF 102 Norte”, “Sala de recursos multifuncionais: 16cus de
potencializacdo ou segregacao” e “Literatura infantil e o ensino de matemadtica: algumas
sugestoes de atividades”.

Mesmo com todo o aprendizado e experiéncia, este foi um ano bem desafiador, perdi
meu familiar que foi fundamental na minha caminhada até aqui, em busca de uma formacao
académica, entre outros familiares e amigos que fiz ao longo da vida, que hoje e sempre lembro
de cada momento e experiéncias que tivemos juntos. Em meio a isso tudo nos periodos de férias
que tinha, viajava todas as vezes cerca de novecentos quilometros para visitar os familiares em
Minas Gerais, alguns momentos duas vezes por ano em outros uma vez, por curto prazo, devido
aos semestres atipicos decorrente da pandemia e greve dos técnicos administradores da UnB.

Assim, em 2025, proximo a conclusdo desta jornada académica, e a0 mesmo tempo
fazendo um curso de Educa¢do Especial na Perspectiva da Educagado Inclusiva que propde nos
dias atuais, capacitar profissionais para atuar em um cendrio educacional que busca, cada vez
mais, garantir o direito & educacdo de qualidade para todos, independentemente de suas
condi¢des ou deficiéncias.

Sinto satisfagdo em auxiliar continuamente tanto os recém-chegados quanto os
veteranos em diversas esferas: desde questdes académicas até momentos de lazer, pratica
esportiva, projetos e programas estudantis. Essa interagdo constante se revela uma experiéncia
valiosa, um espago de troca de saberes e experiéncias entre diferentes pessoas, onde tenho a
oportunidade de ouvir, conhecer, conversar e sobretudo, contribuir. Em suma, as experiéncias
descritas neste memorial ndo apenas consolidaram meu entendimento sobre as nogdes
matematicas, mas, também, proporcionaram entendimento sobre as experiéncias vividas

alinhadas ao desenvolvimento.
Um mogo religioso que vivia entre os monges do deserto, sentindo-se pouco
inteligente e incapaz de guardar os ensinamentos que recebia, procurou o mais velho
sabio dos anacoretas ali e disse-lhe: “Tenho um grande desgosto, meu pai, apesar
dos esforgos constantes que fago ndo consigo a conservar na memoria durante muito
tempo as instru¢oes que para boa conduta na vida recebo dos mestres, vao também
para o esquecimento os trechos mais belos que leio diariamente nos santos
evangelhos”. O homem santo, o anacoreta estava escutando, que tinha em sua cela

dois cantaros vazios, disse-lhe: “Meu filho, toma um daqueles cdntaros, pées um

18



19

pouco de dgua, poe um pouco de dgua, lava-o depois cuidadosamente, enxuga-o com
teu proprio habito, a propria vestimenta e deixa-o ficar no lugar em que esta’.
Maravilhado com tais palavras, fez o mogo exatamente o que o velho monge lhe
determinava. Concluida a tarefa, o ancido perguntou-lhe: “Qual dos cantaros estava
mais limpo, mais claro, mais puro?” E o mo¢o tomou nas mdos o cantaro que
acabava de enxugar e respondeu: “Este, por certo, estda mais limpo lavei-o com
cuidado”. Disse-lhe entdo o sabio: “E no entanto, repara bem, meu filho, que esse
cdantaro ndo mais retém vestigio algum da dagua que o purificou. Também aquele que
ouve confiantemente a palavra de Deus, embora ndo grave na memoria, o teor dos
ensinamentos traz no cora¢do tdo puro como um cantaro lavado” (Malba Tahan

comentado).



JOGOS E BRINCADEIRAS MATEMATICAS NA EDUCACAO INFANTIL: UM
LEVANTAMENTO BIBLIOGRAFICO

Introducio

A Educagao Infantil, etapa inicial da educagdo basica, ¢ fundamental para estabelecer
uma base solida para todo o desenvolvimento futuro da crianga e assim o pleno exercicio da
cidadania. O desenvolvimento das criangas nessa etapa, abarca conceitos do desenvolvimento
integral (cognitivo, social, sensorial e emocional) que acompanhard a crianga por todo percurso
na educacdo e na propria vida social. Esse desenvolvimento pode acontecer de forma
significativa com a aplicagd@o de jogos e brincadeiras na qual contém noc¢des e propriedades que
se alinham a matematica, pois experiéncias matematicas desde os primeiros anos de vida nao
apenas podem preparar as criangas para um futuro mais compreensivel do ponto de vista da
Matematica, mas também pode estimular o desenvolvimento cognitivo, sensorial, social e
emocional de forma integral.

Nesse contexto, a aplicacdo de jogos e brincadeiras matematicas tém surgido como uma
abordagem pedagogica eficaz de forma ludica, para tornar o aprendizado da matemadtica ou
nog¢des matematicas mais significativas, prazerosas e acessivel as criangas no ambiente escolar.
De acordo com Vygotski e Leontiev (1998, p. 23) “os jogos e brincadeiras permitem a crianga
criar, imaginar, fazer de conta, funciona como laboratorio de aprendizagem, permitem ao aluno
experimentar, medir, utilizar, equivocar-se e fundamentalmente aprender”.

Este trabalho tem como objetivo geral explorar a importancia dos jogos e brincadeiras
matematicas na EI. Restritamente, pretendemos, ao longo deste estudo, abordar os fundamentos
tedricos que embasam essa pratica pedagogica, bem como explorar nogdes matematicas no
contexto educacional por meio da atividade da crianga.

Desenvolvemos o estudo por meio de uma pesquisa qualitativa, baseada em revisao
bibliografica abrangente como instrumento de pesquisa, o processo de analise e interpretagao
pode naturalmente envolver diferentes modelos de anélise. Segundo Godoy (2005), a pesquisa
qualitativa constitui-se da transferibilidade de fatos dignos de confian¢a, no sentido de realizar
uma descri¢ao densa do fendmeno que permita ao leitor imaginar o estudo em outro contexto.
A escolha por esse tipo de pesquisa justifica-se pela necessidade de reunir, analisar e interpretar
conhecimentos ja produzidos sobre o tema dos jogos e brincadeiras matematicas na Educacao
Infantil, a fim de compreender suas relagdes com a matematica.

A revisdo bibliografica foi realizada com base na selecdo criteriosa de materiais
publicados, tais como artigos cientificos, livros académicos, dissertacdes, teses € documentos
oficiais que abordam os seguintes eixos tematicos: educacdo infantil, ensino de matematica na

Educagado Infantil, ludicidade, e o uso pedagogico de jogos e brincadeiras. As fontes foram
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extraidas de bases de dados como Scielo, Google Académico, CAPES Periddicos e bibliotecas
digitais de universidades, considerando publicacdes dos ultimos 15 anos, preferencialmente
com relevancia reconhecida na area da educagdo. A metodologia adotada visa, portanto,
proporcionar um mapeamento tedrico capaz de subsidiar praticas pedagdgicas mais eficazes e
intencionais, além de fortalecer a compreensdo do papel da ludicidade no processo de
ensinoaprendizagem da matematica na Educacao Infantil.

Desse modo, a justificativa se d4 por conta que os jogos e brincadeiras matematicas
presentes na Educacdo Infantil, primeira etapa da educacdo bdsica, desempenha um papel
fundamental na formacao integral da crianca, estabelecendo as bases para o desenvolvimento
cognitivo, social, sensorial € emocional, essenciais para sua trajetéria educacional e vida em
sociedade. Nessa fase, a aprendizagem ocorre de forma significativa por meio de experiéncias
concretas, sendo os jogos e brincadeiras instrumentos valiosos para mediar esse processo.

Assim, este trabalho busca fornecer percepgdes sobre os beneficios do uso de jogos e
brincadeiras na EI, destacando sua contribui¢do para exploragdo de nog¢des matematicas,
refletindo os desafios e as possibilidades pedagogicas, bem como propor sugestdo para sua
efetiva implementagdo no contexto escolar.

Espera-se contribuir para a compreensao mais aprofundada do papel dos jogos e
brincadeiras matematicas, fornecendo recursos para uma pratica pedagdgica mais eficaz e

inclusiva.

A importancia da Educacio Infantil como fase obrigatoria da educa¢ao na BNCC

A EI, primeira etapa da educag@o bésica do sistema educacional brasileiro, ¢ um direito
humano e social de todas as criangas até seis anos de idade, sem distingdo alguma decorrente
de origem geografica, caracteres do fenotipo (cor da pele, tragos de rosto e cabelo), da etnia,
nacionalidade, sexo, transtorno ou deficiéncia, nivel socioeconémico, sendo ofertada de forma
gratuita segundo a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagao Nacional (LDBEN) n® 9394/96
(BRASIL, 1996).

Conforme Moreira ¢ Cruz (2022), nessa perspectiva de garantir o desenvolvimento
integral, ao serem estabelecidas as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacgio Infantil —
DCNEI (BRASIL, 2009) preconiza que: As propostas pedagodgicas desta etapa deverdo
considerar que a crianga, centro do planejamento curricular, € sujeito histérico e de direitos que,
nas interacoes, relagdes e praticas cotidianas que vivencia, constroi sua identidade pessoal e
coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e

constréi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura (BRASIL, 2009, p. 19).
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A EI, vincula-se na concepgao de educar e cuidar, na qual o cuidado ¢ indissociavel no
processo educativo. Desse modo, as instituigdes educativas acolhem as criangas de zero a seis
anos que sdo o publico desta etapa da educacao basica, com propdsito de articular suas vivéncias
e experiéncias, ampliando e consolidando novas aprendizagens de acordo com as competéncias
e habilidades presentes na Base Nacional Comum Curricular BNCC (BRASIL, 2018). ABNCC
¢ um documento que estabelece os conhecimentos, competéncias e habilidades fundamentais
que todos os alunos brasileiros podem desenvolver ao longo de sua trajetoria escolar em cada
etapa da educacdo basica.

A inclusdo dessa etapa educativa neste documento, foi parte de um processo de
desenvolvimento educacional a fim de aprimoramento do sistema educacional brasileiro.
Prioritariamente foi o atendimento de uma demanda historica, a partir do reconhecimento na
CF 1988 das criancas como sujeitos de direitos, portanto, uma demanda social que como
consequéncia, aprimora o sistema de educagdo. Logo, esta inclusio como uma etapa
obrigatdria, reflete o reconhecimento crescente de que o investimento nessa fase inicial da
educagdo ¢ crucial para o desenvolvimento integral das criancas e para a constru¢ao de uma
base solida para o aprendizado futuro, sendo parte de um processo continuo de aprimoramento
do sistema educacional brasileiro.

Segundo a BNCC (BRASIL, 2018, p. 43), “a educacdo infantil precisa promover
experiéncias nas quais as criancas possam fazer observacdes, manipular objetos, investigar e
explorar seu entorno, levantar hipdteses e consultar fontes de informagao para buscar respostas
as suas curiosidades e indagacgdes.” Consoante Aguiar (2004, p. 25) “as atividades ludicas sdo
reconhecidas como meio de fornecer a crianga um ambiente agraddvel, motivador, planejado e
enriquecido, que possibilita a aprendizagem de varias habilidades. Nessa etapa educacional,
mediante a brincadeira e a fantasia, a crianga forma a base e adquire a maior parte de seus
repertdrios cognitivos, emocionais, sociais € motores”. Portanto, ¢ preciso que essa etapa da
educacdo basica compreenda uma perspectiva ludica.

Essas experiéncias sdo fundamentais na vida dos seres humanos, para que possam se
desenvolver de forma continua a fim de condi¢des futuras, de melhorar a propria vida acerca

de experiéncias e vivéncias.

O despertar matematico na Educacgio Infantil

Os jogos e brincadeiras matematicas na EI, podem possibilitar o conhecimento
matematico que ¢ indispensdvel para todos os alunos da Educacdo Bésica, seja por sua
importante aplicacdo na sociedade contemporanea, ou pelas suas potencialidades na formagao

de cidadaos criticos, ou propiciar a potencializar atividades sociais do dia a dia. Com isso a
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matematica, por meio de jogos e brincadeiras, possibilita criar sistemas abstratos que organizam
e inter-relacionam fendmenos do espaco, do movimento, das formas e dos niameros, associados
ou nao a fendmenos do mundo fisico acerca do letramento matematico (raciocinio,
representacdo, comunicagao e argumentacao) (BRASIL, 2018, p. 266).

A matematica na EI abarca conceitos que podem contribuir com o que Piaget (1973)
indica que sdo os resultados do processo mental das criangas em relagdo ao cotidiano,
juntamente as atividades de se pensar o mundo por meio da relagdo com os objetos. Com isso,
a psicogenética apontada envolve conceitos da construgdo desse conhecimento matematico
através da interacdo com o ambiente € o processo de construcdo desse conhecimento diante
desafios, conforme dito anteriormente.

Dessa maneira, Piaget (1973) esclarece da seguinte forma: o conhecimento nao procede,
em suas origens, nem de um sujeito consciente de si mesmo nem de objetos ja constituidos (do
ponto de vista do sujeito) que a ele se imporiam. Piaget (1973, p. 14) afirma que o conhecimento
“resultaria de interagdes que se produzem a meio caminho entre os dois, dependendo, portanto,
dos dois a0 mesmo tempo, mas em decorréncia de uma indiferenciacdo completa e nao de
intercambio entre formas distintas”.

Sandes, Souza e Moreira (2020) reforcam que o conhecimento matematico precisa ser
desenvolvido gradativamente, de modo que a realizagao de atividades repetitivas e estéreis seja
substituida pelo uso de outros instrumentos e procedimentos que favorecam a interagdo social
e a tomada de decisdes, imprescindiveis para potencializar o desenvolvimento da autonomia.

Desse modo alguns aspectos da matematica, na EI, pode incluir a exploracdo de
quantidade na qual as criancas comecam a ter um breve contato com esse conceito, no¢des
espaciais a fim de explorar as formas, tamanhos, dire¢des, localizagdo e orientagdo no espago;
padrdes e sequéncias onde as criangas comega a reconhecé-los por meio de atividades como
classificagcdo de objetos, ordenacdo e série simples. A resolu¢ao de problemas como contagem
e comparagao, de modo a explorar relagdes de causa e efeito, e as experiéncias de medida e
tempo, podem ser desenvolvidas no ensino infantil, por meio de jogos e brincadeiras.

A fim de contribuir para a exploracdo das atividades da crianga envolvendo
matematica, todos esses aspectos estdo na BNCC no campo de experiéncias da matematica, que

aloca espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagoes.

O ludico como ferramenta pedagégica

Os jogos e brincadeiras matematicas na EI sdo fundamentais no processo de
desenvolvimento das criancas nessa etapa da educagdo bésica, e quando hé aplica¢do de nogoes
matematicas por exemplo, alguns conceitos matematicos, podem ser mais flexiveis de serem

trabalhados no ambiente escolar. Segundo Brougére (1998, p. 182), “antigamente o jogo ganhou
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estatuto educativo com trés acepcdes: recreacdo (organizada ou livre), artificio para o
aprendizado e exercicio fisico”.

A legislagdo brasileira reconhece de forma explicita o direito de brincar, conforme
estabelecido tanto no artigo 227 da Constituicdo Federal (BRASIL, 1988) quanto nos artigos 4°
e 16° do Estatuto da Crianca ¢ do Adolescente (ECA, 1990), bem como nas normatizagdes
nacionais para a EI. No entanto, ndo sdo totalmente garantidas as condi¢gdes necessarias para
que todas as criangas possam exercer plenamente esse direito.

Jogos e brincadeiras, de acordo com a psicologia, envolvem a teoria da aprendizagem
ludica, que se baseia em principios psicologicos para um bom desenvolvimento educacional. O
ludico relaciona-se ao divertimento, a cerca de jogos e brincadeiras, ¢ quando aplicado em
contextos educacionais as atividades ladicas envolvem métodos de aprendizado que
incorporam elementos de diversdo e interacdo para tornar o processo educacional mais
envolvente e eficaz. Cordialmente Vygotski (1979, p. 45) afirma que ““a crianga aprende muito
ao brincar. O que aparentemente ela faz apenas para distrair-se ou gastar energia ¢ na realidade
uma importante ferramenta para o seu desenvolvimento cognitivo, emocional, social,
psicolégico”.

Alguns pontos presentes nessa aplicacao de jogos e brincadeiras matemadticas pode-se
destacar a motivacdo em que jogos educacionais podem promover em alto nivel, pois desafiam
e encorajam os alunos de forma envolvente, proporcionando a participacao e aprendizagem
ativa pois os jogos permitem que os alunos aprendam fazendo, na qual isso ¢ uma abordagem
eficaz de aprendizagem, pois envolve a aplicacdo de conhecimento, raciocinio e a acdo da
crianca. O feedback imediato também pode ser notorio pois fornece um parecer sobre o
aprendizado dos alunos, permitindo que reorganizem suas estratégias e possam corrigi-las
durante a atividade exercida.

No aprendizado através dos jogos/brincadeiras as criangas aprendem melhor quando
estdo se divertindo de maneira ludica, didatica e atraente, principalmente quando estdo em

conjunto.

Desenvolver o jogo pedagdgico com a intengdo de provocar aprendizagem
significativa, estimula a construg¢@o de novo conhecimento e principalmente desperta
o desenvolvimento de uma habilidade operatoria, ou seja, o desenvolvimento de uma
aptiddo ou capacidade cognitiva e apreciativa especifica, que possibilita a
compreensdo e a intervengdo do individuo nos fendmenos sociais e culturais e que o
ajude a construir conexdes (FERREIRA, 2011, p. 562).
Em relagdo ao aprendizado em conjunto, ou até mesmo individualmente Vygotski
(2000) fala sobre a Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) da seguinte maneira: a
brincadeira estabelece para as criangas a zona de desenvolvimento proximal, que representa a

diferenca entre o que elas conseguem realizar sozinhas na resolu¢ao de um problema e o que
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podem alcangar com a orientacdo de um adulto ou a colaboragao de um colega mais experiente.
Portanto, um contexto descreve a diferencga entre o que uma crianga pode realizar sozinha e o
que ela pode fazer alcangar em conjunto ou com auxilio de um adulto.

Desse modo, as criangas podem desenvolver sua compreensao matematica por meio de
experiéncias e atividades significativas, onde podem aplicar seus conhecimentos prévios em
determinadas acdes e o brincar possibilita essa base fundamental de aplicagdo de

conhecimentos prévios envolvendo nogdes matematicas.

Desenvolvimento da crianca em Matematica

No momento em que as criangas estdo brincando, no ambiente da EI, elas podem
expandir as oportunidades que podem ser intencionalmente aprimoradas para desenvolver
muitas outras habilidades e aprendizados, desde que sejam feitas as intervengdes necessarias de
forma pedagogica, considerando as particularidades do desenvolvimento e experiéncias de cada
aluno. Conforme anteriormente citado, Vygotski (2000), fala que o papel do professor ¢ de
intervir na ZDP, estimulando avangos que nao ocorriam de forma espontdnea. Essa zona
considera as particularidades da crianca, logo apresenta duas areas, onde uma envolve o
desenvolvimento real da crianca que seria determinada através da solugdo independente de sua
atividade; e a outra determina o desenvolvimento potencial da crianga, na qual o professor via
mediacao vai intervir diante as potencialidades da crianga para realizar a atividade.

Essa intervengdo, sobretudo na escola infantil, dependerd do modo como o professor
organiza os espagos ¢ as situagdes de aprendizagem. A organizacgdo da aprendizagem da crianga
conduz ao desenvolvimento mental, ativa todo um grupo de processos de desenvolvimento e
esta ativacdo ndo poderia produzir-se sem a aprendizagem (Vygotski, 2014, p. 115).
Considerando a importancia do espaco ¢ a sua organizagdo no desenvolvimento infantil,
Galardini (2003, p. 49) afirma que ele “expressa valores, pensamentos, tem sua linguagem
silenciosa, mas poderosa”.

O desenvolvimento infantil no periodo de bebés de zero a um ano e seis meses de idade,
requer cuidado e estimulo das habilidades que se desenvolvem a partir do campo da percepgao
do bebé, portanto, segundo Vygotski (2018) nessa idade inicial a percepcao destaca-se como
funcao central, o afeto e interagcdo ¢ mais que basilar sendo um suporte para o desenvolvimento
das demais habilidades do bebé. Wallon (2007, p. 115) aponta que a afetividade concerne, ao
que tudo indica, as manifestacdes psiquicas mais precoces da crianga. Em sua esséncia, as
emocdes sdo compostas por sistemas de atitudes que se relacionam a um determinado tipo de

contexto.
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Logo conforme Wallon (2007) se por um lado a emogao ¢ especialmente propensa a
estabelecer reflexos condicionados, por outro ela também oferece as reagdes uma rapidez e uma
completude que sdo convenientes para as etapas do desenvolvimento psiquico. O autor também
aponta que as experiéncias emocionais € os lagos afetivos que a crianca vivencia desde o seu
nascimento exercem um impacto fundamental e inegével no desenvolvimento da sua mente.

As experiéncias emocionais positivas, como amor, seguranca e interacdes de qualidade,
nutrem o cérebro em crescimento, facilitando a aprendizagem, a linguagem, o raciocinio e a
capacidade de se relacionar com o mundo. Por outro lado, a negligéncia, o abuso ou um
ambiente emocionalmente instavel podem ter impactos negativos significativos no
desenvolvimento cognitivo e emocional da crianga. Assim, o cuidado afetivo ndo ¢ apenas uma
necessidade emocional, mas também um fator essencial.

Outro ponto fundamental ¢ a formacdo das habilidades culturais que acompanham o
bebé no seu desenvolvimento para toda a vida, enfatiza Luria (1998). Conforme Cheroglu e
Magalhaes (2016, p. 106), “ao atender as reagdes primarias do recém-nascido, como se essas
fossem reagdes sociais, ou seja, reagdes dirigidas a alguém, o adulto o inclui na atividade
comunicativa antecipando-se a ela e provendo-a”.

Nessa interagado, as reacoes do adulto as expressdes do bebé servem como guia para o
desenvolvimento da sua forma de se manifestar, sendo introduzido numa atividade conjunta
compartilhada entre ambos. Dessa forma, o psiquismo do bebé, também estd centrado em
processos motores e sensoriais, se manifestando de forma integral por movimentos massivos e
percebendo o seu redor por aquilo que lhe afeta, provocando sensagdes agradaveis e
desagradaveis. Luria (1998) aponta que a percepgdo das cores e manchas coloridas surge antes
da percepcao de formas estruturadas, sendo um processo mais fundamental.

Para o bebé¢ a experiéncia visual do mundo se resume a aglomerados de luz e cor, sem
ordem ou organizagdo definida. Esse periodo € essencial para oportunizar meios para que o
bebé possa observar e explorar seu entorno possibilitando o desenvolvimento da percepgao
exercida pela classificagdo e comparacao por exemplo.

Consonante a Staccioli (2018) a rotina na EI ¢ um alicerce fundamental durante o
desenvolvimento da crianga, se aplica nas dimensdes relacionais afetiva e cognitiva. Essas
abordagens de agdes que envolvem o gerenciamento do tempo, a importancia de alimentar-se,
concordam com a perspectiva de Staccioli (2018, p. 64) em que “as rotinas representam um
campo privilegiado para a educagao social e a cidadania ativa”.

Na idade das criangas bem pequenas, criangas de um ano e sete meses a trés anos e 11
meses, a atividade principal da crianga, por sua centralidade no desenvolvimento psiquico

infantil, conforme Luria (1998) desencadeia as mais significativas transformagdes na psique da
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crianga. E nesse contexto que se desenvolvem os processos mentais que adaptam e reorganizam
a plasticidade cerebral para a transi¢do da crianca a um novo e mais elevado nivel de
desenvolvimento. Essa adaptacdo e reorganizacdo se dd em resposta as experiéncias
culturalmente inseridas ao redor da crianca. Explorar o ambiente pela acdo e observagao
permite o conhecer o ambiente do mundo ao seu redor proporcionando a interagdo com o mundo
fisico mediada pela linguagem.

As experiéncias que envolvem som, também compreendem sua importancia na
influéncia da musicalidade e a intrinseca relagdo com a natureza, € nessa perspectiva
ecomusical Lima (2024) ressalta que, aprendizados significativos emergiram da sabedoria de
povos originarios, comunidades tradicionais e quilombolas. E suas vivéncias ndo apenas
demonstram como habitar a natureza e se relacionar com seres ndo humanos, mas também
revelam formas alternativas de pensamento e de desenvolvimento da musicalidade.

A respectiva autora, apresentou em seu trabalho, um poema no que tange aos sons € as
sensacdes, podendo entdo cordialmente estabelecer uma relagdo e reflexdo quanto aos sons dos

ambientes e as emocgdes que podem proporcionar:

Som e paisagem sonora

A primeira musica, ¢ pura conexao

O respirar da mae, o pulsar do coracdo

No ritmo dos passos, no tempo da cantiga
O bebé escuta de dentro, algo de fora que vibra.
Mas som da cidade é sempre acelerado
Movimentado e inquietante, cansativo
Dentro da mée tem um som mais silencioso
Mais esquecido, oculto e tranquilo.

No meio da cidade, o som do trovéo soa
Dando novas texturas a paisagem

A natureza habita 14, ndo € a toa

Que o bem-te-vi também canta na cidade.
Antes bebé, hoje em eterna busca

Algo, que lembre que soe como a musica
Aquela primeira que conecta, que acalma
O som que nos traz de volta para casa.
Talvez exista som que faz lembrar

Que acaricie os ouvidos até a alma arrepiar
Que na natureza, a memoria € uma bussola
Recorda no som da agua aquela longinqua musica.

(Pederiva, 2024, p. 208).

No mesmo sentido, o siléncio presente na vida do ser humano oportuniza o
processamento de informacgdes, internalizar aprendizados, estimular a imaginacdo e
criatividades; “as criangas se interessam pelo siléncio; parece que elas experimentem uma

espécie de encantamento; pode-se dizer que eles sdo raptados na meditagdo” (Staccioli, 2018,
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p. 66). Esse periodo conduz a desenvolver a operacao, ou seja, os meios pelos quais a agao €
realizada; por isso a exploragdo de varios lugares e objetos ¢ fundamental nessa idade.
Potencializando o ambiente da crianga, o desenvolvimento das fungdes superiores perpassa pelo
desenvolvimento em  atividades individuais e atividades coletivas. Essas atividades
condicionam o aprendizado e desenvolvimento das func¢des superiores.

As fungdes superiores envolvem processos mentais que articulam memdria, percepcao,
atencdo, pensamento e emocao (Luria 1998). A imaginacdo por exemplo ¢ uma funcdo
psicologica superior que permite a crianga criar novas ideias, combinar elementos da
experiéncia passada, condicionando a crianga a libertar-se das restrigdes do presente e do
mundo concreto.

No periodo das criangas pequenas, que compreende a idade de quatro a cinco anos e
onze meses, com a neoformagao central desenvolvida, essa nova formacao passa a influenciar
e reestruturar outras fungdes psiquicas. O surgimento da consciéncia proporciona a exploracao
e investigagdo da propriedade dos objetos. Esse periodo pode propiciar uma transi¢do das
nogdes concretas limitada ao objeto, para nogdes abstratas de quantidade, que tornam as
operacdes mais livres. Encontra-se nesse periodo as formas iniciais de distingao entre o eu € o
mundo circundante, o aparecimento da autoconsciéncia e¢ as formas primarias de controle
voluntario consciente do movimento.

Ao apontar essa periodizagdo em uma visao histérico-cultural do desenvolvimento
infantil, Vygotski (1932) destaca que o desenvolvimento infantil reside no surgimento de
neoformagdes, as quais transformam a maneira como a crianga se situa e interage em seu
ambiente. Assim, “ndo hd nem pode haver nenhum outro critério para distinguir os periodos
concretos do desenvolvimento infantil ou das idades exceto as formagdes novas, gragas as quais
se pode determinar o essencial em cada idade” (Miranda, 2023, p. 89).

Moreira e Cruz (2022) distinguem no que diz respeito a avaliagdo, destacam que o
exame da aprendizagem muito se difere da avaliagdo da aprendizagem, pois o primeiro,
geralmente tendo ndo s6, mas comumente como instrumento a prova, mantendo sua
caracteristica classificatoria e seletiva. Ressalta Luckesi (2003), que ela apresenta
caracteristicas de julgamento, e posteriormente, aprovar ou reprovar, enquanto que a avalia¢do
para as aprendizagens tem por finalidade diagnosticar a situa¢do da aprendizagem, tendo em
vista a tomada de decisdo para melhoria do desempenho a fim de diagnosticar o estado de
aprendizagem, constituindo também a avaliacdo formativa.

Sendo esta necessaria para compreender o processo de desenvolvimento individual de
cada crianga permitindo identificar o ritmo, caracteristicas e as necessidades especificas em

diferentes 4reas, reorganizar tempos, espagos e atividades, e refletir sobre as praticas
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pedagdgicas. Nesse caso, proporcionar mudangas e possibilitar aprendizado na concepcao dos
sujeitos em relacdo ao erro, possibilita que possa ser aceito de forma natural, pois isso se

apropria no exercicio de autorregulacdo, adquirido no processo de jogos e brincadeiras.

BNCC: Os primeiros passos para o futuro brincando, desenvolvendo e aprendendo

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) possibilita direcionar a EI para o
desenvolvimento integral da crianga, operacionalizado através dos campos de experiéncias:
espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes, pois aborda aspectos que envolvem a
crianca a interagir com o mundo fisico, envolvendo no¢des matemadticas, possibilitando a
estimular a curiosidade, propiciar desafios, em relagdo ao explorar a percep¢do espacial,
temporal, a no¢do de quantidade e suas relagdes, € a compreensao de processos de mudangas e
de transformagoes, que condicionam a oferecer vivéncias ricas e significativas. Nesse cendrio,
o letramento matematico se manifesta transversalmente, integrando-se as Competéncias Gerais
da Educacao Basica e permeando as diversas fases do desenvolvimento infantil investigadas
neste estudo.

O Quadro 01, a seguir, indica a estrutura de possiveis aprendizados através dos campos
de experiéncias que envolvem espacgos, tempos, quantidades, relagdes e transformacgdes, sendo
auxiliar para potencializar o desenvolvimento do pensamento matematico desde a primeira

infancia .

Quadro 01 - Possibilidades para potencializar o pensamento matematico
Campo de o : Aspectos matematicos Sugestdo de
experiéncia Objetivos de Periodo do explorados atividade
Aprendizagem e desenvolvimento
Desenvolvimento infantil
Espagos tempos Bebés. Nog¢des de Grandezas | Experiéncias que
quantidades Explorar e descobrir e Medidas. envolvam odor,
relacdes e as propriedades de Formas e Cores. cor, sabor,
transformac;oes objetos € materiais. Nogf)es Espaciais_ temperatura,
Explorar o ambiente interagao.
pela manipulagéo,
deslocamento e
observacéo.
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Espacos tempos
quantidades

relagdes e
transformagdes

Explorar e descrever
semelhangas e
diferencas entre as
caracteristicas e

propriedades dos
objetos.

Criangas bem
pequenas.

Formas Geométricas.

Classificagdo.

Perceber e nomear
as formas basicas.
Organizar objetos
por semelhanga e
diferencga.

Explorar a
diversidade de formas
geométricas presentes

em objetos e espagos
do seu cotidiano

Espacos tempos
quantidades

relagdes e
transformacodes

Relatar fatos
importantes sobre seu
cotidiano, utilizando

nogdes de tempo e
espaco.
Relacionar nimeros
as suas respectivas

quantidades e
identificar o antes, o

depois e o entre em
uma sequéncia

Criangas pequenas

Espaco e tempo.

Numero.

Didlogo com a
crianga.

Registro.

Fonte: Elaboragao propria (2025).

Conforme o Quadro 01, o campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e

transformagdes”, oportuniza os primeiros contatos na EI com a Matematica, e apresenta os

objetivos de aprendizagem e desenvolvimento que sao fundamentais.

A comunicacdo direta pode demonstrar um grande valor para o desenvolvimento da

percepgao auditiva, acompanhada de objetos que emitem som - como chocalhos, potes com

tampas e contetidos variados lacrados, guizos, batuques - ou a repeticdo de silabas simples -

papa, mama - com apoio da linguagem corporal expressiva quando necessario. De forma

similar, a imitagdo de sons ou ac¢des de acenar para o bebé, como esconder um objeto que faz

som - ou fazer um som - chamando a aten¢ao do bebé para as diferentes diregoes, sdo atividades

enriquecedoras nesse processo. Nessas atividades, ao explorar os padrdes sonoros de pessoas

ou de um objeto especifico, o bebé pode se apropriar das habilidades essenciais de identificagao,

que também ¢ desenvolvido no pensamento matematico.
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A essas atividades, quanto ao intelecto, Aguiar e Miranda (2023) discorrem que a
constituicdo humana ¢ inseparavelmente afetiva e intelectual, pois ambos sdo essenciais para
nossa formagdo. Oliveira e Pedriva (2023, p. 22) ressaltam que, “nos processos educativos,
ambos precisam ser considerados como unidade, pois tanto na resolugdo de um calculo
matematico, quanto na apreciagdo de uma musica, 0 Nno0sso corpo uno, pulsa, relaciona-se
afectiva e intelectualmente”.

A variagdo na intensidade dos sons (alto e baixo) através da comunicacdo, pode
desempenhar um papel na formagdo desse pensamento, considerando as reagdes do bebé
decorrente da atividade. De forma similar, as cang¢des de ninar, batuques, e a percussao corporal
que apresentam frequentemente ritmos e sequéncias repetitivas, podendo contribuir para a
internalizacao dos padrdes sonoros € nogdes matematicas a partir dessas experiéncias.

No tocante a percepcao visual, inicia-se conforme Luria (1998), a partir de aglomerados
feixes de luz de forma desorganizada e com cores - em forma de manchas - destacando essas
habilidades de percep¢do. Nesse caminho ¢ fundamental apontar que, para o bebé explorar
visualmente o ambiente de forma eficaz, a organizagao do espago ¢ primordial, ajustando-o de
forma confortavel para o recém-nascido permitindo também que ele perceba os objetos de
forma intuitiva.

A escolha de tecidos variados com cores e estampas (listras, xadrez, geométrica,
bolinhas) para apresentar aos bebés, ressalta a importancia no que compreende os fundamentos
que se relacionam com emogdes e sensacdes, harmonia e expressao. Essa distingdo de tecidos
também estimula a percepcao de similaridades e distingdes. Também ¢ possivel proporcionar
atividades em que ajudar o bebé a organizar os tecidos em sequéncia logica, como “bolinha,
listra, bolinha, listra” ou ‘“azul, verde, vermelho, azul, verde” sdo atividades excelentes que
introduzem a ideia de padrodes repetitivos e progressoes. Isso remete as praticas pedagogicas,
que enfatizam o desenvolvimento do bebé na esfera perceptiva visual, conforme aponta Luria
(1998).

Essas percep¢des podem ocorrer de forma natural e continua nas atividades didrias,
como durante o banho e as refeigdes. Nesses momentos, as sinapses do bebé podem ser
ativadas, estabelecendo processos que se conectam com a rotina e a passagem do tempo, de
acordo com o convivio familiar.

A repeticao de aromas, odores e sabores especificos - o aroma de sabonetes ou o cheiro
da mae, o gosto da papinha ou leite - ndo apenas aguca a percep¢ao sensorial, mas também
estabelece relagdes cruciais entre os estimulos e o tempo. Cordialmente com Staccioli (2018),

essa rotina inclui a organizacdo do tempo de atividades didrias e a importancia das refei¢des,
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mostrando que s30 nas rotinas que encontramos uma oportunidade excelente para o aprendizado
social e o exercicio da cidadania plena.

Essa previsibilidade, construida através da repeticdo e da associa¢do, forma uma base
abstrata para conceitos matematicos. A regularidade das atividades e a percepcao de sequéncias
(primeiro o banho, depois o cheiro do sabonete, depois a refei¢do, depois o gosto da comida)
contribuem para a nogao de ordem, frequéncia e at¢ mesmo de quantidade, preparando o bebé
para futuros aprendizados.

Desde os primeiros momentos de vida, a percep¢do tatil ¢ fundamental para o
desenvolvimento motor, cognitivo e emocional do recém-nascido, por meio do contato com a
pele, que recebe os estimulos tateis, transmitindo as informag¢des como toque, temperatura e
textura para o cérebro. Para Moreira (2019), o apelo tatil visual tem fungdo primordial no que
se refere a atratividade ou estimulo ao toque, ou seja, algo que desperta interesse ou agrado por
causa da sensacdo fisica ao ser tocado - textura, temperatura, suavidade etc. Ele reforca
enfaticamente essa ideia, sobre este apelo da seguinte maneira: “a mao do cego ¢ a extensao de
sua visdo, portanto, o tato tem um significado especial em sua autonomia e independéncia, pois,
nesse caso, cabe a escola e ao professor estimular esse sentido tatil, criando um ambiente que
possa desenvolver a nogdo espacial” (Moreira, 2019, p. 310).

Em concordancia, com o respectivo autor, ele ressalta que, o uso de recursos tateis pode
ser compreendido como uma forma de tecnologia assistiva ou de apoio a aprendizagem,
especialmente por seu carater pedagogico, dessa maneira, a formagdo do estudante tem como
objetivo principal o desenvolvimento de habilidades como aprender, criar e formular, e ndo
apenas memorizar, sendo fundamental que tais tecnologias estejam presentes de forma
recorrente na sala de aula. Isso ¢ ainda mais relevante para garantir a participagdo ativa dos
alunos com necessidades educacionais especiais (NEE), especialmente nas dareas do
conhecimento que exigem maior abstracdo, como a matemadtica. A Tecnologia Assistiva (TA)
possui um valor social e humanista por favorecer a aprendizagem, mesmo com suas
complexidades e ritmos diversos. Ela estimula a percepcdo, linguagem e compreensdo,
promovendo convivéncia e troca de saberes, contribuindo para o reconhecimento social, a
cidadania e o desenvolvimento de habilidades, melhorando as condi¢des de aprendizagem.

Assim, numa perspectiva de politicas publicas, para o respectivo publico da Educacao
Especial, deve-se atentar aos cuidados necessarios e basilares a respeito da implementagao da
politica, e conforme Moreira et al. (2019, p. 305), “quando se investigam”, investem, “ou
dialogam sobre a inclusao de alunos com necessidades educativas especiais (NEE) em classes

regulares, ¢ necessario desenvolver estratégias e metodologias inovadoras que deem suporte as
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unidades escolares para que elas possam atender as exigéncias de todos os alunos, com e sem
NEE, em todas as suas especificidades”.

Por meio do toque, os pequenos aprimoram suas habilidades motoras e expandem sua
sensibilidade tatil. Para o desenvolvimento infantil, ¢ crucial que o bebé tenha acesso a
atividades que proporcionam experiéncias diversas, como o contato com diferentes formas,
texturas, espagos e objetos. Tais interacdes auxiliam no desenvolvimento das discriminagdes de
tamanhos, permitindo que ele categorize e faga comparacdes por meio de movimentos leves e
exploratorios. Ao desenvolver brincadeiras que envolvem agua, areia, argila ou tecidos como
13, seda e musselina, o bebé amplia suas experiéncias sensoriais. Dessa forma, cada carinho
recebido, cada superficie sentida e cada objeto manipulado contribuem para complexa rede de
aprendizado, estabelecendo bases sélidas para a compreensao da matematica.

Durante os primeiros anos de vida, as criangas bem pequenas se engajam em um
processo crucial no desenvolvimento e aprendizagem, impulsionado pela exploracao ativa das
propriedades dos objetos e pela constru¢do de suas classificagdes. A esséncia das atividades
nesse periodo reside em potencializar as transformacodes mais significativas, que emergem das
experiéncias culturais e do ambiente em que a crianca estd inserida, por meio da exploragdo
sensorial e da observagdo cuidadosa. Acompanhada de interacdes, mediada, pela linguagem,
Cheroglu e Magalhdes (2016) ressaltam que a inser¢do comunicativa, desde o nascimento,
direciona a crianga a atribuir significados ao que v€ e manipula, diante das experiéncias
tangiveis de seu ambiente.

Elaborar atividades de encaixe que desafiem o entendimento de tamanhos e formas,
agrupamentos que explorem cores, formas e dimensdes, sdo combustiveis que impulsionam as
transmissdes sinapticas vitais para o desenvolvimento matematico, e que, a cada toque, a cada
observagdo e a cada palavra ouvida contribuem para moldagem desse entendimento.

Para criangas de trés anos, a atividade de classificacdo pode envolver a exploracao de
formas geométricas em objetos cotidianos, como caixas de leite ou remédio, rolos de papel
higiénico, bolas, entre outros. Em um primeiro momento da atividade, o adulto retine itens
como blocos, caixas e bolas, e ao dispor os objetos as criangas, estas poderdo explora-los
livremente, percebendo suas caracteristicas de formas e regularidades, e nomeando as formas
geométricas. Em seguida, a crianga ¢ incentivada a organizar os objetos por semelhanca e
diferenca, separando, por exemplo, os que rolam dos que ndo rolam, ou os redondos dos que
tém lados retos, aprendendo a identificar e agrupar as formas.

No periodo da EI das criangas pequenas, o desenvolvimento matematico ndo ¢ um
conceito isolado, mas sim um processo intrinsecamente ligado a explora¢ao do cotidiano da

crianga. Nessas vivéncias, constroem-se as bases para a compreensao de nogdes de espaco e
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tempo, o que ¢ fundamental no processo de construgdo do conceito de nimero. Moreira e
Sandes (2020) destacam que essa construgdo ¢ um processo lento e complexo, que vai além da
simples identificagdo dos numerais, envolvendo também diversas varidveis nas atividades
propostas, as quais sao fundamentais para a compreensao por parte da crianca.

As atividades propostas nesse periodo, como os relatos de fatos utilizando marcadores
temporais e espaciais, a associacdo entre numero e sua respectiva quantidade, e a identificagdo
de sequéncias temporais, emergem como pilares para dar possibilidades a essas edifica¢gdes do
pensamento matematico.

A literatura infantil, também pode auxiliar nas atividades pedagogicas, de modo a
explorar no¢des matematicas presentes nas historias dos livros infantis, assim essa constru¢ao
¢ significativamente potencializada pela interagao dialogica ou pelos registros das descobertas
da crianga, que atuam como ferramentas na consolida¢do desse aprendizado. Quando as
criangas sao incentivadas a narrar os eventos do seu dia a dia, elas naturalmente empregam
nogdes temporais como “depois do almogo” ou “antes de dormir”, e espaciais, como “no
parque” ou “na sala”, estimulando a verbalizagdo e a organizagao do pensamento.

As habilidades de relacionar os numeros as suas respectivas quantidades sdo
fundamentais para o desenvolvimento do sentido numérico, envolvendo a manipulacdo de
objetos e a contagem concreta, facilitando essa compreensdo por meio do registro.
Considerando que a constru¢do do conceito de nimero ¢ um processo demorado e complexo,
somente a identificagdo desses numerais, mas que envolve também varidveis nas atividades
para a compreensdo da crianga, conforme Moreira e Sandes (2020). Lorenzato (2008, p. 32)
argumenta sobre essas questoes, da seguinte forma:

Correspondéncia um a um; cardinalidade de um conjunto; ordinalidade na contagem,;
contagem seriada um a um; contagem por agrupamentos; composi¢cdo e decomposicao
de quantidades; reconhecimento de simbolos numéricos; reconhecimento de simbolos
operacionais; representagdo numérica; operacionalizacdo numérica; percep¢do de

semelhangas; percepcdo de diferencas; percep¢do de inclusdo; percepgdo de
invariancia (Lorenzato, 2008, p. 32).

A apresentagao dos numerais como forma de atividade, deve compreender conforme
dito anteriormente toda uma organizacgao pedagdgica, envolvendo por exemplo, os aspectos de
correspondéncia que estabelecem as relagdes de um para um entre elementos, estabelecendo
uma relacdo de igualdade entre conjuntos, tendo como exemplo o jogo da memoria, jogo de
encontrar ou formar pares, € encontrar a letra inicial de uma palavra. Cordialmente, Moreira e
Sandes et al. (2020) falam que “a correspondéncia vem a ser a reciprocidade entre elementos,
como: para cada pé, um calgado, para cada meia, um sapato” podendo ser compreendida em

brincadeira, a exemplo de correr até o monte de sapatos e chinelos, e calgar o proprio.

34



A comparacao ¢ uma habilidade que a crianc¢a pode desenvolver gradualmente, iniciando
desde pequena. Desde cedo, ela esta atenta a perceber e diferenciar o mundo que a cerca,
notando as variagdes em formas, tamanhos e espessuras, e outras caracteristicas, de modo que
nesse processo, atividades que estimulam a percep¢dao de detalhes e a identificacdo de
diferengas podem construir as experiéncias correlacionadas com a matematica para constru¢ao
do conceito niimero.

Quando a crianga explora e distingue objetos baseando-se em suas propriedades visuais
ou tateis, ela estd, implicitamente, realizando uma classificacdo, outra habilidade matematica
essencial. Ao realizar, por exemplo, o agrupamento de itens por semelhangas e diferencid-los
por suas particularidades, ela esta realizando uma organizacdo logica que serd aplicada mais
tarde na contagem ¢ manipulagdo de conjuntos. No mesmo sentido as brincadeiras de encaixe
e de quebra cabeca, por sua vez, demandam que ela reconhega formas e tamanhos para
encontrar o lugar certo para cada peca, desenvolvendo a relacdo das nogdes espaciais € suas
formas.

A classificagdo, também presente na conceituacdo matematica, ocorre por meio da acao
em que a crianga realiza uma comparagao prévia entre elementos, na qual, para classificar, a
crianga necessariamente precisa identificar e estabelecer critérios especificos, conforme
Margal, Moura e Moreira (2022). Desse modo, o agrupamento de objetos com base em
caracteristicas comuns ou diferentes decorrentes de critério, propicia atividades de organizagao
por cores, formatos, fungdes, grupos, ou a separagdo de objetos. Ela ndo estd apenas arrumando
objetos; esta, na verdade, desenvolvendo o pensamento logico e a habilidade de identificar
padrdes, que colaboram nesse senso numerico.

A sequéncia tende a suceder a cada elemento um outro, sem considerar ordem entre
eles, conforme Sandes, Moreira, Arruda (2020). Com isso, o enfileiramento de objetos ou
brinquedos, a confeccdo de colares, ou a montagem de um quebra-cabeca tendem a
potencializar esse processo de construgdo do conceito numérico. Por outro lado, a seriacao,
consiste na organizacdo sequencial de elementos seguindo uma ordem, propiciando ndo
somente a constru¢dao do conceito nimero, mas também facilita a introducao de um vocabulario
que envolve no¢des de posicdo e ordem, como primeiro, segundo, tltimo, meio, antes, frente e
atras; na qual esta presente nas atividades de formagao de fila com as proprias criangas seguindo
o critério de tamanho, sequenciar historias em cenas etc.

Quando as criancas sao incentivadas a contar sobre o seu dia, elas naturalmente usam
termos temporais como "depois de brincar" ou "antes de comer", e espaciais, como "no

parquinho" ou "na sala". Isso ndo s6 estimula a verbalizagdo, mas também ajuda a organizar o
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pensamento, construindo uma narrativa logica dos eventos; compreendendo uma forma
organica e eficaz de desenvolver a compreensao do tempo e do espaco.

Outra atividade para criangas pequenas, conforme Moreira et al. (2022), consiste na
utilizagdo de tampinhas recicladas, como material pedagdgico. Pode-se proporcionar a
exploracdo de numeros e sequéncias. Inicialmente, com as tampinhas coloridas espalhadas, a
crianga escolhe um cartdo e, logo ap0s, relaciona o numero indicado a quantidade de tampinhas
necessdrias, que ela recolhe para representa-lo.

Utilizando cartdes numerados de um a cinco, a crianga posiciona a quantidade correta
de tampinhas ao lado de cada nimero presente nos cartdes selecionados. Em seguida, a
atividade explora os conceitos de “antes”, “depois” e o “entre” no contexto da ordenagao
numérica. Com os cartdes organizados em ordem crescente, a crianga ¢ estimulada a identificar,
oralmente ou por meio de agdes, qual nimero vem depois do numeral dois, ou antes do numero
quatro, e qual nimero encontra-se entre o numeral dois e quatro, promovendo a compreensao
da sequéncia numérica por meio de uma abordagem concreta e interativa.

A inclusdo presente nesse processo matematico compreende o ato de fazer abranger um
conjunto ou ideia a outro, ou seja, compreender que um elemento pode ser parte de um grupo
maior, € que esse grupo, por sua vez, pode ser parte de um grupo ainda maior, com isso a
identificacdo dos objetos ou ideia que destoa dos demais e ainda pertencente ao grupo ¢ uma
atividade a ser trabalhado com as criangas. Um outro processo basilar matematico, o da
conservagdo, ocorre quando os pequenos exercem a percepcdo das propriedades de um
agrupamento ou totalidade, mesmo que sua aparéncia seja alternada.

As atividades desse processo envolvem o desenvolvimento da reversibilidade do
pensamento, que ¢ o processo de desfazer mentalmente uma agdo e entender que a quantidade
ou caracteristica inicial mantém as mesmas propriedades. Modelar com massinha ¢
fundamental nesse processo, enfatizando a comunicagdo ativa com as criancas apontando as
possiveis formas e caracteristicas resultantes da atividade desenvolvida. O conjunto de palitos
ou tampinhas alinhadas e espalhadas sdo potencializadoras desse processo, de forma a indagar
as criancas a falar o tamanho ou quantidades, por exemplo, presentes na realizagdo da atividade,
de modo que a percepcdo visual propicia a observagdo da alteracdo, na disposicdo dos
conjuntos.

Portanto, conforme apresentado as possiveis articulagdes entre o desenvolvimento
infantil, por meio da atividade da crianga e as experiéncias matematicas, mediada pelos Campos
de Experiéncias e pelas diretrizes da BNCC, pode revelar-se fundamental para a formacao de
individuos capazes de compreender e interagir ativamente com a realidade, sob os aspectos

matematicamente envolvidos na realidade.
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CONSIDERACOES FINAIS

Esse Trabalho Final de Curso - TFC, feito por meio de uma pesquisa qualitativa (Godoy,
2005), de aspecto bibliografico, teve como objetivo geral apontar a articulacdo entre os
processos do desenvolvimento infantil e as experiéncias matematicas através de jogos e
brincadeiras na EI, com apoio da BNCC. De forma especifica buscou-se apontar as estratégias
propostas pela BNCC, as quais, ao promoverem a interagdo € a acdo em variados contextos
socioculturais, na qual, conforme apontam Teixeira e Moreira (2024), condicionam os conceitos
de retencao e transferéncia do aprendizado, para expandir o potencial de desenvolvimento
infantil, especialmente no que tange as experiéncias matematicas.

O estudo envolveu, em linhas gerais, uma reflexdo sobre a importancia da Educagao
Infantil como uma etapa obrigatdria prevista na BNCC, reconhecendo esse periodo como
essencial para o desenvolvimento integral da crianga. Em seguida, abordou-se o despertar
matematico na infancia, compreendendo que a construcao de nog¢des iniciais de quantidade,
forma e espaco, ocorre de maneira natural e significativa desde os primeiros anos de vida. Na
sequéncia, discutiu-se o papel dos jogos e brincadeiras como atividades pedagogicas
fundamentais para a aprendizagem, por proporcionarem um ambiente ladico, interativo e rico
em experiéncias.

O trabalho também explorou os processos do desenvolvimento infantil, destacando suas
particularidades nas fases de bebés, criangas bem pequenas e criangas pequenas, articulando
essas etapas com as possibilidades de vivéncias matematicas. Por fim, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) foi analisada como um exemplo estruturado de diretrizes que orientam a
pratica pedagogica, refor¢cando a importancia de uma agdo intencional, contextualizada e
voltada para a formacao de sujeitos ativos e reflexivos desde a primeira infancia.

Ao reter, explicar, apropriar e aplicar conhecimentos basicos em novas situagdes, como
preconiza Ausubel (2003), as criangas constroem uma compreensao significativa do mundo ao
seu redor, onde a matematica se apresenta ndao como um conteudo isolado, mas como uma
ferramenta intrinseca a exploragdo e a interpretacao de suas vivéncias. Dessa forma, este estudo
teve a revisao bibliografica como metodologia empregada, com foco nas obras que abordam o
desenvolvimento infantil sob a perspectiva da psicologia e da matematica, relacionando
possibilidades de relacdo entre o desenvolvimento infantil e as experiéncias matematicas no
ambito da educagdo basica, por meio de jogos e brincadeiras.

Em ultima instancia, o trabalho com jogos e brincadeiras, contribui para o
desenvolvimento pessoal desses sujeitos e de outras habilidades necessarias para que eles sejam

capazes de ser e estar no mundo como cidaddos ativos e criticos, atingindo assim o fim maximo
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do processo educativo da EI, sem ocultar a individualidade presente em cada um. Além disso,
a pesquisa destacou a importancia de experiéncias que potencializam a organizagao do esquema
corporal e a percepc¢do espacial, tanto em situacdes estaticas (como "longe" e "perto") quanto
dinamicas ("para frente", "para tras"). Esse processo se da, primordialmente, pela exploracao
do corpo e dos objetos no espaco, evidenciando como a interacdo fisica e a vivéncia concreta
sd0 cruciais para a internaliza¢do desses conceitos matematicos basicos.

Diante das reflexdes desenvolvidas ao longo deste trabalho, as possibilidades das
atividades da crianga que envolve matematica na Educagdo Infantil, necessita de atividades
matematicas, a medida que se articula com o amadurecimento das fungdes psicologicas
superiores das criancas, respeitando suas particularidades, a fim de construir essas
possibilidades da construcao de nog¢des matematicas por meio de jogos e brincadeiras. Nos
primeiros anos de vida, esse processo esta profundamente entrelagado a vivéncia sensorial,
emocional e cultural da crianga. A percepg¢ao, o afeto, a linguagem e a interagdo com o meio
ndo apenas impulsionam o desenvolvimento psiquico, como também langam as bases para a
constru¢ao de nogdes matematicas.

A medida que o bebé avanga para a fase das criangas bem pequenas, a linguagem emerge
como mediadora essencial, potencializando a exploragdo ativa do mundo e a construgdo de
significados diante dos objetos manipuléveis inseridos ao seu redor. J4 na fase das criangas
pequenas, observa-se uma importante transi¢do em que a crianga passa a reorganizar suas
funcdes mentais, desenvolvendo consciéncia, imaginagao e raciocinio 16gico, sobretudo quando
inserida em contextos ricos em estimulos e intera¢des significativas mediadas pela linguagem.
Assim, compreende-se que cada etapa da primeira infancia carrega sua singularidade e
poténcia, sendo indispensavel que o processo educativo respeite tais especificidades e promova,
de forma intencional e sensivel, experiéncias que favoregam o desenvolvimento integral e o
pensamento autdnomo da crianga em sua relacdo com o mundo.

Compreender essa dinamica € reconhecer que o ato de aprender, na infancia, vai além
da simples transmissao de contetdos, ¢ um processo vivo, sensivel e mediado por experiéncias
significativas que respeitam os tempos e os modos proprios de ser crianga. Assim, reafirma-se
a importancia de uma pratica pedagdgica intencional, que valorize as experiéncias, o brincar e
a escuta ativa como caminhos legitimos para formar sujeitos criticos, autdbnomos e criativos a
partir da primeira infancia, potencializando todo esse processo com acdes educativas que
atendam as necessidades das criangas, considerando suas particularidades e o contexto

sociocultural em que estdo inseridas.
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