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APRESENTACAO

O presente Trabalho de Final de Curso (TFC) do curso de Pedagogia esta organizado
em trés partes principais: a primeira corresponde ao Memorial de Formagao; a segunda parte ¢
o Artigo Cientifico, que reune o estudo teorico desenvolvido; e, por fim, a terceira parte
aborda as Perspectivas Profissionais, nas quais sd3o expostas as projecdes e inten¢des para a
atuagdo futura na area da educagdo. Optou-se pelo formato de artigo cientifico em vez da
monografia tradicional, considerando as vantagens que este modelo oferece, especialmente no
que se refere a possibilidade de publicacdo e divulgagdo do estudo realizado. O artigo
apresenta um estudo de revisdo, cujo tema central ¢ a importancia da ludicidade para o
desenvolvimento infantil, buscando compreender como o brincar contribui para o processo de
aprendizagem e formagdo integral da crianga. A metodologia adotada foi o mapeamento
sistematico da literatura, que permitiu identificar, selecionar e analisar produ¢des académicas

relevantes sobre o tema.



“Ninguém caminha sem aprender a caminhar, sem
aprender a fazer o caminho caminhando, refazendo e
retocando o sonho pelo qual se pds a caminhar.” - Paulo
Freire

MEMORIAL REFLEXIVO

Este memorial conta um pouco de mim, uma parte de um todo que tenho para viver. O
me nome ¢ Quézia Gabriella da Silva Andrade, sou brasileira nata, nascida e criada em
Planaltina, regido administrativa do Distrito Federal. Conforme realizava o curso de
Pedagogia, durante a minha trajetoria académica, diversas disciplinas me recordaram sobre a
minha infancia, € a0 modo de ensino que tive, lembrangas muito boas que marcaram minha
vida.

No inicio da minha vida, éramos apenas, eu € meus pais, apos quatro anos nasceu a
minha irma, Ana Julia. Na minha infancia, sempre fui uma crianga bastante curiosa e
interessada, minha mae conta que sempre tive vontade de ir para a escola, mesmo sem idade,
via meus vizinhos indo para a escola e me interessava ir também. E antes desse processo, ela
me ensinava coisas basicas, como as letras, os nimeros, a letra do meu nome, e eu gostava
muito de desenhar, brincar, cantar, colorir, dentre outros.

Diante disto, como eu pedia muito para ir a escola, estudar, logo minha mae foi atrds de
uma creche para mim, entdo com trés anos eu estava matriculada, em 2005 nos “Meus
Amiguinhos” creche localizada em Planaltina-Df. Lembro-me até hoje da minha primeira
professora e de alguns colegas. Fiquei nessa escola o maternal e o jardim I e II. No primeiro
ano do Ensino Fundamental, fui para uma escola publica, a “Escola Classe Parana- Planaltina-
Df”, fiquei 14 apenas por uma semana, no qual ndo lembro de muita coisa, pois o periodo que
permaneci 14 foi muito pouco, logo meus pais me matricularam na escola “Adventista de
Planaltina”, onde eu estudei at¢ o meu primeiro ano do Ensino médio, escola que marcou a
minha vida, eu lembro de todas as minhas professoras. Inclusive, 14 eu tinha aulas de musica,
e eu sempre gostei de cantar, devido a minha religido, minha mae cantava no louvor da igreja,
e agora eu amo cantar, € fago esse papel na minha igreja até hoje.

Ja o segundo e terceiro ano do Ensino Médio fiz no Centro de Ensino Médio 01 de
Planaltina-DF, o meu terceiro ano foi em contexto pandémico, no qual ndo tinhamos aulas,
apenas alguns trabalhos e atividades impressas, foi uma época que me gerou muita ansiedade,
pois era 0 meu ultimo ano da escola, ano de preparagdo para vestibular e para ingressar em
uma faculdade, o medo tomou conta de mim, pois era um ano decisivo sobre os proximos
capitulos da minha vida e sentia-me perdida, precisava estudar, foi entdo que comecei a
assistir aulas no Youtube para o Exame Nacional de Ensino Médio- Enem e para o Programa

de Avaliacao



Seriada- Pas, dei o maximo de mim com o que tinha em maos. Tempos depois, ao terminar a
escola, logo ingressei em uma faculdade particular e cursei Marketing a distdncia por um ano,
quando entdo saiu o meu nome na lista de aprovados no Pas, no curso que era um sonho de
crianga, me senti nas nuvens, muitas emog¢oes misturadas e muito grata pelo novo que estava
prestes a chegar.

Além disso, quando crianga, eu gostava muito de brincar na rua, com meus primos,
gostava de brincar de dar aula e ser a professora e eu gostava muito de educacdo fisica
também, de esportes e isso ainda permanece predominante em mim. Desse modo, devido as
experiéncias que os estagios obrigatdrios me permitiram vivenciar, eu pude entender o quanto
as criangas aprendem nas brincadeiras, € o quanto elas se desenvolvem brincando, foi algo
que me chamou muito a minha ateng¢ao nos estagios de Educagdo Infantil e Anos Iniciais.
Ademais, antes de vivenciar esses estagios, eu fiz estagio ndo obrigatério em uma escola em
Planaltina- DF, e 14 eu fiquei um tempo com maternal e no bergario, e percebi que nas rotinas
das criancas sempre havia musiquinhas de forma lidica, para concentra¢do, para acalmar,
para brincar, para comer e aprender, ¢ desde essa época entendi que gostaria de falar sobre
isso no meu trabalho final, a importancia do ladico, por me identificar, lembrar da minha
infancia e vivenciar com as criangas a minha crianga interior.

Outrossim, pesquisar e buscar entender sobre a tematica foi um ponto crucial para
mim, que me motiva a compreender cada vez mais sobre isso, pois possuo o desejo de
trabalhar com Educagdo Infantil apds a conclusdo do curso, quero marcar a vida das criangas
assim como minhas professoras marcaram minha vida, de uma forma boa, divertida, ludica e
animada.

Portanto, ao escolher esse tema para o TFC, busca-se evidenciar a importancia da
ludicidade como estratégia pedagogica e refletir sobre como as praticas ludicas podem
contribuir para um ensino mais humanizado e engajador. Além disso, essa pesquisa permite
ampliar a compreensdo sobre o papel do educador na valoriza¢do do brincar, refor¢gando a
necessidade de espacos e metodologias que incentivem essas praticas na escola. Dessa forma,
investigar essa tematica ndo apenas fortalece a formagao docente, mas também contribui para

uma educagao mais sensivel e alinhada ao desenvolvimento infantil.



RESUMO

Este Trabalho de Conclusdo de Curso aborda sobre A Importancia da Ludicidade no Processo
de Alfabetizagdo para o Desenvolvimento Infantil, a partir de um mapeamento sistematico de
estudos na area da educacao. O objetivo geral consiste em investigar como o ludico contribui
para uma aprendizagem mais significativa durante a transi¢do da Educacdo Infantil para o 1°
ano do Ensino Fundamental, respeitando as necessidades e especificidades do
desenvolvimento infantil. A metodologia adotada fundamentou-se em uma revisdo de
literatura do tipo mapeamento sistematico, cuja analise foi organizada em quatro eixos: a
relagdo entre ludicidade e desenvolvimento infantil; as praticas de letramento e alfabetizacao
de criangas do 1° ano; a transicdo da Educagdo Infantil para o 1° ano e a presenga de praticas
ludicas; e a alfabetizacdo na Legislagdo Brasileira. Os resultados indicaram que o brincar, a
ludicidade e o letramento sao fundamentais para a alfabetizagdo, principalmente no inicio do
Ensino Fundamental. As contribui¢des de Vygotsky, Piaget, Kishimoto, Magda Soares e
Emilia Ferreiro reforcam que a aprendizagem ¢ fortalecida quando mediada por interagdes
sociais, jogos simbolicos e experiéncias significativas. Apesar disso, os estudos revelam uma
divergéncia entre teoria e pratica nas escolas, no qual métodos rigidos e conteudistas ainda
predominam. Além disso, estudos recentes mostram retrocessos em politicas e formagdes
docentes que reduzem a alfabetizagdo & praticas mecanicas, desconsiderando aspectos
essenciais como consciéncia fonologica, metalinguagem e ludicidade privilegiando
exclusivamente a instrucdo fonica e reduzindo a alfabetizagdo a memorizagdao e treino
sistematico. Conclui-se que ¢ urgente fortalecer a formacao pedagogica dos professores,
garantindo praticas ludicas intencionais que valorizem o desenvolvimento integral da crianca
e promovam uma alfabetiza¢do mais humana, significativa e coerente com as necessidades da
infancia.

Palavras-chave: desenvolvimento infantil; ludicidade; alfabetizagcdo; transicdo escolar;

praticas pedagogicas.



ABSTRACT

This Final Course Project addresses the importance of playfulness in the literacy process for
child development, based on a systematic mapping of studies in the field of education. The
general objective is to investigate how playful practices contribute to more meaningful
learning during the transition from Early Childhood Education to the 1st grade of Elementary
School, respecting children’s developmental needs. The methodology adopted was a
systematic literature mapping, whose analysis was organized into four axes: the relationship
between playfulness and child development; literacy and early reading practices in the 1st
grade; the presence of playful strategies in the transition between educational stages; and the
understanding of literacy within Brazilian educational legislation. The results indicate that
play, playfulness, and early literacy are inseparable dimensions of child development and are
essential to the literacy process, especially in the initial years of schooling. The contributions
of Vygotsky, Piaget, Kishimoto, Magda Soares, and Emilia Ferreiro emphasize that learning
becomes more effective when mediated by social interaction, symbolic play, and meaningful
experiences. However, the studies reveal a persistent gap between theory and practice in
schools, where rigid and content-centered methods still prevail. Recent analyses point to
setbacks in public policies and teacher training programs that reduce literacy to mechanical
drills, disregarding essential aspects such as phonological awareness, metalinguistic skills,
and playfulness. It is concluded that strengthening teacher training is urgent to ensure
intentional playful practices that value children’s holistic development and promote a more

human, meaningful, and developmentally appropriate literacy process.

Keywords: Playfulness. Literacy. Child Development. School Transition. Pedagogical

Practices.
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INTRODUCAO

O presente artigo tem como tema a importidncia da ludicidade no processo de
alfabetizacdo, com foco no primeiro ano do Ensino Fundamental, especialmente no contexto
de transicao entre a Educacao Infantil e o Ensino Fundamental. A alfabetizag¢ao constitui uma
das etapas mais marcantes da trajetoria escolar, pois representa o inicio do contato
sistematizado com o conhecimento formal e contribui diretamente para o desenvolvimento da
autonomia e da formagdo integral da crianca. No entanto, observa-se que, ao ingressarem no
1° ano, muitas criangas enfrentam uma redugao significativa das praticas ludicas, que passam
a ser substituidas por métodos de ensino mais formais e conteudistas, centrados na repetigdo e
na realizag¢do de atividades impressas. O foco excessivo em Lingua Portuguesa e Matematica
tende a enfraquecer praticas pedagdgicas mais integradoras, tornando o processo de
aprendizagem menos dindmico e criativo.

O brincar, que na Educacao Infantil é reconhecido como uma atividade essencial para
o desenvolvimento cognitivo, social e emocional, ¢ frequentemente deixado de lado,
ocasionando uma ruptura entre as metodologias e abordagens teéricas que norteiam as duas
etapas da Educacdo Bésica. Essa mudanca, quando ndo conduzida de forma sensivel e
planejada, pode gerar desmotivacgdo, dificuldades de aprendizagem e resisténcia a escola, além
de impactar negativamente as relagdes afetivas entre professores e alunos. As pressdes por
resultados imediatos em leitura e escrita reforgam essa ruptura, dificultando a continuidade de
praticas que tornem a alfabetizagdo mais prazerosa e significativa.

Nesse contexto, torna-se imprescindivel refletir sobre a permanéncia das praticas
ludicas nos anos iniciais, reconhecendo a ludicidade como uma estratégia pedagogica
fundamental para o processo de alfabetizacdo. Ao integrar o brincar ao ensino, o professor
respeita 0 modo como a crianga aprende e contribui para uma transi¢cdo mais humanizada
entre a Educacdo Infantil e o Ensino Fundamental, promovendo uma aprendizagem mais
significativa, afetiva e integral.

Portanto, este trabalho se justifica pela necessidade de valorizar metodologias que
considerem o desenvolvimento integral da crianga, promovendo uma transi¢do mais
humanizada entre as etapas da Educagao Bésica.

Como objetivo geral, pretende-se investigar sobre a importancia da ludicidade no processo
de alfabetizacdo durante a transicdo da Educagdo Infantil para o 1° ano do Ensino
Fundamental, salientando como o ladico pode contribuir para uma aprendizagem mais
significativa e respeitosa com o desenvolvimento infantil. Para isso, definimos os seguintes

objetivos especificos:



(1) Discutir a relagdo entre a ludicidade e os processos de alfabetizagdo/letramento no
desenvolvimento infantil

(2) Caracterizar as praticas mais comuns no processo de alfabetizacdo de criangas do 1°
ano, identificando as praticas ladicas de alfabetizagdo: rotinas de aula na Educacgdo

Infantil (brincadeira integradora dos aspectos do desenvolvimento, especialmente o

desenvolvimento psicomotor) e a sua reducdo no Ensino Fundamental (atividades

impressas, com atividades feitas em sala a maior parte do tempo, e restricio de
praticas ludicas - jogo simbdlico, jogo corporal-cinestésico)
(3) Analisar como decorre a transi¢ao da Educagao Infantil para o 1° ano dos Anos

Iniciais referindo-se a presenca de praticas ludica.

Este artigo estd estruturado em segdes que organizam e sistematizam a discussao
tedrica e a andlise dos resultados. A primeira parte aborda “Ludicidade e Desenvolvimento
Infantil”, explorando o papel do brincar no crescimento cognitivo, emocional e social da
crianga. Em seguida, apresenta-se o topico “Conceito de alfabetizagdo e a ludicidade nesse
processo”, que discute como o ladico pode favorecer a construgdo da leitura e da escrita. A
terceira se¢do trata da “Transi¢do da Educacdo Infantil para os Anos Iniciais”, destacando os
desafios e possibilidades dessa passagem e a importancia de preservar praticas ludicas nesse
percurso. Na sequéncia, o tema “A alfabetiza¢do na Legislacao Brasileira” ¢ analisado, a fim
de compreender como os documentos oficiais orientam o processo de alfabetizagdo e o uso da
ludicidade na pratica docente.

A Metodologia descreve os procedimentos adotados na pesquisa, fundamentada em
uma revisao de literatura do tipo mapeamento sistematico, seguida da se¢do de Resultados e
Discussao, que apresenta os quadros de andlise vertical das produgdes revisadas e uma analise
horizontal comparativa organizada em quatro eixos: a relagdo entre a ludicidade e o
desenvolvimento infantil; as praticas de letramento e alfabetizagdo de criangas do lo ano; a
transicdo da Educacdo Infantil para o primeiro ano e a presenga de praticas ludicas; e a
alfabetizacdo na Legislacdo Brasileira. Destaca-se que a analise vertical se refere a andlise
aprofundado e individual de cada material ou autor, identificar conceitos-chaves e ideias
centrais enquanto a analise horizontal consiste na comparagao transversal entre os materiais
analisados, identificando convergéncias, divergéncias e relagdes entre as abordagens.

Este trabalho caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa, de natureza bibliografica,
desenvolvida a partir da leitura e andlise de obras, artigos cientificos, documentos oficiais e

autores que abordam a ludicidade, a alfabetizacdo e a transicdo escolar. A abordagem



qualitativa possibilita investigar ndo apenas o que ocorre nas praticas de alfabetizagcdo, mas
também como e por que determinadas agdes se desenvolvem dessa maneira, buscando
interpretar sentidos, evidenciar nuances ¢ compreender a complexidade do desenvolvimento
infantil em situagdes de ensino e aprendizagem mediadas pelo ludico.

Por fim, nas Considera¢des Finais, sdo sintetizadas as reflexdes do estudo ¢
apresentadas contribuigdes que reforcam a importincia da ludicidade como ferramenta

essencial para uma alfabetizacdo mais significativa e humanizada.

2 REVISAO DE LITERATURA

2.1 Ludicidade e Desenvolvimento Infantil
Em primeiro lugar, o ladico, as brincadeiras, no quesito educacional, sdo vistas como

algo irrelevante para alguns pais. Na Educacdo Infantil, a brincadeira ¢ muito valorizada
para o desenvolvimento infantil e para a aprendizagem da crianga, no qual, as rotinas das
criancas sdo bastante preenchidas por brincadeiras com incentivo a aprendizagem da
crianga.

Visto que o brincar ¢ uma atividade essencial no desenvolvimento infantil, pois
permite que a crianca experimente o mundo, elabore hipdteses e construa seus proprios
significados. Segundo Jean Piaget (1896-1980), o jogo simbolico, ¢ uma forma da crianga
representar a realidade, organizando seu pensamento de maneira espontanea e concreta
(Piaget, 1978). Ele descreve a fase pré-operatéria como o periodo que vai
aproximadamente dos dois os sete anos de idade. No qual, nesta fase estd acontecendo a
transi¢cdo escolar das criangas, aos seis anos, onde elas saem da Educacao Infantil e vao
para os primeiros anos dos Anos Iniciais. Um dos elementos mais caracteristicos dessa
fase ¢ o que Piaget chama de jogo simbdlico. Nessa etapa, a crianga comega a desenvolver
pensamento simbolico, ou seja, a capacidade de representar objetos, pessoas e situagdes
por meio de simbolos, como palavras, desenhos e, principalmente, o brincar de faz-de-
conta. Segundo ele, esse tipo de brincadeira surge quando a crianga atribui significados a
objetos e agdes, imitando situagdes da vida real de forma imaginativa. Por exemplo, ao
fingir que uma vassoura ¢ um cavalo, ou que estd cozinhando com folhas e pedras, a
crianga esta exercitando o pensamento simbolico.

Para as criancas de seis anos, o jogo simbolico € crucial pois permite explorar a

imaginacdo, os sentimentos e as relagdes sociais. Nessa idade, as criangas criam



brincadeiras mais organizadas, com papéis definidos, regras simples e cooperagdo entre
colegas. Entre os jogos simbdlicos comuns nesta idade estdo: brincar de escola, casinha,
hospital, super-herdis, principes e princesas € mercado ou restaurante. Essas brincadeiras
ajudam as criancas a expressar emoc¢des, compreender papéis sociais, desenvolver a
linguagem e a criatividade, além de aprender a negociar regras e conviver com 0s outros.
Nesse sentido, a epistemologia genética, segundo Piaget, procura entender como a
crianca constroi seu conhecimento. Para ele, a aprendizagem nao acontece recebendo
informagdes prontas, mas por meio de um processo ativo da propria crianga, no qual ela vai
descobrindo o mundo através de suas experiéncias e reorganizando suas ideias. Esse
processo inicia-se com um desequilibrio, no qual a crianga se depara com algo novo e nao
se encaixa naquilo que ela ja sabe, isso € importante, porque ¢ ele que motiva a crianca a
aprender, de forma ativa. Para lidar com conhecimentos novos, Piaget destaca dois
processos: assimilagdo e acomodacdo. Onde na assimilagdo a crianga tenta compreender o
que ¢ novo a partir do que ela ja sabe, explorando e interagindo com o objeto ou situagao.
Ja a acomodagdo, ocorre quando o novo nao se encaixa ao que ela entende, e a crianga
necessita ajustar ou criar novas estruturas de pensamento para entendé-lo. Desse modo, o
resultado desse processo, ¢ a equilibragdo, que ¢ quando a crianga consegue integrar o que
j& sabia com o que aprendeu. Mas esse equilibrio ndo ¢ fixo; ele ¢ dindmico, porque cada
nova experiéncia gera novamente um desequilibrio, dando inicio a um novo ciclo de
assimilacdo e acomodacdo. Por isso, essa teoria ¢ chamada de interacionista: o
conhecimento surge da intera¢do da crianga com o mundo. O primeiro contato com algo
novo ¢ sempre ativo, a crianga precisa explorar, tocar, manipular e observar para assimilar
e, se necessario, acomodar suas ideias.

De acordo com Piaget (1978), o jogo simbolico ¢ uma forma de assimilagdo, pois a
crianga reorganiza a realidade segundo seu proprio modo de ver o mundo. Isso favorece o
desenvolvimento de nogdes importantes como espago, tempo, causalidade e linguagem.
Além disso, o0 jogo simbdlico permite que a crianga elabore emocgdes, experimente papéis
sociais e crie hipoteses sobre o funcionamento das coisas. “A imitagdo, o jogo simbolico e
o desenho sdo manifestagdes que anunciam a fungdo simbolica, isto ¢, a capacidade de
representar algo ausente por meio de um simbolo” (Piaget, 1978, p. 68).

Sendo assim, esse processo simbolico ¢ essencial para o desenvolvimento infantil,
pois permite que a crianga organize seus pensamentos e elabore experiéncias de forma

espontanea. O jogo simbolico deve, portanto, ser valorizado na pratica pedagodgica, pois ¢



por meio dele que a crianca aprende sobre o mundo e sobre si mesma. Em ambientes
educativos que reconhecem e promovem o brincar como linguagem propria da infancia, o
desenvolvimento cognitivo, emocional e social acontece de maneira mais rica e
significativa.

Outrossim, para Lev Vygotsky (1896-1934), a brincadeira ndo ¢ apenas um
passatempo ou distra¢do infantil, mas sim uma atividade essencial para o desenvolvimento
psicoldgico da crianca. Pois ao brincar, a crianga atua além do seu comportamento
habitual, que corresponde ao modo como age em situagdes ja conhecidas ou rotineiras, nas
quais ndo precisa de ajuda para realizar uma tarefa, ou seja, além daquilo que conseguiria
fazer sozinha. Ela também vivencia situagdes reais, que sao momentos em que enfrenta
algo novo ou desafiador e precisa da ajuda de alguém mais experiente para realizar a
tarefa. Essas situagdes revelam o potencial de desenvolvimento da crianga, mostrando
aquilo que ainda ndo consegue fazer sozinha, mas que ¢ capaz de alcangar com orientagao.

Dessa forma, ¢ nesse contexto que Vygotsky apresenta a ideia de Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), que representa a distdncia entre o que a crianga ja
consegue fazer sozinha e o que ela pode fazer com ajuda de um adulto ou de um colega
mais experiente. Para Vygotsky, a brincadeira ¢ muito mais do que diversdo, ¢ um espago
de aprendizado social, ele aborda o fundamento sociogenético da brincadeira, no qual o
desenvolvimento da crianga ocorre principalmente por meio das interagdes sociais. A
brincadeira, segundo ele, expande essa zona porque permite a crianca experimentar
papéis, regras e situagcdes que exigem um nivel mais elevado de pensamento e
autorregulagdo. Tal qual, quando brincam de médico, ou supermercado na escola, a
crianca adota acdes que ainda ndo domina completamente, mas que consegue simular e
praticar dentro do contexto ludico. Nesse processo, ela internaliza normas sociais,
desenvolve a linguagem, regula o comportamento e avanca em suas capacidades
cognitivas. “No brinquedo, a crianga se comporta além do comportamento habitual de sua
idade, como se estivesse um passo a frente de si mesma” (Vygotsky, 1991, p. 117).

Em suma, para Vygotsky, o brincar ¢ o cenario ideal para desenvolver habilidades que
ainda estdo em construcdo, pois permite a crianca agir com mais complexidade do que

faria na vida real, para poder vivenciar novos aprendizados.

O brincar € uma atividade humana criadora, na qual imaginagao,
fantasia e realidade interagem na produc¢édo de novas possibilidades de
interpretacao, de expressao e de acgao pelas criangas, assim como de
novas formas de construir relagbes sociais com outros sujeitos,
criangas e adultos. Tal concepgao se afasta



da visdo predominante da brincadeira como atividade restrita a
assimilacdo de codigos e papéis sociais e culturais, cuja funcéo
principal seria facilitar o processo de socializacdo da crianca e a sua
integracdo a sociedade. Ultrapassando essa idéia, o autor [Vygotsky]
compreende que, se por um lado a crianca de fato reproduz e
representa o mundo por meio das situagdes criadas nas atividades de
brincadeiras, por outro lado tal reproducado nao se faz passivamente,
mas mediante um processo ativo de reinterpretacdo do mundo que
abre lugar para a invengdo e a produgdo de novos significados,
saberes e praticas. (BORBA, 2006, p. 3).

Por fim, esse entendimento destaca a funcdo social, tanto de socializa¢do ¢ de
interacao com ferramentas da cultura que agem como organizadoras da agdo da crianca.
Dai, a importancia de propor brincadeiras simbdlicas, jogos de faz-de-conta,
dramatizacdes e atividades ludicas estruturadas, onde a crianga possa aprender
interagindo com o outro, com a mediagdo do professor. Ao fazer isso, o educador
promove situagdes em que o brincar deixa de ser vista apenas como recreagao € se torna
uma poderosa ferramenta de desenvolvimento.

Vale destacar também Tizuko Morchida Kishimoto (2010), para ela o brincar ¢
uma forma propria da crianga interagir com o mundo, de explorar, comunicar,
representar e construir conhecimento. E por meio do jogo e da brincadeira que ela
expressa seus sentimentos, testa hipoteses, simula situagdes da vida social e desenvolve
habilidades cognitivas, motoras, afetivas e sociais. A autora destaca que o brincar ndo ¢
oposto ao aprender, como se ainda fosse necessario convencer os adultos de que “brincar
¢ sério”. Pelo contrario, ela afirma que brincadeira e aprendizagem sdo dimensdes que
ndo se separam no cotidiano da crianca. As acdes ludicas e as brincadeiras promovem
concentragdo, criatividade, solu¢do de problemas e cooperacdo, aspectos essenciais ao
desenvolvimento global. O brincar ¢ a forma privilegiada de expressdo da crianga e sua
linguagem mais auténtica. Através dele, ela aprende a conviver, a agir sobre o meio, a
simbolizar e a criar” (Kishimoto, 2010, p. 24).

Dessa maneira, Kishimoto também refor¢ca que o educador deve reconhecer o
brincar como contetido pedagogico, integrando jogos, brinquedos e atividades ludicas ao
curriculo de forma planejada e intencional. Isso exige conhecimento, sensibilidade e
escuta ativa, pois o professor deve observar o modo como a crianga brinca para
compreender como ela pensa, sente e aprende.

Portanto, as ideias de Kishimoto sustentam a valorizacdo de propostas que
garantam o direito de brincar como pratica diaria. Inclusive nas atividades escolares
diarias, como parte da rotina das criangas, para que elas continuem brincando em cada
etapa, ndo apenas na Educa¢do Infantil como também no Ensino Fundamental, tendo a

brincadeira e



a ludicidade como parte intrinseca das experiéncias de aprendizagem. Afinal, o brincar
ndo deve ser “encaixado” apenas nos momentos livres, mas estar presente em todas as
areas do conhecimento: linguagem, matematica, natureza e artes. Incluir o ladico de
forma planejada ¢ essencial, especialmente no processo de alfabetizagdo na transi¢ao para
os Anos Iniciais, pois torna a aprendizagem mais significativa e respeita o modo como a

crianga se desenvolve.

2.2 Conceito de alfabetizacio e a ludicidade nesse processo
E importante destacar que a alfabetiza¢io é uma das fases mais marcantes na trajetoria

escolar infantil, ¢ quando ¢ permeada por atividades ludicas, torna-se mais significativa,
prazerosa e eficaz. A ludicidade permite que o processo de entendimento do sistema de escrita

alfabética aconteca de forma natural, contextualizada e respeitando o tempo da crianga.

Tendo em vista que a alfabetizagdo integra a aptidao e habilidade de ler e escrever de
maneira condizente, de acordo com Jodo Batista Araujo e Oliveira (2002, p. 169), “alfabetizar
significa saber identificar sons e letras, ler o que esta escrito, escrever o que foi lido ou falado
e compreender o sentido do que foi lido e escrito”. Essa defini¢do evidencia que, durante a
alfabetizacdo, ¢ fundamental que o aluno desenvolva ndo apenas habilidades técnicas de

leitura e escrita, mas também a capacidade de compreender o que esta sendo trabalhado.

Complementando essa perspectiva, Magda Becker Soares afirma que “alfabetizar
significa adquirir habilidade de decodificar a lingua oral em lingua escrita (...). A
alfabetizacdo seria um processo de representacdo de fonemas em grafemas (escrever) e de
grafemas em fonemas” (Soares, 2007, p. 25). Dessa forma, torna-se essencial que o estudante
compreenda e consiga traduzir as informagdes, o que contribui diretamente para o
desenvolvimento das competéncias de leitura e escrita necessarias para sua insercdo nas

diversas praticas sociais que envolvem o uso da linguagem.

Outrossim, para Magda Soares, a alfabetizacdo € o processo de ensinar e aprender o
sistema de escrita alfabético-ortografico. Ou seja, acontece quando a crianga aprende como
funciona a escrita, a relacdo entre letras e sons, formar palavras, frases e textos, bem como

adquirir habilidades motoras e cognitivas para usar lapis, papel e outros materiais.

O termo alfabetizagédo designa o ensino e o aprendizado de uma tecnologia
de representacdo da linguagem humana, a escrita alfabético-ortografica. O
dominio dessa tecnologia envolve um conjunto de conhecimentos e
procedimentos relacionados tanto ao funcionamento desse sistema de
representagdo quanto as capacidades motoras e cognitivas para manipular
os instrumentos e equipamentos de escrita (SOARES, 2005, p. 24).



Desse modo, o termo letramento surgiu para ampliar essa visdo, Soares explica que
letrar ¢ muito além de simplesmente compreender os cddigos e o alfabeto, letrar ¢ inserir a
crianca no mundo social da escrita, fazendo com que ela use a leitura e a escrita em
situagdes reais e significativas do dia a dia, também significa participar de praticas sociais,
desenvolver atitudes, e valores relacionados ao uso social da escrita, saber usar a lingua para
se comunicar, se informar, aprender, interagir e participar da sociedade. Sendo assim, o
letramento esta ligado a fun¢do social da escrita, nao basta s6 decodificar, € preciso saber

usar a escrita de modo ativo e competente.

E para essa nova dimens3o da entrada no mundo da escrita que se cunhou
uma nova palavra, letramento. O conceito designa, entdo, o conjunto de
conhecimentos, atitudes e capacidades envolvidos no uso da lingua em
praticas sociais e necessarios para uma participagéo ativa e competente na
cultura escrita. Assim, para corresponder adequadamente as caracteristicas
e demandas da sociedade atual, € necessario que as pessoas sejam
alfabetizadas e letradas; no entanto, ha alfabetizados ndo letrados e
também é possivel haver analfabetos com um certo nivel de letramento.
(SOARES, 2005, p. 50)

Sendo assim, a alfabetizacdo é um processo continuo que vai além dos muros
escolares. Carmen Lucia Viana Perez (1992, p. 66) destaca que ‘“a alfabetizacdo ¢ um
processo que, ainda que se inicie formalmente na escola, comeca de fato, antes de a crianga
chegar a escola, através das diversas leituras que vai fazendo do mundo que a cerca”. Desde
os primeiros anos de vida, a crianga estabelece relacdes com os elementos do seu cotidiano,
como embalagens, cartazes, placas, conversas, o que ja constitui uma forma inicial de leitura

do mundo.

Ademais, essa compreensdo ¢ refor¢ada por Emilia Ferreiro (1999, p. 47), ao afirmar

que “a alfabetiza¢do ndo ¢ estado ao qual se chega, mas um processo cujo inicio é na maioria
L . im, - U .

dos casos anterior a escola”. Assim, a aprendizagem da linguagem escrita e letramento se

desenvolve a partir das interagdes sociais e familiares que vem antes da escolarizagao formal.

Além disso, esse processo ndo acaba com a conclusdo das séries iniciais, mas continua ao

longo de toda a vida, em diferentes contextos.

Contudo, Ferreiro (1996) também salienta que esse percurso se d4 em um ambiente
social ativo, onde as criangcas ndo assimilam o conhecimento de forma passiva. “O
desenvolvimento da alfabetizacdo ocorre, sem duvida, em um ambiente social. Mas as
praticas sociais assim como as informagdes sociais, ndo sdo recebidas passivamente pelas
criangas.”. (Ferreiro, 1996, p.24). Isso significa que elas constroem hipdteses, testam
possibilidades e interagem com os conteudos de forma significativa. No entanto, quando a

alfabetizacdo ¢ reduzida a métodos repetitivos e descontextualizados, com foco apenas em



exercicios



impressos e mecanizados, o processo pode se tornar desinteressante. Muitas vezes, a auséncia
de propostas ludicas e criativas acaba esvaziando o sentido do aprender, o que dificulta a
motivacdo € o engajamento dos alunos. Dessa forma, ¢ fundamental que as praticas
alfabetizadoras respeitem a natureza ativa da crianga e considerem suas vivéncias, garantindo
que a aprendizagem da leitura e da escrita seja significativa, prazerosa e contextualizada com

sua realidade.

A ludicidade ocupa um lugar central no desenvolvimento cognitivo e emocional das
criangas, sendo especialmente relevante nas praticas pedagogicas voltadas aos anos iniciais da
escolarizagdo. Piaget (1998) destaca que o jogo ¢ indispensavel a formagdo do pensamento
infantil, afirmando que “a atividade ludica € o ber¢o obrigatorio das atividades intelectuais da
crianga, sendo, por isso, indispensavel a pratica educativa”. Isso refor¢a a necessidade de
incorporar elementos Iudicos de forma intencional e significativa nas propostas pedagogicas,

especialmente no processo de alfabetizagao.

Entretanto, a valorizagdo do brincar no contexto escolar ainda enfrenta desafios.
Segundo Tania Ramos Fortuna (2000), muitos educadores mantém uma visdo segregadora
entre brincar e estudar. Ha profissionais da educagao infantil que, ao tentar promover o ludico,
se afastam de sua responsabilidade pedagdgica, enquanto professores das séries posteriores
enfatizam atividades formais, impressas e excludentes do aspecto ludico. Em suas palavras:

Convencé-los da importdncia para a aprendizagem, no entanto, ndo é
simples. Muitos educadores buscam sua identidade na oposic¢ao entre brincar
e estudar: os educadores de criangas pequenas, recusando-se a admitir sua
responsabilidade pedagdgica, promovem o brincar; onde os educadores das
demais séries de ensino promovem o estudar. Outros tantos, tentando
ultrapassar essa dicotomia, acabam por reforga-la, pois, com frequéncia, a

relagédo jogo-aprendizagem invocada privilegia a influéncia do ensino dirigido
sobre 0 jogo, descaracterizando-o ao sufoca-lo (FORTUNA, 2000, p. 2).

Portanto ¢ importante compreender as diferencas conceituais que envolvem brinquedo,
brincadeira e jogo. Para Fortuna (2000, p. 10), “brincar desenvolve a imaginagdo, o jogo
desenvolve o raciocinio”, ou seja, cada forma de atividade ludica contribui de maneira
especifica para o desenvolvimento integral da crianga. Ainda segundo a autora, o brincar e o
jogar, quando bem compreendidos e aplicados, proporcionam uma aprendizagem prazerosa,
baseada na espontaneidade, na criacdo simbolica, na surpresa e no desafio, que sao elementos

essenciais para manter o interesse da crianga e potencializar sua aprendizagem.



2.3 Transicao da Educacao Infantil para os Anos Iniciais

A transi¢ao da Educagdo Infantil para o Ensino Fundamental ¢ um momento crucial no
percurso escolar da crianga. Nessa fase, ocorre uma mudanga significativa nas praticas
pedagbgicas e nas expectativas em relagdo a aprendizagem. Muitas vezes, observa-se uma
substituicdo das atividades ludicas por propostas mais conteudistas, centradas na leitura,

escrita e matematica, com foco em tarefas impressas e exercicios repetitivos.

Essa transi¢do deve ser compreendida como um processo continuo, € ndo como ruptura.
A mudanca de etapa requer uma reestruturagdo gradual das praticas pedagogicas, respeitando
os tempos, os interesses ¢ as necessidades das criancas. Dessa forma, Rocha (2020) aponta
que, ao deixar de lado o brincar, o 1° ano tende a adotar uma ldgica de escolarizagdo precoce,
que pode gerar desmotivacdo e dificuldades de aprendizagem. A autora defende que a
ludicidade deve ser mantida como principio pedagogico também no Ensino Fundamental,

assegurando a continuidade do processo de aprendizagem.

Para a Base Nacional Comum Curricular - BNCC (2017), € essencial garantir aos
alunos do 1° ano experiéncias que articulem ludicidade, oralidade, leitura e escrita,
promovendo um ambiente acolhedor, onde a crianga possa continuar aprendendo de forma
significativa. Segundo Sonia Kramer (2007), a Educacdo Infantil deve priorizar o brincar
como eixo estruturante do processo educativo. No entanto, ao ingressar no 1° ano, as criancas
se deparam com uma nova ldégica escolar que, por vezes, ignora sua forma natural de
aprender, o brincar. Essa ruptura pode comprometer o envolvimento, a autoestima e a
motivacdo da crianca para aprender. Por outro lado, Rita de Cassia Frangella (2017) aponta
que, para garantir uma transi¢ao respeitosa e efetiva, é necessario que a escola promova uma
articulacao entre as praticas da Educacdo Infantil e as do Ensino Fundamental. Isso inclui
manter espacos de ludicidade, acolher as formas de expressdo infantis e integrar o jogo como

estratégia pedagdgica na alfabetizagao.
2.4 A alfabetizacio na Legislacdo Brasileira

No Brasil, a alfabetizagdo ¢ tratada em diversos documentos oficiais e legislagdes que
norteiam a Educagao Basica. Ao observar a legislacdo educacional brasileira, percebe-se que,
até o final do século XX, a alfabetizacdo nao ocupava um espago de grande destaque. Apenas
duas leis federais abordaram diretamente o tema, o que revela uma aten¢do ainda limitada a

importancia desse processo. Foi a partir dos anos 2000, porém, que esse cendrio comegou a



mudar. A alfabetiza¢do passou a aparecer com mais frequéncia e de forma mais estruturada
nos documentos oficiais, mostrando um movimento de valoriza¢do e de maior cuidado com as
politicas que garantem o inicio do desenvolvimento da leitura e da escrita. Vale lembrar que

essa analise se concentra apenas nas leis federais, sem considerar normas estaduais ou

municipais.

Quadro 1 — Alfabetizacado na Legislagao

Constituicao Federal de 1988

A educagao, direito de todos ¢ dever do Estado e da
familia, serd& promovida e incentivada com a
colaboragdo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o
trabalho. (Brasil, 1988, art. 205).

Lei de Diretrizes € Bases da
Educagao Nacional- LDB
(1996)

O ensino fundamental tem por objetivo a formagao
basica do cidaddo, mediante o desenvolvimento da
capacidade de aprender, tendo como meios basicos
o pleno dominio da leitura, da escrita e do calculo.
(Brasil, 1996, art. 32).

Diretrizes Curriculares
Nacionais para a
Educacao Infantil-DCNEI
(2009)

As praticas pedagogicas que compdem a proposta
curricular da Educagdo Infantil devem ter como
eixos norteadores as interagdes ¢ a brincadeira,
garantindo experiéncias que promovam a integragao
das diferentes linguagens, incluindo aquelas que
possibilitem o contato com a cultura escrita.

(Brasil, 2009, p. 18).

Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino
Fundamental de 9 anos-DCN
(2010)

O ciclo da infancia, correspondente aos trés anos
iniciais do Ensino Fundamental, deve assegurar a
alfabetizagdo e o letramento, garantindo a
continuidade das aprendizagens iniciadas na
Educagao Infantil. (Brasil, 2010, art. 29)

Pacto Nacional pela
Alfabetizagao na Idade Certa -
PNAIC (2012)

O Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa
¢ um compromisso formal assumido pelos governos
federal, do Distrito Federal, dos estados e
municipios de assegurar que todas as criangas
estejam alfabetizadas até, no maximo, os oito anos
de idade, ao final do 3° ano do ensino fundamental.
(Brasil, 2012, p. 5).




Plano Nacional de Educagao —
PNE (2014) Meta 5: alfabetizar todas as criangas, no maximo,

at¢ o final do 3° (terceiro) ano do ensino
fundamental. (Brasil, 2014, p. 51).

Base Nacional Comum A alfabetizagdo deve ser a prioridade nos dois
Curricular — BNCC (2017) primeiros anos do Ensino Fundamental, de modo a
garantir que, ao final do 3° ano, todos os estudantes
estejam alfabetizados. (Brasil, 2017, p. 61).

Politica Nacional de A Politica Nacional de Alfabetizacao fundamenta-se
Alfabetizacao — PNA (2019) em evidéncias cientificas sobre como as criangas
aprendem a ler e a escrever, propondo a
alfabetizacdo como prioridade da educagao basica.
(Brasil, 2019, p. 5).

Fonte: Elaboragao da prépria autora.

Portanto, de modo geral, percebe-se o quanto a concepgao de alfabetizagdo no Brasil
foi se transformando ao longo dos anos. Nos documentos das décadas de 1980 e 1990, ainda
prevalecia uma ideia mais técnica e limitada, centrada principalmente no dominio do codigo
escrito, ler e escrever eram vistos quase como habilidades mecanicas a serem conquistadas. J&
nos anos 2000, com a chegada do conceito de letramento, inspirado sobretudo nos estudos de
Magda Soares, a compreensao se amplia: alfabetizar passa a significar também inserir a
crian¢a no universo social e cultural da escrita, permitindo que ela compreenda, intérprete e
faga uso da linguagem em diferentes situagdes. A partir de 2010, os documentos educacionais
reforcam essa visdo mais completa, reconhecendo que alfabetizacdo e letramento sdo
processos complexos e essenciais para o desenvolvimento integral do estudante. Ganha forca
a ideia de que a escola deve criar oportunidades reais para que as criangas se desenvolvam e
se envolvam com a leitura e a escrita desde cedo, entendendo a linguagem escrita como
fundamento para as aprendizagens futuras e para a constru¢do do pensamento critico e

cientifico.

3 METODOLOGIA
Este trabalho caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa de natureza bibliografica,

pois foi desenvolvida a partir da leitura e andlise de obras, artigos cientificos, documentos
oficiais e autores que tratam da ludicidade, alfabetizag¢do e transi¢cdo escolar. A perspectiva
qualitativa permite investigar ndo apenas o que ocorre nas praticas de alfabetizagdo, mas

também como e por que determinadas acdes se desenvolvem dessa maneira, buscando



interpretar sentidos, evidenciar nuances e compreender a complexidade do desenvolvimento

infantil em situagdes de ensino e aprendizagem mediadas pelo ludico.

Como proposta metodologica, realizou-se um mapeamento sistematico da literatura,
procedimento adequado para identificar, organizar e analisar produgdes cientificas sobre um
tema especifico ao longo de um periodo delimitado. Esse movimento possibilitou localizar
evidéncias, tendéncias e lacunas relacionadas a pratica da alfabetizacao ludica no contexto
escolar, contribuindo para uma visdo mais ampla e fundamentada sobre o campo investigado.
Os descritores selecionados para a busca foram: “praticas” AND “ludic” AND
“alfabetizacdo” AND/OR “letramento”. A utilizagcdo dessas palavras-chave, com a presenca
do caractere curinga (), garantiu o rastreamento de diferentes variagdes do termo “ludico”,
ampliando o alcance dos resultados. As buscas foram realizadas nas plataformas Google
Académico e SciELO, por serem bases amplamente utilizadas em pesquisas da area da 27
Educacdo e por disponibilizarem acesso a estudos relevantes publicados em periddicos

nacionais.

Foram definidos critérios de inclusdo que orientaram a selecdo dos materiais
analisados: periodo de publicacdo entre 2010 e 2025, estudos empiricos relacionados ao uso
de praticas ludicas no processo de alfabetizacdo, pesquisas de natureza primaria e com foco
em criancas do 1o ano do Ensino Fundamental. Esses filtros asseguraram que os trabalhos

contemplados dialogassem diretamente com o objeto desta investigacao.

Paralelamente, foram estabelecidos critérios de exclusdo, de modo a refinar o corpus
analisado e manter coeréncia com os objetivos do estudo. Assim, foram excluidas pesquisas
realizadas em contextos estrangeiros, trabalhos pertencentes a areas do conhecimento ndo
relacionadas a Educacdao, como Matematica, Saude Publica ou politicas publicas em geral, e
estudos que ndo abordassem praticas pedagogicas diretamente relacionadas ao processo de

alfabetizacdo ludica.

Para a interpretagdo dos dados coletados, utilizou-se a analise tematica, estratégia que
possibilita identificar padrdes, categorias e sentidos presentes nos materiais examinados.
Além disso, os estudos selecionados foram classificados de acordo com os tipos de brincar
utilizados nas praticas de alfabetizacdo, permitindo compreender como diferentes
manifestagdes do ludico contribuem para o desenvolvimento dos processos de leitura e escrita

nas criancas em fase inicial de escolarizagao.



4 RESULTADO E DISCUSSAO

4.1 Analise vertical da literatura

Quadro 2 — Artigos selecionados'

ITENS [ ANO Lista de Referéncia

1 2010 A importancia do ludico nas praticas de letramento e alfabetizagdo
na Educagao Infantil- Carina Fabiana Soares

2 2011 Jogo e letramento: criangas de 6 anos no ensino fundamental -
Tizuko Morchida Kishimoto, Monica Appezzato Pinazza, Rosana
de Fatima Cardoso Morgado e Kamila Rumi Toyofuki

3 2016 Alfabetizagdo e letramento: o ludico nos anos iniciais - Maria da
Guia de Lima

4 2016 A ludicidade como importante estratégia de Ensino no PNAIC -
Pacto Nacional pela Alfabetizagdo na Idade Certa, em Juazeiro-
BA - Geisa Gabrielle Santos, Livia Suilan Rosa Caffé e Hesler
Piedade Caffé Filho

5 2016 Refletindo sobre a lingua escrita e sobre sua notacao no final da
educacdo infantil - Artur Gomes de Morais, Eliana Borges Correia
de Albuquerque e Ana Carolina Perrusi Alves Brandao

6 2017 Vivendo o jogo ou jogando a vida? Notas sobre jogos (digitais) e
educagdo em meio a cultura ludificada - Gilson Cruz Junior

7 2018 Atividades Ludicas para o Desenvolvimento da Linguagem Oral
e Escrita para Criangas ¢ Adolescentes com Sindrome de Down -
Miryam Bonadiu Pelosi, Renata Mousinho Pereira da Silva,
Gladis dos Santos e Nathalya Herzer Reis

8 2019 A Funcao do Ludico na Transicao da Educagdo Infantil para o
Primeiro Ano do Ensino Fundamental - José Carlos de Melo

9 2020 Jogos como Recursos Didaticos na Alfabetizacdo: O que Dizem
E Fazem as Professoras - Liane Castro de Araujo

10 2021 O ludico na transicao dos educandos da educagdo infantil para o
primeiro ano do ensino fundamental - Carolina Marques de
Carvalho, Kelly Gongalves de Oliveira e Aline Aparecida de

Souza Ribeiro

11 2022 A Contribuicdo do Ludico no Processo de Alfabetizacdo e
Letramento - Fabiana de Freitas Marques Souza

12 2022 Aspectos Ludicos na Alfabetizacdo Estatistica: uma revisao
sistematica de literatura - Sandra Cristina Martini Rostirola,
Ivanete Zuchi Siple e Elisa Henning

1O numero de item da primeira coluna do Quadro 1 indicara o artigo correspondente nos proximos
quadros




13 2023 A relacdo com o saber nas atividades ludicas escolares - Jean
Ranyere e Neyfsom Carlos Fernandes Matias

14 2024 O Tempo de Aprender e o silenciamento do letramento no
processo de alfabetizagdo - Ramona Graciela Alves de Melo
Kappi e Darlize Teixeira de Mello

Fonte: Elaboracdo do préprio autor.

Ao observar os estudos publicados ao longo da década de 2010, percebe-se uma forte
sintonia com a concepcao de alfabetizacdo associada ao letramento. Os titulos e enfoques
desse periodo evidenciam a busca por compreender a alfabetizacdo ndo apenas como o
dominio do coédigo escrito, mas como um processo vivo, social e cultural, em que a
ludicidade, a interacdo e as praticas significativas de linguagem ganham destaque. H4 uma
valorizagdo clara da relagdo entre oralidade e escrita, reconhecendo que o desenvolvimento da
linguagem se da de forma integrada, por meio de experiéncias comunicativas ricas e diversas.
Ja na década de 2020, os trabalhos come¢am a refletir com mais for¢a as demandas da
legislagdo recente, que enfatiza a necessidade de garantir a aprendizagem da leitura e da
escrita nos primeiros anos do Ensino Fundamental. Nesse contexto, nota-se que o proprio
termo “alfabetizacdo” passa a aparecer de maneira mais explicita nos titulos dos estudos,
indicando uma aproximacao maior com as diretrizes oficiais € uma atencao reforgada as metas

e resultados esperados nesse periodo inicial da escolarizagao.

Quadro 3 — Abordagens metodologicas utilizadas nos estudos

ITENS | METODO- [ OUTRAS INFORMACOES
LOGIA
1 Mista Observacao de uma turma do Jardim, verificar o impacto da
utiliza¢do de um ursinho na iniciagao da alfabetizagao
2 Mista Acompanhamento de cinco turmas do primeiro
ano, andlise do plano de ensino, registro de desempenho das
criancas, entrevistas e relatorio.
3 Qualitativa  |Resultados de outras pesquisas, estudos e resultados de
aplicabilidade do ludico nos anos iniciais
Mista Estudo empirico, Revisdo bibliografica a luz de Politicas
4 Publicas e Estudo de caso
5 Mista Estudo de caso em Pernambuco




6 Qualitativa | Relagdo entre jogos digitais e educacdo

7 Mista Estudo de caso coletivo com pré-teste e pos-teste

8 Qualitativa | Pesquisa Bibliografica

9 Levantamento de acervos, praticas e discursos envolvendo
Qualitativa | jogos e outros materiais para alfabetizacio.
colaborativa

10 Qualitativa | Revisao de Literatura

11 Qualitativa | Pesquisa Empirica

12 Qualitativo | Estudo Empirico

13 Qualitativo  |Estudo empirico, investigacdo, recolhimento de dados

Fonte: Elaboragéo do préprio autor.

As pesquisas analisadas mostram que ao se tratar de alfabetiza¢do e ludicidade, ha
uma predominancia nos estudos qualitativos, isso acontece devido a preocupagdao dos
pesquisadores em entenderem de perto como as criangas aprendem, interagem, brincam e
constroem sentido no processo de leitura e escrita. A escola também aparece como o cenario
predominante nessas investigacoes, reforgcando um papel crucial na vida das criangas e na
constru¢do de experiéncias que unem o aprender e o aprender € o brincar. Mesmo assim,
também ha uma variedade de contextos explorados, indicando um interesse crescente em
observar a alfabetizacdo ludica em diferentes realidades e rotinas educativas. Essa tendéncia
revela uma preocupagdo em olhar para a pratica viva, onde o conhecimento realmente

acontece, respeitando a infancia e seus modos proprios de aprender.

Quadro 4 — Enfoques

ITENS | ENFOQUE CONCEITOS PRINCIPAIS PRINCIPAIS
AUTORES
1 Letramento, Ludico, Importancia do ludico, Emilia
Alfabetizagdo, Educacao | metodologia ludica, psicogénese | Ferreiro, Ana
Infantil da lingua escrita Teberosky,
Costa




Jogos, Letramento,
Politicas publicas e
Curriculo.

Pratica curricular ladica,
Letramento, Curriculo
fundamentado no ludico,
Mediagao pedagdgica.

Vygotsky , Perrotti,
Kishimoto, Soares.

Ludico, Alfabetizagao,
Processo,Aprendizagem;
Educando.

Anos iniciais, Métodos de
alfabetizagdo, Aplicabilidade do
ludico, Aprendizagem
significativa

Vygostsky, Negrin,
Maluf, Freinet, Sa,
Santos e Sneyders

PNAIC, Ludicidade,
Gestao estratégica

Plano Nacional de Educacao,
Alfabetizagdo, Ludicidade,
Jogos, Motivacdo para
aprendizagem, Planejamento de
atividades inclusivas.

Ferreiro; Soares.

Educacao Infantil,
Educagao Ludica,
Linguagem Escrita,
Alfabetizagao

Direito a linguagem escrita,
Diversidade de géneros textuais,
Literatura infantil, Jogos
fonologicos.

MORAIS, A. G,
MOSS, SOARES,
M.,

Jogos digitais, Educacao,
Cultura e Letramento

Ludificagao da cultura,
formacao do sujeito

Zimmerman E,
Chaplin H. , Gee JP.

Educacao Especial;
Sindrome de Down;
Alfabetizacgao;
Fonoaudiologia; Terapia
ocupacional

Oficina de linguagem,
Habilidades fonologicas,
Sindrome de Down,
Brinquedoteca terapéutica,
Estimulagdo cognitivo-
linguistica

Bissoto, M. L.,
Capovilla, A,
Pamplona, A. M.
M.

Crianga. Ensino
Fundamental.
Brincadeiras. Ludico.

Transi¢ao da Educagao Infantil
para o Ensino Fundamental,
Desenvolvimento cognitivo e
social, ludicas, Aprendizagem
cognitiva e motora

Kishimoto, Kramer,
Vygotsky, LDB

Alfabetizacdo; Jogos;
Recursos didaticos

Praticas alfabetizadoras,
Lingua escrita, Func¢ao ludica e
didatica, Intervengao escolar,
Formagao docente, Ensino
reflexivo da escrita

Soares, Gotijo,
piaget, MOrais. A,
Fereira, Piccoli.




10 Educacao Infantil, Ensino | Transi¢do da Educacdo Infantil |Barros, Kishimoto,
fundamental, Ludico para o Ensino Fundamental, vygotsky, Silva.
Ludico, Desinteresse do
educando, Pratica pedagodgica,
Possibilidades do ludico
11 Brincadeiras. Jogos. Proposta pedagodgica, Papel do  |Piaget, Moyles,
Letramento. professor, Atividades ludicas,  |Kishimoto, Furtado,
Alfabetizagao. Desenvolvimento do individuo
Aprendizado
12 Jogos; Alfabetizagao Educagao matematica, estatistica, [ROSTIROLA,
Estatistica, Educacgao Alfabetizagao estatistica S.C.M. - BORBA, R.
Estatistica, Revisao E.S.R.; SOUZA, L.;
Sistematica de Literatura CARVALHO, J,
13 Relagdo com o saber, brincadeira; ludicidade; balango |Brougére; Elkonin;
ludicidade, brincar, escola |do saber Kishimoto, Vigotski;
silva e oliveira;
charlot
14 Alfabetizagado, Jogos; Formacgao docente, alfabetizacdo, |[CALDEIRA, Maria
Recursos didaticos instru¢ao fonica Carolina da Silva.
FERREIRO, Emilia.
MORAIS, Artur
Gomes de. SOARES,
Magda Becker

Fonte: Elaboragao do proprio autor.

Apos a realizagdo da andlise vertical dos temas, o capitulo subsequente ¢ destinado a

analise horizontal, na qual sdo examinados, de forma aprofundada, os diferentes enfoques

apresentados nos textos analisados, buscando identificar e articular as contribuigdes dos

autores em relagdo as palavras-chave que fundamentam este estudo.

4.2 Analise horizontal comparativa

3.2.1 A relagdo entre a ludicidade e desenvolvimento infantil

Nos textos revisados, ludicidade e a brincadeira acompanham a crianca desde os

primeiros anos de vida, e muitas vezes pode ser vista como apenas brincadeiras, ou

passatempo, mas vao muito além disso. E brincando que a crianga explora e percebe o mundo,

experimentando varios papéis sociais, através da imaginacao e fantasia, e aprende a lidar com

as emocoes.



O brincar, como esta presente no cotidiano, auxilia no processo de
familiarizagao tanto da escola, como novo ambiente, bem como com as
aprendizagens a serem desenvolvidas. O jogo para muitos adultos pode
parecer que ndo seja algo sério, apenas um passatempo. Para a criancga,
nao! Jogar e brincar faz parte de sua vida, dos seus habitos, de si mesma,
pois estabelece vinculo com os elementos que fazem parte de determinados
experimentos, primeiramente através de seus sentidos (sente, toca, vé,
coloca na boca ), fazendo com que a importancia do objeto va aumentando
a

medida que vai compreendendo o seu sentido, o seu "porqué"
momento em que esta vivendo.(SOARES, 2010, p. 23)

dentro do

Diante disto, a ludicidade tem sido vista por diversos autores como parte essencial do
desenvolvimento infantil. Piaget (1976) ja destacava que os jogos contribuem para o
raciocinio e para a constru¢do de novas formas de pensar. Como lembra um dos autores dos
artigos revisados, Souza (2022, p. 52), “os jogos ndo sdo apenas uma forma de desafogo ou
entretenimento, mas meios que contribuem e enriquecem o desenvolvimento intelectual”.
Ademais, nos textos consultados, ludicidade ¢ definida como um conjunto de agdes
intencionais que utiliza o brincar e o jogo para mediar aprendizagens; a brincadeira ¢
compreendida como atividade espontanea e simbolica que desenvolve aspectos sociais e
imaginativos; € o jogo ¢ apresentado como recurso com regras que pode ser planejado para
alfabetizacdo (ex.: jogos de silabas, Melo, 2019; Araujo, 2020). Além disso, a ludicidade age
como mediadora do desenvolvimento infantil ao promover motivacdo, interacdo social e
condi¢des para a apropriagdo do sistema escrito; estudos apontam que jogos e brincadeiras
favorecem a consciéncia fonologica e o engajamento nas atividades de alfabetizagdo (Santos;

Caffé¢; Caffé Filho, 2016).

Brincando, a crianga encara a independéncia, estimula sua sensibilidade
visual, auditiva e motora, conhecendo sua cultura popular, desenvolvendo
suas habilidades, pondo em exercicio sua imaginacdo e criatividade. E
através do ludico que a crianga socializa, interage, abarca sua necessidade
de conhecer e, assim, constréi seus conhecimentos. (LIMA, 2016, p.15)

Sendo assim, os textos referenciam alguns tedricos renomados sobre o tema, como
dizem alguns tedricos muito utilizados nos textos e reconhecidos sobre o tema, entre outros,
Kishimoto (2002) que diz sobre estudo do jogo e infancia, base para praticas ludicas;
Vygotsky trata sobre mediagdo social e aprendizagem situada; Piaget discute sobre jogo
simbolico e desenvolvimento; Ferreiro e Teberosky discutem sobre a psicogénese da lingua
escrita e alfabetizacdo e Soares trata sobre conceito de letramento. Esses autores
fundamentam a combinagdo entre agdo ludica e objetivos de alfabetizacdo nos estudos
revisados. Ao brincar, a crianga consegue ir além daquilo que faria sozinha, porque o jogo

abre espago para a criacdo e para novas aprendizagens (Vygotsky, 2007).



A ludicidade atua como estratégia pedagdgica que favorece a motivacao e o

engajamento das criangas, promovendo dimensdes cognitivas e socioafetivas essenciais ao
desenvolvimento infantil; conforme observado em estudo de caso sobre alfabetizagdo: “a
ludicidade ¢ fundamental para a condi¢do de motivacdo na aprendizagem” (Santos; Caffé;
Caffé Filho, 2016, p. 1). Os textos abordam a aprendizagem significativa, na qual ocorre
quando atividades como jogos, brincadeiras, historias e situagdes-problema fazem sentido
para a crianga, despertam interesse e se relacionam com sua realidade, tornando o processo de
leitura e escrita mais prazeroso e eficaz. “A aprendizagem significativa ocorre quando novas
informagdes se relacionam, de maneira substantiva e nao arbitraria, com aquilo que o aluno ja
sabe.” (Ausubel, 2002).
Portanto, vale ressaltar que os artigos analisados convergem sobre a diferenga entre os
conceitos de ludicidade, brincadeira e jogo. Sendo assim, Melo (2019) ressalta que a
ludicidade diz respeito ao conjunto de atividades planejadas que promovem o aprendizado e o
desenvolvimento, atuando como a base das praticas educacionais. J& brincadeira € vista como
uma atividade natural, simbdlica e inovadora, sendo essencial na Educagao Infantil, pois
permite que a crianga vivencie diferentes papéis sociais e processe suas emogoes. Por outro
lado, os jogos, que possuem uma estrutura definida e regras, surgem como instrumentos
pedagbgicos que podem ser ajustados para atender a metas especificas de alfabetizacao
(Araujo, 2020). Ademais, Souza (2022) ressalta que a ludicidade precisa ser compreendida
como algo inerente ao desenvolvimento humano, e ndo apenas como ferramenta
metodologica. Segundo a autora, “quando a crianga brinca, ela se expressa e aprende ao
mesmo tempo, construindo

significados que ultrapassam a mera reproducdo de contetidos” (Souza, p. 50).

4.2.1 Praticas de letramento e alfabetiza¢ao de criangas do 1° ano
De acordo com os artigos analisados, a alfabetiza¢do ¢ entendida como o processo de

apropriacao do sistema da escrita, e aparece nos artigos dialogados com a ludicidade. De
acordo com Melo (2019), a inser¢ao da crianga no Ensino Fundamental ocorre “na perspectiva
da alfabetizagdo” (p. 6), mas que muitas vezes essa etapa ndo preserva as praticas ludicas
presentes na Educagdo Infantil, criando rupturas que dificultam a aprendizagem. Ademais,
Santos, Caffé e Caffé¢ Filho (2016) reforcam que o brincar estd diretamente relacionado ao
aprender a ler e escrever. Segundo os autores, o ludico estd presente no processo de
alfabetizagdo e na promogao da imaginagdo, o que demonstra que jogos e brincadeiras nao sao
apenas complementos, mas meios que favorecem a motivacdo e a construcdo do

conhecimento.



A ludicidade se faz muito importante no processo de ensino-aprendizagem,
pois tem o poder de ativar a capacidade dos alunos para que eles
descubram um modo eficiente, dinamico e divertido de aprender a aprender.
(Santos, Caffé e Caffé Filho, 2016, p. 8)

Outrossim, Souza (2022), explica que as brincadeiras tém papel central no processo de

alfabetizacdo e letramento.

Acerca disso, convém salientar que, a ludicidade auxilia na formacao
integral do educando, nas diversas etapas de ensino, permitindo a
socializagdo dos saberes, o desenvolvimento da criticidade, da autonomia
cognitiva e da formagéo ética do sujeito (SOUZA, 2022, p. 3).

Isso demonstra que alfabetizar ndo deve se restringir a decodificagdo de letras, mas
precisa considerar a dimensdo social e significativa da escrita, com o enfoque na formagao

integral do educando.

Os estudos também abordam a alfabetizagdo sob a otica da inclusdo. Pelosi et al.
(2018), ao trabalharem com criangas com sindrome de Down, observaram que muitos alunos
ainda apresentavam alfabetizacdo rudimentar, mas que atividades ludicas, como rimas, jogos
fonologicos e manipulagdo de letras moveis, auxiliaram significativamente na aquisi¢ao da
leitura e da escrita. Assim, o ludico aparece como recurso metodoldgico e também como

estratégia de equidade, possibilitando que todos os alunos avancem.

Ademais, a dimensao social da escrita também ¢ discutida por Cruz Junior (2017), que
relaciona alfabetizacdo e letramento ao contexto da cultura digital. O autor destaca que
praticas de leitura e escrita precisam dialogar com os jogos eletronicos e com a linguagem

contemporanea e ndo afastar os estudantes do que faz sentido em sua vida cotidiana.

Ao analisar os artigos, as praticas mais recorrentes sdo: oficinas de linguagem para
consciéncia fonolodgica; jogos de silabas e letras (bingo, domind); materiais manipulaveis
(letras moveis); contacdo de historias e dramatizacdes; além de acdes extraclasse como feiras

de leitura e projetos casa-escola. (Pelosi et al., 2018; Araujo, 2020; Souza, 2021).

Portanto, os artigos distinguem a alfabetizac¢do (apropria¢do do sistema de escrita; base
psicogenética: Ferreiro & Teberosky) e letramento (inser¢do social nas praticas de
leitura/escrita; Magda Soares), apontando que praticas ludicas bem planejadas podem articular
ambos os processos. Ademais, convergem ao mostrar que a alfabetizacdo nao deve ser vista
como um processo isolado ou mecanico, mas como parte de uma formagdo mais ampla, em
que o ludico cumpre a fun¢do de dar sentido, motivacao e significados sociais ao aprender a

ler e a escrever.



4.2.2 Transi¢ao da Educagdo Infantil para o 1° ano dos Anos Iniciais referindo-se a presenga
de praticas ludicas
Um ponto discutido e analisado nos textos ¢ a transi¢ao da Educagdo Infantil para os

Anos Iniciais que pode ser considerada uma grande mudanga e provocar uma ruptura para as
criangas. Pois na Educacdo Infantil, valoriza-se o brincar, no qual as rotinas das criangas sao
preenchidas com bastante brincadeiras com o enfoque na aprendizagem, mas ja nos Anos
Iniciais o ensino ¢ mais formal, focado no letramento da escrita e matematica. Isso acaba
trazendo uma desmotivacao e dificuldade para adaptacdo das criancas. Melo (2019) lembra
que “Nesse sentido, ¢ preciso garantir que as criangas nesse processo de transicdo sejam
atendidas em suas necessidades de aprender e também de brincar por meio de praticas ludicas,
inserindo o ludico no chdo da escola, para que esses aspectos sejam indissocidveis, porém essa

nao ¢ uma tarefa facil conforme assinala Perrotti’’ (Melo, 2019, p. 6)

A racionalidade do sistema produtivo torna o ludico inviavel, pois o tempo do
ludico ndo é regulavel, mensuravel, objetivavel. Toda tentativa de subordina-
lo ao tempo da produgao provoca sua morte. Por isso ele é banido da vida
cotidiana do adulto e permitido nas esferas discriminadas dos
“‘improdutivos”. O ludico, dentro do mecanismo do sistema, € a sua negacao.
Em seu lugar permite-se o lazer, o ndo- trabalho, coisa totalmente diferente
do ludico, que é o jogo, a brincadeira, a criagdo continua, ininterrupta,
intrinseca a produgdo. (PERROTTI, 1990, p. 20 APUD MELO, 2019, p. 6)

Os estudos sobre transi¢do (ex.: Melo, 2019) e revisdes que tratam da continuidade
entre os niveis defendem que o ludico deve ser preservado e adaptado ao 1° ano para
favorecer alfabetizagdo sem perder o carater de brincadeira; os autores recomendam praticas
articuladas entre Educagdo Infantil e anos iniciais para evitar ruptura pedagdgica na
aprendizagem. (Melo, 2019; Santos et al., 2016). Ademais, o lidico para o processo de
aprendizagem principalmente nos primeiros anos dos anos iniciais provocam o prazer de
aprender, seja por meio de brincadeiras, jogos ou brinquedos, no qual os educandos sentem-se
mais empolgados e acolhidos nesse processo, dando continuidade ao que j& estavam

acostumados.

O brincar das criangas no periodo de passagem da Educacao infantil para o
Ensino Fundamental, traz uma andlise em que os educadores criam
espagos para as brincadeiras, onde as instituicbes escolares, ao darem
prioridade a alfabetizacdo com o uso de materiais apostilados, cada vez
mais reduzem os aspectos ludicos nos processos educativos e mostra que o
ludico faz toda diferenga no processo de ensino e aprendizagem.
(CARVALHO, OLIVEIRA E RIBEIRO, 2019. p. 10)

Contudo, ao observar as praticas presentes em muitas escolas, percebe-se o quanto
ainda existe uma grande pressdo para que as criangas sejam alfabetizadas ja na Educagao
Infantil. Muitas vezes, essa pressdo faz com que praticas pedagdgicas se tornem rigidas e
mecanicas, baseadas em repeti¢des, copias e exercicios que pouco dialogam com o universo

infantil.



No entanto, como foi constatado, ainda sdo enfrentados obstaculos,
principalmente na escola publica, para se reconhecer e promover o direito
de brincar das criangas no ambiente escolar, o que acaba sendo refletido
nas falas dos alunos, que, por vezes, demonstram haver um distanciamento
entre sua légica e a dos adultos, no que diz respeito ao tempo e espago
destinados as brincadeiras, sendo notado que em alguns casos o brincar
sequer foi identificado pelos educandos. Ja que considerar a relagdo com o
saber é também considerar o local e o tempo em que o aprender ocorre
(Charlot, 2000), concorda-se com Pinto e Quinteiro (2012) quanto a
necessidade de compreender a infancia para além da educacao infantil e do
critério da idade, para que seja reconhecida a condigdo social da crianga
também no interior da escola e, em especial, na sala de aula (RANYERE;
MATIAS, 2023, p. 10)

Nesse cenario, a alfabetizacdo acaba sendo reduzida a “decorar” letras e sons, em vez

de ser vivida como uma experiéncia significativa, construida por meio de interagdes,

brincadeiras e descobertas. Essa logica ignora o tempo da infancia e a riqueza do processo de

aprender de forma viva, curiosa e contextualizada, como parte da cultura e da experiéncia

social da crianga.

Voltando as posigbes reconhecidas por Baptista (2011), o outro polo
apontado pela autora é também mencionado por Brandao e Leal (2010), sob
o titulo “obrigacdo da alfabetizacdo”. Nessa perspectiva, seja para
compensar possiveis dificuldades ou para apressar a aprendizagem da
leitura e da escrita, caberia a educagéo infantil fazer com que as criangas
concluissem essa etapa alfabetizadas ou lendo palavras simples ou, pelo
menos, prontas para aprender a ler e escrever. Para isso, deveriam ser
expostas a exercicios repetitivos de copia, ditado e leitura de letras, silabas
e palavras, tomando- se a aprendizagem da linguagem escrita como um ato
de memorizagdo de um simples codigo de transcrigdo do oral para o escrito
e vice-versa. (MORAIS; ALBUQUERQUE E BRANDAO, 2016, p. 3)

Sendo assim, ¢ de suma importancia que os educadores dessa etapa da educacao,

invistam em atividades ludicas, com brincadeiras, que saiam do tradicional, das atividades

impressas e da monotonia de uma rotina enrijecida para manter um padrdo que ndo agregam

sentido e valores em suas vivéncias.

Uma das formas que os educadores tém de inserir essas atividades é por
meio do jogo, considerando que ele desempenha um papel de grande
relevancia na conquista de conhecimentos logicos, através dele, as criangcas
experimentam diferentes formas de conhecer as regras, funcionalidade e
aplicabilidade dos conhecimentos adquiridos na vida escolar, ou seja, 0 jogo
consiste em um processo natural de desenvolvimento auxiliando na
aquisicao das fungdes psicoldgicas basicas, levando a crianga ao mundo da
imaginacdo e fantasia através da ludicidade (CARVALHO, OLIVEIRA E
RIBEIRO, 2019. p. 8).

Portanto, nota-se a necessidade dos profissionais desconstruirem a ideia de que a

ludicidade, juntamente com as brincadeiras ndo auxiliam e ndo fazem parte no processo de

ensino e aprendizagem, mas compreendendo a sua real funcdo visando o desenvolvimento e

aprendizagem de seus alunos.



4.3 A alfabetizacio na Legislacdo Brasileira
Tendo em vista os artigos analisados, o estudo de Santos et al. (2016) analisa o Plano

Nacional de Alfabetizacdo na Idade Certa- PNAIC e insere a ludicidade como estratégia
compativel com as orientagdes do pacto e em consonancia com a Lei de Diretrizes ¢ Bases da
Educagao Nacional - LDB (Lei n® 9.394/1996), defendendo formagao docente para utilizar
jogos e atividades ludicas na alfabetizacdo. Outros artigos de revisao citam documentos
orientadores do Ministério da Educa¢do - MEC e apontam que politicas publicas reconhecem

o valor do ludico quando associado a objetivos pedagogicos.

A legislacdo educacional brasileira, especialmente apdés a ampliacio do Ensino
Fundamental para nove anos, reforca que as criangas de 6 anos devem ter assegurado um
processo de escolarizacdo que respeite suas caracteristicas de desenvolvimento e preserve o
brincar como eixo estruturante das experiéncias educativas. Assim, para além de reconhecer o
brincar como direito, torna-se imprescindivel garantir condi¢gdes reais para sua efetivacdo na

escola, orientando praticas alinhadas aos principios legais e as especificidades da infancia.

Nao se trata apenas de assegurar o direito ao brincar as criangas de 6 anos,
mas de atender os pressupostos do Parecer do CNE/CEB n°. 04/2008: “o
desenvolvimento das diversas expressdes e o aprendizado das areas de
conhecimento estabelecidas pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para o
Ensino Fundamental’. Essa tarefa requer clareza de propdsito, trabalho
colaborativo, professores preparados, materiais para cada aluno, jogos
diversos em todos os campos do conhecimento e um plano curricular que os
integre, um desafio que resta a ser enfrentado na maioria das escolas da
rede publica. (KISHIMOTO et. al, 2011, p. 16).

Contudo, de acordo com Kappi e Mello (2024), ao analisar as politicas e programas de
formagdo continuada para os professores alfabetizadores no Brasil, percebe-se movimentos
importantes mas também preocupantes, as autoras chamam atencdo para o fato de que
elementos essenciais a formagdo docente, como a consciéncia fonoldgica, a curiosidade
metalinguistica e a ludicidade, que estavam presentes em programas anteriores como o Pro-
letramento ¢ o PNAIC, acabam sendo reduzidos ou até silenciados em formagdes mais
recentes. Essa auséncia ndo € apenas um detalhe técnico: ela reflete uma mudanca de
concepgao sobre alfabetizacao, que passa a privilegiar um modelo mais restrito, focado quase
exclusivamente na instru¢do fonica. Quando isso acontece, limita-se o potencial da crianca de
explorar a linguagem de forma ampla, significativa e culturalmente situada, reduzindo o
processo alfabetizador a um treino mecanico de relagdes entre letras e sons, sem espaco para a
curiosidade, o brincar e a construgdo ativa do conhecimento defendido no movimento pela

cultura do letramento.

No silenciamento desses cursos de formagao, observamos que o curso de
formagéo docente do programa Tempo de Aprender traz como proposta
didatica para a aprendizagem do sistema alfabético da escrita,
exclusivamente, a instrugéo fénica. Tal



proposta pedagdgica esta em relagéo direta com o contexto da PNA (Brasil,
2019), tendo a padronizagao da instrugdo fénica como proposta de ensino.
Assim, no curso é priorizado o trabalho por meio da instrugdo fénica em
que, para a crianga se apropriar do sistema de escrita, ela precisa
inicialmente aprender as correspondéncias entre grafema e fonema. Nesta
proposta didatica, a crianga deve seguir o modelo estabelecido na estratégia
de ensino: treinar as relagdes entre grafema e fonema, deixando de lado a
sua curiosidade metalinguistica. (KAPPI; MELLO, 2024, p. 10)

Ademais, os estudos que analisam programas e documentos, como PNAIC, LDB,
Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacdo Infantil - DCNEI, Plano Nacional de
Educagdo - PNE, apontam que a ludicidade estd compatibilizada com as diretrizes de
alfabetizacdo no pais e ¢ recomendada nas orientagdes oficiais, desde que articulada a metas
pedagodgicas e a formagdo docente (Santos et al., 2016; Melo, 2019). Outrossim, a LDB n°
9.394/1996 e a Lei n° 11.274/2006 aparecem como marcos legais que estruturam a
obrigatoriedade do EF de nove anos e ressaltam a importancia do brincar como direito. Ja as
DCNEI reconhecem a crianga como sujeito historico e de direitos, com a ludicidade no centro
da aprendizagem (MELO, 2019). Por fim, O PNAIC (2014) ¢ citado como politica que
valoriza o uso de jogos e atividades ludicas nos anos iniciais (Rostirolla; Siple; Henning,

2022, p. 3).

CONSIDERACOES FINAIS

A literatura analisada demonstra que a ludicidade, o brincar e o letramento estdo
intrinsecamente ligados ao desenvolvimento infantil e ao processo de alfabetizacdo,
especialmente na transi¢do da Educacdo Infantil para o 1° ano do Ensino Fundamental.
Autores como Vygotsky, Piaget, Kishimoto, Magda Soares e Emilia Ferreiro oferecem bases
tedricas essenciais para compreender esse percurso. Vygotsky destaca o papel da interacdo
social e da mediagdo simbdlica no brincar, afirmando que, ao brincar, a crianga ultrapassa seu
nivel de desenvolvimento real e alcanga novas formas de aprender. Isso dialoga com as
praticas pedagogicas que privilegiam o jogo como espaco potencial de aprendizagem. Piaget,
nessa mesma direcdo, enfatiza o papel do jogo simboélico no desenvolvimento cognitivo,
ressaltando que a crianca constrdi conhecimento ao agir sobre o mundo e transforma-lo. Isso
indica a necessidade de ambientes educativos que favorecam o experimentar e o descobrir, e
ndo apenas o treino mecanico de habilidades. Em consonancia com esses dois tedricos
classicos do desenvolvimento infantil, Kishimoto contribui especificamente nos processos de
alfabetizacdo e letramento, enfatizando a necessidade de consolidar a compreensao do brincar
como pratica pedagdgica intencional, e defendendo que jogos e brincadeiras organizados pelo

professor sdo instrumentos potentes para a alfabetizagao.



Ademais, no campo especifico da aprendizagem da escrita, Ferreiro e Teberosky
evidenciam que a alfabetiza¢do ¢ um processo construtivo e que a crianca elabora hipoteses
sobre o sistema de escrita antes mesmo de decodificar, o que mostra a importancia do brincar
e da experimentagdo na constru¢do do conhecimento linguistico. Magda Soares reforca a
distincdo e complementaridade entre alfabetizacdo e letramento, indicando que, além de
aprender o c6digo, a crianca deve participar de praticas sociais de leitura e escrita, o que exige

uma escola que respeite os tempos, interesses e formas proprias de aprender da infancia.

Apesar dessa solida base teorica e do reconhecimento legal do brincar como direito,
presente em documentos como LDB, DCNEI e PNAIC, os estudos indicam que ainda ha um
distanciamento entre teoria e pratica. Embora politicas publicas valorizem o ladico como
estratégia pedagdgica, muitas escolas continuam priorizando métodos rigidos e conteudistas,
especialmente no 1° ano Ensino Fundamental, resultando em rupturas pedagogicas e
emocionais na transi¢do entre as etapas. Trabalhos como os de Kappi e Mello (2024) revelam,
inclusive, retrocessos na formacdo pedagogica de programas recentes, que minimizam
aspectos essenciais como consciéncia fonologica, metalinguagem e ludicidade, privilegiando
exclusivamente a instru¢do fonica e reduzindo a alfabetizagdo a memorizagao e treino

sistematico.

Portanto, nesse contexto, torna-se evidente a necessidade urgente de fortalecer a
formagdo pedagogica dos docentes, garantindo que possam compreender o desenvolvimento
infantil, planejar experiéncias lidicas com intencionalidade e aplicar politicas ja existentes de
forma coerente com a infancia. Promover praticas ludicas significa reconhecer a criangca como
sujeito de direitos e aprendiz ativo que pensa, sente, cria, imagina e aprende melhor quando o
conhecimento ganha sentido. Assim, para assegurar processos de alfabetizagdo mais humanos,
significativos e inclusivos, ¢ fundamental articular a pratica pedagogica as teorias que
fundamentam a infancia, garantindo que cada brincadeira, cada jogo e cada interagdo seja

simultaneamente, espago de afeto, descoberta, letramento e desenvolvimento integral.



PARTE III

PERSPECTIVAS FUTURAS

Ap6s alguns anos da minha trajetoria, encerro mais um ciclo importante da minha vida
académica: a graduacdo na drea de Educa¢do. E um misto de emogdes, gratiddo, alegria,
insegurancga, medo e, a0 mesmo tempo, um sentimento de mudanca, de desejo de melhorar e
de transformar. Ao longo desses anos, aprendi, vivi e ressignifiquei muitas coisas. Entendi
que viverei nesse looping infinito, pois viver € isso: estar sempre aprendendo, vivenciando e
ressignificando. Agora me questiono: qual serda o proximo passo? O que vou fazer daqui em
diante? O que o futuro reserva para mim? Cheguei a conclusdo de que a educagdo e essa
experiéncia me abriram diversos caminhos. A principio, pensava que, ao cursar Pedagogia,
meu destino estaria pré-definido como professora da Educagdo Bésica, pois, para mim, esse
era o Unico caminho, ¢ um caminho maravilhoso para trilhar, no qual ainda pode ser uma
op¢ao. Mas estava enganada.

Durante o curso, vivenciei diferentes disciplinas, realizei estdgios em diversos ambitos
e percebi a imensiddo de possibilidades que se apresentavam. Compreendi que tenho muitas
opcdes e que abragarei toda e qualquer oportunidade que surgir, seja lecionar na Educagao
Basica, seguir no meio académico com mestrado, doutorado ou pos-graduacao, seja atuar na
pedagogia corporativa ou hospitalar. Vejo todos esses caminhos diante de mim e sei que serei
feliz trilhando qualquer um deles.

Além disso, ao atuar como professora da Educacdo Basica, sinto que realizo um
pedago do sonho da minha crianca interior, que sempre quis ensinar. Desde pequeninha,
amava brincar de dar aula, escrever, pintar e inventar atividades. Caso eu trilhe esse caminho,
sera revigorante poder participar de forma positiva da infancia e do desenvolvimento de tantas
criangas sonhadoras, assim como eu fui.

No ambito académico, por meio do mestrado ou doutorado, poderei me aprofundar
ainda mais em estudos e pesquisas sobre a educagdo, preferencialmente sobre o
desenvolvimento infantil. J4 na pds-graduacdo, penso em cursar Neuropsicopedagogia, para
compreender melhor os processos de aprendizagem e desenvolvimento das criangas.

Por fim, concluo esta etapa com imensa alegria e ansiosa pelos proximos capitulos que

irei viver.
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