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RESUMO

O objetivo geral deste trabalho é a pesquisa sobre o tema Parques de Brasilia como meio
de ensinar o Iéxico e a gramatica para aprendizes da lingua portuguesa como lingua adicional,
além de explorar as questdes turisticas que o tema permite.

Com o presente trabalho apresentaremos a diversidade ao selecionar diferentes parques, a
expansdo de vocabulario através das representacdes de Iéxico estudadas, e na Gltima etapa a
criacdo de um material didatico para o ensino do portugués como segunda lingua. O material
didatico foi aplicado antes de sua finalizacdo e apenas depois de aplicado foi finalizado, por
meio de analise de dados para ajustes.

A motivacgdo da pesquisa é divulgacéao da diversidade lexical encontrada no tema Parques
de Brasilia por meio de textos auténticos para ensinar o Iéxico e a gramatica de forma
contextualizada.

Buscamos elaborar uma unidade didatica de ensino do portugués como segunda lingua,
destinada a estrangeiros de nivel B1-B2 que seja multifuncional, ao escolhermos trabalhar com
0 tema Parques da cidade e introduzir o Iéxico e a gramatica de forma contextualizada com o
tema. O artigo foi uma construcdo de todas as etapas do material didatico, e fonte de anélise
para que a producdo do material respeitasse 0s objetivos que foram propostos.

Palavras-chave: Campo lexical, Parques de Brasilia, ensino do léxico, textos auténticos.
INTRODUCAO

Esta pesquisa esta no bojo do projeto “Estudos do léxico de lingua comum e dos termos
das linguagens de especialidade”, vinculado ao Grupo de Pesquisa do Centro Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico (CNPq), intitulado “A Multimodalidade em
Material Didatico de Ensino de Linguas”. O objeto de estudo desta pesquisa € o campo lexical
Parques de Brasilia para o ensino do léxico e da gramaética do Portugués do Brasil como
Segunda Lingua por meio de géneros textuais. A motivacdo da pesquisa é divulgacdo da
diversidade encontrada nos parques de Brasilia por meio de textos auténticos para ensinar o
Iéxico e a gramatica aplicados aos textos, de forma contextualizada.

O desenvolvimento desse projeto resultara em elaboracdo de material didatico sobre os
parques de Brasilia, que podera ser disponibilizado tanto on-line, quanto impresso a fim de
apresentar caracteristicas culturais da capital do Brasil e, a0 mesmo tempo, conhecer o Iéxico e
conteudos de gramatica aplicados aos textos.

O material didatico é direcionado ao publico-alvo que sdo estrangeiros de nivel B1-B2,
com base no Quadro Europeu Comum.

As secOes deste artigo serdo divididas em: 1 Metodologias e Analise de dados; 2
Fundamentacgdo tedrica - O Iéxico e o campo lexical; 3 Material didatico elaborado para o
ensino de portugués para estrangeiros.

1 METODOLOGIAS

Os percursos metodolégicos para a criagdo do material didatico, consiste em 7 etapas,
descritas na sequéncia: 1) Escolha do campo lexical para elaboracéo de unidade didatica para o
ensino de PBSL. 2) Definigdo de até 3 parques de Brasilia, Parque da cidade, Parque do Jardim
Botanico e o Parque Nacional, para serem apresentados. Utilizou-se pesquisa para saber dos
Parques existentes e selecionar os 3 mais conhecidos para a elaboracdo do material. 3) Selecéo
de género textual para que possa abordar a tematica da unidade a ser criada. Para a sele¢do dos



géneros textuais, foram feitas pesquisas sobre os parques escolhidos e selecionados os textos
mais adequados para o material. 4) Identificacdo do conteudo lexical e gramatical a ser
abordado na unidade didatica. Os textos selecionados foram base para a retirada dos contetdos
lexicais e gramaticais do material didatico. 5) Elaboracdo da unidade didéatica, produzida no
aplicativo Canva. 6) Aplicacdo da unidade didatica para o publico-alvo na instituicdo Centro
Cultural Missionario (CCM) a 15 alunos, com uma duracéo de 3 horas. 7) Coleta dos resultados
obtidos com a aplicacdo do material.

1.1 ANALISE DOS DADOS

O material foi aplicado no Centro Cultural de Missionarios (CCM), para 15 alunos
estrangeiros e teve duracdo de 3 horas. De modo geral, a aplicacdo cumpriu as expectativas
dentro do que foi proposto ser trabalhado. As respostas das atividades foram satisfatdrias e a
interpretacdo dos géneros correspondeu ao que esperavamos.

Concluimos que é um material que pode ser aplicada com ou sem direcionamento de
um professor. A primeira aplicacdo foi direcionada por nés, para que pudéssemos averiguar as
necessidades de ajustes para modificar. As dificuldades de compreenséo dos alunos foram com
relacdo ao sentido dos comandos de enunciados de algumas atividades. Com essa coleta,
reformulamos esses enunciados.

Vale ressaltar que o material didatico é voltado ao nivel B1-B2 e que alguns dos alunos
(dois ou trés) possuiam um nivel de proficiéncia basico e, que, algumas das atividades que
foram encontradas dificuldades de interpretar o enunciado, partiu desse pequeno publico. Dito
isso, reformulamos os enunciados que vimos que houve dificuldade de interpretacdo para o
publico intermediario, e modificamos minimos detalhes nos enunciados que o publico
considerado nivel basico viu dificuldade, afinal, ndo podemos ignorar que ha uma selecdo de
publico a ser seguida.

Egunciado original, pagina 19: -
L .
1. Imagine que vocé e sua mae vdo ao parque no fim de semana. Assim, ela deixa um
bilhete com orientagdes de roupas e calgado para vocé separar na mochila. Marque no
bilhete as melhores opgdes para esse passeio, levando em conta as informagoes

descritas nos textos da pégina anterior. Depois escreva um bilhete com os itens
escolhidos.

Filho, a previsao diz que vai fazer sol, Mae,
entao vamos ao parque no fim
de semana. Separe suas roupas

e calgado, aqui tém algumas
sugestdes, pegue 0 necessario:

: Regata ( ) Casaco ()
Calga () Ténis ()
Sapato () Chinelo( )

et Bermuda () Camiseta ( )

Enunciado modificado a partir da dificuldade de entender o enunciado:




] l

1. Imagine que vocé e sua mae vao ao parque no fim de semana. Assim, ela deixa um
bilhete com orientagoes de roupas e cal¢cado para vocé separar na mochila. Marque no
bilhete as melhores opgdes para esse passeio, levando em conta as informacoes
descritas nos textos da pagina anterior. Depois escreva um bilhete para a sua mae
citando os itens escolhidos.

Outra modificag@o que fizemos foi na atividade a seguir. No momento da aplicacdo, notamos
que ndo havia a necessidade da criacdo de frases nessa atividade, uma vez que, no texto
auténtico da pagina anterior, ndo possibilitava que fossem criadas frases contextualizadas

S
1) Agora que vocé aprendeu sobre o modo imperativo, em dupla, escolha 2 exemplos
__ de imperativo afirmativo e 2 exemplos de imperativo negativo dos textos (imagens) da

}  pégina anterior, criem frases e escreva no quadro. Em seguida, apresente para a
turma.

Imperativo afirmativo Imperativo negativo |

« quadro—
e .

Assim, mudamos a atividade, deixando-a mais adequada, como podemos ver, abaixo:

1) Agora que vocé aprendeu sobre o modo imperativo, em dupla, criem um banner
~ como o da pagina anterior, usando o modo imperativo afirmativo e o negativo. O tema
= do banner é livre.

m'

2 O LEXICO E O CAMPO LEXICAL

A lingua é cultura de um povo, assim o léxico € uma pec¢a fundamental para o estudo e
interiorizacdo das praticas culturais de uma sociedade ja que influencia na visdo de mundo,
nos processos de comunicacgao e formagédo de um sujeito, como diz Seabra (2015, p. 73):

Considerando a dimensédo social da lingua, podemos ver, no léxico, o patriménio
cultural de uma comunidade. Transmitidos de geracdo a geragdo como Signos



operacionais, é através dos nomes que o homem exerce a sua capacidade de exprimir
sentimentos e ideias, de cristalizar conceitos. Assim, o patrimonio lexical de uma
lingua constitui um arquivo que armazena e acumula as aquisi¢des culturais
representativas de uma sociedade, refletindo percepces e experiéncias
multisseculares de um povo, podendo, por isso, ser considerado testemunho de uma
época.

Para justificar a escolha do tema Parques de Brasilia para o ensino de Iéxico e gramatica,
vale acrescentar as ideias de Guerreiro (2005, p. 12) ao afirmar que “as mudancas ocorridas no
ensino de linguas de algumas décadas até os dias de hoje, possuindo uma crescente preocupacgao
sociocultural, por vezes se sobrepondo a gramatica, reforcam essa tendencia.”

Quando a autora demonstra certa preocupacgdo com o ensino de uma tematica cultural se
sobrepor a um contetdo gramatical, € necessario pensar que, quando isso ocorre, ambos 0s
elementos (cultura e gramatica) estdo situados de modo desproporcional. No material didatico
que propomos para o estudo do Iéxico e gramatica, a busca foi por um equilibrio, sem que haja
esse tipo de hierarquia entre os dois elementos. O material didatico foi pensado em estabelecer
uma relacdo da gramatica como um resultado dos outros objetivos (ensino do Iéxico e cultura).
Dessa forma: “A relacéo entre cultura e ensino de LE é bastante intrinseca. O professor de LE
em contexto de sala de aula ndo pode evitar essa relacdo, nem mesmo gquando suas aulas voltam-
se tdo somente aos aspectos gramaticais da lingua.” (GUERREIRO, 2005, p. 15)

como o campo lexical abordado sdo os Parques de Brasilia, pode-se entender, no &mbito
desta pesquisa, que campo lexical ‘é um paradigma composto por unidades léxicas de conteudo
(lexemas) que compartilham uma area de significado continuo comum e estdo em oposicdo
imediata umas as outras”, conforme Coseriu (1977, p. 210) (tradu¢do nossa). A area de
significado comum sdo as caracteristicas dos parques e as oposi¢des imediatas sdo as
caracteristicas que distinguem cada parque.

“Os tragos comuns a todos oS lexemas do campo constituem o arquissemema, que pode ter
ou ndo ter uma correspondéncia lexematica na lingua - o arquilexema”, segundo Vilela (1994,
p. 33). O arquilexema sdo Parques.

Para a criagio do material partiu-se de géneros textuais auténticos. E inevitavel que no
se trabalhe com géneros no ensino de uma lingua, uma vez que toda producéo linguistica que
fazemos ou que temos contato, se classificam como género textual. Segundo Marcushi (2003,
p. 1) género textual é "Fruto de trabalho coletivo, os géneros contribuem para ordenar e
estabilizar as atividades comunicativas do dia a dia. Séo entidades socio-discursivas e formas
de acdo social incontornaveis em qualquer situacdo comunicativa”

Os géneros textuais sdao meios de atingir objetivos orais e escritos da lingua de
aprendizagem. De acordo com Marcuschi (2003, p. 3)

Usamos a expressao género textual como uma nocao propositalmente vaga para referir
0s textos materializados que encontramos em nossa vida diaria e que apresentam
caracteristicas sécio-comunicativas definidas por contetidos, propriedades funcionais,
estilo e composi¢do caracteristica.

A escolha de trabalhar com géneros auténticos veio a partir da ideia de trabalhar com
a lingua em seu contexto real, a lingua do dia a dia. Quando trazemos géneros auténticos tais
como anuncios publicitarios, reportagens, entre outros citado anteriormente, além de expor o
aprendiz a lingua dentro desses géneros, o aprendiz também se insere e aprende a identifica-
los. De todo modo, os géneros aparecem o tempo todo, toda producédo da lingua é um género.
Dessa forma, o que nos coube foi fazer uma selecdo para que eles sejam trabalhados
contextualizados com o tema que esta inserido.



3 Material didatico elaborado para o ensino de portugués para
estrangeiros.

Com base em tudo o que foi abordado neste presente trabalho, esta se¢éo vai relatar a
composicao da unidade didatica produzida. Criamos um material que mostra a divulgagéo da
diversidade lexical encontrada nos Parques de Brasilia, por meio de textos auténticos para
ensinar o léxico e a gramatica aplicados aos textos, de forma contextualizada, mostrando que a
lingua pode ser ensinada e aprendida de forma diferente do que apenas a fixacdo decorada dos
contetdos.

Para a composicdo do material, foram escolhidos 3 parques (Parque da cidade, Parque do
Jardim Botanico e o Parque Nacional), 3 contelldos gramaticais (Pretérito, modo imperativo e
uso do hifen) e formas de explorar o vocabulario (Iéxico). Foram feitas tambem, duas paginas
no inicio da unidade, em que uma consiste em uma lista de icones e a outra possui um passo a
passo de como funciona o Qr code, para auxiliar e ajudar os alunos durante o uso da unidade
didatica.

O material foi dividido em 3 partes, em que cada parte é composta por um dos Parques
selecionados para a producdo da unidade, no minimo 1 parte de exploracdo do vocabulario
(Iéxico), um contetido gramatical e atividades. A unidade explora também as 4 habilidades
(compreenséo oral e escrita e producao oral e escrita).

Segue o link do material didatico:

https://www.canva.com/design/DAFf7drfd11/7KEP2Vuy-OqTy-
8PG2pnlQ/edit?utm content=DAFf7drfd1lI&utm campaign=designshare&utm medium=link
2&utm source=sharebutton

CONSIDERACOES FINAIS

Com o presente trabalho, buscamos elaborar uma unidade didatica de ensino do portugués
como segunda lingua, destinada a estrangeiros de nivel B1-B2 que seja multifuncional, ao
escolhermos trabalhar com o tema Parques da cidade e introduzir o Iéxico e a gramatica de
forma contextualizada com o tema. O artigo foi uma construgéo de todas as etapas do material
didatico, e fonte de analise para que a producdo do material respeitasse 0s objetivos que foram
propostos.

Ao trabalhar com os textos auténticos contextualizados com o tema, foi possivel alcancar
0 objetivo do material didatico proposto, e com esse alcance, obter resultados a partir da
aplicacdo do material para uma turma de estrangeiros de nivel B2.

A aplicagdo ocorreu no Centro Cultural Missionéarios (CCM), para 15 alunos e teve a
duracdo de 3 horas. Por meio da aplicacdo foi possivel entender os ajustes necessarios para
deixar a unidade mais didatica e dessa forma, concluirmos um material que trabalha o 1éxico e
a gramatica em contexto a partir do texto. Quando aplicado, percebeu-se que a selecdo de Iéxico
a ser trabalhada em um material didatico é de extrema importancia para a efetividade dele
enquanto método de ensino. Portanto, o l1éxico bem trabalhado dentro de um material ou texto,
é um fator importante para o sucesso da aprendizagem de uma lingua.

A importancia do material aqui elaborado € a manifestagédo da lingua portuguesa, em um
contexto de ensino de idioma, em que foi visado trabalhar com a diversidade lexical e a selecdo
de textos auténticos para mostrar o emprego da lingua em uso que séo aliados para o ensino de
linguas. Além de atuar na ampliacdo de turismo em Brasilia, apresentando parques pela cidade,
também possui contetdo de aprendizagem para a lingua alvo do aluno.


https://www.canva.com/design/DAFf7drfd1I/7KEP2Vuy-OqTy-8PG2pnlQ/edit?utm_content=DAFf7drfd1I&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFf7drfd1I/7KEP2Vuy-OqTy-8PG2pnlQ/edit?utm_content=DAFf7drfd1I&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFf7drfd1I/7KEP2Vuy-OqTy-8PG2pnlQ/edit?utm_content=DAFf7drfd1I&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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