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RESUMO

A presente monografia visa discutir os efeitos sucessorios de contas de jogos eletrénicos no
cenario brasileiro em uma perspectiva analitica, isto é, tomando por base a doutrina e as Leis
n°10.406/2002, da Lei n® 13.709/2018 e da Lei n° 12.965/2014. Centrou-se a argumentacao na
caracterizagdo do patriménio digital construido em jogos virtuais e em como proceder com 0s
efeitos sucessorios desse acervo. O tradicional Direito das Sucessdes, positivado no Cédigo
Civil de 2002, ndo dispde de solugdes explicitas para as tratativas relacionadas aos acervos
digitais de jogos online, que sdo dotados de valor patrimonial e existencial. Dessa forma, com
o0 assumir de relevante valor econémico, a ndo integracdo desses bens digitais ao inventario do
de cujus afeta de forma severa a heranca dos herdeiros. Destarte, para a efetiva transmissao da
heranga, € necessario discutir a forma mais adequada de caracterizar esse tipo de patriménio,
afinal, em razéo do carater ndo convencional de moeda de troca, de sua intransferibilidade como
bem singular e da transversalidade de caracteristicas existenciais e patrimoniais, a consolidacdo
desse tipo de patrimodnio pode ser obscura. Foi importante debater os contratos de adesdo e
termos de uso de empresas lideres de mercado no segmento de jogos online, como Riot Games
e Valve Corporation, no que tange ao exercicio da propriedade do bem virtual adquirido, para
compreender seus posicionamentos ante o patriménio digital de um usuério. Concluiu-se sobre
a necessidade de premente de regulamentacao da destinacéo de bens virtuais em contas de jogos
eletrbnicos, com base em Projetos de Lei que se encontram sob a apreciacdo da Camara dos
Deputados e suas propostas de sucessdo dos bens e contas digitais do de cujus. Foram
apresentadas sugestdes de termos para a elaboracdo de testamentos vitais, baseadas na
adequacao de dispositivos da legislacdo portuguesa ao ordenamento nacional.

Palavras-chave: Efeitos sucessérios, Contas de jogos eletrdnicos. Direito das Sucessdes.
Cadigo Civil de 2002. Heranca. Bens virtuais. Regulamentacao.



ABSTRACT

The present monograph aims to discuss the succession effects of electronic game accounts in
the Brazilian context from an analytical perspective that is, based on legal doctrine and the
provisions of Laws No. 10,406/2002, No. 13,709/2018, and No. 12,965/2014. The discussion
focuses on the characterization of digital assets created within virtual games and how to
address the succession effects of such assets. Traditional Succession Law, as codified in the
2002 Brazilian Civil Code, does not explicitly provide solutions for handling digital game
accounts, which carry both economic and existential value. Consequently, the exclusion of these
digital assets from the estate inventory of the deceased severely impacts the inheritance of heirs.
Thus, for the effective transfer of the inheritance, it is necessary to discuss the most appropriate
way to characterize such assets. After all, due to the unconventional nature of their value as a
medium of exchange, their non-transferability as unique assets, and the overlap of existential
and patrimonial characteristics, the consolidation of this type of property remains obscure. It
was crucial to examine adhesion contracts and terms of service from leading companies in the
online gaming industry, such as Riot Games and Valve Corporation, regarding the ownership
of acquired virtual assets to understand their positions on user’s digital assets. The study
concludes with the urgent need for regulation of the allocation of virtual assets in electronic
game accounts, based on legislative bills currently under review in the Chamber of Deputies,
which propose rules for the succession of digital property and accounts of the deceased.
Suggestions were presented for drafting living wills, drawing on the adaptation of provisions
from Portuguese legislation to the Brazilian legal framework.

Keywords: Succession effects; electronic game accounts; Sucession Law; Brazilian Civil Code;
Inheritance; virtual assets; regulation
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1. INTRODUCAO

A morte € a Unica certeza que o ser humano tem ap0s nascer, independentemente de sua
vontade. Mesmo assim, pode-se dizer que, de modo geral e pelo menos no Brasil, ndo se
observam muitas preocupagdes com as questdes sucessorias, por exemplo, questdes essas de
direito personalissimo. Dispor de tudo aquilo que um ser acumulou, independente de valoracao
econdmica, ¢ uma faculdade prevista pela Constituicio Federal de 1988.2

Hodiernamente, os videogames sdo uma revolugéo de tudo aquilo que foi desenvolvido
na internet desde sua primeira aparigdo. O interagir do ser humano com a maquina, por puro
prazer, evoluiu de jogos simples e lineares para games extremamente complexos, que servem
como fonte integral de renda ou, até mesmo, de meio de investimentos para determinados
individuos.?

Assim, com o0 advento de novas tecnologias, desafios atuais, no que tange a
caracterizagcdo do patriménio de um individuo, emergiram. Positivado pelo Codigo Civil de
2002, o tradicional Direito Sucessério ndo encontra qualquer solu¢do quando o assunto se volta
para a sucessdo de contas de jogos eletronicos e dos bens digitais como um todo. 1sso causa
inseguranca juridica para proceder a transmisséo de ativos digitais e a propriedade deles.

O fato é que a vida contemporanea goza tanto de caracteristicas estritamente particulares
do ser, quanto de fatores meramente pecuniarios. A internet, como forma de extensdo da vida
real ao mundo digital, carrega essas mesmas individualidades, sobretudo quando a informacéo
no meio digital € um direito fundamental do cidaddo e a uma fonte de progresso social da
comunidade.’

Acontece que, com a concorréncia entre mundo real e mundo virtual, a morte no mundo
fisico, as vezes, pode nao significar o fim da existéncia de um ser humano na realidade digital.
Isso porque, de certa maneira, todas as informac@es inseridas nas plataformas digitais de jogos
se acumulam num ciberespaco e ali ficam guardadas, fazendo com que questdes sem valor

pecuniario atribuivel estejam disponiveis até que sua exclusao seja demandada.

2 KLEIN, Julia. A (in)transmissibilidade da heranga digital na sociedade da informacédo. S&o Paulo: Editora
Dialética. 2021. p. 9

3 CAXIAS, Fabricio da Costa. Manual de jogos eletrénicos comerciais para professores: teoria e sugestdes
préticas. Parana: Editora Appris. 2020. p. 16.

4 KLEIN, Jalia. A (in)transmissibilidade da heranca digital na sociedade da informac&o. Sdo Paulo: Editora
Dialética. 2021. p. 9



Ocorre, porém, que da mesma maneira que esses aplicativos conseguem guardar
questBes sentimentais, também funcionam para armazenar dinheiro, as vezes em moeda
propriamente dita, outras, em itens cosméticos.

Nesse sentido, as plataformas de jogos virtuais surgem como um relevante objeto de
estudo, j& que sdo um meio acessivel para a aquisi¢cdo de itens virtuais colecionaveis, sem a
mesma regulamentacdo dos métodos convencionais de investimento digital. Em plataformas
digitais, basta uma conta criada a partir de um e-mail e uma transferéncia bancaria para que,
em instantes, um universo de oportunidades se concretize a partir da aquisicdo da denominada
“moeda virtual”.

Embora ndo haja um espaco tangivel para que a vida virtual ocorra, é possivel que o
tempo dela seja delimitado em conformidade com o tempo bioldgico do individuo. Nessa
I6gica, a morte real, a ocorrer também no espaco digital, surtiria efeitos imediatos no que tange
a transmissdo dos perfis em plataformas de jogos e, consequentemente, no desencadear do
fendmeno sucessorio.®

Com a finalidade de resguardar o direito dos herdeiros a heranca do de cujus, toda conta
digital em jogos virtuais deve ser caracterizada conforme suas peculiaridades. Por se tratar de
uma espécie de rede social para jogos, caracteristicas comuns dos bens digitais patrimoniais e
existenciais sdo contempladas. A evolugdo faz com que seja possivel discutir um tema que ha
vinte anos sequer seria compreendido como necessario. Acontece que, cada vez mais, por causa
da evolucdo digital, o patriménio eletrdnico comeca a integrar parcela impactante do acervo de
um individuo e a ocupar parte de seu tempo em vida.®

Novas fronteiras sdo estabelecidas, e a falta de atualizacdo do Estado representaria
grande falha para com o objetivo de garantir o desenvolvimento nacional, previsto pelo art. 3°
da Constituicdo da Republica Federativa do Brasil.’

Nesse cenario, debater sobre a nocdo adequada desse tipo de patrimdnio, conceituar a
categoria de bens digitais, configurar a titularidade desses ativos e as formas de dispor sobre

eles sdo temas urgentes, dado o vigor com que a evolugéo da tecnologia vem influenciando o

5 ZAMPIER, Bruno. Bens digitais [recurso eletronico]: cybercultura, redes sociais, e-mails, musicas, livros,
milhas aéreas, moedas virtuais. 2. ed. Indaiatuba: Editora Foco, 2021. p. 22-25

6 ZAMPIER, Bruno. Bens digitais [recurso eletrénico]: cybercultura, redes sociais, e-mails, musicas, livros,
milhas aéreas, moedas virtuais. 2. ed. Indaiatuba: Editora Foco, 2021. p.109-112

" BRASIL. Congresso Nacional. Constituicdo (1988). Constituicdo da RepUblica Federativa do Brasil. Disponivel
em: https://www.planalto.gov.br/



cotidiano da sociedade e modificando a realidade com a forma daquilo que ela traz em seu bojo.
Diversos Projetos de Lei tramitam nas casas legislativas, visando a disciplinar a questdo.®

Este trabalho se insere nesse contexto e tem como objetivo discutir os efeitos
sucessorios de contas de jogos eletrénicos no cendrio brasileiro em uma perspectiva analitica,
tomando por base a doutrina e as Leis n°® 10.406/2002, da Lei n° 13.709/2018 e da Lei n°
12.965/2014.

O tema é relevante, porque as questdes envolvidas ainda se encontram sem
regulamentacéo especifica no ordenamento nacional. E também oportuno, porque enquanto as
lacunas legais se estendem, os fatos da vida real continuam acontecendo e requerendo, do
Judiciario, solugdes que atendam os direitos personalissimos das pessoas, previstos na
Constituicao.

Metodologicamente, o estudo foi desenvolvido por meio de uma pesquisa bibliografica,
tendo sido consultadas publica¢Bes nacionais e internacionais sobre o tema.

O trabalho se encontra dividido em trés capitulos. O primeiro é dedicado a analisar a
sucessdo de contas de jogos eletrdnicos, com foco em esclarecer o funcionamento dos bens
digitais em comparacdo com os bens tradicionais. Abordam-se 0s elementos que definem a
natureza desses bens e o enquadramento das contas de jogos eletronicos dentro dessa
caracterizagdo. No mesmo sentido, o capitulo discute a relevancia do acervo digital na
contemporaneidade, destacando seu papel de protagonismo, e adota uma abordagem
comparativa para compreender como 0s bens digitais sdo interpretados em diferentes paises.

O segundo trata da titularidade dos bens digitais patrimoniais adquiridos em jogos
online e como as plataformas desenvolvedoras desses jogos atuam para distanciar o individuo
da plena compreensdo acerca da titularidade destes itens. Em raz&o da auséncia normativa para
dispor especificamente sobre a tematica, 0s usuarios precisam se contentar com contratos de
adesdo unilaterais que sequer concedem, ao comprador, a propriedade daquilo que ele adquire.
Com foco em duas empresas lideres do segmento de jogos eletrénicos, busca-se analisar a
propriedade a partir de Termos de Uso e Contratos de Adesdo que impdem restri¢cdes punitivas
a transmissdo de colecionaveis do acervo digital, mesmo diante da existéncia de meios externos
a plataforma para comercializar esses bens com valor econdmico.

No terceiro capitulo, sdo apresentadas solugbes para questionamentos levantados ao
longo do trabalho, esclarecendo como proceder com a sucessdo de contas de jogos virtuais

como bens digitais hibridos propriamente ditos, a partir da desvinculagdo entre os elementos

8 ZAMPIER, Bruno. Bens digitais [recurso eletronico]: cybercultura, redes sociais, e-mails, musicas, livros,
milhas aéreas, moedas virtuais. 2. ed. Indaiatuba: Editora Foco, 2021. p. 25.
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patrimoniais e existenciais, mediada pelas plataformas. Para tanto, o desenvolvimento aborda
a possibilidade de o titular dos bens digitais declarar, ainda em vida, os efeitos desejados para
seus ativos apds sua morte. Com base no direito comparado, analisa-se a regulamentacédo das
disposicdes de ultima vontade no Brasil, no Reino Unido e em Portugal, buscando compreender
a viabilidade de uma colaboracéo entre o Estado e as plataformas de jogos para oferecer aos
usuarios mecanismos que permitam a antecipacdo e formalizacdo de suas diretivas sobre o
destino de seus bens digitais.

Considera-se, por fim, ante a necessidade de atualizacdo do Codigo Civil de 2002, a
efetividade com que o Anteprojeto de lei para sua reviséo e atualizagdo e o PL n.° 1.689/2021
buscam solucionar a lacuna normativa sobre a sucessdo dos bens digitais hibridos.
Curiosamente, a exposi¢do de motivos para a revisdo do Cddigo Civil de 1916, ainda se faz

atual perante a necessidade iminente de adequacao do Cddigo Civil de 2002.
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2. A SUCESSAO DE CONTAS DE JOGOS ELETRONICOS

Com a morte, em tese, o patriménio de um individuo é transferido para seus herdeiros
legitimos ou testamentarios em forma de heranca. As contas de jogos eletrénicos, por exemplo,
tém tracos comuns da modernidade, que é a transversalidade de caracteristicas, tal como a
capacidade de armazenar patrimdnio pecuniario digital ou simples questfes afetivas. Esse
patrimonio, para contemplar a finalidade institucional do Direito Sucessorio, de estabelecer
seguimento ao que foi descontinuado pela interrupcdo da vida, deve ter a devida destinacéo.
Em outras palavras, o desejo do autor da sucessdo deve ser contemplado apds seu falecimento.®

Ocorre que o Cadigo Civil, principal instrumento normativo no que tange ao fenémeno
sucessorio, encontra-se desatualizado em relacdo a adaptacdo aos bens digitais e a respectiva
transmiss30.%° Isso significa que o conjunto de normas que disciplina a transferéncia dos bens
digitais ap6s a morte de seu proprietario enfrenta desafios e controvérsias, em especial, quando
se trata de patriménio digital.'!

Como leciona Giselda Maria Fernandes Novaes Hironaka, ha uma relagcdo explicita
entre a transmissdo dos efeitos sucessorios, o Direito de Familia e o direito de propriedade. “O
fundamento da transmissdo causa mortis estaria ndo apenas na continuidade patrimonial, ou
seja, na manutencdo pura e simples dos bens na familia como forma de acimulo de capital [...],
mais ainda e principalmente no fator de protecdo, coesdo e de perpetuidade da familia”.12

Dessa forma, pode-se compreender por que o art. 5° incisos XXII e XXX da
Constituicdo da Republica de 1988 prevé os direitos de propriedade e heranca.'® E que para
garantir 0s anseios constitucionais, faz-se necessario zelar pelos principios e garantias
fundamentais individuais e coletivos, previstos nesse mesmo artigo. Nas palavras de Flavio
Tartuce, “a sucessdo mortis causa tem esteio na valorizacdo constante da dignidade humana,
seja do ponto de vista individual ou coletivo” 14

O ordenamento juridico brasileiro prevé, no texto dos arts. n° 1.784 ao n° 1.790, do
Caodigo Civil, o momento da abertura da sucessdo, isto é, o instante em que € transmitida a

9 ASCENSAO, José de Oliveira. Direito Civil. Sucessdes. 5. ed. Coimbra: Coimbra Editora, 2000. p. 13.

10 HIRONAKA, Giselda Maria Fernandes Novaes. Morrer e suceder concorrentemente: presentificacdo do
passado. Goias: Revista do Ministério Publico de Goias. 2019

1 TARTUCE, Flavio. Heranca digital e sucessado legitima: Primeiras reflexdes. p. 1

2 HIRONAKA, Giselda Maria Fernandes Novaes. Direito das sucessdes: introdugéo. In: HIRONAKA, GISELDA
Maria Fernandes Novaes; PEREIRA, Rodrigo da Cunha (coords.). Direito das Sucessdes. 2. ed. Belo Horizonte:
Del Rey, 2007. p. 5

13 BRASIL. Congresso Nacional. Constituicdo (1988). Constituicdo da Republica Federativa do Brasil.

14 TARTUCE, Flavio. Manual de Direito Civil. 11. ed. Sdo Paulo. Editora Método, 2021. p. 1444.
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heranca aos herdeiros legitimos ou testamentarios. Ja nos arts. de n® 1.791 ao 1.803, s&o
retratadas as condicGes de legitimagao para se proceder & sucessdo e dos que podem suceder.®

Assim, a transmissdo de bens acumulados em vida, para seus herdeiros legitimos e
testamentarios, nada mais ¢ do que uma garantia constitucional, denominada “heranca”.
Diversas sdo as conceituacdes de heranca apresentadas pela doutrina: para Clovis Beviladqua, a
heranca pode ser descrita como “transmissdo dos direitos e obrigagdes de uma pessoa morta a
outra sobreviva, em virtude da lei ou da vontade do transmissor;”*®para Maria Helena Diniz,
heranga ¢ “o patriménio do falecido, isto é, o conjunto de direitos e deveres que se transmite
aos herdeiros legitimos ou testamentérios, exceto se forem personalissimos ou inerentes a
pessoa do de cujus™;!” para Tartuce, heranga € o conjunto de bens formado com o falecimento
do de cujus.*® Por mais que sejam inimeras as formas de se abordar o tema entre os grandes
autores, ndo ha qualquer limitacdo a inclusdo do acervo digital na heranga do autor da sucesséo.
A heranca aqui sera tratada como o conjunto de bens cujo valor econémico auferido se da em
razdo de seu armazenamento em plataformas digitais.®

Entre as formas de se transmitir o patrimonio, no Direito das Sucessdes, o testamento,
além de um ato personalissimo,?° representa o principal meio de expressar e de exercer a
autonomia privada de um individuo, como tipico instituto mortis causa. Nesses termos, ele
constitui a esséncia da sucessdo testamentaria, concretizada por disposicéo de ultima vontade;
é 0 meio mais adequado para as distintas manifestaces de liberdade individual .2

Pode-se dizer, portanto, que em razdo de lacuna normativa?’ que regulamente a
transmissdo desse patriménio virtual, a forma de lidar com a heranca digital e com sua
transmissao se da com base nos costumes ou por mera analogia. 1sso porque, se por um lado, o
Cadigo Civil, principalmente, ndo se atualizou em relagdo a realidade dos patrimonios digitais

advindos da evolugéo tecnoldgica,? por outro, restringir as interpretacdes relativas a esta nova

15 BRASIL. Congresso Nacional. Lei n° 10.406, de 10 de janeiro de 2002. Cédigo Civil de 2002.

16 BEVILAQUA, Cldvis. Direito das sucessdes. Rio de Janeiro: Editora Rio, 1978. p. 2

17 DINIZ, Maria Helena. Curso de direito civil brasileiro. Direito das sucessdes. 26 ed. Sdo Paulo: Saraiva, v.6,
2012. p. 77.

18 TARTUCE, Flavio. Manual de Direito Civil. 11. ed. Sdo Paulo. Editora Método, 2021. p. 1450.

19 COSTA FILHO, Marco Aurélio de Farias. Heranca digital: valor patrimonial e sucessdo de bens armazenados
virtualmente. Revista Juridica da Secdo Judiciaria de Pernambuco. 2016.

20 BRASIL. Congresso Nacional. Lei n° 10.406, de 10 de janeiro de 2002. Codigo Civil de 2002.

2L TARTUCE, Flavio. Manual de Direito Civil. 11. ed. Sdo Paulo. Editora Método, 2021. p. 1526.

2 TARTUCE, Flavio. Manual de Direito Civil. 11. ed. Sdo Paulo. Editora Método, 2021. P. 1450.

28 ASCENSAO, José de Oliveira. Introducéo a Ciéncia do Direito. 3. ed. Rio de Janeiro: Renovar, 2005. p. 415-
416.
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realidade ao que somente esta previsto no ordenamento é deixar a sociedade desprotegida ante
os avancos da tecnologia.?*

Ainda nesse contexto, a0 mesmo tempo em que a auséncia de legislacdo que verse
especificamente sobre a sucessdo dos bens digitais gera um cenario de inseguranca juridica, ha
controveérsias sobre a aplicacdo ou ndo dos principios classicos, estabelecidos no Codigo Civil
para transmisséo da heranga digital. O fato de alguns Projetos de Lei e de o Anteprojeto de Lei
para revisao e atualizacdo do Codigo Civil de 2002 versarem sobre 0 tema serve como norte,
mas no estabelece consenso jurisprudencial nem doutrinario acerca da matéria.?

Nessa perspectiva, é possivel caracterizar a heranca digital como a transmissdo do
conjunto de bens e de informacg6es, armazenado digitalmente durante o tempo de vida do de
cujus. Esse conjunto inclui contas em servicos de e-mail, perfis em redes sociais e jogos online,
sites, blogs, plataformas de compartilhamentos de fotos ou videos, criptoativos e qualquer outra
forma de contetido gerado e armazenado em meios digitais.?®

Vale lembrar que esses exemplos podem ser somente uma parcela do que pode constituir
um conjunto extenso de bens digitais. Para elucidar, a consultoria Triple-A realizou uma
pesquisa, na qual constatou que aproximadamente 12% (doze por cento) dos brasileiros, isto é,
quase trinta milhdes de pessoas possuem algum tipo de investimento relacionado a criptoativos.
Tal percentual coloca o Brasil no sexto lugar entre 0s paises cuja populacdo detém, em seu
acervo de bens, algum tipo de investimento em moeda virtual.?’

Fato é que, cada vez mais, 0s bens digitais assumem papel econémico relevante no
patrimdnio de um individuo. Com algumas semelhancas em relacéo ao exemplo acima tratado,
cosméticos comercializaveis — figuras ou imagens assim chamadas porque ndo impactam a
mecanica dos jogos — em jogos eletrdnicos, as denominadas skins, também assumem posicéao
lider entre os ativos digitais, chegando até a ultrapassar valores milionarios. E o caso do

brasileiro Rian Barbosa, criador de conteudo digital, cujo acervo de skins é avaliado em

2ACOSTA FILHO, Marco Aurélio de Farias. Heranga digital: valor patrimonial e sucessdo de bens armazenados
virtualmente. Revista Juridica da Se¢do Judiciaria de Pernambuco. 2016. Disponivel em:
https://revista.jfpe.jus.br/.

BFRITZ, Karina Nunes; MENDES, Laura Schertel. Case Report: Corte Alema Reconhece a
Transmissibilidade da Heranca Digital. RDU, v. 15, n. 85, 188-211, 2019. Disponivel em:
https://revistas.unifacs.br/.

% ZAMPIER, Bruno. Bens digitais [recurso eletrénico]: cybercultura, redes sociais, e-mails, musicas, livros,
milhas aéreas, moedas virtuais. 2. ed. Indaiatuba: Editora Foco, 2021. p.113-114

27 SECEMSKI, Roberto. Por que os brasileiros compram tanta criptomoeda, como isso afeta a balanca
comercial e 0 que o BC vai fazer a respeito. Valor econdmico, Globo. 2024. Disponivel em:
https://valor.globo.com/.
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R$1.700.000, 00 (um milhdo e setecentos mil reais).?® No mesmo meio, o streamer Alexandre
"Gaules" afirmou possuir um inventario de skins estimado em R$ 1.000.000,00 (um milh&o de
reais). Ampliando os horizontes dos adquirentes de itens customizaveis, o jogador brasileiro de
futebol Neymar Junior detém skins, cuja avaliacdo ultrapassa o valor de R$ 450.000,00
(quatrocentos e cinquenta mil reais).?°

Hé& doze anos, a Mid-Season Invitational Internacional (MSI) realizou um estudo que
visava precificar a relevancia econémica dos bens digitais do brasileiro. A pesquisa,
encomendada pela empresa estadunidense McAfee, lider mundial no segmento de protecao
online, consultou mais de trés mil consumidores brasileiros que, a época, atribuiram a seus
ativos digitais individuais o valor de R$ 238.826,00 (duzentos e trinta e oito mil, oitocentos e
vinte e seis reais). Tais ativos incluiam downloads, recordacdes e memarias pessoais, trocas de
mensagens, passatempos e projetos de autoria propria. Inclusive, dos arquivos tratados e
valorados, 38% foi indicado como acervo insubstituivel, e seu conteudo foi estimado a uma
valoragdo média de R$ 90.754,00 (noventa mil setecentos e cinquenta e quatro reais).*® Mesmo
com um cenario alheio aos avancgos tecnolégicos vividos apos 2012, os valores apresentados a
época ja eram considerados elevados. Logicamente, com a evolucdo tecnoldgica, na qual a
informagéo se configura como o principal meio de organizagéo da estrutura social,®* a tendéncia
é que os valores atribuidos aos patriménios digitais sejam cada vez maiores. Isso, pela
possibilidade de o acervo do autor da heranca ser composto, majoritariamente ou em sua
integralidade, por bens de carater estritamente digital.*

Portanto, mesmo diante de um cenario de instabilidade juridica, no qual a discussao
sobre a sucessdo das herancas de bens eletrdnicos ainda ndo alcangou consenso, € inegavel que

bens digitais, dotados de algum valor, possam ser parte integrante da partilha. A constante e

28 VELOSO, Ana Clara. Brasileiro tem inventario de 'skins' no jogo CS, os chamados cosméticos para games,
avaliado em R$ 1,7 milh&o. Veja os itens. Extra, 2022. Disponivel em: https://extra.globo.com/.

2 CARBONE, Felipe. CS:GO: inventario de Neymar é avaliado em mais de R$ 450 mil. Globo Esporte, 2021.
Disponivel em: https://ge.globo.com/.
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Floriandpolis: CONPEDI/UNISINOS, 2018. Disponivel em: http://conpedi.danilolr.info/.
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crescente relevancia econdmica desses bens faz com que a sua ndo inclusdo entre os ativos
interfira de forma consideravel na parcela legitima,®® resguardada aos herdeiros necessarios.®*

Os bens digitais sdo caracterizados de forma ampla, em razdo das diversas
possibilidades de interacdo do ser humano com o ambiente virtual. Seria importante, portanto,
tracar um conceito daquilo que é denominado bem digital.

Antes disso, contudo, é necessario fazer a distin¢ao entre bens e coisas, algo sobre o que
nem mesmo na doutrina classica ha consenso, haja vista que até mesmo o Codigo Civil
Brasileiro de 1916 utilizava os dois termos como sindnimos.* Para Caio Mario Pereira, os bens
se diferenciam das coisas em virtude da materialidade dessas; as coisas sdo tangiveis e
concretas, enquanto os bens carregam carater imaterial e abstrato.® Ja para Silvio Rodrigues,
coisa constitui-se em género, e bem € a espécie, ou seja, coisa € tudo o que existe de forma
objetiva, sendo excecdo o ser humano. Bens sdo coisas que, por terem utilidade e valor, sdo
suscetiveis de apropriagdo, fazendo, assim, valer seu peso econdmico.?’

No ordenamento juridico pétrio, os bens, em geral, podem ter distintas classificacoes, e
sua disciplina ndo se configura de forma estatica e imutavel; varia de acordo com o0 meio no
qual esta inserido e conforme a relagdo juridica.®

Quanto a sua tangibilidade, os bens podem ser definidos em corp6reos, se possuirem
existéncia fisica, tangivel, e incorporeos, se sua materialidade for abstrata. Acerca de sua
mobilidade, hdo de ser definidos em imdveis, caso o transporte seja impossibilitado ou, se
possivel, implique deterioracdo, e moveis, se puderem ser transportados sem destrui¢do ou
alteracdo de sua destinacdo econdmico social. Ainda podem ser classificados em fungiveis e
infungiveis, a depender da capacidade ou ndo de substituicdo por outro de mesma espécie,
qualidade e quantidade. Se o consumo do bem implica destruicdo imediata, ha consuntibilidade
de fato; se o bem proporciona reiteradas utilizacGes sem perda de sua utilidade ou sem que isso
cause sua destruicao, o bem é inconsumivel. Além disso, quanto a divisibilidade, se puderem
ser divididos em porcdes reais e distintas, formando, cada uma, um todo completo, sdo
divisiveis; se ndo conseguem ser partilhados, porque deixariam de constituir um todo perfeito,

fazendo com que se percam caracteristicas esséncias, o bem € indivisivel. A respeito da

33 BRASIL. Congresso Nacional. Lei n° 10.406, de 10 de janeiro de 2002. Cddigo Civil de 2002. Art. 1.846.
Disponivel em: https://www.planalto.gov.br/

34 COSTA FILHO, Marco Aurélio de Farias. Heranca digital: valor patrimonial e sucessdo de bens armazenados
virtualmente. Revista Juridica da Secéo Judiciaria de Pernambuco. 2016. Disponivel em: https://revista.jfpe.jus.br/
% OLIVA, Milena Donato. TEPEDINO, Gustavo. Teoria geral do direito civil: fundamentos do direito civil. 2.
ed. Rio de Janeiro: Forense, v. I, 2020. p. 185.

%6 PEREIRA, Caio Mario da Silva. Instituicdes de direito civil. 20. ed. Rio de Janeiro: Forense, v. I. 2004. p. 116.
37 RODRIGUES, Silvio. Direito civil. 33. ed. Sdo Paulo: Saraiva, v. I. 2003. p. 116
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individualidade, os bens podem ser definidos como singulares, se mesmo reunidos, podem ser
considerados per si, independentes dos demais, ou considerados coletivos, se forem
congregados de forma a constituirem uma coisa sé pelo conjunto. Por fim, no que tange a
dependéncia, os bens podem ser principais, se exercerem funcionalidade ou funcdo nao
dependente de qualquer outro objeto, ou acessorios, se necessitarem de algo complementar.

Nesse sentido, os bens digitais acumulados podem ser definidos como incorpdreos, ja
que ainformacdo armazenada na rede, armazenada localmente em um sitio ou inserida
em pastas de armazenamento virtual, denominadas “nuvens”, seria intangivel fisicamente;
abstrata, em principio. Constituem, nessa medida, informacGes de carater pessoal que trazem
alguma utilidade aquele que a inseriu, tenha ou ndo contetido de valor econémico.*°

A proposito, ndo ha, no ordenamento brasileiro, uma conceituacdo explicita de bens
virtuais. Sendo assim, pode-se recorrer a no¢des de paises da common law, como Reino Unido
e Estados Unidos da América, digital assets sdo definidos em uma perspectiva ampla, incluindo
uma diversidade de bens e de contetdos informacionais intangiveis, associados a realidade
digital.** Um rol exemplificativo deles pode ser: perfis em redes sociais, e-mails, tweets, base
de dados, dados virtuais de jogos; textos digitalizados, imagens, musicas ou sons; senhas de
contas associadas.*?Para Teixeira e Konder,*? bens digitais, além de intangiveis, sio codificados
e tratam de representacdes organizadas no espaco virtual via linguagem informatica.

Assim como existe diversidade na natureza dos bens naturais, o acervo digital também
contém quesitos que tém impacto sobre sua classificacdo. Ao tratar dos itens colecionaveis em
jogos online, por exemplo, ha intersecdo de conceitos. Alguns bens digitais ndo tém qualquer
valor financeiro estimavel, sendo importantes para seus titulares pelo valor sentimental. Afinal,
a memodria afetiva do individuo que vive na era moderna esté entrelacada com a digitalizagao.
E aqui, sentimento ndo ha de ser reduzido a afeto, ja que implica intimidade e privacidade do

individuo, as quais s&o valores de extrema relevancia para a caracterizagdo de um ativo.* Desse

39 TARTUCE, Flavio. Manual de direito civil. 11. ed. S&o Paulo. Editora Método, 2021. p. 193 — 195.

40 ZAMPIER, Bruno. Bens digitais: em busca de um ecossistema proprio. In: TEIXEIRA, Ana Carolina Brochado;
LEAL, Livia Teixeira (Coord.) Heranca digital: controvérsias e alternativas. Indaiatuba; Editora Foco, 2021.
p.111-112

41 EDWARDS, Lilian; HARBINJA, Edina. Protecting Post-mortem Privacy: reconsidering the privacy interests
of the deceased in a digital world. Cardozo Arts & Entertainment Law Journal, Vol. 32, n. 1, 2013. p. 105

42 ALMEIDA, Juliana Evangelista. Testamento digital: como se da a sucessdo dos bens digitais. Porto Alegre:
Editora Fi, 2019. p. 133
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funcional das situagdes juridicas. In: TEIXEIRA, Ana Carolina Brochado; LEAL Livia.(Coord.) Heranca digital:
controvérsias e alternativas. Indaiatuba: Editora Foco, 2021. p. 68
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ponto de vista, 0s bens ndo assumem qualquer valor pecuniério; somente atendem a vontade ou
n&o do de cujus de compartilhar informacdes por ele coletadas em vida.

Frente as consideragdes em torno dos bens digitais, sdo diversas as formas de se
caracterizar economicamente um patrimonio virtual. O mundo digital modifica conceitos que
reduzem valor ao custo da mercadoria e desafia a visdo estatica que a propriedade de bens por
muito tempo carregou.*® Cada vez mais, ativos digitais intangiveis sdo valorados em moeda
real. Ha dez anos, por exemplo, um entusiasta chinés adquiriu, por US$ 16.000,00 (dezesseis
mil dolares americanos), uma espada sem nem ao menos tocar nela ou até mesmo ver o item
em sua conta. Ela seria utilizada em um jogo virtual que sequer havia sido langado a época da
transag&o.*®

Por questdes como essa, considera-se importante que sejam estabelecidas instancias
principais de caracterizacdo dos bens digitais, a exemplo de bens digitais patrimoniais e de bens
digitais existenciais ou personalissimos. Contudo, em determinadas ocasifes, essa diferenca
ndo é integralmente aplicavel, na medida em que ambos os interesses podem se encontrar em
uma situacdo, isto é, um determinado bem pode conter aspectos patrimoniais e existenciais a
um sé tempo.*’

Desde 1916, o Cddigo Civil brasileiro alinha-se ao carater objetivo e realista da teoria
moderna da conceituagdo de patrimonio, apresentada por Miguel Maria de Serpa. Nela,
patrimonio é o conjunto de bens e de obrigacdes que constituem um todo juridico.*® Para
Zampier, essa teoria distingue o ser do ter, fazendo com que o patriménio seja percebido como
uma “universalidade de direito, ou seja, uma unidade abstrata, distinta dos elementos que o
compdem”.4

Logo, ¢ possivel conceituar bem digital patrimonial como a soma dos bens titularizados
por uma pessoa, de natureza incorpdrea e que detenham carater estritamente pecuniario. Esse
bem envolve valor como moeda de troca, unidade de conta ou até mesmo reserva de patriménio,
a exemplo das skins virtuais, das criptomoedas, das milhas aéreas e dos itens adquiridos em

plataformas virtuais.

4 TEIXEIRA, Ana Carolina Brochado, KONDER, Carlos Nelson. O enquadramento dos bens digitais sob o perfil
funcional das situagfes juridicas. In: TEIXEIRA, Ana Carolina Brochado; LEAL, Livia Teixeira (Coord.)
Heranca digital: controvérsias e alternativas. Indaiatuba: Editora Foco, 2021. p. 68.

4 STERLING, Jim. Man buys virtual sword for unreleased game, pays $16,000. Destructoid, 2011. Disponivel
em: https://www.destructoid.com/.

4" MEIRELES, Rose Melo Vencelau. Autonomia privada e dignidade humana. Rio de Janeiro: Renovar, 2009.
p. 47-48.
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A caracterizacdo desses bens digitais patrimoniais, na era digital, usualmente é
associada aos criptoativos, primeiro, em razdo de sua popularidade, e segundo, pela facilidade
de atribuir valor como moeda de troca, como reserva de valor ou como meio de investimento
tecnoldgico. E que se trata de uma moeda digital, extremamente digital, que circula em
ambiente descentralizado, sem emisséo, sem regulacdo ou sem recolhimento do Banco Central
de algum pais. Sendo assim, o responsavel pela fiscalizagcdo da existéncia da moeda virtual
como um todo integral € a propria rede de usuarios.>

E simples atribuir valor econdmico a esse tipo de acervo pecuniério com tantos aspectos
caracteristicos dos bens digitais patrimoniais. Nesse quesito, as skins colecionaveis,
armazenadas em contas de jogos eletrénicos, possuem carater financeiro. Dentro das diversas
plataformas de jogos digitais, cada uma apresenta o proprio modelo de mercado interno no qual
aqueles itens, as skins, sdo comercializados. E com base nos principios da oferta e da demanda
fazem com que uma conta virtual funcione como meio de investimento, como reserva de valor
ou, até mesmo, como moeda de troca.

Os bens virtualmente armazenados tém caracteristicas distintas, a depender da
plataforma analisada. Tomando por base o jogo Counter-Stike 2, da Valve Software, todos os
bens cosméticos recebidos ou adquiridos tém sua comercializacdo permitida no denominado
“Mercado da Comunidade”. Esse meio é uma extensdo da propria plataforma, cujos jogos
podem optar ou ndo por integra-la. Desde que sejam cumpridos 0s requisitos minimos
estabelecidos, a empresa cobra uma taxa de 10% (dez por cento) para intermediar a transacéao,
permitindo, assim, o andncio de qualquer item até o valor maximo de US$ 1.800 (ou equivalente
em moeda local).>! A venda de itens nesse mercado ndo possibilita a negociacéo direta com a
outra parte envolvida.

Como ja dito, a regulacdo desse mercado é realizada de forma autbnoma, sem grande
intervencdo da plataforma desenvolvedora do jogo. Leva em conta principios de oferta e da
demanda, como também referido, aparéncia exterior das skins e a raridade do item em quest&o®2.

O mercado da comunidade para esses itens € tdo aquecido que, ao pesquisar 0 substantivo

% REDAGCAO B3. Criptomoedas: tudo o que vocé precisa saber sobre elas. Disponivel em:
https://borainvestir.b3.com.br.

51 STEAM. Perguntas frequentes sobre o Mercado da Comunidade. Disponivel em:
https://help.steampowered.com/.

52 Y AMAMOTO, Kei Ichiro; MCARTHUR, Victoria. Digital economies and trading in Counter-Strike: Global
Offensive: How virtual items are valued to real world currencies in an online barter-free market. In: IEEE GAMES
ENTERTAINMENT MEDIA CONFERENCE (GEM), 2015, Toronto, ON, Canada. Anais [...]. Toronto, ON,
Canada: IEEE, 2015. Disponivel em: https://ieeexplore.ieee.org/. Acesso em: 12 nov. 2024. p. 3
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“faca”, um simples item cosmeético, os valores podem variar de R$700,00 (setecentos reais) a
R$11.110,00 (onze mil cento e dez reais).>

Quanto ao patriménio de carater sentimental, é possivel atribuir um viés personalissimo
a eles, quando a dignidade humana, tal como a pessoa e a personalidade, se manifesta e ¢é
reconhecida na perspectiva dos bens digitais. Em outras palavras, quando as garantias
fundamentais da dignidade humana existirem online, o bem deve ser denominado como
existencial, e seu valor vai se pautar nos sentimentos humanos individuais, completamente
alheios & moeda.>*

A partir do momento em se configura usuario da internet, o individuo é dotado de
capacidade de titularizagdo de ativos digitais de natureza personalissima. Com a modernizagéo,
as redes digitais assumiram papel de grande relevancia no cotidiano dos seres humanos. Por
isso, a realizacdo de uploads de fotos e de gravacOes, a troca de mensagens em redes sociais e
a externalizacdo de pensamentos, de sentimentos, de ideais e da intimidade para um nimero
ilimitado de pessoas torna-se cada vez mais impactante na era da virtualidade. O conjunto de
atributos de valor ndo pecuniario, digitalizados durante o tempo de uso da internet, configura
uma simples e breve delimitacdo do que é bem existencial. >

No mesmo sentido, observa-se que esses tipos de bens personalissimos ostentam
coligacdo com os mencionados direitos da personalidade, uma vez que as midias fotogréficas,
e-mails, mensagens e arquivos individuais guardados sdo associados diretamente a imagem, a
intimidade, a privacidade e a honra dos individuos. Inclusive, é justamente por isso que sdo
denominados direitos da personalidade, devido a relacdo direta com o carater particular e
pessoal do individuo em sua forma mais pura. Consequentemente, esses bens sdo classificados
como minimos, intrinsecos e indispensaveis a todos os que estdo na condi¢do de individuo.>®

Nesse sentido, diversas sdo as possibilidades de se atribuir valoracdo personalissima a
um tipo de bem. Com as contas de jogos eletrénicos, o usuario pode armazenar uma quantidade
ilimitada de conversas e de registros. Criada pela VALVE Software, a Steam por exemplo, atua
como uma plataforma digital de jogos online, com experiéncia influenciada em grande parte
pelo préprio usuario e por seu desejo. A plataforma disponibiliza um sistema denominado

“Conversa Steam” que funciona da mesma forma que os tradicionais meios de bate-papo
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disponiveis no mundo virtual. Trata-se de uma interface de mensagens, na qual dois ou mais
usuarios, da mesma “lista de amigos”, podem manter contato entre si.>’ A forma de interagio
se dad do mesmo modo que no Facebook da Meta Platforms, Inc, permitindo que usuarios se
conectem, contatem, interajam e criem grupos de interesses similares.>®

Em se tratando, ainda, de patrimonio digital, h4 uma terceira caracterizacdo dele, que
tangencia caracteristicas de cada um dos tipos ja definidos, permeando uma zona intermediéria
entre os bens digitais patrimoniais e os de valor sentimentais/personalissimos, isto €, que ndo
se enquadra, unicamente como patrimonial nem existencial, constituindo uma categoria de
carater patrimonial-existencial. Em tese, com o evoluir do mundo digital, cada vez mais os
arquivos virtuais implicardo questdes de cunho econdmico e sentimental a0 mesmo tempo,
especialmente se for levado em conta a facilidade de se mesclar a aquisicdo de ativos digitais
com o armazenamento de questdes personalissimas no ambiente eletrénico, como é o caso dos
perfis monetizados em contas de redes sociais e das contas de jogos virtuais.>®

Assim, para que uma conta em um jogo virtual exista, é necessario que se atribua a ela
a mesma conta em uma plataforma digital de jogos. Por exemplo: a conta de um jogador de
Counter Strike 2 ou League of Legends®® é a mesma da plataforma desenvolvedora do jogo,
seja ela uma conta Steam ou Riot Games,%! respectivamente. E é justamente o fato de a
plataforma digital de jogos eletronicos ser um ambiente integrado para armazenamento de itens
pecuniarios adquiridos em jogos virtuais, bem como de questdes personalissimas de seu
detentor, que faz com que ela seja um bem de caracteristicas tanto existenciais, quanto
patrimoniais. Em outras palavras, ndo ha como se ter acesso a parte patrimonial de uma conta
de jogos virtuais sem ter disponivel todas as questfes personalissimas do de cujus. Inclusive,
em alguns casos, contas em jogos eletronicos podem ser destinadas a uma finalidade
empresarial e convertidas em recursos econdémicos, somente pela intelectualidade de seu
titular.?

Ao longo do tempo de vida, é direito de um usuario da internet querer excluir qualquer
pessoa da ingeréncia indevida sobre o que ele compartilha. Certamente, havera pessoas para

guem ndo ha problema ter suas contas digitais abertas pelos conjuges, pelos ascendentes ou

5" STEAM. Conversa Steam e lista de amigos. Disponivel em: https://help.steampowered.com/.
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pelos descendentes apds sua morte. Contudo, € necessario respeitar o direito daqueles que néo
desejam tornar conhecidas sua privacidade e sua intimidade mesmo ap6s sua morte.®3

A realidade é que a forma de tratar o contetudo digital do de cujus, ante a crescente
utilizacdo das plataformas virtuais, exige que o ordenamento juridico reformule a dogmatica
dos institutos nele previstos, no que tange a tutela da personalidade. Nesse sentido, o Poder
Legislativo vem tentando atualizar o ordenamento com a edic¢do de duas relevantes regras: a
Lei n° 12.965, de 23 de abril de 2014, conhecida como o Marco Civil da Internet, e a Lei n°
13.709, de 14 de agosto de 2018, chamada de Lei Geral de Protecdo de Dados.®*

Sob a alcunha de “Constitui¢ao da Internet”, o Marco Civil da Internet (MCI) estabelece
principios, direitos e deveres para 0 uso da internet em territorio nacional, além de dispor sobre
as diretrizes para a atuacio estatal.®® Contudo, mesmo ante sua grande contribui¢io em relacéo
ao que havia, essa lei é pouco inovadora e nada normativa, o que, de certa forma, mantém a
inseguranca juridica relativa ao assunto.®

Ja a Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD), apesar de aprovada quatro anos apés
aquele Marco Civil, teve seu Anteprojeto apresentado em 2010 e disp&e acerca do tratamento
de dados pessoais, inclusive no &mbito digital®’, com o propdsito de resguardar, entre muitos
outros, os direitos fundamentais a privacidade, a intimidade, a inviolabilidade a honra, a
imagem e a dignidade da pessoa natural. Com as modificagdes ocorridas desde entdo, a LGPD
tem preenchido uma lacuna, no que tange a protecéo dos dados articuladores de um individuo.®

Entretanto, em relacdo aos dados digitais pessoais da pessoa falecida, nenhum dos
supracitados instrumentos normativos aborda, de maneira explicita, o tratamento a ser
dispensado a eles. De qualquer modo, isso ndo deve representar Obice a salvaguarda post
mortem desses dados.®® E fato que as relagBes privadas, facilitadas pelas plataformas digitais,
ndo se limitam a pessoa falecida; alcancam também a privacidade daqueles com quem o morto

interagiu em vida. Para esses casos, a transmissao post mortem exige expresso consentimento
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e, ainda que haja expressa declaracéo de vontade, quanto ao acesso a suas contas por terceiros,
0 ato de autonomia existencial ensejara o controle de merecimento de tutela em concreto.”®

Ante 0 exposto, conclui-se que o acesso ao conteudo digital de natureza existencial de
uma pessoa ap0os sua morte ndo encontra qualquer respaldo no direito sucessorio, porquanto 0s
direitos personalissimos sdo intransmissiveis. A tutela pdstuma se pauta no desejo social e
juridicamente relevante de proporcionar protecdo aos resguardos da personalidade apds o
decesso do titular.”

Destarte, fica claro que relativamente aos direitos fundamentais e segundo 0s canones
do direito sucessorio brasileiro, os ativos digitais de carater patrimonial — cuja atribuicdo de
valor pecuniario é facilitada por sua unidade de conta, pela reserva de valor e por meio de troca
— podem ser objeto de sucessdo. Pela via testamentaria ou legitima, os herdeiros do de cujus,
devem ter acesso a transmisséo desse tipo de ativos. Para tanto, ha de ser adotar o cuidado de
listar esses ativos no inventario do falecido, permitindo que o Estado assim proporcione sua
transmissibilidade."

Ja quanto aos bens digitais existenciais, salvo em casos de manifestacdo expressa do
titular em vida, ndo se contempla qualquer direito a respectiva sucessao pelos familiares. De
todo modo, excepcionalmente, mesmo sem o consentimento do individuo, o acesso a seus bens
digitais existenciais apds sua morte, deve ser garantido judicialmente quando houver justa
razdo. Isso, se o Poder Judiciario interpretar, construtivamente, a justa razdo do pedido,
buscando conciliar todos os interesses em jogo, a fim de garantir a concretizacdo da clausula
geral de tutela da pessoa humana, prevista na Constituicio da Republica e no Cédigo Civil.”

De toda forma, a sucessdo do patrimonio digital enfrenta diversos 6bices para além de
sua transmissibilidade ou ndo. Diante da perenidade do espaco virtual, é necessario refletir
sobre o resguardo dos direitos da personalidade do de cujus e dos terceiros interlocutores, em

contraposicdo aos direitos fundamentais dos herdeiros legitimos.”
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Mas, apesar disso, fundamentar a transferéncia de patrimdnios que possuem carater
somente existencial ou somente patrimonial é mais simples do que definir a sucessao dos bens
que contemplam caracteristicas de ambos 0s grupos. Contas virtuais em jogos online sdo um
exemplo ndo usual desse tipo de patriménio. Embora a classificagcdo mais comum sejam as
contas em perfis de redes sociais, poucas sdo as que contemplam valores claramente definidos,
como as contas de jogos eletronicos. E interessante notar que além dos conflitos tedricos
observados nesse caso, a maior parte desses bens digitais é regulada por contratos e termos de
uso que sequer concedem, ao usuario, a propriedade dos bens digitais que ele adquire. E quando
reconhecem, raramente admitem hipéteses de transferéncia, seja por ato entre vivos, seja por

causa mortis.”
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3. DA PROPRIEDADE A PARTIR DOS TERMOS DE USO E CONTRATOS DE
ADESAO

Qualquer individuo, ao se tornar um usudrio da internet, torna-se apto a titularidade de
uma universalidade de ativos digitais e do acervo deles. A propriedade de ativos dotados de
economicidade caracteriza a propriedade imaterial e incorporea desse acervo.’® Nesse sentido,
as contas Steam de jogos eletronicos sao reguladas por um determinado Acordo de Assinatura,
documento legal que estabelece os direitos e as obrigacfes do usuério, entre eles, o direito a
propriedade dos bens digitais ali adquiridos.

Com a digitalizacdo de bens, o conceito de propriedade se estendeu para além do fisico,
fazendo com que a ideia da materializacdo ndo se aplique, necessariamente, ao mundo virtual.
Afinal, ndo ha como negar que, hodiernamente, o mundo real abrange o mundo virtual.”’

O termo “propriedade”, linguisticamente, pode exercer funcao caracterizadora do poder
juridico do detentor sobre a coisa, tanto quanto a coisa apropriada por ele.”® Com base nisso, a
propriedade, em si, pode ser definida como o direito que um individuo possui sobre determinada
coisa. Trata-se de uma garantia fundamental da Constituicdo da Republica, prevista no art. 5°,
inc. XXII, preenchida conforme os atributos constantes no art. 1.228 do Cédigo Civil de 2002.
Nesse sentido, gozar (jus fruendi), usar (jus utendi), reaver (jus persequendi) e dispor (jus
abutendi) séo intrinsecos a propriedade plena de um bem fisico. Isto €, quando o proprietario
de um bem tem consigo esses atributos, ele se torna detentor do direito absoluto e, como tal,
pode desfrutar da coisa em questdo como bem entender.”

Entretanto, no que diz respeito aos bens adquiridos em contas de jogos virtuais, sua
propriedade sequer € garantida pelos termos de uso da plataforma. O que ha é uma licenca de
uso, concedida pela distribuidora e desenvolvedora do jogo, para utilizacdo indeterminada
desses bens digitais. Em caso recente, a desenvolvedora de jogos Sony Corporation optou por
remover e deletar as vers@es digitais do jogo Concord das contas dos usuarios, declarando o
encerramento dos servidores do game, o que até mesmo afetou aqueles que possuiam a midia

fisica do jogo.2° Ainda que os que tiveram seu ativo digital retirado de sua conta tenham
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recebido o reembolso devido, o simples ato de uma empresa poder retirar algo que o usuario
adquiriu pelos meios adequados a qualquer momento é um ponto de atencdo, em especial, no
que se refere a sucessao desses ativos digitais.

Como ndo ha qualquer afetacdo desse tipo de bem digital, o conjunto de ativos
colecionaveis em jogos virtuais deve ser interpretado como parte integrante do patriménio geral
de um individuo. E se entendido como parte integrante do patriménio digital, o direito de
propriedade desses bens deve abranger as mesmas faculdades juridicas da plena propriedade,
previstas pelo Cédigo Civil. &

Por isso, além dos perceptiveis atributos de uso e de gozo dos bens digitais adquiridos
em jogos virtuais, o direito de dispor também deve ser garantido ao proprietario, permitindo
seu fornecimento como garantia a um credor ou, até mesmo, sua alienagdo onerosa ou gratuita.
Ademais, a capacidade do titular de reaver também deve ser afirmada, ja que 0 mundo virtual
€ um ambiente propicio para que hackers, a qualquer instante, acessem e tomem para si esse
tipo de bem sem o consentimento do proprietario.

Em razdo da auséncia de regulamentacdo oficial acerca da propriedade de bens digitais
e de sua sucessibilidade, ndo ha conceituacao definitiva acerca da aplicacdo daqueles principios.
Para a realizacdo de transacfes dentro de uma plataforma de jogos eletrénicos, é necessario o
aceite de termos de uso que regem a relacéo entre usuario e empresa, funcionando como uma
espécie de contrato no ambiente online.??

Tais contratos sdo apresentados de forma indiscriminada e nas mesmas condi¢des a
todos os usuarios, cabendo aquele que deseja usufruir da plataforma aceita-las ou ndo. Devido
a ndo possibilidade de negociagdo, os Termos de Uso funcionam como uma condicdo de take
it or leave it (“é pegar, ou largar”). Assim, se aceito, 0 contrato se concretiza como lei entre as
partes (pacta sunt servanda), regendo e disciplinando o que est& acordado no instrumento.®

Ainda: visando a contrabalancear o funcionamento desses tipos de contrato de adeséo e
sua unilateralidade, o Cddigo Civil disciplina que, nos casos em que houver omissao,
contradicdo ou ambiguidade no instrumento, a interpretacdo adotada deve ser a mais favoravel

ao aderente.®*
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Portanto, faz-se mister analisar como os Termos de Uso de empresas desenvolvedoras
de jogos eletrénicos tratam a propriedade dos usuérios, relativa a esse tipo de bens digitais. As
empresas foco deste estudo sdo Valve e Tencent, proprietarias das plataformas Steam e Riot
Games, respectivamente, desenvolvedoras dos quatro jogos eletrdnicos mais populares no
mundo: Counter Strike 2, Valorant, Legue of Legends e Dota.®®> O mercado desses colecionaveis
virtuais é extremamente aquecido, chegando a movimentar anualmente U$10.000.000.000,00
(dez bilhdes de dolares).®

Por meio do Acordo de Assinatura do Steam, a Valve concede a seu assinante uma
licenca ndo exclusiva do contetdo e dos servigos para uso pessoal, que ndo confere qualquer
tipo de propriedade sobre os produtos adquiridos. Nesse sentido, toda transagéo financeira
realizada no aplicativo ndo concretiza uma venda e, sim, a cessdo de uma licenga. Inclusive, o
instrumento € enfatico ao determinar que os fundos existentes na carteira Steam ndo possuem
qualquer valor fora da plataforma e que os itens adquiridos com base neles ndo constituem
qualquer direito de propriedade pessoal.®’

Inclusive, em resposta a um usudrio, essa plataforma explicou que a conta de jogos néo
pode ser transferida via testamento, garantindo que as contas do sistema séo intransferiveis e
que ndo ha como realizar a fusdo ou como garantir que outra pessoa se torne a dona legal do
patrimonio de uma conta com a morte do de cujus.®® Ainda é importante saber que a plataforma
estritamente proibe o compartilhamento de senhas ou de contas, exceto em casos especificos
anuidos pela empresa. Tal compartilhamento implica violacdo dos termos de uso da conta, o
que até mesmo pode causar o impedimento de acesso ao aplicativo.®® Por essas condicdes,
estabelecidas no Acordo de Assinatura do Steam ndo é possivel 0 acesso aos ativos digitais
econdmicos da conta de uma pessoa falecida, mesmo que fosse de sua vontade expressa essa
transmissao.

No mesmo sentido, os Termos de Servico da Riot Games sdo restritivos quanto a relacao
do usuario com os produtos virtuais por ele adquiridos. Independentemente da forma como o
usuario adquira o produto, ndo se contrai qualquer direito de propriedade sobre o contetdo

digital desblogueado, mas sim, uma licenca limitada, ndo exclusiva, intransferivel, ndo

8 ESPORTS CHARTS. Jogos populares de e-sports 2024 por audiéncia. Escharts, 2024. Disponivel em:
https://escharts.com/

8 DEOLINDO, Breno. Mercado de skins de CS:GO pode movimentar até 10 bilhdes de ddlares por ano. The
Enemy. 2019. Disponivel em: https://www.theenemy.com.br/

8 STEAM. Mercado da Comunidade Steam. Disponivel em: https://store.steampowered.com/

8KUNDU, Kishalaya. Valve confirms your Steam account cannot be transferred to anyone after you die: your
Steam games will go to the grave with you. Steam, 2024. Disponivel em: https://www.techspot.com/

8 STEAM. Acordo de assinatura do Steam. Disponivel em: https://store.steampowered.com/



27

sublicenciavel e revogavel para seu acesso. Logo, todos os direitos da conta sdo e sempre serdo
propriedade da empresa.*

Esse Termo de Servigo ainda prevé situacfes que podem ocasionar suspensao ou
encerramento de uma conta. Entre elas, por exemplo, esta a clara disposicdo de que a violacédo
dos termos de compartilhamento de credenciais de login é passivel de uma punicao ou outra,
haja vista a determinacdo, no texto, que a conta do usudrio é intransferivel (como ja referido) e
que nenhum outro individuo pode ser capaz de acessa-la. Entre essas possibilidades de exclusédo
de conta, algumas previsdes ndo tém relacdo com qualquer acdo do usuario. E o caso, por
exemplo, de a empresa parar de prestar servigos na regidao de localiza¢do do perfil do usuério
ou, até mesmo, em detrimento do “melhor interesse da comunidade ou dos Servigos Riot”.
Independentemente do valor investido em patriménio digital na conta, a empresa pode
interromper a prestacao de seus servicos.®*

Quando questionada diretamente sobre o que acontece com a conta de um usuario com
um eventual falecimento, a Riot Games esclareceu que, com a morte do usuério da conta, a
unica medida a ser adotada é o congelamento do perfil, com bloqueio de futuros acessos. O
perfil seria transformado em uma espécie de memorial, guardando recordagcdes como seu icone,
nome e perfil, mas sem qualquer possibilidade de transmissdo de conta. Isso, em razdo dos
riscos que o compartilhamento de conta pode apresentar para a seguranga e a privacidade de
todos os jogadores envolvidos.®?

Ambas as plataformas referem que os fundos aplicados em contetdo virtual ndo detém
qualquer valor monetario real. Ou seja: o usuario adquire com valores reais uma moeda ficticia,
com a qual compra itens digitais, cuja valoragio é imposta em pectnia.®® O funcionamento
termina por desvirtuar a propriedade do usuario em relacdo aquilo que ele adquire. Afinal, nada
é diretamente obtido com dinheiro verdadeiro. De forma bem simplista, esse funcionamento se
da da seguinte forma: com dinheiro de verdade compra-se moeda de mentira, a qual serve para
comprar itens de mentira que tém valoragédo de verdade.

Por essa descricdo, vé-se que, nos contratos de adesdo mencionados, nenhum resguarda
em qualquer maneira a sucessdo dos bens digitais patrimoniais, adquiridos em vida pelo de

cujus. Por mais que tenham sido adquiridos atraveés de uma transagdo econémica valida, a
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inicial, na qual todos os elementos para a transmissdo do produto sdo atendidos, os termos de
concessao e de acesso das plataformas ndo concedem ao de cujus o direito de propriedade de
suas aquisicoes.

Porém, mesmo ndo sendo garantido ao usuario o direito a propriedade desses cosméticos
virtuais, alguns websites, como a neshastore.com.br, por exemplo, alheios & empresa
desenvolvedora do jogo, criam alternativas que facilitam, para um jogador, dispor sobre o
destino de seus ativos virtuais, inclusive utilizando recursos da propria Steam para promover a
seguranca na comercializacdo de cosméticos digitais.

A Neshastore é uma plataforma para negociacao, trocas e aquisi¢des de skins virtuais
nos jogos da Valve Software. Nessa plataforma, um usuario, por meio do site intermediador,
oferece seus produtos em uma espécie de feira virtual, especialistas avaliam o que o vendedor
tem em seu inventario e atribuem um valor real ao item. Caso se concretize o negécio, a empresa
compradora efetua o depésito bancério instantaneamente. E um modo diferente de como
funciona, no mercado da comunidade, que mantém o saldo do usuario congelado na plataforma,
alegando ndo se tratar de pecunia real.

Claramente, entre as novas formas de aquisicdo e de armazenamento de itens virtuais,
aquilo que se compra no ambiente dos jogos eletronicos deve integrar o patrimonio a ser
transmitido aos herdeiros, tanto em razdo do efetivo valor em moeda corrente da realidade
material investido para gozar e usar, quanto da possibilidade de dispor e de reaver tais itens,
considerando, inclusive, uma possivel valorizagio futura.®*

Na perspectiva de protecdo ao direito sucessorio, em contraposicao a esses contratos de
adesdo, cuja aceitacdo é impositiva para a utilizacdo em vida, a ndo transmissao de ativos que
assumem tanto valor nos tempos atuais prejudica, de forma severa, o valor da heranca a ser
transmitida. Portanto, urge a necessidade de solucionar a lacuna normativa acerca da sucessao

dos bens digitais.
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4. COMO PROCEDER A SUCESSAO DE CONTAS DE JOGOS VIRTUAIS COMO
BENS DIGITAIS HIBRIDOS

As contas eletrénicas de jogos virtuais, da mesma forma que perfis monetizaveis de
redes sociais, possuem tanto caracteristicas pecunidrias, quanto elementos meramente
existenciais. Nesse sentido, as previsoes acerca de sua tutela post mortem necessitam convergir
para as essencialidades de cada tipo de bem. Entretanto, a convergéncia dessa tutela para
modelos sucessorios tdo distintos torna-se uma tarefa complicada por si sé, frente a natureza do
bem adquirido e as peculiaridades em torno de sua aquisi¢ao; ainda mais, por ndo haver clara
previsdo regulamentadora nos dispositivos normativos brasileiros em vigor.

Diferentemente das contas em redes sociais tradicionais, como o Linkedin, o Instagram
e 0 Facebook, os perfis em jogos online conseguem ndo somente armazenar informacdes
personalissimas, como também itens digitais, de valoracdo em pecunia, atrelada a um mercado
que se autorregula.®® Entdo, para proteger os pilares do direito das sucessdes e os principios de
privacidade e da honra do individuo, considerando as dificuldades de se desvincularem os bens
digitais existenciais-patrimoniais, € necessario solucionar as lacunas normativas no que tange
0 destino sucessorio deles. Afinal, cada vez mais, 0s magistrados serdo provocados acerca de
questdes provenientes do falecimento, suscitadas pelo mundo digital.

Inclusive, a despeito da auséncia de regulamentacéo legal especifica sobre o assunto, na
IX Jornada Direito Civil, em 2022, relativamente a tematica “familias e sucessdes”, 0 Conselho
da Justica Federal aprovou o Enunciado n° 687, segundo o qual “O patriménio digital pode
integrar o espélio de bens na sucesséo legitima do titular falecido, admitindo-se, ainda, sua
disposicio na forma testamentaria ou por codicilo.”% Nos termos do Conselho,

Vale destacar as razdes do Conselho para se manifestar desta forma:

A Constituicdo Federal de 1988 garante o direito de heranga como fundamental
do cidadao brasileiro (art. 5°, XXX). De outra parte, a revolucéo tecnoldgica
desenvolvida a partir da internet, das interacdes em plataformas digitais e redes
sociais, além do trafego de relacGes oriundo dessas operacBes conduziram a
atribui¢do de valor econémico a essa nova espécie de patriménio, denominado
“digital”. Sdo exemplos dessa novel categoria: direitos autorais sobre conteudos
digitais; perfis, publicagdes e interagdes em redes sociais e plataformas digitais
com potencial valor econémico; arquivos em nuvem, contas de e-mail; sitios
eletronicos, bitcoins etc. Assim, o ordenamento juridico brasileiro ndo pode
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GAMES ENTERTAINMENT MEDIA CONFERENCE (GEM), 2015, Toronto, ON, Canada. Anais [...].
Toronto, ON, Canada: IEEE, 2015. Disponivel em: https://ieeexplore.ieee.org/

% CONSELHO DA JUSTICA FEDERAL. Enunciados aprovados. 2022. Disponivel em:
https://www.cjf.jus.br/cjf/
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recusar tutela juridica a essa modalidade patrimonial que, ainda que ndo regulada
especificamente por lei (ha projeto em tramitacdo na Camara dos Deputados: PL
n. 1.689/2021) — extrai for¢a normativa da propria Constituicdo Federal, cabendo
aos operadores do direito promover a adequada protecdo juridica dos bens e
interesses dos titulares e dos respectivos sucessores, atribuindo-lhes sentido
juridico e econémico nas sucesstes legitimas e testamentérias (e até mesmo por
meio de codicilos, nos casos de pequena monta). Nestas Ultimas, em observancia
ao postulado da autonomia da vontade, devem ser respeitadas, inclusive, as
disposicoes de Ultima vontade de viés negativo, isto €, aquelas que determinem a
eliminacdo total dos dados e informacdes titularizados pelo de cujus.®’

Duas vertentes surgem, portanto, como alternativa para a sucesséo dos bens digitais post
mortem: uma que preza pela hereditabilidade, e outra que trata da intransmissibilidade. Segundo
a perspectiva da primeira, todo o patrimonio digital adquirido por um individuo é apto a compor
uma heranca, exceto quando houver disposicao expressa do autor, de que ndo é de sua vontade
que a transmissao ocorra apds sua morte. Tal entendimento passou a vigorar com intensidade
apos o julgamento de um leading case pelo Bundesgerichtshof (BGH) — érgédo equivalente ao
Superior Tribunal de Justica brasileiro —, em 2018, na Alemanha. O tribunal analisou uma acéo
movida contra o Facebook, na qual se pleiteava o acesso dos pais ao perfil digital da filha, que
veio a falecer apds ser atropelada por um trem em uma estacdo de metrd, para esclarecer
questdes acerca do Obito, quanto a tratar-se de suicidio ou de morte acidental. O BGH permitiu
0 acesso dos pais a conta eletrdnica do Facebook da filha falecida.®

Nesse caso, especificamente, 0 BGH Il ZR 183/17, de 12 de julho de 2018, a Corte
Federal reconheceu o direito sucessorio dos pais de acesso irrestrito a todo o contetido da conta
da filha menor de idade, porque a conta do Facebook é respaldada por um contrato de ades&o,
firmado entre a plataforma e a falecida e passivel de transmissdo aos herdeiros com a morte do
titular. No entendimento dos juizes, a sucessao de contas digitais ndo se opunha, de qualquer
modo, aos direitos de personalidade post mortem da adolescente ou de terceiros, a
confidencialidade das intercomunicac¢des, nem tampouco aos regimentos acerca da salvaguarda
de dados pessoais.*

J& na segunda vertente, embora denominada “tese da intransmissibilidade”, o que se

sustenta € a ndo transmissdo dos bens digitais, cuja sucessdo possa violar aspectos da

% CONSELHO DA JUSTICA FEDERAL. Enunciados aprovados. 2022. Disponivel em: https://www.cjf.jus.br.
Acesso em: 20 nov. 2024.

% DE MIRANDA, Aline. DONATO, Milena. MEDON, Filipe. Acervo digital: controvérsias quanto a sucessio
causa mortis. In: TEIXEIRA, Ana Carolina Brochado; LEAL, Livia Teixeira (Coord.) Heranca digital:
controvérsias e alternativas. Indaiatuba: Editora Foco, 2021. p. 141.
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privacidade de terceiros. Logo, por essa tese, a forma adequada de se resguardarem os Ultimos
desejos do falecido e de preservar, tanto quanto possivel, sua determinacdo antecedente seria
tratar a hereditabilidade parcial. Com isso, seria preservado o direito fundamental a heranca, 0s
principios norteadores do direito sucessorio e as disposi¢cdes da Ultima vontade do de cujus,
contemplando a sucesséo de ativos digitais econdmicos sem lesar questdes personalissimas.®

Na logica desse entendimento, os bens de conteddo hibrido detém as mesmas
caracteristicas de transmissdo dos bens de carater estritamente sentimental, pois possuir
também caracteristicas personalissimas € um fator restritivo para transmissdo como se mero
patrimonio fosse. Para Honorato e Leal, quando houver validagédo em vida, pelo titular dos bens,
e quando sua transmissdo ndo gerar qualquer prejuizo a sua personalidade — que continua sob
respaldo juridico mesmo com seu falecimento — ou a aspectos da personalidade de terceiros, é
possivel haver transmissdo sucessoria destes bens. %!

Assim, a exigéncia de consentimento expresso do titular, quanto ao cumprimento de sua
vontade sobre seus bens digitais ap6s seu falecimento, relaciona-se diretamente com a
possibilidade de se adequarem e de se utilizarem determinados instrumentos para definicdo dos
rumos sucessorios deles, sejam patrimoniais, existenciais ou hibridos. %

Para tanto, as manifestacdes de vontade, autbnomas e conscientes, registradas em vida
pelo usuario, tém papel essencial em relacdo aquilo que foi eventualmente indicado como
vontade do individuo em eventuais termos de uso celebrados para o acesso em determinadas
plataformas. Em casos de divergéncia entre um testamento lavrado e as condi¢des aceitas pelo
titular em contratos de adesdo de plataformas digitais, a solucdo mais adequada é a que permita
0 maior aproveitamento de ambas disposic¢des, principalmente, quando ndo houver conflito
entre elas.

Entretanto, caso as vontades sejam conflitantes, as modalidades testamentarias,

respaldadas pelo Caodigo Civil, sdo consideradas um instrumento que reflete melhor a vontade

100 DE MIRANDA, Aline. DONATO, Milena. MEDON, Filipe. Acervo digital: controvérsias quanto a sucessao
causa mortis. In: TEIXEIRA, Ana Carolina Brochado; LEAL, Livia Teixeira (Coord.) Heranca digital:
controvérsias e alternativas. Indaiatuba: Editora Foco, 2021. p. 139-140.

101 HONORATO, Gabriel; LEAL, Livia Teixeira. Propostas para a regulacdo da heranca digital no direito
brasileiro. In: EHRHARDT JUNIOR, Marcos; CATALAN, Marcos; MALHEIRQOS, Pablo (Coord.). Direito civil
e tecnologia. Belo Horizonte: Férum, 2020. p. 380-381.
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alternativas. Indaiatuba: Editora Foco, 2021. p. 675.
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do testador. Logo, deve prevalecer a vontade disposta em testamento, buscando sempre
manifestar a plenitude dos desejos do testador.%®

Nesse ponto, ha de se considerar que as plataformas digitais de jogos online inviabilizam
a transmissao de contas sob pena de exclusdo, de suspensdo, de congelamento e distintas
previsdes dos contratos de adesdo. Mas para fazer valer o testamento como instrumento
adequado de manifestacdo de desejos post mortem, em face dos termos de uso compulsorios, é
necessaria a elaboracdo de um testamento juridicamente valido, ou seja, deve ser mantida
inviolada a legitima, parte que ndo pode ser disposta em testamento, e 0s requisitos gerais e
particulares de cada tipo de testamento, impostos pelo Céodigo Civil, hdo de ser respeitados.!%
Fica claro, portanto, que os termos de uso dessas plataformas de jogos eletronicos afastam o
usuario da compreensdo plena de seus direitos quanto aos bens digitais patrimoniais adquiridos.

No escopo de um testamento tradicional, ha possibilidade de ser incluida clausula
especifica que verse sobre o rumo do patriménio contido em contas de jogos eletrénicos.1%
Nesse caso, a clausula deve dispor de uma autorizacao de uso e de acesso a conta, com indicagdo
expressa de que para a transmissdo de seus ativos digitais, é da vontade do autor que seus
herdeiros tenham acesso a sua conta, para dispor e livremente usufruir de seus ativos digitais.

Nesse sentido, o titular indicaria seis possiveis caminhos para suas contas virtuais:

a) transformar, se for possivel tecnicamente, a conta digital em um memorial,
em que as pessoas proximas possam deixar recados, fotos, videos ou outros
registros em homenagem ao morto;

b) excluir a conta, ou outro ativo, ndo permitindo assim que ninguém a eles
tenha acesso;

c) congelar a conta, a fim de que apenas aquilo que fora postado em vida seja
digno de acesso, sem qualquer permissdo para novas insercdes de
informacGes;

d) ceder a administracdo da conta a um terceiro determinado, a fim de que este
possa acessar as informagdes existentes e fazer novas alimentacfes (post-
mortem), em conformidade com o que fora declarado como expressdo da
Gltima vontade do de cujus;

e) permitir o acesso a conta de maneira irrestrita por seus familiares;

f) permitir 0 acesso a conta apenas por pessoas expressamente indicadas, sem
que estas possam, contudo, realizar modificacoes.%

18 HONORATO, Gabriel; LEAL, Livia Teixeira. Propostas para a regulacdo da heranca digital no direito
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Porém, ainda que haja manifestacdo de consentimento do usuario, as plataformas vedam
a transmissibilidade deste modelo de conta virtual. Nesse cenario, mesmo com a existéncia de
testamento, a transmissdo da conta ainda pode ser uma tarefa ardua, afinal, a empresa pode se
dar conta do falecimento do antigo usuario e dar por encerrado o perfil do antigo usuario,
fazendo com que somente eventual judicializagdo e positiva interpretacdo do juiz, dé a
destinacdo almejada pelo de cujus a seu patriménio econdmico virtual. Logicamente que, em
razdo da impossibilidade de desvincular informacg6es estritamente pecuniarias das meramente
sentimentais, é de responsabilidade do magistrado verificar se o acesso ilimitado ao perfil
eletronico implicaria qualquer prejuizo a aspectos da personalidade de terceiros. Deve ele,
entdo, encontrar a melhor alternativa de destinacéo do patrimonio, dentro de um sistema aberto
de principios, como: respeito a autonomia privada, protecdo a privacidade, direito sucessorio a
propriedade privada e livre iniciativa.’’

Entretanto, esse panorama, no Brasil, ndo contempla um fator relevante para este estudo:
a maior parte das pessoas morre sem deixar testamento. Em dados obtidos no Relatério Anual
Cartdrio em Numeros, 42 edicao, foram registrados 1.361.822 de 6bitos em 2022, enquanto que
somente 33.685 testamentos publicos foram registrados no mesmo periodo, representando
pouco menos de 2,5% daqueles registros.1 Por mais que ndo haja qualquer relagéo direta que
ligue os testamentos aos 6bitos ou algo que indique quais mortes tinham disposi¢des de Gltima
vontade registradas, é consideravel a discrepancia entre aqueles nimeros.

Ja no Reino Unido, onde ndo hé intangibilidade da legitima resguardada aos herdeiros
necessarios, a perspectiva é distinta e alcanca patamares incomparaveis em relacdo ao Brasil.
Segundo dados de 2023, divulgados por The National Wills Report 2024, 53% da populacao
adulta fez testamento, prevendo a destinacdo de seus bens ap6s sua morte.'% De acordo com o
Office for National Statistics do Reino Unido, esse percentual representa aproximadamente
trinta milhdes de pessoas.!°

A fim de tornar mais clara a questdo, Zampier propde um exercicio com base em uma
situacdo hipotética que contempla o falecimento de um individuo que ndo deixou qualquer
disposigdo acerca de seus ativos digitais. Sua esposa, para consultar a apélice de um seguro que

0 marido havia mencionado ter contratado, entra em contato com a plataforma provedora de e-
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mails e solicita o acesso a rede do de cujus. A empresa nega a transmissibilidade de acesso,
pautada no contrato de uso aceito pelo usuario morto. Nesse caso, o0 julgador deveria negar o
acesso integral ao e-mail do homem, levando em conta o principio da protecao a privacidade
de terceiros. Ao mesmo tempo, deveria oficiar a empresa provedora a intermediar a lide,
buscando localizar, por seus meios, qualquer correspondéncia que verse sobre a tematica. Caso
encontrada, o contetido deveria ser remetido ao perfil da herdeira em questdo.!!!

Nessa ldgica, sendo o testamento a via adequada para um individuo dispor acerca dos
destinos sucessorios de suas contas em jogos eletronicos, os empecilhos claros sao: o fato de o
individuo ndo registrar suas Ultimas vontades em dispositivo juridicamente vélido e a ndo
integracdo das Gltimas vontades com os termos de uso das plataformas onlines dificultar
qualquer perspectiva sucessoria aos ativos hibridos.

Por isso, contemplar nesses contratos diretrizes antecipadas de vontade, prevendo a
intermediacdo da empresa provedora na solucdo de questbes personalissimas, relativas a
privacidade de terceiros ou até mesmo do morto, é uma possibilidade viavel para possibilitar o
devido acesso dos herdeiros aos bens patrimoniais adquiridos em jogos virtuais.

O modelo de declaracdo unilateral de vontade, que inclua diretivas antecipadas da
vontade do individuo, tomou maiores proporcbes em meados de 1960, quando médicos
estadunidenses comecaram a defender a necessidade de um documento que pudesse prever a
vontade de interrupcdo das intervencdes médicas, em casos eventuais de inconsciéncia corporal.
Embora inicialmente abrangessem diretrizes para cuidados de saude, como traco da autonomia
privada, poderiam as diretrizes antecipadas ser tratadas para prever o destino de bens digitais
hibridos, através de clausula expressa de destinacdo aos bens deste acervo.!?

Em Portugal, por exemplo, a Lei n® 25/2012', que versa sobre o testamento vital,
contém dispositivos que, segundo se infere, podem ser adequados ao ordenamento brasileiro,
fundamentando um instrumento juridico valido para dispor sobre o rumo dos bens digitais,
ainda sem previsdo legal. Essa adequacéo seria:

1) Toda pessoa capaz pode dispor de seu patriménio digital;

1 ZAMPIER, Bruno. Bens digitais [recurso eletronico]: cybercultura, redes sociais, e-mails, musicas, livros,
milhas aéreas, moedas virtuais. 2. ed. Indaiatuba Editora Foco, 2021. p. 321.
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milhas aéreas, moedas virtuais. 2. ed. Indaiatuba: Editora Foco, 2021. p. 289-289

113 PORTUGAL. Lei n.° 25/2012, de 16 de julho. Regula as diretivas antecipadas de vontade, designadamente
sob a forma de testamento vital, e a nomeacao de procurador de cuidados de saide e cria 0 Registo Nacional do
Testamento Vital (RENTEV). Disponivel em: https://diariodarepublica.pt/.
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2) Delimitagdo de plataformas cujo conteudo armazenado € classificado como
existencial-patrimonial. Insergéo de diretrizes padrdo acerca da transmissibilidade dos bens, de
manifestacdo compulsdria, nos contratos de adesdo destas empresas;

3) Efeito compulsivo na destinacdo dos bens digitais, exceto em condi¢des que sejam
feridos direitos de personalidade de terceiros, ou aspectos da personalidade do morto que
continuam sob respaldo juridico, mesmo com o falecimento;

4) Possibilidade de revogacéo a qualquer momento e sem qualquer formalidade;

5) Renovacao periddica da manifestacéo de vontade de cinco em cinco anos; e

6) Criacdo de Registro Nacional que armazene estas informacdes, para facilitar o acesso
durante o processo de inventario.

Nesses termos, a expectativa é de que a vontade manifestada em vida, por meio daquele
instrumento, se em conformidade com esses critérios preestabelecidos, ndo ha de ser
recepcionada, muito menos avaliada, somente atendida e seguida.'!*

Tendo em vista, portanto, a facilidade que as empresas tém de alterar os termos de uso
de suas plataformas, deve-se buscar suprir as lacunas normativas nesse sentido, admitindo-se o
controle das informacg6es armazenadas nas plataformas virtuais em vida, ainda que lateral ou
acessoria, das diretivas antecipadas. Nao ha razéo para eventual proibicdo de se estenderem
essas diretrizes ao ambito da regulamentacdo do destino dos bens digitais existenciais. 1sso
porque, ao ndo estabelecer limitacdo a manifestacdo de vontade neste sentido, o legislador
recepciona a autonomia do individuo de dispor de suas contas de jogos virtuais conforme sua
vontade, bem como os bens existenciais.!*

No ambito da lacuna legislativa, no que tange a questdo sucessoria dos bens digitais,
diversos Projetos de Lei (PL) buscam disciplinar a tematica. No mesmo sentido da perspectiva
alemd — se ndo ha oposicdo em vida, a transmissdo de patriménio digital € valida — tramita o
PL n.° 1.689/2021, na Camara dos Deputados, de forma apensada ao PL 3050/2020, que visa
dispor sobre perfis e contas em plataformas digitais, incluindo seu tratamento via testamento e
codicilo. O projeto visa a que o direito de acesso dos herdeiros aos dados pessoais do de cujus
seja assegurado pelas plataformas digitais, se ndo houver disposi¢do em contrario do falecido.

Desse modo, apenas com a apresentacdo de atestado de ébito vai ser possivel realizar a

114 NEVARES, Ana Luiza. Testamento Virtual: PonderacGes sobre a Heranga Digital e o Futuro do Testamento.
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transmissdo desses bens digitais.1*® Em outros termos, com base nesse PL, o afastamento do
direito a transmissibilidade dos bens somente ocorre se o titular da sucessdo houver se
manifestado expressamente no sentido de ndo desejar a disposicao de seus bens digitais apos
sua morte.

J& 0 Anteprojeto de lei para revisao e atualizacdo da Lei n° 10.406, de 10 de janeiro de
2002, o Caodigo Civil, traz inovagdes no que tange a inclusdo de uma parte especifica dos bens
digitais. Com as modificacfes propostas pela comissao de juristas responsaveis, a transmissao
sucessoria dos bens digitais € disciplinada de forma a distinguir, acertadamente, os tipos de
situacdo juridica digital em: patrimoniais, quando tratar sobre o lucro e a pecunia; existenciais,
quando se traduzir projecdes de direitos da personalidade; e hibridas, quando ambos os aspectos
sdo compreendidos.t’

Esse Anteprojeto propde que, na sucessao legitima, sejam sucedidos os bens digitais e
transmitidos aos herdeiros do de cujus todos os bens digitais de carater pecuniario e 0s aspectos
patrimoniais das situacdes hibridas. Quanto as caracteristicas personalissimas das situacoes
hibridas e aos bens existenciais em si, somente serdo transmitidas se houver testamento
juridicamente valido, respeitando a vontade declarada do autor da sucessdo e titular dos bens
digitais, desde que compativel com o ordenamento juridico e com a protecdo a dignidade da
pessoa humana.!®

Nesse sentido, se aprovado, o Projeto de Lei pode solucionar a lacuna normativa relativa
a sucessdo dos bens digitais e separar, daquele patrimdnio definido como hibrido, as
caracteristicas pecuniarias das personalissimas. Isso faz com que, mesmo sem testamento, as
caracteristicas estritamente econémicas, presentes nas contas de jogos virtuais, possam ter rumo
sucessorio definido. Por mais que ndo haja qualquer mengdo a exigéncia de diretivas
antecipadas de vontade nas plataformas desenvolvedoras de jogos, como ac¢do facilitadora da
definicdo dos rumos sucessdrios ou algo similar, o projeto cumpre o propdésito de solucionar a
inseguranca juridica que tangencia o tema.

A afirmacéo da autonomia privada do usudrio, para decidir em vida sobre o destino de

seu contetdo digital, concretiza a solucdo que contempla com maior integralidade toda a

116 BRASIL. Congresso Nacional. Projeto de Lei n.° 1.689, de 04 de abr. de 2021. Disponivel em:
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complexidade em relacdo a sucessdo dos bens digitais, em especial, no que se relaciona as
contas de jogos eletrdnicos.'® Depois de diversas tentativas de projetos de lei sem seguimento,
com o Anteprojeto de atualizacdo do Cddigo Civil, o Estado, corretamente, parece atender aos
anseios da sociedade civil, disciplinando a questdo sucessoria dos bens digitais e levando em

conta os aspectos tecnoldgicos advindos da evolucao digital.

HSALMEIDA, Vitor; BARBOZA, Helena Heloisa. Tecnologia, morte e direito: em busca de uma compreenséio
sistematica da “heranca digital”. In: TEIXEIRA, Ana Carolina Brochado; LEAL, Livia Teixeira (Coord.) Heranca
digital: controvérsias e alternativas. Indaiatuba: Editora Foco, 2021. p. 35.
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5. CONCLUSAO

Pelo conteudo exposto, vé-se que a sociedade da informacéo necessita expandir alguns
conceitos, de modo a adequa-los a quesitos advindos da evolucdo tecnoldgica. Entre eles, 0s
bens digitais que, com o disseminar do acesso a internet, comegaram, principalmente, a assumir
distintas caracteristicas. Nunca antes a valoragdo de bens imateriais e incorporeos foi téo
impactante na heranca de um individuo, como a valoragédo das contas de jogos eletrénicos. A
internet € um meio extremamente simples para a acumulacdo e aquisicdo de patrimonios
digitais.

Esses bens juridicos imateriais, denominados bens virtuais, tém caracteristicas inerentes
a sua existéncia na rede, como: (i) valoracdo em moeda real - formam os bens patrimoniais; (ii)
valor atribuido em razdo de aspectos sentimentais - sdo 0s bens existenciais; (iii) presenca de
elementos tipicos de ambos os aspectos anteriores - configuram os bens hibridos.?°

A titularidade desses bens ndo é assegurada aos usuérios pelas principais plataformas
de jogos eletrébnicos. Mesmo em casos de aquisiches legitimas, essas plataformas
frequentemente desvinculam a transacdo da moeda real das compras efetuadas com a moeda
virtual. Como resultado, o uso dos itens virtuais adquiridos, como cosméticos, € condicionado
a concessao de uma licencga, geralmente por tempo indeterminado.

Contudo, percebe-se que ndo ha razdo para descaracterizar esse tipo de aquisi¢do, nem
mesmo para ndo reconhecer a titularidade desses bens. 2! Entéo, se reconhecida a propriedade
dos ativos patrimoniais, cabe ao titular dos bens dispor de forma valida sobre qual deve ser o
destino de seu acervo patrimonial acumulado.

Acontece que, para as contas em plataformas de jogos, questdes relativas a natureza
personalissima desses bens devem ser superadas. Afinal, mesmo diante de disposicao de ultima
vontade, ndo ha como se prever o direito a heranca se ele lesar a privacidade de terceiros ou até
mesmo questdes do proprio morto que encontrem respaldo juridico mesmo com seu 6bito.

A solugdo, portanto, é expressar o destino sucessorio dos bens digitais via testamento.
E para averiguar a existéncia de caracteristicas restritivas da transmissdo, que lesem a honra ou
a privacidade de terceiros, cabe ao legislador, em conjunto com as plataformas digitais,

promover a intermediacdo para a desvinculacao das caracteristicas existenciais das meramente

120 | ACERDA, Nattasha. Patrimonio e bens digitais: perfis de usuarios nas redes sociais. Sdo Paulo. Editora
Dialética, 2022. p. 336

121 ZAMPIER, Bruno. Bens digitais [recurso eletrénico]: cybercultura, redes sociais, e-mails, musicas, livros,
milhas aéreas, moedas virtuais. 2. ed. Indaiatuba: Editora Foco, 2021. p. 233
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patrimoniais. Ou seja: havendo bem digital pecuniario em conta de jogos cujo carater é
personalissimo, deve o juiz instruir que a plataforma transfira esse patrimdnio para a conta dos
herdeiros legitimos ou testamentarios.

Ainda assim, é possivel que o individuo venha a 6bito sem deixar testamento. Nessa
situacdo, a doutrina encontra algumas solugfes para a transmissdo das contas de games. Sua
transmissao fica condicionada a perspectiva dworkiana que, na busca de meios que abranjam
elementos de ambos 0s tipos, sugere a mediacdo entre plataforma e herdeiros, para transferir
somente aquilo que é caracterizavel como pecuniario do acervo digital do autor da sucessao.

Por certo, uma legislacdo especifica sobre a matéria supriria todas as duvidas e
insegurancas acerca do tema. Enquanto ndo incorporadas sugestdes relativas as diretivas
antecipadas de vontade para dispor do rumo post mortem dessas contas, o debate deve se
fundamentar naquilo que disciplina a tematica de forma mais adequada aos direitos de sucessao
nestes tempos.

Por isso, na perspectiva doutrinaria, embora diversos Projetos de Lei tratem do tema,
em busca de resguardar os direitos do titular, dos herdeiros, de terceiros e das plataformas, o
PL que melhor disciplina as questdes relativas a sucessao das contas de jogos digitais e de bens
digitais como um todo € o Anteprojeto de Lei para revisao e atualizacdo da Lei n° 10.406, de
10 de janeiro de 2002, o Codigo Civil. Esse projeto, na perspectiva deste trabalho, apresenta
maior compatibilidade entre os principios sucessorios e a respectiva adequacdo a realidade
disposta no mundo digital.

Por fim, sobre a sucessao de contas de jogos eletrénicos, conclui-se que: (i) por mais
que ndo usualmente tratadas, elas sdo bens hibridos de fécil desvinculagdo. Assim, proceder
com a sucessao destes ativos se da com a vontade do de cujus;(ii) as disposi¢cdes deixadas em
testamento, buscando proceder adequadamente a sucessao desses bens hibridos e respeitando
principios de autonomia privada do individuo, se ndo apresentarem qualquer desconformidade
com a violagéo da privacidade e honra de terceiros hdo de ser seguidas e aceitas; (iii) com a
morte do individuo sem deixar testamento, a melhor alternativa de destinacdo do patriménio,
dentro de um sistema aberto de principios — como o respeito a autonomia privada, a protecéo a
privacidade, o direito sucessorio a propriedade privada e a livre iniciativa —, é a sucessao
desvinculada dos bens patrimoniais presentes no ambiente hibrido, transmitindo-se somente as
partes econdémicas do patriménio, sem envolver questdes personalissimas. Eventualmente, 0s
herdeiros podem, em caso de relevante motivacgéo, judicializar o acesso irrestrito ao patriménio,
cabendo assim ao magistrado encontrar uma solucdo que respeite a intimidade de terceiros, até

mesmo envolvendo a plataforma desenvolvedora; (iv) ao Estado, cabe solucionar a lacuna
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normativa sobre a propriedade de itens cosméticos acumulados em jogos online. Atualmente,
0s contratos unilaterais que regulam o uso das plataformas sequer asseguram ao individuo a
propriedade sobre os itens adquiridos por meio de transagdes validas. Por isso, a adequacéo
desses termos de uso se faz necessaria e iminente, a fim de resguardar os interesses do usuario
em um possivel conflito; (v) o Estado, mesmo ndo sendo incorporadas as diretrizes antecipadas
de vontade, deve agir em prol da reforma do Codigo Civil, com base em um modelo que
contemple adequadamente as necessidades da modernidade digital, seja ele, qualquer PL que

atinja as faculdades abordadas devidamente no Anteprojeto de reforma do Codigo Civil.
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