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Epigrafe

Quando a unidade da existéncia natural se esforca, como acontece diante
da paisagem, por nos enredar em si, revela-se como duplamente errénea a
cisdo entre um eu que vé e um eu que sente.

Georg Simmel
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Resumo

Este trabalho explora a relacdo entre o discurso do arquiteto e urbanista e a
fenomenologia, investigando como as intengdes projetuais se manifestam na
percepcdo dos usudrios de espacos urbanos. O estudo concentra-se em projetos de
urbanismo com valor civico e simbdlico, especialmente aqueles considerados
intervengdes paisagisticas. A pesquisa aborda o ato de projetar em arquitetura e
urbanismo, com énfase no componente simbdlico e nas intengdes do arquiteto em
provocar sensagdes especificas nos usuérios. O objeto de estudo é a Praga dos Trés
Poderes, em Brasilia, projetada por Liucio Costa. A anélise busca identificar as intencdes
de Costa ao projetar a praga e como essas inten¢des sdo percebidas pelos usuérios. A
metodologia utilizada é qualitativa, com enfoque fenomenoldgico, baseada na
fenomenologia da paisagem de Merleau-Ponty. A coleta de dados é realizada por meio
de entrevistas com usuérios da praca, buscando captar suas percepgdes e experiéncias
sensoriais e espaciais. Os resultados indicam uma concordancia significativa entre as
intencdes de Lucio Costa e as percepgdes dos usuarios, especialmente em relacdo aos
simbolos democréticos e a sensagdo de pertencimento a uma nagao. No entanto,
também sdo identificadas percepcdes individuais e subjetivas, relacionadas as
experiéncias de vida de cada usudrio. A pesquisa conclui que a fenomenologia de
Merleau-Ponty é uma ferramenta valiosa para entender a relacdo entre o espaco
projetado e a experiéncia do usuario, e que as percepgdes dos usuarios sdo diversas e
ricas, revelando diferentes formas de vivenciar o espaco urbano.

Palavras-chave: Arquitetura, Urbanismo, Fenomenologia, Percepcdo, Merleau-Ponty,
Ldcio Costa, Praca dos Trés Poderes.



Abstract

This paper explores the relationship between the speach of the architect and urban
planner and phenomenology, investigating how design intentions manifest in the
perception of users of urban spaces. The study focuses on urban planning projects with
civic and symbolic value, especially landscape interventions. The research addresses the
act of designing in architecture and urban planning, with emphasis on the symbolic
component and the architect's intentions in provoking specific sensations in users. The
object of study is the Praga dos Trés Poderes, in Brasilia, designed by Lucio Costa. The
analysis seeks to identify Costa's intentions in designing the square and how these
intentions are perceived by users. The methodology used is qualitative, with a
phenomenological approach, based on Merleau-Ponty's phenomenology of landscape.
Data collection is carried out through interviews with users of the square, seeking to
capture their perceptions and sensory and spatial experiences. The results indicate a
significant agreement between Lucio Costa's intentions and the perceptions of users,
especially in relation to democratic symbols and the feeling of belonging to a nation.
However, individual and subjective perceptions are also identified, related to each user's
life experiences. The research concludes that Merleau-Ponty's phenomenology is a
valuable tool for understanding the relationship between the designed space and the
user experience, and that users perceptions are diverse and rich, revealing different
ways of experiencing the urban space.

Keywords: Architecture, Urbanism, Phenomenology, Perception, Merleau-Ponty, Licio
Costa, Praca dos Trés Poderes.
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Introducao
1° Ato - Projetar

Do que é composto o ato de projetar? Digo, quando imaginamos, planejamos,
sonhamos com algo ainda ndo concreto, ndo realizado, quais os componentes que
formardo o ato de projetar esse desejo? Por exemplo, é possivel que tenhamos
componentes de ordem pratica: rascunhos de textos para planejar obras literérias,
planilhas financeiras para ordenar despesas de um dispéndio monetario, croquis para
estabelecer tracados primarios de um elemento espacial; Pois bem, também é possivel
que hajam componentes de ordem afetiva: personagens determinados a provocar
sentimentos especificos naqueles que percorrem sua narrativa, sensacdes de conquista
apos adquirir um patriménio relevante, assombro ao percorrer uma via larga margeadas
de edificios em altura. Ainda seria muito relevante, para o trabalho que iniciamos, talvez
apontar componentes de ordem simbdlica: uma histéria literdria pode ser a
representagdo de uma forma de se pensar o mundo, um elevado bem patrimonial pode
exprimir prosperidade, um espago urbano civico pode simbolizar a histéria de uma
nacdo. Acredito que, a lista de componentes do que forma o ato de projetar pode
continuar indefinidamente, mas aqui, tomaremos principalmente o ato simbdlico como
algo a nos preocuparmos, pois € apropriado ao tipo de projeto que seré tratado, bem
como a bibliografia e as hipdteses que serao levantadas.

Pois aqui trataremos do ato de projetar em Arquitetura e Urbanismo. Sim, o profissional
responsavel por esse exercicio de projeto leva diversos componentes - dos quais ndo
falamos - para ponderar os seus tragcados. No entanto, iremos tratar de projetos de
urbanismo, principalmente de espacos civicos, aqueles que possuem um poder de
representatividade, que sdo projetados com a intencdo de possuir um relevantes
componente simbdlico. Isso significa que o arquiteto e urbanista, além de delinear o
espaco, procura, através de diversas maneiras, aticar no espaco projetado, idéias,
sensacoes, provocacdes, simbologias, ou ainda criar ou alterar uma dita paisagem.
Trataremos aqui, mais adiante, de uma intervencdo urbanistica, que também pode
também ser chamada de paisagistica, que gerou grande transformacado espacial e
simbdlica, que expressa fisicamente a relacdo entre o homem e a paisagem do mundo
em que ele vive (Eckbo, 2009).

Seguindo, entendemos que existem intencdes no ato de projetar em arquitetura e
urbanismo. Além disso, podemos explorar um questionamento que se apresenta
quando o espaco imaginado esta concretizado: as intengbes do arquiteto sdo
manifestadas neste espaco? De forma mais complexa ainda, as inten¢des do autor sdo
recebidas pelos usuarios? Como eles reagem? Esse questionamento ndo é apenas uma
problemética metodoldgica ou semantica, como também provoca uma diversidade de
possibilidade de respostas e reagdes, ao passo que lidamos com interpretacdes
subjetivas, de um conjunto numérico elevado, composto pela populacdo que interage
com o espaco construido e a forma Unica com que cada um interage com o espaco.
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Até o momento apresentamos o ato que serd estudado: projetar em arquitetura e
urbanismo. Selecionamos um dos componentes deste ato: o ato simbdlico. Recortamos
o tipo de projeto a ser analisado: projetos de urbanismo, que podem ser considerados
projetos paisagisticos, especialmente aqueles com valor civico. Apontamos que o ato
simbdlico do espaco construido é planejado pelas intencdes do arquiteto e urbanista. e
nos questionamos se essas intengdes provocam as sensagoes esperadas naqueles que
interagem com aquele espaco projetado.lremos também, mais adiante, realizar uma
consideracdo de que estes espagos podem ser classificados como fenémenos, do
ponto de vista da fenomenologia da paisagem. Provoca-se essa introducdo com a
seguinte passagem de Sartre (2005):

Uma fenomenologia assim deve ver cada paisagem como real concreto, como uma
apari¢do Unica e particular de um real abstrato infinito de possibilidades, cuja esséncia se
revela em cada aparicdo com o sentido de uma série de apari¢ées.

O préximo passo deste trabalho é definir, a partir de qual bibliografia, esse
questionamento serd colocado em prética, para em seguida, apresentar um caso de
arquitetura e urbanismo tipico, a ser estudado neste trabalho.

2° Ato - Paisagem

Delimitamos os projetos de urbanismo como um dos recortes deste estudo. Em adicéo,
é nossa intencdo selecionar aqueles que possuem um valor civico, simbdlico, que sejam
também, uma intervencao paisagistica. Citando Eckbo (1950) novamente, "a paisagem
é o complexo total de elementos fisicos de uma dada éarea, € o mundo que nos envolve,
o que vemos, sentimos". Cabe ao arquiteto e urbanista, a organizacdo desses
elementos em uma forma espacial pensada com seus valores, simbolos e questdes
técnicas.

Assim, apresentamos neste Ato, as consideracdes necessérias para o desenvolvimento
da idéia de que estes espacgos urbanos sdo paisagens, e a apresentacdo da bibliografia
fundamental para conformar a metodologia que sera utilizada.

E importante aqui, trabalharmos uma definicdo de paisagem tocada pela arquitetura e
urbanismo. Entendemos que um determinado espago urbano, como colocamos até o
momento, criado através de um projeto de arquitetura e urbanismo, com determinados
condicionantes, ao ser construido, faz parte de uma paisagem, que nao se delimita ao
espaco fisico em si, mas expande-se para o seu entorno. Essa paisagem possui uma
moldura: os edificios ao redor, arvores, vistas do céu, pessoas transeuntes, com suas
expressdes, comportamentos e com uma forma Unica de ser afetado, em forma de
sensacdes e sentimentos, pelo espaco fisico que navegam. Enfim, criamos aqui uma
definicdo de paisagem que pode ser ampla em sua composi¢do, ndo por um cuidado
metodoldgico, mas por compreender todas as nuancias de um espaco e saber que ao
retirarmos um destes componentes, a paisagem se altera.
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Georg Simmel, do qual utilizaremos idéias relacionadas a conformagdo da paisagem,
possuiu uma passagem que expressa bem essa questdo de unido dos elementos que
compdem a paisagem, na qual ele faz referéncia ao exercido que um pintor faz ao
observar e executar a pintura de uma paisagem: “onde vemos de facto paisagem e nédo
ja uma soma de objetos naturais isolados, temos uma obra de arte in statu nascendi
(Simmel, 2009).

Portanto, afirmamos que o nosso objeto de estudo serd um espaco urbano, tocado por
um arquiteto e urbanista, com intencdes para gerar sensagdes naqueles que
experimentam o espago, junto com os elementos de sua moldura, que combinados,
tornam aquilo uma paisagem Unica, com elementos indissociaveis.

Em seguida, é necesséario apresentar a questao subjetiva por trds dos levantamentos
que fizemos: cada usuério dos espacos apresentard uma forma Unica de perceber
aquela paisagem. Trataremos portanto, de percepcdes subjetivas. Para Collot (2011,
p.18) a paisagem nao é uma pura representagdo, mas sim um produto de encontro
entre o mundo e um ponto de vista. Ou seja, ela é varidvel de acordo com a percepgao
subjetiva que com ela interage. Assim, a paisagem torna-se uma compreensdo de
mundo, Unico, carregados de reacdes e interpretacdes, e essa dindmica é necessaria,
conforme aponta Serrdo (2019).

A compreensao de que a paisagem ndo existe em si mesma antes mesma do ato de
observacdo confirma que a invengao dessa categoria esta relacionada com a crescente
importancia da subjetividade, a qual considera cada experiéncia da paisagem entre um
encontro simultdneo de subjetividade e objetividade.

Em adicdo, é interessante levantar algumas observagdes introdutérias ao préximo ato,
mas que dizem respeito ao exercicio subjetivo de observacdo e pertencimento das
paisagens que citamos, de acordo com o principal autor da bibliografia escolhida -
Merleau-Ponty: é importante termos em mente a noc¢do do corpo, que participa dessa
interacdo. Para ele, o corpo é senciente e sensivel, sonoro e audivel, vidente e visivel,
tocante e tangivel.

Apresentamos a abordagem tedrica que serd utilizada neste trabalho. Assim, como o
tipo e objeto a ser estudado, no caso, espacgos civicos urbanos, concebidos com
intencdes, desejos e objetivos do arquiteto e urbanista responsavel pelo projeto. O
préximo é definir um projeto que servird como objeto de estudo.

3° Ato - O Projeto

E necessario que o projeto que servird como objeto de estudo possua intencdes bem
definidas, que tenha significancia dentro do contexto urbano maior em que se insere.
Dessa forma, foi elegido a Praca dos Trés Poderes, de autoria do Arquiteto e Urbanista
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Lucio Costa, localizada em Brasilia-DF, para este estudo, por sua importéncia regional e
nacional

Analisaremos as intengdes de Lucio Costa com o projeto da Praga dos Trés Poderes, que
foi apresentada em seu projeto para definicdo do tracado urbano da nova capital do
Brasil, através de edital de concurso publico lancado em 30 de setembro de 1956.

No edital ndo havia nenhuma exigéncia em se apresentar um espaco civico publico
como a praga, hd porém, uma indicacdo de implantacdo da nova capital no distrito
federal, algo que serd significativo para a disposicdo e simbologia da pracga. O item em
questdo do edital, que aponta um dos documentos fornecidos pela banca examinadora
para os concorrentes, esta redigido da seguinte forma:

k) mapas topogréficos regulares, na escala de 1:2.000, com curvas de nivel de metro em
metro e de dois em dois metros, da drea de 150 km2, indicada como ideal para
a ;localizacdo da zona urbana da capital federal

No documento de participagdo que foi submetido por Licio Costa, denominado
Relatério do Plano Piloto de Brasilia (IPHAN, 2018), é possivel verificar diversos trechos
que apontam para uma intencdo simbdlica da nova capital que seré apresentada, como
é possivel verificar no trecho a seguir:

Ao se apresentar & banca do concurso e introduzir sua idéia de forma timida e quase
como se ndo fosse participar, Lucio Costa diz: "A liberagcdo do acesso ao concurso reduziu
de certo modo a consulta aquilo que de fato importa, ou seja, & concepgdo urbanistica da
cidade propriamente dita, porque esta ndo serd, no caso, uma decorréncia do
planejamento regional, mas a causa dele: a sua fundacio é que dard ensejo ao ulterior
desenvolvimento planejado da regido. Trata-se de um ato deliberado de posse, de um
festo de sentido ainda desbravador, nos moldes da tradigdo colonial. E o que se indaga é
como no entender de cada concorrente tal cidade deve ser concebida. [...] Ela deve ser
concebida ndo como simples organismo capaz de preencher satisfatoriamente e sem
esforco as fungbes vitais préprias de uma cidade moderna qualquer, ndo apenas como
urbs, mas como civitas, possuidora dos atributos inerentes a uma capital.

Ldcio Costa cria uma certa ambiéncia por trds da nova capital que ele esta
apresentando. Nota-se que ndo ha apenas uma preocupagdo com a funcionalidade e
tecnicidade dos tracados urbanos, mas também com os seus simbolos e significados.
Assim, o discurso do arquiteto demonstra-se como uma apresentacdo de desejos e
objetivos sobre como o usuario deveré ser impactado ao se sentir imerso naquele local.

Ao caminhar da apresentacdo, Liucio costa faz a apresentacdo da praca em si,a qual
possui um valor simbdlico de equilibrio, através do seu tragcado e da disposicdo de
edificios representativos da democracia. Inclusive, com o edificio do Congresso mais
proximo do povo, através de sua localizacdo em nivel mais alto e no vértice do
triangulo. A praga ainda tem na sua base a vista para o cerrado preservado, em um nivel
mais baixo, o funciona como uma apresentacdo da capital para o restante do Brasil. O
senso de equilibrio de poderes, de pertencimento, de composicdo de uma democracia,
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de ser representado por uma casa em especifico, de olhar para o restante do pais, sdo
sensacdes que deveriam ser provocadas nos usuarios da praga, segundo o discurso do
arquiteto Lucio Costa.

As intengbes de Lucio Costa serdo apresentadas com mais detalhes a partir da anadlise
do Relatério. A curiosidade que este trabalho levanta é se os usuérios da praca sado
impactados da forma como planejada pelo arquiteto. Para isso, selecionaremos o autor
e a ferramenta de escolha para analisar a forma como os usuarios se sentem ao
frequentar a Praca dos Trés Poderes.

4° Ato - A Fenomenologia

De acordo com Merleau-Ponty (1999) a fenomenologia é o estudo das esséncias, que
se dispdem em criar defini¢cdes, como por exemplo, para a esséncia da percepcdo e a
esséncia da consciéncia. E uma filosofia que se utiliza do contato do ser humano com o
mundo e a sua factilidade, com o espaco, o tempo e aquilo que é vivido. Esse contato
se utiliza de dados fornecidos pelo nosso sistema sensorial, que séo interpretados,
organizados e relacionados com a nossa memodria de experiéncias passadas. Da se
entdo a percepcdo, ato intencional, que se apresenta como principio da consciéncia e a
base para o assentamento do conhecimento (Alves, 2023)

Aqui, é tratado a experiéncia, sem barreiras ou filtros causados por explicacdes
psicoldgicas, histéricas ou socioldgicas. Isso quer dizer, que abriremos mao de algumas
explicacdes de outras areas, para lidar com uma metodologia fenomenoldgica, a Unica
que dard conta de gerar um substrato para o entendimento da fenomenologia. Esse
contexto fica bem ilustrado no seguinte trecho:

Eu ndo sou o entrecruzamento de multiplas causalidades que determinam meu corpo ou
meu “psiquismo”, eu ndo posso pensar-me como uma parte do mundo, como simples
objeto da biologia, da psicologia e da sociologia, nem fechar sobre mim o universo da
ciéncia. Tudo aquilo que ser do mundo, mesmo por ciéncia, eu o sei a partir de uma visdo
minha ou de uma experiéncia do mundo sem a qual os simbolos da ciéncia ndo poderiam
dizer nada. Todo o universo da ciéncia é construido sobre o mundo vivido, e se queremos
pensar a prépria ciéncia com rigor, apreciar exatamente seu sentido e seu alcance,
precisamos primeiramente despertar essa experiéncia do mundo da qual ela é a
expressdo segunda”

Para Merleau-Ponty (1999) a fenomenologia é o estudo da percepcdo, a forma como
compreendemos o mundo a partir daquele é que factivel, a forma como o relatamos e o
descrevemos. Ela é portanto subjetiva e dependente da experiéncia de vida que forma
cada sujeito, bem como ¢é varidvel de acordo com a forma como cada individuo se
relaciona, se impacta, sente cada fenébmeno, cada paisagem, sendo isso um item de
interesse para este estudo, conforme provoca Sartre (2015):
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Ou seja, uma critica fenomenolégica da paisagem deve revelar o invisivel espacial
presente no ‘visivel” de cada paisagem, de cada aparicdo, enquanto “esséncia’,
construindo uma tipologia baseada em sistemas materiais e sistemas de valores. A
esséncia das paisagens como “aparicGes” estd, portanto, no espago, no todo espacial
como real-abstrato, porque em cada paisagem hd uma relacgdo com uma realidade
espacial potencial, em perpétua mudanga.

Entéo, focaremos, de forma mais livre possivel, na percepg¢ado que o usuério cria quando
experimenta o espaco fisico colocado como objeto de estudo. Este dito objeto de
estudo, no caso, a Praca dos Trés Poderes, é o que a fenomenologia caracteriza como
"fendmeno”. O fendbmeno é aquilo que se mostra a si mesmo, que ndo possui algo por
detras de si (Feitosa et al, 2007). O fenémeno € a paisagem que serd analisada, descrita
através da experiéncia, da percepc¢ao, do modo como aparece e é percebido. Estamos
entdo, a falar de uma fenomenologia da paisagem.

Estamos entdo, interessados no exercicio e desdobramentos do comportamento da
percepcado, ou seja, como cada individuo ird se afetar pela paisagem. Nos perguntamos
como sera a paisagem percebida, em comparacdo com a paisagem projetada.

Para o nosso propdsito as percepgdes sdo interessantes pois revelam uma diversidade
de descricbes sobre a mesma paisagem, provavelmente tdo diversas quanto a
quantidade de individuos que a percebe.

Justificativa

A arquitetura e urbanismo é uma atividade que influencia relagdes em diversos niveis.
Sendo mais especifico, a atividade de planejar os espacos ird, em Ultima instancia,
influenciar a forma como os usuarios daquele espaco se sentem, interagem, se afetam,
se transformam ao ocupar aquele lugar. O espago construido tem essa capacidade.
Essa é uma informacdo colocada de forma bastante genérica, porém, empirica, basta
nos recordarmos as sensacdes distintas que nos sdo provocadas ao visitar um museu,
uma casa na beira do mar ou uma casa de um cémodo apenas, um escritério luxuoso
ou um apartamento em um grande centro urbano.

Sendo assim, € interessante para o Arquiteto e Urbanista ter ferramentas para verificar
como o espaco que ele projetou pode influenciar as sensacdes daqueles usuérios.
Dessa forma, existem dois passos de grande interesse: primeiro, ter um ferramental
tedrico, segundo, ter um repertério com intervengdes no espago e suas respectivas
sensacoes provocadas. Neste trabalho, esse exercicio sera iniciado com um estudo de
caso: a Praca dos Trés Poderes, de Lucio Costa, e os os usuarios daquele espaco.

Os usuérios de um espacgo publico sdo numerosos e diversos, e suas sensa¢des devem
ser expressas sem uma nocdo de certo ou errado, de forma que isso trard percepcoes
reais para que o Arquiteto e Urbanista possa calibrar suas estratégias de projeto. Em
relacdo a sensagbes do espaco, é apropriado se apoiar na fenomenologia,
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principalmente na de Merleau-Ponty, do periodo da Fenomenologia da Percepcao, de
1945, que nos permite essa expressdo de forma mais livre. Porém, antes de chegarmos
no autor principal, vamos nos fundamentar em outras bibliografias que também trazem
percepgdes interessantes para o trabalho.

A forma que a fenomenologia se relaciona com a arquitetura e urbanismo foi explorada
por diversos autores. Para Montaner (2016) a arquitetura déd uma importancia crescente
aos nossos sentidos, & nossa percepcio e experiéncia. E importante relembrar que
desde o momento de nosso nascimento nos relacionamos espacialmente com a
arquitetura, com todos os nossos sentidos percebemos o espago construido que
habitamos.

Ricoeur, em Arquitetura e Narrativa (Umbelino, 2011), apresenta uma contraposi¢do
entre o “tempo de mundo”, aquele mensuravel, homogéneo e tabelado em forma de
calendario e o "tempo vivido", que esta relacionado a escala de tempo de uma vida
humana e as percepg¢des corporais individuais. Da mesma forma, o autor apresenta a
diferenca entre o “espaco matematico”, aquele projetado, uniforme e homogéneo para
todos e o “espaco vivido", o qual, assim como o “tempo vivido”, esta relacionado as
percepgdes corporais do individuo, que apresenta uma diversidade de intensidades e
experiéncias. O espaco vivido também se denomina espaco fenomenoldgico.

Para Pallasmaa (2011), a arquitetura esta relacionada com a forma como sentimos os
ambientes, seja por tato, audigdo, paladar e demais sentidos, além de nos provocar
julgamentos, emocdes e imaginacdes. De forma mais profunda, afirma:

A arquitetura é o nosso principal instrumento de relagdo com o espago e o tempo, e para
dar uma medida humana a essas dimensées. Ela domestica o espaco ilimitado e o tempo
infinito, tornando-o toleravel, habitavel e compreensivel para a humanidade.

Merleau-Ponty (1999) dard énfase na nossa percepgdo do mundo através do corpo,
situacdo que iremos expandir para a percepgao dos espagos arquitetonicos. Para o
autor, o corpo é a entidade da percepcdo, a principal referéncia espacial humana.
Assim, para o usuario, a arquitetura é primeiramente experimentada através do sistema
sensorial. Olhamos os volumes e angulos, nos inserimos em espagos vazios, nos
afetamos pela passagem da luz em espacos translicidos, tocamos texturas com as
maos e os pés, nos afetamos pela temperatura e odores do ambiente.

Para este trabalho, nos baseamos principalmente na fenomenologia de Merleau-Ponty
(1999), afim de estabelecer uma relacdo entre sua redacdo e a arquitetura,
extrapolamos a percepgao exemplificada das pinturas em quadros para o mundo real e
construido. Comegamos essa possivel relacdo com o seguinte trecho: "Assim como a
coisa, o quadro é para ver e ndo para definir, mas enfim, se ele € como um pequeno
mundo que se abre no outro, ele ndo pode pretender a mesma solidez." (Merleau-
Ponty, 1999, p.433). Em adicdo, outro trecho é importante para a relagdo a ser
estabelecida, sendo ele:
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Mas quando eu compreendo uma coisa, por exemplo um quadro, ndo opero atualmente
sua sintese , eu vou ao encontro dela com meus campos sensoriais, meu campo
perceptivo, e finalmente com uma tipica de todos ser possivel, uma montagem universal a
respeito do mundo (Merleau-Ponty, 1999, p.574).

De forma anédloga, podemos dizer que a nossa forma de perceber paisagens pintadas
sdo semelhantes a forma de percebermos os espacos construidos, no que diz respeito
ao fato de ambos terem, através dos sentidos, o ato intencional da percepgdo, que
consequentemente dd momento a consciéncia e o estabelecimento de conhecimento.
Devemos levar em consideracdo que, ao pensar sobre a percepcdo do mundo,
devemos sempre pensar que os espacos construidos sdo constituintes do mundo,
inseparaveis e invariavelmente irdo interagir conosco. A arquitetura fard sempre, parte
da nossa experiéncia com o mundo. Como segue o autor: “[...] nds temos a experiéncia
de nds mesmo, dessa consciéncia que somos, e é a partir dessa experiéncia que se
medem todas as significacdes da linguagem, é justamente ela que faz com que a
linguagem queira dizer algo para nés” (Merleau-Ponty, 1999, p.12).

Além disso, percebemos um espaco arquitetdnico e compreendemos que nele hd uma
intencdo. Se o espaco é para se residir haverdo elementos espaciais e funcionais para
possibilitar esse objetivo. Havera, provavelmente, um espacgo similar a um quarto, com
dimensdes apropriadas para receber uma cama de determinado tamanho, além de
alguns moéveis de apoio, como mesas e roupeiros. O ambiente deverd ter uma certa
abertura para o externo, orientado de forma que evite uma insolagdo excessiva ou que
permita uma vista privilegiada. A iluminacdo artificial devera ser de cor quente, indireta,
de forma a ndo causar algum ofuscamento nos momentos de descanso. As cores
escolhidas para revestir as paredes poderdo transmitir tranquilidade, o que facilitard o
usuario a relaxar e se entregar ao descanso. Assim, a arquitetura € cheia de intencdes.
Espaco publicos por exemplo, como pragas, também estdo cheias de intencdes, mais
do que isso, estdo cheias de simbolos, como estatuas, formas geométricas, obras de
artes, elementos que contribuem para fortalecer a intencdo do espaco.

Apesar das intencdes, que sdo um elemento chave neste estudo, a experiéncia e a
percepcgdo do usuario nos espagos acaba por ser tornar o elemento mais significativo
para o entendimento da arquitetura.

O fator provocador deste estudo é o fato, ordinério e necessério, de que o arquiteto e
urbanista, ao lidar com o processo de projeto, embasa um discurso de apresentacdo de
suas propostas, muito comumente -pois esta a projetar um espago a ser usado por
outros individuos- utilizando uma expectativa de sensagbes que serdo provocadas
naqueles que transitam pelo espaco projetado.

Essas sensagbes podem ser provocadas através de diversos artificios, como o tragado

de caminhos, a exposicdo as intempéries, o uso ou ndo de ruidos diversos, a presenca
ou auséncia de elementos naturais, como vegetagdo e visualizacdo do céu, o uso de
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materiais, ou seja, o Arquiteto e Urbanista tem um leque diverso de ferramentas para
atingir o seu objetivo de percepcdo daquele espaco.

A questdo que se levanta neste caso € se os usuarios do espago, do ponto de vista da
fenomenologia da paisagem de Merleau-Ponty, sdo afetados pela paisagem da forma
como o arquiteto e urbanista imaginou. Se ndo sdo, como eles se deixam afetar pelo o
que experimentam?

Assim, esse estudo justifica-se como uma provocacao, ou nova informacao, que podera
auxiliar arquitetos e urbanistas no momento de concepcdo de seus projetos e na forma
como eles irdo afetar os seus usuérios.

Objetivos

O objetivo geral deste estudo é verificar se ha, em termos qualitativos e quantitativos,
discrepancia entre os objetivos de percepcdo do espaco, pensado pelo arquiteto e
urbanista, e o que é percebido pelos usuarios, no espaco construido, de acordo com a
fenomenologia da paisagem de Merleau-Ponty. Assim, esse objetivo geral se desdobra
em dois objetivos especificos, que irdo servir como principais fontes de novas
informacdes, sendo eles:

- Levantar qual o objetivo do arquiteto e urbanista com o projeto escolhido para este
estudo

- Levantar qual as percepc¢des da paisagem dos usuérios da praca

- Realizar uma comparacao entre o objetivo do arquiteto e as percepcdes dos usuarios
da praca.

Material e Métodos

Em um estudo como esse, em que o que mais nos importa sdo os relatos dos usuérios
da Praca dos Trés Poderes, expressados de forma livre, sem que eles sejam
categorizados entre certo ou errado, nos colocamos em um tipo de pesquisa onde os
métodos quantitativos, aqueles que analisem dados numéricos, que procuram
tendéncias e relacdes, ndo sdo apropriados.

Lideremos portanto, com um método descritivo, cujo interesse é tratar dos fatos sociais
de dificil quantificacdo e onde as medidas ndo sdo o tema de maior atencdo. Cabe, a
citacdo de Gil (2008) sobre o tema:

Mas os fatos sociais dificilmente podem ser tratados como coisas, pois sdo produzidos por
seres que sentem, pensam, agem e reagem, sendo capazes por tanto, de orientar a
situacdo de diferentes maneiras. Da mesma forma o pesquisador, pois ele é também um
ator que sente, age e exerce sua influéncia sobre o que pesquisa (Gil, 2008, p. 5).
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E de grande interesse neste estudo, obter as informacées relacionadas & percepcao do
usuario em relacdo ao espaco construido, de forma que, torna-se importante que essa
coleta seja feita de forma a ndo influenciar o que é dito ou percebido. Assim, escolhe-se
o método fenomenoldgico para a obtencdo dessa tipo de informacéo, j& que ndo nos
importa no momento, o que é por detrds do que for dito, ou o que é a base de
explicacdo daquilo. O objetivo é a comunicagdo ndo influenciada das percepcdes.
Dessa forma, o método fenomenoldgico é adequado pois se debruca apenas sobre o
fato, sobre o fenédmeno, o que é apresentado. Segundo Bochenski:

Nas pesquisas realizadas sob o enfoque fenomenoldgico, o pesquisador preocupa-se em
mostrar e esclarecer o que é dado. N&o procurar explicar mediante leis, nem deduzir com
base em principios, mas considera imediatamente o que esté presente na consciéncia dos
sujeitos. O que interessa ao pesquisador ndo é o mundo que existe, nem o conceito
subjetivo, nem uma atividade do sujeito, mas sim o modo como o conhecimento do
mundo se dé, tem lugar, se realiza para cada pessoa. Interessa aquilo que é sabido, posto
em duvida, amado, odiado etc (1962, apud Gil, 2008, p.14).

O objetivo é obter informacdes sobre a forma como cada usuario vé o espago
construido, de forma direta, sem intermedia¢bes, consideragdes e ponderacdes. Sem
também considerar se elas estdo ou ndo de acordo com o que foi planejado pelo
arquiteto do espaco. O foco é a forma que as pessoas vivem e experimentam os
espacos. Dessa forma, comecamos a delinear a metodologia deste estudo,
primeiramente com a adequacdo do tipo de pesquisa, que serd “explicativa”, a qual,
caracteriza-se por:

A estrutra da entrevista foi composta em 3 perguntas de repostas livres, apontadas
abaixo, que deram continuidade para perguntas mais especificas a depender da
resposta de cada entrevistado.

1 - Como vocé se sente ao frequentar essa praca?

2 - Quais os simbolos que vocé percebe nessa praga?

3 - Como vocé ¢ afetado pelos simbolos que compdem essa praga?
4 - Como vocé entende o objetivo simbdlico desta praca?

Foram entrevistados 10 (dez) pessoas no dia 02 de maio de 2025, entre 9h e 11h. Essas
pessoas foram voluntérias para participar da pesquisa e foram informadas que as
respostas fariam parte de uma monografia filoséfica do curso de graduacdo em
Filosofia da Universidade de Brasilia.

Este estudo, de forma completa, contempla uma fase de levantamento bibliografico, de
entrevista e de redacées, conforme consta no Quadro 1.

19



Quadro 1 - Cronograma

Més
Atividade
1 2 3 4 5 6
Levantamento Bibliografico X X
Redacao Inicial X
Entrevistas X
Redacao Final X X X

O ensaio metodoldgico é constituido basicamente de um levantamento comparativo
entre objetivo do arquiteto e urbanista e as percepcdes do usuario do espaco
construido. Aqui partiremos do seguinte esquema:

- Problema a ser estudado: a intencdo do arquiteto e urbanista esta presente na
percepcado dos usuéarios do espaco planejado?

- Hipodtese: existem diferencas entre a ambiéncia planejada pelo arquiteto e urbanista
e aquela percebida pelos usuérios do espaco planejado.

- Objeto de estudo: praca dos 3 poderes, projetada por Lucio Costa, em Brasilia-DF.

- Coleta de dados: levantamento de campo obtencdo de relatos, em formato de
entrevista, de uma amostra de 10% das pessoas que transitarem a praca no periodo
da manha (2:00 - 11:00h) do dia de levantamento, que deverd ocorrer em um
domingo.

- Andlise e interpretacao de dados: comparativo entre as percep¢des dos usuarios e as
intencoes de Lucio Costa.

A partir da fenomenologia da paisagem de Merleau-Ponty, compreendemos que as
percepc¢bes dos espacos podem ser diversas e subjetivas, de forma que, ndo hd um
conjunto de percepcdes que podem ser julgadas corretas. O interessante deste tipo de
levantamento é de fato verificar a diversidade de formas de se perceber um espaco,
sendo que cada uma tem o seu valor préprio.

A coleta de dados dos usuérios da praca foi feita na forma de entrevista, em ritmo de
conversa, individualmente. Esse formato € adequado para o estudo proposto.

A entrevista é umas das técnicas de coleta de dados mais utilizada no dmbito das ciéncias
sociais. Psicélogos, sociélogos, pedagogos, assistentes sociais e praticamente todos os
outros profissionais que tratam de problemas humanos valem-se dessa técnica, néo
apenas para a coleta de dados, mas também com objetivos voltados para diagndstico e
orientagdo (Gil, 2008, p.109).

A entrevista permitiu coletar informacdes sobre como que as pessoas se sentem na
praca, sobre o que elas acreditam e o que interpretam do espacgo, de forma que a
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informacao flui melhor do que uma entrevista escrita, onde o entrevistado precisa parar
e pensar no que exatamente ird escrever.

A entrevista foi focalizada e individual. Uma introdugéo foi apresentada, com o objetivo
de deixar o entrevistado o mais a vontade possivel, de forma que ele entendesse que
ndo havia respostas certas ou erradas, que a informacdo de relevéncia era a visdo
individual dele.

A estrutra da entrevista foi composta em 3 perguntas de repostas livres, apontadas
abaixo, que deram continuidade para perguntas mais especificas a depender da
resposta de cada entrevistado.

1 - Como vocé se sente ao frequentar essa praga?

2 - Quais os simbolos que vocé percebe nessa praga?

3 - Como vocé é afetado pelos simbolos que compdem essa praca?
4 - Como vocé entende o objetivo simbdlico desta praga?

Foram entrevistados 10 (dez) pessoas no dia 02 de maio de 2025, entre 9h e 11h. Essas
pessoas foram voluntérias para participar da pesquisa e foram informadas que as
respostas fariam parte de uma monografia filoséfica do curso de graduagdo em
Filosofia da Universidade de Brasilia.

Durante o periodo de entrevista, foram contabilizados 108 (cento e oito) visitantes a
Praca dos Trés Poderes, o que aponta que um universo de aproximadamente 10% foi
entrevistado.

Resultados

Os resultados obtidos através da analise documental de bibliografia sobre a Praca dos
Trés Poderes, entrevistas in loco e levantamento do perfil sociodemografico dos
usudrios entrevistados serdo apresentados em trés se¢des, sendo elas:

Praca dos Trés Poderes - Poderia chamar-se
Percepcdes sensoriais e espaciais do usuario da Praca dos Trés Poderes
Usuério da Praca dos Trés Poderes - De onde vém?

Ao longo de cada secdo, os resultados apresentados serdo acompanhados de uma
discussdo, com o objetivo de lidar prontamente com o assunto apresentado, que se
acumula até o final deste capitulo, de forma que possibilita a passagem para o
momento final da monografia, onde as conclusdes serdo apresentadas.

Praca dos Trés Poderes - Poderia chamar-se

Este € o momento de se analisar a principal bibliografia que ird fundamentar o conjunto
de intencdes arquitetdnicas, as percepcgdes desejadas e a simbologia espacial por tras
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do projeto de Lucio Costa, para o que ele mesmo disse que, "poderia chamar-se" de
Praca dos Trés Poderes (IPHAN, 2018, p. 32).

O edital para o Concurso Nacional do Plano Piloto da Nova Capital do Brasil foi langado
pela Companhia Urbanizadora da Nova Capital do Brasil (NOVACAP) em 30 de
setembro de 1956. De forma simples, em comparacgdo aos editais atuais, o documento
informava que a entrega deveria abranger informag¢des como o tracado urbano, a
localizagdo e interligagdo de setores, espacos livre, dentre outros. Também exigia um
relatério justificativo, que foi o espaco em que Licio Costa encontrou para expressar em
redacdo as suas intenc¢des, que complementaram os poucos croquis apresentados.

As informagbes de ordem mais técnica, como abastecimento de agua, etapas de
desenvolvimento da cidade, informacdes para sustentar uma nova lei reguladora do
solo e recursos naturais, bem como a previsdo de equilibrio e estabilidade econémica,
também exigidas pelo Edital, ndo foram extensamente aproveitadas pelos candidatos
do concurso.

De forma que, a apresentacdo do candidato Lidcio Costa, dita por ele mesmo como
“sumaria” (IPHAN, 2018, p. 29), ndo estava recheada de desenhos e solugdes técnicas,
nem ao menos contou com todos os pontos exigidos pelo tépico 4 do Edital (que é7?).
No entanto, a redacdo que o candidato apresentou em seu relatério apresentava a
forma como ele concebia Brasilia e a forma como ela deveria ser, digamos, sentida,
vivida, aproveitada. Assim, o texto tinha o poder de motivar o imaginario do leitor, e
com essa estratégia, e alguns croquis, Lacio Costa apresentou o que poderia chamar-se
de Pracga dos Trés Poderes.

Destacam-se no conjunto os edificios destinados aos poderes fundamentais que, sendo
em ndmero de trés e autébnomos, encontraram no tridngulo equildtero, vinculado a
arquitetura da mais remota antiguidade, a forma elementar para conté-los. Criou-se entdo
um terrapleno triangular, com arrumo de pedra & vista, sobrelevado na campina
circunvizinha a que se tem aceso pela prépria rampa da autoestrada que conduz a
residéncia e ao aeroporto (...) Em cada édngulo dessa praca - Praca dos Trés Poderes,
poderia chamar-se - localizou-se uma das casas, ficando as do governo e do Supremo
Tribunal na base e a do Congresso no vértice, com frente igualmente para uma ampla
esplanada disposta num segundo terrapleno, de forma retangular e nivel mais alto, de
acordo com a topografia local, igualmente arrimado de pedras em todo o seu perimetro.
(IPHAN, 2018, p. 32)

Entdo, Lucio Costa apresenta a solucdo da Praga dos Trés Poderes como um espago
urbano, primeiramente inspirado pela forma geométrica do tridangulo equildtero, o que
remete a um aspecto - talvez pudéssemos extrapolar para uma sensacao - de equilibrio,
o que faz sentido por conta da composicdo dos poderes da democracia, onde casa
casa ocuparia um vértice. Essa talvez seja a caracteristica, relacionada a sensacéo e
organizacdo do espago, mais marcante no discurso de Lucio Costa para a apresentagao
da Praca. No entanto, existem outras, como a vista para a campina, que simboliza a vista
para o Brasil, a posicdo do Congresso, casa do povo, em um plano mais alto do que as
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demais casas, para que esteja mais préxima da esplanada e por assim dizer, da
populacdo, que seré representada por aquele edificio.

A Praca dos Trés Poderes é um local de renome nacional, muito frequentada por
pessoas que vivem em Brasilia e por visitantes. H4 um certo conhecimento difundido
sobre os valores e simbolos que existem na praga e quais os seus objetivos, bem como
o fato dela ter sido projetada pelo arquiteto Licio Costa.

Sendo assim, nos ateremos a caracteristica geométrica do triangulo equildtero, da
disposicdo dos poderes do governo democrético e das diferencas de alturas de cada
um dos planos para provocar sensa¢des que possam remeter, por exemplo, ao sentido
de equilibrio de poderes, de organizagado, de autonomia e de outras sensacdes que
possam se desenvolver a partir destas. Isso serd, digamos, o repertério esperado nas
repostas dos entrevistados que visitam a praca.

Espera-se que certas percepgdes concordem com o que foi planejado por Lucio Costa,
porém, também é esperado uma variedade de outras percepcdes, bem como situacdes
muito particulares, que expressem a diversidade de formas de sentir, experimentar e
vivenciar o local.O mais interessante talvez sejam as particularidades que irdo ser
expressas pelos usuérios, de acordo com a fenomenologia de Merleau-Ponty, elas
poderdo ser diversas, ricas e fora do esperado, j& que sdo formas de como as pessoas
estdo percebendo, com seus corpos e suas subjetividades, os espagos que elas
ocupam.

Percepgbes Sensoriais e Espaciais do Usuério da Praca dos Trés Poderes

A aproximacdo ocorreu com o mesmo discurso para todos as pessoas que foram
abordadas. Nele, haviam informacdes béasicas sobre o entrevistador e sobre o motivo da
abordagem. O texto padrdo era o seguinte: old, bom dia, tudo bem? Me chamo Pedro e
sou aluno da Universidade de Brasilia. Estou realizando uma pesquisa sobre a Praga dos
Trés Poderes para o meu trabalho de conclusdo de curso.. Vocé se importaria em
participar de uma entrevista rapida de 5 minutos?

A aproximagdo para o convite para participar da entrevista foi frustada em algumas
vezes. Foram feitas 15 aproximagdes, das quais, 5 foram rejeitadas, sem motivo
explicito. Dessas rejeigcdes, 3 aconteceram imediatamente apds o entrevistado
verbalizar as primeiras palavras, sem que houvesse a oportunidade de explicar a
totalidade de informacdes necessarias para que ficasse claro qual era a intengdo da
entrevista. Nas outras 2 negativas, os possiveis entrevistados escutaram o discurso de
apresentacdo por completo e declinaram, educadamente, da oferta que foi feita.

Alguns dos entrevistados estavam acompanhados e a entrevista acabou acontecendo

com intervencdes desta segunda pessoa. Todas as respostas e consideracdes foram
transcritas na tabela.
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Como forma de apresentacéo dos resultados e para melhor andlise, as entrevistas foram
transcritas para a tabelas de 1 a 10, com uma coluna para as perguntas e outra para as

respostas.

Quadro 2 - Entrevista 1

Pergunta

Resposta

Como vocé se sente
ao frequentar essa
praca?

Me sinto afetado pela surpresa, de ver como isso foi pensado,
mas ainda é muito desconhecido, a historia nossa do Brasil é
muito antiga, se remete muito pouco a construgdo de
Brasilia.Temos informa¢ées truncadas, diversas, mas pelo
sentimento mal construido. Aqui tem muita coisa boa pra ser
explicada, comentada, principalmente nos nossos bancos de
escola, pra ser resgatado o real papel da democracia.

Quais os simbolos
que vocé percebe
nessa praga?

Aqui é uma histéria mais recente, por isso que eu digo que aqui
vocé sente mais a questdo da democracia, eu acho que os
simbolos aqui eles te remetem a isso, vocé vai ali no Pantedo da
Pétria, vocé houve sobre isso, sobre a democracia pds-ditadura
militar, eu acho que Brasilia, ela nos remate a isso.

Como vocé é
afetado pelos
simbolos que
compodem essa
praca?

Como vocé entende
o objetivo simbdlico
desta praca?

Sensacdo de uma histéria bem mais recente. Se vocé visitar o Rio
de Janeiro ird encontrar uma histéria mais antiga sobre o Brasil,
por exemplo: o Rio de Janeiro entre outros, como Bahia,
Pernambuco, vocé vai encontrar uma outra histéria, da época da
colonizagéo.

A arquitetura é imponente, muito bem pensada, pra entender
como funciona os nosso poderes: temos uma praca onde estédo
todos eles, depois temos a esplanada dos ministérios, é o
coragdo da nagao, é aqui que tudo deve acontecer, ela remete a
um pensamento sobre democracia, eles tem que estar juntos,
funcionando coordenadamente.
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Quadro 3 - Entrevista 2

Pergunta

Resposta

Como vocé se sente
ao frequentar essa
praca?

Fico deslumbrada com a arquitetura, acho muito bonito todos os
prédios que tem aqui, mas ao mesmo tempo eu vejo que é um
pouco inalcangéavel para toda a populacdo né, mas é um lugar
assim que surpreende pela arquitetura sim, os prédios tem muita
beleza, sdo bem construidos e projetados, eu vejo isso.

Eu acho que me sinto encantada.

Quais os simbolos
que vocé percebe
nessa praga?

Olha, os simbolos assim sdo os trés poderes mesmo né, que tem
o senado, o STF e o executivo né, entdo é os trés que mais me
chamam a atencédo, sdo os mais representativos né.

Como vocé é
afetado pelos
simbolos que
compoem essa
praca?

Como vocé entende
o objetivo simbdlico
desta praca?

Traz assim que um equilibra o outro né, que eu acho que tem
que ter isso, tem que ter uma balanga né. E mais pela funcdo de
cada érgéo.

Sim, entendo que justamente essa questao dos poderes né, que
eles estdo concentrados aqui né, que é o que administra o Brasil
ne.

Quadro 4 - Entrevista 3

Pergunta

Resposta

Como vocé se sente
ao frequentar essa
praca?

Me sinto fazendo parte da histdria, sinto que estou aqui num
lugar onde aconteceu muita coisa, aconteceu muita histdria, a
gente vé muita coisa, agente esta em casa e vé as coisas na tv e
ndo sabe como é estar aqui, vé a dimensao de tudo...

Acredito que pode ser uma satisfacdo, uma alegria de estar aqui,
estou bem contente de estar bem aqui no meio, vendo como
funcionado so poderes, porque né, é a praca dos trés poderes...

Quais os simbolos
que vocé percebe
nessa praga?

Ah! Eu vi aquela da estatua ali, que ndo lembro o nome agora, eu
vi os que fizeram Brasilia ali né, tava vendo as histdria ali, de
como foi projetada, a maquete, fomos ver a maquete, depois
vamos visitar o congresso né.
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Pergunta

Resposta

Como vocé é
afetado pelos
simbolos que
compdem essa
praca?

Como vocé entende
o objetivo simbdlico
desta praca?

N&o me sinto afetado, porque eu acho que hoje o Brasil, os caras
gue mandam demais, manda quem pode obedece quem tem
juizo, mas o Brasil ndo esta sendo o Brasil, a gente ndo pode
mais opinar, se expressar totalmente livre sem ter uma
consequéncia. Me sinto indignado, no fato que a praga também
representa liberdade de expressdo, que tem igualdade, mas a
gente sabe que néo existe, quem manda é o poder.

E que é pra mostrar o poder e que existe igualdade, o pessoal
pra ver que é cada um no seu quadrado, essa vai fazer essa
parte, essa vai fazer esse e essa vai fazer essa, mas essa ndo vive
sem essa e ndo vive sem essa, ndo sei se soube explicar direito
mas vocé deve ter entendido.

Quadro 5 - Entrevista 4

Pergunta

Resposta

Como vocé se sente
ao frequentar essa
praca?

Bom é a primeira vez que estou vindo aqui e a sensacdo é uma
sensag¢do boa, uma vista muito bonita, onde representa a nossa
democracia brasileira e a sensacdo que tem é de um ambiente
agradavel onde eu me sinto muito bem com as paisagens, com
tudo que representa, os 3 poderes, a democracia brasileira.

Quais os simbolos
que vocé percebe
nessa praga?

O simbolo que que podemos ver sdo as estatuas que
representam os 3 poderes, juntamente com as paisagens
arquiteténicas, que juntando os dois forma uma paisagem
bonita, que nos representa, o povo brasileiro

Como vocé é
afetado pelos
simbolos que
compodem essa
praca?

Como vocé entende
o objetivo simbdlico
desta praca?

Me sinto afetado pela beleza juntamente com a sensacdo com a
democracia brasileira, que nos representa de forma direta.

Vejo como uma representacdo da democracia brasileira né,
juntamente com as estatuas dos 3 poderes, da justica, e
juntamente com brasées de bandeiras, com paisagens
arquiteténicas, que remetem a nossa cultura, e juntando tudo
isso forma uma... um conjunto onde representa a democracia
brasileira, o povo brasileiro juntamente com as belezas naturais
do nosso Brasil.
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Quadro 6 - Entrevista 5

Pergunta

Resposta

Como vocé se sente
ao frequentar essa
praca?

Eu acho bacana, porque a gente vé tudo isso na televisdo e estar
vendo tudo isso aqui ao vivo é uma sensacdo legal, eu gostei
sabe. Uma sensag¢do de ter matado uma curiosidade, felicidade
de poder ver algo que é importante para o Brasil, representa a
nossa democracia, entdo é mais ou menos por ai.

Quais os simbolos
que vocé percebe
nessa praga”?

O primeiro que vem em mente é a bandeira, que fica tremulando
ali né, e os edificios mesmo, sdo imponentes pelo tamanho e
pela importdncia também sabe, pois a gente sempre associa a
isso com politica e decisbes importantes para o nosso pais né.

Como vocé é
afetado pelos
simbolos que
compoem essa
praca?

Como vocé entende
o objetivo simbdlico
desta praga?

Acho que de uma maneira positiva, pois sou engenheiro civil e
vocé vé essas obras imensas, grandes, bonitas, feliz pela minha
profissdo, pois ela conclui coisas importantes para o nosso pais.

Sim, ndo entendo profundamente mas acho que aqui busca
consolidar a democracia do pais né, como o préprio nome diz, a
praga dos trés poderes, eu entendo que aqui busca fazer essa
consolidacdo e o resguardo desses poderes também.

Quadro 7 - Entrevista 6

Pergunta

Resposta

Como vocé se sente
ao frequentar essa
praca?

Emocionante, mexe muito comigo, eu sempre choro quando
venho aqui.

Eu sinto que a gente vé onde tudo acontece, onde o centro do
poder do pais ta né, entdo a gente vé como é que funciona as
coisas aqui, onde saem as decisées que gerem a vida do
brasileiro. Mata uma curiosidade pra a gente ver como funciona
o poder politico do brasil.

Aprendizado, quero aprender mais pra ter mais conhecimento e
ndo ser enganado mais vezes.
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Pergunta

Resposta

Quais os simbolos
que vocé percebe
nessa praga?

A gente tem aqui o STF né, que é o judiciario méximo, tem o
congresso aqui né, que é donde saem as leis e decisGes
politicas, tem o palacio do planalto que é onde fica o presidente,
entdo esta tudo integrado, os 3 poderes da unido, o judiciario, o
legislativo e o executivo, um complementando o outro.

Como vocé é
afetado pelos
simbolos que
compoem essa
praca?

Como vocé entende
o objetivo simbdlico
desta praca?

Afetam porque cada decisdo afeta a vida da gente né, muda
regra, muda lei, muda a forma como a gente vive, como que a
gente convive com outro, como trata o outros, dependendo da
forma vocé é processado ou perdoado, econémico também né,
impacta na economia também né, dependendo da decisdo
trabalhista impacta na economia tanto do povo quanto dos
servidores.

Sensag¢do de mudanca, a gente ndo sabe o que vem né, uma
hora é uma coisa outra hora é outra, e ai como é que a gente
fica, vou sequir esse lado ou o outro lado?

Mostrar né, onde estdo as decisGes que saem, pra impactar a
vida do povo, mostrar que é acessivel a todo mundo né,
qualquer um pode chegar, chegar perto, sé ndo pode extrapolar
née.

Quadro 8 - Entrevista 7

Pergunta

Resposta

Como vocé se sente
ao frequentar essa
praca?

E minha primeira vez aqui, estou achando tudo muito bonito e
da um orgulho do pais, de ter uma estrutura to legal,

Eu concordo, a gente vé bastante constru¢do de certa forma
antiga, mas bem imponente, sensacdo de que estamos num
lugar importante.

Quais os simbolos
que vocé percebe
nessa praga?

Eu acho que fica a clara a divisdo dos 3 poderes, um em cada
ponta, isso € uma simbologia da praga, ela é pensada assim, tem
bastante espaco para o povo, a idéia também é essa, que tenha
bastante abertura e participacdo das pessoas.

O diferencial é o aceso ao publico, é tudo muito aberto, a gente
vem de outras cidades que é tudo mais privatizado, qualquer
estacionamento vocé tem que pagar e aqui a gente se sente um
pouco mais dono de tudo isso.
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Pergunta

Resposta

Como vocé é
afetado pelos
simbolos que
compdem essa
praca?

Como vocé entende
o objetivo simbdlico
desta praca?

Eu acredito que quando tem essa amplitude toda, uma sensacdo
que eu tenho é que sempre temos que entender se eu posso
estar aqui, serd que estou passando alguma barreira, estou
invadindo algum espaco, sentimento de ndo entender muito
bem se posso acessar os espagos, uma pequena inseguranga

Eu acho que a praca cumpre bem o objetivo dela né, quer dizer,
0s simbolos de como ela esta distribuida, como esta construida,
como que sdo feita essas, enfim, tem o registro da histdria
também, né, se vocé descer ali tem a maquete, tem a histdria de
como foi feito o plano piloto, eu acho que ela cumpre bem o
papel dela.

Quadro 9 - Entrevista 8

Pergunta

Resposta

Como vocé se sente
ao frequentar essa
praca?

A vinda aqui na praga foi de oportunidade, mas o sentimento
que me traz pra vir pra cd é o mesmo que traz o meu amigo, que
€ a gente poder vé, presencialmente algo que a gente vé pela tv,
ndo chego a ficar emocionado, mas eu acho que mais uma
questdo de oportunidade, fazer um check em lugares que visitei,
uma realizacdo de uma curiosidade, estar passando por aqui
hoje, despertava uma curiosidade, ver algo de uma forma mais
palpavel, ver algo, de se entender, de se dimensionar

Quais os simbolos
que vocé percebe
nessa praga?

Eu acho que pelo préprio nome, a gente poder ver, eu estudo
pra concurso, quando a gente estuda na constituicdo, a gente
estuda os poderes em separado, poder ver o legislativo, o
judiciario, poder ver o executivo, representados, eu acho que
isso aqui eu consigo identificar né. Acaba auxiliando de uma
forma mais visual, mais concreta, eu consigo identificar a parte
dos poderes e justica aqui.

Como vocé é
afetado pelos
simbolos que
compodem essa
praca?

Como eles sdo os simbolos que norteiam todo a nossa
sociedade através da constituicdo, leis e funcionamento do pars,
nem tem como néo se dizer que ndo se sente afetado. Eu sou do
Paré, entdo a gente esta sempre muito distante de tudo que esta
em foco, entdo eu acho que a gente identificando eles aqui,
conseguem entender melhor como tudo funciona. E uma
curiosidade, uma oportunidade .
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Pergunta

Resposta

Como vocé entende
o objetivo simbdlico
desta praca?

Eu acho que os simbolos trazem pra mim uma certa imponéncia,
a representatividade, tudo muito grande, tudo muito magnético,
trazem essa questdo de mostrar o tamanho do poder, do poder

aqui representado, dentro da nagao.

Quadro 10 - Entrevista 9

Pergunta

Resposta

Como vocé se sente
ao frequentar essa
praca?

Pra mim é a realizacdo de um sonho, poder vir pra ca ver, ver isso
tudo, materializado tudo aquilo que a gente sempre via pela
televisdo, pra mim ver isso é a realizacdo de um sonho, me sinto
extremamente feliz, e ver que tudo isso que a gente sempre
observava pela telas, e de fato consegue ver, enfim, consegue
materializar isso tudo, muito bom. Podemos fazer parte,
pertencimento, saber que a gente pode chegar pra ver que ndo
€ uma coisa s6 de fantasia, a gene consegue ver que isso € uma
realidade, é algo material, consegue se sentir parte disso

Quais os simbolos
que vocé percebe
nessa praga?

Seria essa distin¢do, de onde a gente tem as casas, aqui onde
tem o STF, ali onde tem a parte que fica o presidente, ali o
senado, ver também essas obras, eu ndo sei dizer o nomes delas,
mas eu consigo ver elas.

Como vocé é
afetado pelos
simbolos que
compodem essa
praca?

Como vocé entende
o objetivo simbdlico
desta praca?

Vir e ver isso faz com que a gente consegue sentir... ndo consigo
nem explicar o sentimento, mas é algo que a gente sempre
imagina e quando a gente vé, vem aqui e ver isso, é um
sentimento muito bom de ver que tudo isso é real.

Pra mim a gente sempre vé a politica de uma forma muito
afastada, entdo a gente sempre vé a questdo do que é o
presidente, do que é o STF, a gente sempre vé de uma forma
muito afastada, e quando a gene vem aqui e vé isso e vé a
proximidade disso, faz que com a gente consiga sentir que tudo
isso é real.
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Quadro 11 - Entrevista 10

Pergunta Resposta

Como vocé se sente Sou do sul, é uma surpresa agradavel, onde o coracdo de nossa
ao frequentar essa  legislagdo estd, sentimento de satisfacéo.
praca?

Quais os simbolos  Os ministérios e as casas, me faz pensar sobre a democracia
que vocé percebe  nesse espaco.
nessa praga?

Como vocé é E uma sensacéo diferente, que faz a gente pensar que a gente
afetado pelos tem que estar envolvido com a politica também. Sensagao boa,
simbolos que planejamento do espaco. Espaco bem pensado.

compoem essa

praca?

Como vocé entende Sensacdo bom planejamento do espaco. Espagco bem pensado.
o objetivo simbdlico
desta praca?

Usuario da Praca dos Trés Poderes - De onde vém?

Apds cada uma das entrevistas, os entrevistados foram convidados a responderem um
formulario virtual que continha perguntas para realizar um levantamento do perfil do
entrevistado. Também havia uma pergunta de multipla escolha, para verificar se eles
sabiam quem era o autor da Praca dos Trés Poderes. As perguntas realizadas foram as
seguintes:

- Qual a sua data de nascimento?

- Qual a sua identidade étnico-racial?

- Qual a sua identidade de género?

- Qual o seu nivel de escolaridade?

- Qual a sua cidade de nascimento?

- Qual a sua cidade de moradia atual?

- Qual arquiteto foi responséavel pelo projeto urbanistico da Pragca do Trés poderes?

Nos casos onde houve intervencdo de um acompanhante do entrevistado, apenas o

entrevistado principal respondeu ao questionario. As resposta estdo apresentadas nos
graficosde 1 a5 e no quadro 12.
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Grafico 2 - Identidade
Grafico 1 - Faixa Etaria de Género

' Masculino Cisgénero
@ Masculino Transgénero
® Feminino Cisgénero
@® Feminino Transgénero

@ <30 Anos
@ >30e<40Anos
® > 40e < 50 Anos

® =50 Anos @® N3o Binario
Grafico 3 - Identidade Grafico 4 -Nivel de
Etnico-Racial Escolaridade

¢ Branca @ Preta ® Parda
® Amarela @ Indigena

(> Nivel Fundamental
@ Nivel Médio

@ Nivel Superior

@ Especializacéo
@ Mestrado

@ Doutorado
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Grafico 5 - Quem é o
Autor da Praca

Oscar Niemeyer Lucio Costa
® Burle Marx @ Jodo Filgueiras
@ Athos Bulcdo

Quadro 12 - Cidade de Nascimento e Moradia

Cidade de Nascimento Cidade de Moradia
Placas - PA Belém - PA

Belém - PA Belém - PA

Foz do Iguacu - PR Gaspar - SC

Bom Jesus - PI Bom Jesus - PI

Belo Horizonte - MG Belo Horizonte - MG
Pinhalzinho - SC Gaspar - SC
Valparaiso - GO Patos de Minas - MG
Sorocaba - SP Floriandpolis - SC
S&o José dos Pinhas - SC ltapeva - SP
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Discussao

Um dos pontos que foi apresentado nos resultados e que talvez merecga mais atencéo é
o perfil sociodemogréfico do entrevistado. Inicialmente, foi pensado como um dado de
suporte dos dados principais, algo como secundéario, mas que talvez tenha um
significado de maior importéncia do que foi pensado inicialmente. Por esse motivo, e
para tornar a discussdo mais rica, serad apresentado aqui antes dos demais dados.

O perfil sociodemografico dos entrevistados apresentou uma predominancia de
respondentes que se encaixavam no perfil de turista, ou seja, ndo eram residentes de
Brasilia. Existem alguns desenrolares que podem vir disso, sejam a favor ou contra a a
tese inicial deste trabalho.

A primeira é que o turista, aquele que visita pela primeira vez algum lugar, tem
geralmente um olhar de deslumbre, uma realizacdo, uma percepcao diferente daquele
que vé e se movimenta pela Praca cotidianamente, como é o caso do morador local.
Todos os entrevistados demonstraram certo nivel de entusiasmo ao visitar a Praca dos
Trés Poderes. Em adigdo, havia uma sensacdo de que uma curiosidade havia sido
contemplada. Aquela praca vivia no imaginario e era alimentada através de reportes
mididticos, porém, naquele momento, tudo era realidade. Tudo isso contribui para o
nivel de entusiasmo elevado e para uma maior emocao na verbalizacdo das sensacdes.

Assim, essa sensacdo de, como muitos relataram “ter matado uma curiosidade”, ndo é
especifica para a Praga dos Trés Poderes, mas sim para um lugar que antes era inédito.
Contudo, houve a impressdo que essa sensacdo potencializava as demais, que eram
sitio especificas.

A primeira delas, que se desenrolava logo apds a sensacdo de realizacdo por estar
vivendo naquele espacgo publico, era a de Pertencimento. Por muito, como falado
anteriormente, aquele espaco era apenas virtual, vivia no imaginario, afastado
fisicamente. No entanto, todos j& sabiam de sua importéncia no cenério da democracia
Brasileira. Ndo vivenciar aquele espaco parece ter um efeito de marginalizacédo politica,
no sentido de que afasta as pessoas da vivéncia politica do pais. Assim, estar 14 € estar
no local de tomada de decisdes nacional, é estar no triangulo onde se localizam todas
as casas do poder da republica, é estar a poucos passos do gabinete presidencial, do
plendrio do Supremo Tribunal Federal, da Céamara dos Deputados e da Cémara dos
Senadores. Assim, o espago da Praga dos Trés Poderes traz uma representatividade
politica alta, e estar |a é estar proximo da politica nacional é quase como ser um ator,
um participante; estar longe, fisicamente, é ser um observador. Dessa forma, a sensacao
de pertencimento de uma nacdo e de sua forca politica é notdria e expressa em todos
os entrevistados.

Essa sensacdo foi sim pensada por Liucio Costa, mas como o principio: um espaco
publico civico, onde estariam todos os poderes da Republica. Entdo, é uma combinacéo
de um espaco urbano aberto, com o tipo de edificacdo que faz o seu perimetro, que
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nesse caso funciona como simbolo e que se apresenta, bem préximo, para o usuério da
Praca. E curioso notar que, em uma das entrevistas, o entrevistado relatou estar
desconfortavel, pois ndo sabia quais eram os limites permitidos para circular e ocupar a
praca. Toda aquela apresentacdo ao usuério o deixava duvidoso: serd que posso estar
aqui? Nesse ponto tdo importante, permitem que eu fique o ocupe esse lugar? De outra
forma, ao questionar um dos entrevistados sobre os simbolos da praca, e esperando
respostas relacionadas as edificacdes e obras de arte, o entrevistado apontou como
simbolo as grades, que nado sdo fixas e foram instaladas em um periodo recente, que
criam um certo perimetro de seguranca para o STF e o Paldcio do Planalto. Para o
entrevistado, as grades eram um simbolo de afastamento, de inseguranca e de
barreiras.

De forma surpreendente, todos sabiam sobre os simbolos democréticos e as casas e a
sensacdo de equilibrio e a divisdo dos poderes. Licio Costa destacou esses elementos
em seu relatdério, a lembrar:

"Destacam-se no conjunto os edificios destinados aos poderes fundamentais que, sem
um numero de trés e autdbnomos, encontraram no tridngulo equiladtero, vinculado a
arquitetura da mais remota antiguidade, a forma elementar apropriada para conté-los”
(IPHAN, 2018, p. 30).

Em relagdo ao fenomenoldgico, percebemos aqui a forma como os entrevistados
compreenderam o mundo & partir dos que era factivel. A descricdo que foi
documentada demonstrou a forma como cada individuo se relacionava, se impactou, se
sentiu com a paisagem desenhada por Lucio Costa.

Houveram relatos sobre sensacdo de pertencimento, ao vivenciar aquele espaco de
importancia para digamos, o Brasil como uma comunidade, como uma nacdo. Essa
sensacdo é muito importante de ser provocada em um espaco civico-publico como é a
Praca dos Trés Poderes, onde constam as casas de comando do pais e representacéo de
seu povo.

Retomando Merleau-Ponty (1999, p.12), sobre como a "experiéncia de nés mesmos,
dessa consciéncia que somos” verificamos que, apesar dos relatos girarem em torno de
uma tematica politica, observamos distincdes, que parecem estar relacionadas
justamente ao que cada um carrega dentro de si, a vivéncia passada de cada um dos
usuarios da Praga. Por exemplo, houveram relatos sobre a sensacdo de “mudanca"
devido ao fato do exercicio dos poderes influenciarem a vida como ela é vivida sob
normas, leis e entendimentos juridicos. Isso gerou uma sensacdo de mudanca seguida
de inseguranca. Houve também, a expressdo de um sentimento de indignacdo, por
entender que daquele espaco, que é representativo do povo, também pode ser
repressivo, ao limitar, censurar ou de alguma forma cercear certos comportamentos.

Assim, os resultados demonstram que as sensacdes, que se colocam dentro de uma
grande categoria relacionada a politica, mesmo assim apresenta variacdo, que
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possivelmente é originada pela forma como a pessoa viveu sua vida até dar o relato
que foi colhido nesse trabalho.

Conclusao

A conclusdo serd apresentada em dois momentos importante: o primeiro, em que
apresentaremos as conclusdes de cada um dos objetivos do trabalho, a segunda, com
possiveis desdobramentos que ndo foram considerados na concepcéao deste trabalho.

Na secdo de objetivos, o principal alvo do trabalho era verificar se havia discrepancia,
em termos qualitativos e quantitativos, entre os objetivos de percepcado do espaco,
pensado por Lucio Costa, e o que é percebido pelos usuérios da Praca dos Trés
Poderes. Esse objetivos geral foi desmembrado em trés objetivos especificos, que serdo
retomados aqui, juntamente com as conclusdes:

Qual o objetivo do Arquiteto e Urbanista, em relacdo a percepgdes provocadas, com o
projeto da Praca dos Trés Poderes?

Verificamos, através da anélise bibliogréafica, que o objetivo de Licio Costa com a Praca
dos Trés Poderes era criar um espaco publico representativo da democracia, no sentido
de colocar, em cada vértice de um triangulo equildtero, as casas dos podes
constitutivos, sendo eles a do Governo, do Supremo Tribunal Federal e do Congresso, o
que atribuiam, de forma simbdlica, equilibrio, dependéncia e composicdo dos poderes.

Quais as percepg¢des da paisagem dos usuarios da Praca dos Trés Poderes?

As percepgbes dos usudrios variaram dentro de um grande tema: politica e
pertencimento. De uma forma geral, os usudrios perceberam os simbolos importantes
da praca e como eles de certa forma provocam sensacdes relacionadas a democracia,
equilibrio de poderes, poder do povo. Além disso, houveram muitos relatos de sobre a
sensagdo que a praga provoca em pertencer a uma nacao, estar ali, no centro do poder
do pais, poder caminhos naquele espaco e compartilhar a ambiéncia com outros
Brasileiros promove a sensacao de pertencer a um certo grupo.

Realizar uma comparacdo entre o objetivo do arquiteto e as percepcdes dos usuarios
da praca.

Sendo assim, pelo que vimos nos dois primeiro objetivos especificos, é possivel verificar
que ha uma concordancia significativa entre o que foi planejado por Lucio Costa e o
que ¢é de fato sentido, percebido, provocado nos usuarios da praca

Em relacdo ao uso da fenomenologia de Merleau-Ponty como ferramenta de estudo,
entendemos que ela é sim apropriada e serviu como orientador da metodologia
proposta. E caracteristica das ciéncias sociais ter abordagens mais flexiveis em seus

36



estudos, e no caso, fizemos um alongamento das principais paisagens estudadas por
Merleau-Ponty, no caso, pinturas, para as paisagens urbanisticas, e isso se mostrou
efetivo. Em adicdo, a abordagem de Merleau-Ponty poderia ainda, ter tomado outros
caminhos, principalmente com relagdo ao “corpo" e as percepgdes especificas dos
nossos sentidos, mas isso, podera ser tratado em um estudo futuro.
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