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RESUMO

Este trabalho pretende analisar as relagdes entre Arte, Moda e Sustentabilidade
na Educagdao em Artes Visuais, desenvolvendo uma analise acerca do tema por
meio do estudo de um desfile de moda reciclada, ocorrido na Universidade
Federal de Goias em 1995, e a utilizagdo deste tema em sala de aula por meio de
um plano de aula. Desenvolvi uma proposta didatico pedagogica de ensino da
arte que tem como base a abordagem da cultura visual nas artes visuais e com
didlogo com a moda aplicado a um plano de aula tedrico-pratico, criando
experiéncias com a customizacao a partir da reutilizacao de materiais reciclaveis
para a confec¢@o de vestimentas, utilizando as fotos do desfile de moda reciclada
Reciclemoda como modelo para a confecgdao de roupas. A atividade levara os
estudantes a refletirem sobre o papel social da arte na moda e sua contribui¢do

pessoal para a sustentabilidade a partir da customizagdo de residuos solidos.

PALAVRAS-CHAVE: Cultura Visual; Moda; Sustentabilidade; Ensino de Artes

Visuais.
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INTRODUCAO

A cultura visual ¢ “uma forma de discurso, um espago poés-disciplinar de
investigacao e nao uma determinada cole¢ao de textos visuais” (HERNANDEZ,
1998, p.15). A cultura visual propde a transcendéncia dos interesses da historia
da arte tradicional e defende que as praticas pedagogicas ndo devem se limitar
as produgdes artisticas de linguagens convencionais, como pinturas e esculturas
com circulacao restrita ao mundo do teatro, museus, centro culturais; devendo
incorporar as elaboragdes imagéticas presentes na publicidade, em objetos de

uso cotidiano, e também na moda.

Apesar das mudangas que ocorreram na segunda metade do século XX e
as rupturas geradas pela grande variedade de movimentos artisticos, por diversas
razoes e em diferentes medidas, o etos das belas artes ainda estd presente na
filosofia educacional e nas praticas artisticas de Escolas, Institutos e
Departamentos de Arte em instituigdes universitarias do nosso pais. Dessa
forma, como afirma Martins: “Aos poucos, pelas pressoes do mercado de
trabalho, por questoes economicas ou, ainda, talvez, pela veeméncia da critica
social, estas instituicoes comegcam a sinalizar, ainda que de maneira timida,

algumas mudangas.”(MARTINS, 2020)

Fui Bacharel em artes nos anos 90 e gostaria de deixar um registro
académico de criatividade por meio da Arte/Moda, que sempre permeou meus
estudos. Esta monografia volta-se a analise de uma proposta pedagogica
implantada em 1995, no antigo Instituto de Artes da Universidade Federal de
Goias, quando aconteceu um desfile de moda reciclada, denominado
Reciclemoda. A proposta nasceu de uma ideia despretensiosa de fazer um desfile
de roupa reciclada, partindo de objetos destinados ao lixo e transformados em
pecas utilizaveis no vestuario. Eu fui uma das alunas que pensou neste desfile e
mesmo cursando um curso de bacharelado em Artes Visuais, utilizamos da moda
para executar a ideia. O campo de estudos da Cultura Visual estava se formando
em meados de 1995 na UFG e passamos por um amplo processo de mudanca de

curriculo.



Nesta monografia, pretendemos entender a importancia e a dimensao de
um evento de roupas reciclaveis dentro do curriculo de Artes Visuais e também
pensar em possiveis desdobramentos no campo de ensino da arte/educacio
contemporanea e especialmente em suas relagdes com a arte e sustentabilidade
na escola, propondo um plano de aula teérico-pratico, criando experiéncias com
a customizacgao a partir da reutilizacdo de materiais reciclaveis para a confec¢ao
de roupas utilizando as fotos do desfile de moda reciclada Reciclemoda como

modelo para a confecgdo delas.

A arte nos anos 90 passava por um momento no qual esteticamente tudo
¢ permitido, tudo € possivel e tudo esta revestido de certa provocagdo as regras
que pré-estabeleciam o que ¢ e o que ndo ¢ arte. (GUIMARAES; LOUSADA,
2008, p5). Neste sentido, o Reciclemoda evidenciou a pratica pedagogica dos
professores de Artes Visuais, interligando-se ao campo da Cultura Visual. O
momento que a arte viveu dos anos 90 para cd, evidencia as miscigenacdes
culturais e estéticas da modernidade e destaca como manifestagdes de origens e
significados distantes podem servir de enfoque para o ensino das Artes Visuais

hoje em dia em sala de aula;

Explicadas de outra maneira, essas miscigenagdes culturais e
estéticas além de criar deslocamento de fronteiras culturais,
subvertem hierarquias estéticas e misturam estilos,
oferecendo  oportunidade para  experimentacdes
sincréticas que abrem espaco para transmutacio de signos
que se re-semantizam adquirindo novos significados ao
serem usados em outros contextos. Essas miscigenacdes
refletem mudangas que afetaram as praticas artisticas nas
ultimas décadas, dentre elas, o profundo questionamento do
estatuto ontologico da arte. Ideias como ‘“‘autonomia”,
‘originalidade’ e ‘autenticidade’, conceitos que distinguiam a
obra de arte, gradativamente distanciaram arte e fazer artistico
dos processos e praticas do cotidiano”. (GUIMARAES, 2022,
p. 6. Grifo meu)

O Reciclemoda representou essa oportunidade para as alunas de artes
visuais, que nao so tiveram a oportunidade de estudar nos moldes de ateliés de
artes do Instituto de Artes, mas que também utilizaram outros meios para se fazer
arte. Utilizaram a passarela e apresentaram roupas com materiais reciclados.

Trata-se de um outro contexto de experimentagdes artisticas.



A pratica pedagogica dos professores de artes da UFG nos anos 90
incentivava esse fazer artistico em meio ao processo de inicializacdo da
efetivacao da cultura visual no curriculo da faculdade, e novas ideias, como esse
desfile/espetaculo, significaram uma efetivagao da pratica pedagogica onde o
protagonismo do aluno ¢ inserido nas escolhas do curriculo. O curriculo no
Instituto de Artes UFG anos 90 passava por reformulagdes e ainda ndo existiam
cursos centrados em Cultura Visual. Seus adeptos tém enfocado diferentes

criagcdes imagéticas- visuais dentro e fora do campo da arte.

Mudangas na cultura visual ganham forca a partir de exigéncias sociais
que forgavam as instituigdes a esbogar algum tipo de reag¢do a novas abordagens,
a campos de investigagdo e saberes emergentes ainda ndo regulados pelo oficio
profissional, portanto, ainda nao institucionalizados. Nessa arena de ideias, onde
podemos inserir debates, publicagdes, eventos cientificos e propostas

curriculares e desfiles de moda.

Este trabalho tem como objetivo analisar a Arte ¢ a Moda na Educagio
em Artes Visuais, desenvolvendo uma analise por meio da sustentabilidade de
um desfile de moda reciclada e a utilizacdo deste tema em sala de aula.
Utilizaremos a abordagem da cultura visual nas artes visuais, sugerindo um
plano de aula tedrico-pratico. Serdo analisados bibliograficamente escritos sobre
a Cultura Visual de professores dos anos 90 que lecionavam nas Artes /UFG e
suas praticas pedagogicas aliadas a um curriculo voltado para “novos ares”
culturais que a Cultura Visual estava prestes a incluir, foi essencial para que
alunos escolhessem sua forma de expressar a arte que conheciam em seus

ambientes habituais: a moda.

Sendo assim a educagao da Sustentabilidade e Arte busca familiarizar os
alunos com as realidades socioambientais e culturais, de maneira a coloca-los
em contato com seu ambiente social e escolar, levando-os a abrir-se para a

criatividade cultural que os rodeia.

No Capitulo 1, seréo tratadas relagdes entre a sustentabilidade nas Artes,
Moda e Educacdo, abordando a arte e a sustentabilidade como consciéncia
ambiental, podendo ser discutido na metodologia do ensino nas artes. O papel

da moda como parte da Cultura Visual serd de imensa importancia neste



processo de ensino e aprendizagem. E por fim sera discutido o papel da escola

como parte de uma consciéncia sustentavel por meio da Arte e da Moda.

No Capitulo 2 sera abordada a Moda Sustentavel como pratica
pedagdgica enfatizando a importancia da arte contemporanea na moda, nos casos
de assemblage e apresentando artistas que trabalham com a sustentabilidade. Por
fim apresentaremos as praticas pedagogicas dos anos 90 por meio de relato do
evento acontecido neste periodo, o Reciclemoda.

No Capitulo 3 sera apresentada a criacdo de um plano de aula utilizando
imagens de roupas reciclaveis (Reciclemoda). O plano de aula € para professores
de arte que queiram trabalhar o tema “sustentabilidade nas artes” e também
ressaltar a importancia da representatividade de um evento goiano que teve

projecao nacional nas Artes Visuais.

Acreditamos que este plano de aula podera auxiliar no trabalho de

professores do Ensino Fundamental e de jovens artistas interessados no tema.

10



Capitulo 1 — Os pilares da Sustentabilidade nas Artes, Moda e
Educacéo

A sustentabilidade em situacdes de aprendizagem no ensino da Arte pode
adentrar através de abordagens educacionais que visam promover a
conscientizacao e a pratica de principios sustentaveis no campo das artes visuais.
Ela aborda questdes ambientais, sociais e econdémicas, incentivando 0s
estudantes a considerarem o impacto de seu trabalho artistico no mundo ao seu

redor.

A integracdo da sustentabilidade no ensino das Artes Visuais, Moda e
Educacao, ndo apenas sensibiliza os alunos para questdes criticas, mas também
0s capacita a se tornarem artistas mais conscientes e responsaveis, capazes de
contribuir de maneira significativa para um mundo mais sustentavel, apreciando

a interconexao entre os temas.

1.1 - Arte e sustentabilidade: Consciéncia Ambiental

Através da arte é possivel
desenvolver a imaginacdo para apreender a
realidade do meio ambiente, desenvolver a
capacidade critica, permitindo analisar a realidade
percebida e desenvolver a capacidade criadora de
maneira a mudar a realidade que foi analisada.
(Ana Mae Barbosa, 2008, 18)

A Arte na contemporaneidade abre espacos para professores e
pesquisadores que buscam explorar conhecimentos que estejam ligados ao
desenvolvimento humano de forma integral, reflexiva e critica. A diversificagao
que as manifestacdes culturais e artisticas apresentam na comunidade e sala de

aula nos permitem pensar em aproximacgoes entre arte e preservacdo do meio
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ambiente. A nosso ver, desde cedo os alunos e a comunidade poderiam ter
conhecimentos acerca dessas possibilidades.

A partir dessa reflexdo acerca da relacdo entre arte e sustentabilidade
apresento nesta monografia uma proposta de ensino e aprendizagem que,
acreditamos, possibilitara ao professor dos Anos Finais do Ensino Fundamental
discutir esses conceitos com os alunos.

No componente curricular Arte, segundo a BNCC, a linguagem da arte
abarca seis eixos de aprendizagem: criacdo, critica, estesia, expressdo, fruicdo e
reflexdo. (Mosaico, 2018, n.p.). O fazer o apreciar, e 0 contextualizar ndo tém
uma ordem fixa e podem ser trabalhados na sequéncia desejada pelo professor
como um desses componentes e que também é utilizado pela abordagem da Ana
Mae Barbosa no ensino das artes.

A BNCC prioriza nas artes, as linguagens hibridas e sua diversidade,
englobando os contetdos especificos de artes visuais trabalhados ‘em trés eixos
tematicos: representacdo, interpretacdo e narrativa visual, artes visuais na
sociedade, incluindo neste ultimo a roupa, 0 abrigo, o design de objetos, e 0
estudo do patrimonio.

A base para as atividades propostas nesta monografia sera a analise de
fotografias assim como do proéprio desfile de Moda Reciclavel - Reciclemoda.
Sobre o tema de leitura visual de imagens da contemporaneidade, saber ler
imagens, € fundamental na proposta triangular, que consiste em preparar 0
“sujeito para leitura de palavras, gestos, acdes, imagens, necessidades, desejos e
expectativas, “sendo leitores de n6s mesmos e do mundo em que vivemos”.
(BARBOSA, 1998, pag 35) Para ela, esta proposta foi uma forma de responder
as necessidades de interpretacdo cultural, que busca dialogar com as questfes
globais, assim como a entrada da imagem e suas possibilidades de interpretacao
em sala de aula. E uma forma de instrumentalizar o professor de arte para
elaborar leituras artisticas de forma que o ensino de artes na educacao se torne
um instrumento para identificacdo e desenvolvimento cultural (BARBOSA,
1998).

Utilizando ainda os conceitos de Ana Mae em seu livro Arte e Educacéo
no Brasil (2005) sobre interdisciplinaridade, entendemos que a arte
contemporanea trata de interdisciplinarizar as competéncias, isto €, pessoas com

suas competéncias especificas interagem com outras pessoas com diferentes
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competéncias e criam, transcendendo cada uma seus proprios limites, ou
simplesmente estabelecendo didlogos. S&o exemplos o happening, a
performance, a arte ambiental, etc. Podemos destacar a importancia dessa
abordagem para que o aluno se familiarize com os conhecimentos das obras de
arte e das imagens em suas diversificacoes.

A proposta triangular trabalha trés eixos que sdo: leitura de imagem,
criacdo e contextualizacdo. Para a autora, ler obra de arte no contexto escolar é
“questionamento, ¢ busca, ¢ descoberta, ¢ o despertar da capacidade critica,
nunca alunos a receptaculos das informagdes do professor” (BARBOSA, 1998,
p.40). A leitura de imagem desperta perguntas e criticas além de abranger
diversas areas do conhecimento. A criacdo é o fazer arte, o experimentar é ter
conhecimento de técnicas e processos diversificados. A contextualizacdo
envolve relagbes do dominio da historia da arte com o texto e as caracteristicas
sociais de quem leem e produzem uma imagem. A leitura de imagem é uma das
acOes da abordagem triangular do ensino da arte, junto com a contextualizacao
e o fazer.

Baseada na proposta triangular, a leitura de imagem tem como finalidade
preparar o sujeito enquanto “entendedor”, a tornar-se apto a compreender varias
linguagens artisticas.

O objetivo desta monografia é o de estudar formas de interligar o fazer
artistico a preservacdo do meio ambiente e sustentabilidade, promovendo o
desenvolvimento artistico por meio da educacdo, buscando valores
socioculturais e ambientais e consequentemente desenvolvendo a sensibilidade

para perceber o mundo que o rodeia por meio da moda e da arte.

1.2 Sustentabilidade questbes decisivas para a atualidade

O desenvolvimento sustentadvel € um processo de mudanga no qual a
exploracdo dos recursos, o direcionamento dos investimentos, a orientagdo do
desenvolvimento tecnologico e a mudanca institucional estdo em harmonia e
reforcam o atual e futuro potencial para satisfazer as aspiracdes e necessidades
humanas. (GARCIA, 2022).



Gilles Lipovetsky langou na area de moda o seu livro Império do
Efémero, destacando a velocidade exagerada do consumo. O autor afirma que
nossa sociedade usa roupas de forma descartavel, apontando que esse fato nos
libertou do uso das mesmas roupas sempre. Dessa forma, o consumo preenche
lacunas prazeres pessoais, no sentido do “prazer de consumir”. Nd80 somos
obrigados a usar a mesma roupa até que ela ndo nos caiba mais ou que néo sirva
mais para remendarmos. Essas pequenas praticas de usarmos as mesmas roupas
sempre, foram sendo extintas e deram margem a uma infinidade de pequenos
consumos. Para Lipovetsky (2007), o hiper consumidor busca o encontro de si
mesmo por meio do consumo, ou seja, sua identidade. Consequentemente, € um
comportamento que desconsidera 0os impactos ambientais. Sendo importante
destacar que os adolescentes em fase de construcdo de suas identidades séo alvos
de propagandas que incentivam o consumo nas redes sociais. Assim, dialogar
com os(as) estudantes sobre 0 impacto do seu consumo nos parece ser um tema
urgente e atual. Ao olhar diretamente para o processo de producdo de moda,
vemos que agua, energia e elementos quimicos poluentes sdo a base da
confeccdo téxtil. Ou seja, existe uma significativa producédo de residuos, desde a
fabricacdo dos tecidos até a chegada do produto final nas prateleiras das lojas.
Portanto “a fabricagdo de vestudrio estd altamente interligada com muitas
questdes ambientais e de sustentabilidade, por exemplo, uso de energia e agua,
corantes toxicos, residuos de matérias-primas, etc.” (Lipovestsky, 2007)

Sendo assim tudo o que se utiliza na sociedade, vai parar no lixo.
Atualmente, as sacolas plasticas tém sido uma das grandes vilds na busca por
sustentabilidade ambiental. Todos os dias, 1,5 bilhdo de sacolas plasticas sdo
utilizadas em todo o mundo, fenémeno que esta causando danos irreparaveis ao
meio ambiente, pois se trata de um material que demora muito para se decompor
(entre 100 e 400 anos). O lixo é uma matéria prima importante para trazer para
a sala de aula a consciéncia aos alunos de que é imprescindivel ter um olhar
criativo e inovador para a criacdo e percepcdo dessa matéria prima para a
confeccdo de outros elementos, e aqui em especial, a criagdo de roupas.

Atualmente nas salas de aula, como disponibilizar para professores uma
visdo problematizadora e critica das narrativas visuais da moda na escola por
meio do lixo? Como o professor de Arte pode trabalhar com temas e linguagens

artisticas de acordo com a realidade da sustentabilidade?

14



A escola existe para propiciar a aquisicdo dos instrumentos que
possibilitam o acesso ao saber cientifico. Este processo precisa ser conduzido de
forma que, a0 mesmo tempo em que transmite a cultura acumulada, contribua
para a producdo de novos conhecimentos constituindo, assim, um constante
processo dinamico. Se em uma aula, o educador detiver-se apenas ao conteudo,
sem a realidade contextualizada do conhecimento, 0 mesmo sera afastado da
realidade concreta, sem significado, alienado. Dessa forma minimiza-se o
conhecimento como um instrumento para a praxis poética (pratica criativa). A
arte e a sustentabilidade, a partir da construcdo de objetos, por meio do
reaproveitamento de materiais reciclaveis, apresentando vérias possibilidades
para o desenvolvimento do aluno criam uma visao criativa e inovadora. A arte
pode proporcionar motivacdo e promover a interacao entre os alunos e 0 meio
ambiente de forma ludica.

Assim, a ideia de trabalhar a arte com o tema da sustentabilidade permite
uma ligacdo direta da escola com o lar do aluno, projetando-o para além da
extremidade dos limites do espaco escolar. Este aluno passa a se ver como
elemento integrante da sua comunidade agindo em beneficio do bem-estar social
coletivo. Na visdo sécio-historica das ideias vygotskyanas, fazer o resgate
cultural de um povo é fator fundamental para a observacdo do comportamento
de um determinado grupo de pessoas. Esta é uma atividade social, com contexto
cultural. A zona de desenvolvimento proximal interliga-se, portanto, de maneira
muito forte, a sensibilidade do professor em relacdo a necessidade e capacidades
do aluno e a sua aptidao para utilizar as contingéncias do meio a fim de dar-lhe
a possibilidade de passar do que sabe para 0 que ndo sabe.

E assim nascem os projetos que vem da troca aluno-professor, arte e
moda, arte e sustentabilidade. Trataremos com mais énfase o desfile e sua

contribuicdo pedagdgica nos proximos capitulos.

1.3 - A moda como parte da Cultura Visual

A Moda faz parte da cultura visual de um povo. Representa uma possibilidade

de interacdo que retne percepgdes acerca da sociedade.



A educacdo da cultura visual situa questdes, institui problemas e
visualiza possibilidades para a educacdo em geral, caracteristicas que
ndo encontramos destacadas atualmente em nenhum outro lugar do
curriculo. Isto ocorre porque ela conduz os sujeitos a consciéncia
critica e a critica social como um dialogo preliminar, que conduz a
compreensdo, e, entdo, a acdo. Nessa analise, a melhor palavra para
descrever este processo ¢ “agéncia”: uma consciéncia critica que
conduz a acBes assentadas para resistir processos de superioridades,
hegemonias e dominagédo nas nossas vidas diarias. Nessa direcao, a
educacdo da cultura visual é aberta a novas e diversas formas de
conhecimentos, promove o entendimento de meios de opressao
dissimulada, rejeita a cultura do Positivismo, aceita a idéia de que
os fatos e os valores sdo indivisiveis e, sobretudo, admite que o
conhecimento € socialmente construido e relacionado
intrinsecamente ao poder. Necessariamente, a educacdo da cultura
visual incentiva consumidores passivos a tornarem-se produtores
ativos da cultura, revelando e resistindo no processo as estruturas
homogénicas dos regimes discursivos da visualidade. (DIAS, 2008, p.
39. Grifo meu)

A cultura visual é uma ferramenta importante para ensinar o aluno a ter
consciéncia critica de tudo o que o cerca, empoderando o olhar para gerar alunos
ativados culturalmente, deixando de ser consumidores passivos das visualidades
que os rodeiam.

Essa perspectiva encontra consonancia com os ensinamentos de Paulo
Freire (2011) sobre o respeito aos saberes do educando, que inclui também suas
escolhas, suas préprias modas. Ensinar exige respeito aos saberes dos educandos
por issO mesmo pensar certo em termos criticos, € uma exigéncia que 0s
momentos do ciclo gnosioldgico vado pondo a curiosidade que, tornando-se mais
e mais metodicamente rigorosa, transita da ingenuidade para o que vendo
chamando de “curiosidade epistemoldogica”. Curiosidade ingénua que resulta um
certo saber, ndo importa que metodicamente rigoroso. Pensar certo do ponto de
vista do professor, tanto implica respeito ao senso comum no processo de sua
necessaria superagao quanto o respeito e o estimulo a capacidade criadora do
educando; coloca ao professor ou, mais amplamente, a escola, o dever de ndo s
respeitar os saberes com que os educandos, sobretudo os das classes populares,
chegam a ela saberes socialmente construidos na pratica comunitaria (GADOTI,
1995, pag. 29)

Dessa forma, a nossa pesquisa tem como objetivo instigar os alunos do
Ensino Fundamental Anos Finais, considerando que a parte da arte na BNCC

que inclui o corpo, que inclui a roupa, seria neste periodo, a desenvolver projetos
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e novas formas de criar, refletindo sobre sustentabilidade e utilizando materiais
reciclaveis de fécil acesso. O repertdrio cultural e artistico que cada professor e
aluno possui deve ser explorado juntamente com a Cultura Visual presente em
Sseu universo por meio da Moda.

Para pensar o papel social e cultural da moda e da indumentéaria é preciso
refletir sobre os seus primdrdios. Lipovetsky (1989) e Gilda de Mello e Souza
(2019) acreditam que a moda como consumo, surgiu no Renascimento. A moda,
segundo Lipovetsky, € um conjunto de aspectos. Para ele, a moda ndo existe sem
o efémero e a fantasia estética, afirma que a moda surge como uma face frivola
dessas novas relagdes que se criam entre a aparéncia e a sociedade, criando assim
uma relagdo com o prazer de ver e de ser visto (LIPOVETSKY, 1989, p. 35-39).

As variagdes incessantes da moda e o cédigo da elegéncia convidam
ao estudo de si mesmo, & adaptagdo a si das novidades, a
preocupacao com o proprio traje. A moda ndo permitiu unicamente
exibir um vinculo de posic¢do, de classe, de na¢do, mas foi um vetor
de individualizagdo narcisica, um instrumento de alargamento do
culto estético do Eu. [...]

A moda, como fenémeno social, passou por diversas mudancas desde o
seu surgimento, criando formas novas, enquanto ser humano na sociedade. As
mudancas da moda dependem da cultura e dos ideais de uma época. Sob a rigida
organizacao das sociedades, fluem anseios psiquicos subterraneos de que a moda
pressente a direcdo. A moda € ciclica, e tem o poder de sentir antes as mudancas
gue a sociedade vivenciard. (SOUZA, 2019. p. 24). Souza afirma que esse
interesse pelo novo surge no Renascimento, momento em que 0 comércio e a
sociedade estdo se expandindo, a0 mesmo tempo que as cortes estdo em ascensao
(SOUZA, 2019. p.20).

A moda é marcada pelo desejo de consumo e pelo novo, além disso a
moda se destaca pelas tendéncias e valores que se alternam com frequéncia. Por
outro lado, a roupa tem a funcdo de proteger o corpo e cobri-lo. A palavra
“moda”, muitas vezes, remete a ideia de roupa, mas nao esta restrita apenas aos
tecidos que cobrem o corpo: inclui bolsas, brincos, anéis, pulseiras, sapatos,
veus, enfim, tudo o queé denominado ‘“indumentaria” e que, quando

apresentado em conjunto, forma um sistema expressivo.
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Carregamos em nossas roupas simbolos e significados. Como Patricia

Sant'Anna afirma:

Ao final do século X1X, o assunto da reforma do vestuario feminino
tornara-se um aspecto de imensas possibilidades para os debates
feministas. A respiracdo com sofreguiddo — devido as barbatanas e
aos lacos apertados dos espartilhos, entdo tdo na moda na década de
1880 — ¢ violentamente atacada pelos circulos progressistas, pois
eles compreendiam essa forma de vestir como uma manipulacéo e
obstrucdo do movimento e da prépria respiracdo feminina. Os novos
estilos '“saudaveis’, contudo, indicam um deslocamento das
recentes nogBes de vestuario como indicativos de classes e
ocupacdo, para mais uma preocupag¢do moderna com a roupa como
significado de identidade criativa. (SANT'ANNA, 2010. p. 43)

A roupa acaba criando uma forma de existir: o registro do tempo,
de uma histdria, de uma vida. A moda est& presente no cotidiano de todos, ela
constréi nossas narrativas. Portanto, a moda é um assunto que precisa estar
atrelado ao ensino das artes, pois é¢ uma forma de expressao de criatividade e por

1SS0 n&do pode ser deixado de lado nas oficinas de criatividade/criagao.

1.4 - O papel da escola.

A BNCC (Base Nacional Comum Curricular) salienta que os
conhecimentos pertinentes a questdo ambiental contribuem para a formacao dos
educandos estimulando “uma consciéncia global das questdes relativas ao meio,
para que possam assumir posicGes afinadas com os valores referentes a sua
protecdo e melhoria” (BRASIL, 2017). Para o ensino de arte, a BNCC destaca
0s objetivos da escola que sdo integrar principios, valores e praticas de
desenvolvimento sustentavel em todos os aspectos da educacdo e do ensino.
Encorajando mudancas de comportamento para a “criacdo de uma sociedade
com melhor qualidade de vida em termos de integridade do meio ambiente,
viabilidade econdmica e de uma sociedade justa para as atuais e futuras geragoes,
sendo exigido apenas que se reexamine a politica educacional, no sentido de
reorientar a educacdo desde a pré-escola até a universidade e o aprendizado
permanente na vida adulta, para que estejam claramente enfocados na aquisi¢éo
de conhecimentos, competéncias, perspectivas e valores relacionados com a
sustentabilidade” (UNESCO, 2005, p. 5).
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E preciso reconhecer que, para uma aprendizagem significativa que trate
das questdes do meio ambiente por meio da arte, e considerando que a
diversidade de culturas e formas de vida estdo passando por um momento de
transicdo, “podemos somar forcas para gerar uma sociedade global sustentavel,
baseada no respeito pela natureza, nos direitos humanos universais, na justica
econdmica e numa cultura de paz”. Para chegar a este proposito, é importante
que declarar nossa responsabilidade uns para com o0s outros, com a grande
comunidade da vida e com as futuras geracdes (GADOTTI, 1995).

Neste contexto, a escola pode se transformar, orientando-se para a
investigacgdo e reflexdo da temética ambiental, desenvolvendo o senso critico e
as habilidades necessarias para resolver os problemas, construir conhecimentos
associados as atividades praticas e as experiéncias pessoais; reconhecer as
experiéncias vivenciadas pelos alunos.

A educacdo da criatividade por meio da sustentabilidade é uma proposta
de filosofia de vida que resgata valores éticos, estéticos, democraticos e
humanistas. Seu objetivo é assegurar a maneira de viver mais coerente com 0s
ideais de uma sociedade sustentavel e democréatica. Conduz a repensar velhas
férmulas e a propor a¢fes concretas para transformar a casa, a rua, o bairro, as
comunidades. Parte de um principio de respeito a diversidade natural e cultural,
que inclui a especificidade de classe, de etnia e de género, a educacdo deve ser
0 portal para o desenvolvimento sustentavel e essa sustentabilidade é o novo
paradigma do desenvolvimento econdmico e social. (CAMARGO, 2002, p. 22).

A partir do pensamento de Camargo, a alternativa mais proveitosa e
econbmica seria o reaproveitamento do lixo, de materiais que seriam descartados
em nossa sociedade. As escolas que estdo empenhadas em ensinar nos moldes
da sustentabilidade ddo um grande passo em rela¢do a educacao criativa do uso
do lixo. A pergunta € como a arte podera servir de base para a conscientizacdo
do aluno?

A arte hoje realiza um didlogo mais intenso com esse contexto
consumista, que deixa na sociedade um rastro de muito lixo, que acaba tornando
matéria prima para a criatividade de alguns artistas. A materialidade da arte
contemporanea transcende a criacdo, de modo a levar o ser humano a refletir

sobre suas proprias construcdes e as consequéncias relevantes, por meio do uso
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das novas ferramentas, que funcionam como suporte das atuais experiéncias, na
manipulagédo dos recursos naturais.

Essa configuragdo que a arte contemporanea proporciona pode ser
traduzida por meio da metodologia de projetos, que cumpre o papel
interdisciplinar na escola. Dessa forma, o principal objetivo deste trabalho é
despertar o comportamento do aluno em relacdo ao lixo que é descartado pela
sociedade e trazer cenas de alguns estudantes de arte que fizeram roupas
recicladas em meados dos anos 90, que interpretaram, de forma poética, questdes
relacionadas ao meio ambiente, a politica, a tecnologia e a economia de modo
geral, gerando agora mais uma agao criadora atual, pelo olhar de quem observa.

Sendo assim, a abordagem do ensino da arte a partir do curriculo escolar
na perspectiva das funcGes da arte, que se caracteriza na estrutura do fazer, do
ler e do contextualizar uma obra de arte, podera contribuir para o ensino de
utilizacdo da arte sustentavel na escola. O aluno, ao ser inserido neste método
de ensino, sistematizard, aplicando e divulgando ac¢Ges que poderdo contribuir
com uma formacao contextualizada, exercendo o papel de cidaddo. As obras
selecionadas para compor este trabalho foram escolhidas a partir do meu registro
historico/fotogréafico do Reciclemoda (evento de moda reciclada) onde o tema
principal, era construir “roupas” com materiais reciclados (Sustentavel)
utilizando a criatividade (Arte) como meio para a sua construcao, contribuindo
assim para uma reflexao profunda sobre a importancia do ensino da arte da moda
na escola.

O desenvolvimento de uma consciéncia sustentavel no plano da
pedagogia de projetos e o lixo reciclavel como ferramenta pedagdgica na minha
experiéncia escolar, desde o ano 1995, foi definida como um meio que prepara
para a vida. Na verdade, a escola como institui¢ao social, estabelece um vinculo
dubio com a sociedade, ¢ parte dela e por isso trabalha para ela formando os
individuos necessarios a sua manuten¢do. No entanto, o que devemos entender
¢ que a tarefa da escola ¢ zelar pelo desenvolvimento da sociedade. Por isto, ela
precisa criar individuos capazes de produzir riquezas, de criar, inventar, inovar e
transformar. Sendo assim a escola ndo pode ficar presa ao passado, ao antigo, a
tradicdo sem experimentar as inovagdes. E preciso sim, fomentar o valor do
enraizamento cultural, mas abrindo a possibilidade para o surgimento de uma

escola critica e inovadora. Para que aconteca tal mudanca nas escolas ¢
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necessario repensar o vinculo escola-comunidade e professor-aluno. Este deve
se estabelecer de forma a viabilizar todo o trabalho de ensino-aprendizagem.
Para tanto, deve haver professores preparados que estabelecam uma parceria

com seus alunos.

21



Capitulo 2 - Apresentacdo da Moda Sustentavel como pratica
pedagogica

As instituigdes de ensino tém um papel relevante na preservacdo do meio
ambiente e, consequentemente, na qualidade de vida da comunidade escolar. A
expressao “moda sustentavel” tem sido investigada por varios pesquisadores,
convertendo-se em objeto de interesse das esferas académicas. A criacdo das

Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Ambiental (Resolucdo n° 2,

de 15 de junho de 2012) e a politica de ensino deram espac¢os para a educacdo

sustentavel, presente nos diversos niveis do processo educativo de carater

multidisciplinar (Lei n® 9.795, de 27 de abril de 1999), e o seu contedo pode

ser diluido ao longo de toda a matriz curricular . A responsabilidade de aplicacéo
desse conteudo € principalmente de professores de arte e linguagens, ou que

estdo preparados para 0 assunto que engloba a moda.

2.1 A importancia da arte contemporanea na moda.

A moda no Brasil obedece a um ritmo da producdo industrial
internacional e sazonal. O pais lanca suas colecdes 6 meses depois das colecGes
europeias e norte americanas, tomando como referéncia Paris, Londres, Mildo e
Nova lorque como pontos muito importantes. A moda considerada popular
passou por transformacgdes desde os anos 1960, deixando de ser meramente
‘roupa da elite’, imposta a sociedade, a partir de versdes mais baratas e
industrializadas, e passou a ser forma de expressao, ndo so do status social, mas
do repertorio cultural e de ideias que as pessoas querem expressar. (SANTANA,
2010)

Os anos 60 sao marcados historicamente como 0 momento no qual a arte
contemporanea e a moda se consolidam e se misturam. Trata-se de um
rompimento com os suportes tradicionais, especialmente com a nocao de se
pensar a manifestacdo do objeto de arte enquanto pintura ou escultura e artes
visuais em geral. De certa maneira, a arte contemporanea supera a ideia de um
valor visual — ainda presente na arte moderna — e permite a expressdo de atores

sociais até entdo destituidos de espaco. Um crescente questionamento do l6cus
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da arte e dos meios tradicionais de expressao artistica abre-se para experiéncias
sensoriais, subjetivas, politicas e culturais jamais colocadas anteriormente.
(SANTANA, 2010)

A arte contemporanea — apesar de suas inumeraveis linhas poéticas — tem
algo que podemos identificar como comum a todas: a procura por estabelecer
um dialogo entre arte e vida, isto é, por direcionar a expressao artistica para um
confronto direto com 0 mundo (SANTANA, 2010). Também, por isso, as vias
de que a arte se utiliza sdo hibridas ou inventivas, pois permitem uma intensa
articulacdo entre diversas linguagens para expressarem de maneira mais precisa
seus questionamentos (a respeito da politica, da subjetividade, do mercado e do
sistema de validagéo das artes).

Depois dos anos 60, a aproximacao entre arte e moda abriu caminhos que
nunca mais foram abandonados. A moda, apds as vanguardas, entrou em ciclos
criativos que foram sempre marcados pelas liberdades conquistadas por artistas
criativos. Eles abriram as mentes do mundo para uma nova forma de pensar o
vestuario, ndo s6 como protecdo contra intempéries naturais, mas sim como
objeto artistico. A moda também ndo é mais um simples indicador de classes
sociais, € antes, uma forma de expressao que revela valores éticos e estéticos.
Isso demonstra que fazer arte por meio da roupa é uma acdo simbolica e
fascinante de nossa sociedade.

No cendrio contemporaneo, as vestes reivindicam uma atitude que
afastam leituras faceis, e indicam as colocacdes politicas caoticas e a invasdo das
sensibilidades pela midia. E em um cenario assim que surgem os desfiles-show,
em um afrouxamento dos limites da arte. Os desfiles agora eram constituidos de
roupas composta de muita expressdo corporal, muasica de vanguarda, cenarios
extravagantes, roupas reciclaveis. Uma experiéncia Unica e transformadora.

Trabalhar a arte com o tema da sustentabilidade possibilita uma ligacéo
direta da escola com o lar do aluno, projetando-o para além da extremidade dos
limites do espaco escolar. O aluno passa a se ver como elemento integrante da
sua comunidade agindo em beneficio do bem-estar social coletivo.

Na pedagogia é importante trabalhar o social e cultural juntamente com
0 aluno e com suas percepcbes de mundo. Para Vygotsky (1991), o conceito de
zona de desenvolvimento proximal potencializa novas estratégias em sala de

aula, e apresenta-se como uma excelente oportunidade de promover a troca de
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experiéncias. Assim, o professor deixa de ser encarado como a unica fonte de
saber na sala de aula, mas nem por isso tem seu papel diminuido. Ele continua
sendo um mediador decisivo. Esse respaldo é fundamental na relagdo professor
e aluno. A arte esta presente em varios momentos do cotidiano das pessoas, e
por isso, a importancia de se trabalhar a arte no processo educativo, elevando-a
a condicéo de formacgao cognitiva e afetiva do educando, no sentido de apreensao
da realidade. Assim, a arte é uma ciéncia que oferece varios mecanismos para o
artista expressar seu universo interno e externo, mostrando como V&, sente e
pensa 0 mundo a sua volta.

Na arte contemporanea, os artistas promovem seus trabalhos utilizando
linguagens como happening, instalacdo, artemidia, performance, considerando
a realidade tal como ela se apresenta. Sendo assim, a arte transita nas questoes
de sustentabilidade, lixo, reciclagem e desfile.

O diélogo entre natureza e cultura a partir da ideia de homens e mulheres
enquanto produtores do saber tem total importancia para o ensino aprendizagem
da cultura em sala de aula. Para Freire o processo de aprendizado deveria ser
mais participativo em relacdo ao que acontece na sociedade, no caso as
percepcOes de sustentabilidade/arte e a escola deveria dialogar mais
efetivamente (FREIRE, 1993, p. 48).

2.2 - Artistas que trabalham aproximacdes entre Arte e Moda

Apobs alguns séculos de destruicdo e devastacdo, em que a evolugdo
tecnoldgica deu-se em velocidade elevada, a humanidade, a partir dessas
transformacdes, mostra-se preocupada com o meio ambiente. Essa atitude exige
a elaboracdo de normas que permitam a utilizacéo dos recursos naturais, porém
evitando sua total degradacéo e destruicdo, fato este que na atualidade ocasiona
manchetes e discussdes sobre o tema conservagdo do meio ambiente, sobretudo,
em trabalhos de conscientizacdo a partir da educacdo escolar. Essas
transformacgfes encontram, na arte contemporanea, um espaco fértil para um
dialogo reciproco entre obra e espectador.

No Brasil dos anos 60 surgiram alguns artistas que comecaram a fazer
uma critica a producdo de roupa padronizada e abriram espago para uma nova

figuragé@o nas roupas. Inspirados por meios de comunicagéo de massa, a nova
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figuracdo no Brasil apresentou-se como critica feroz a realidade do pais. Estes
rompimentos sdo frutos de um processo mais longo iniciado por artistas
dadaistas e futuristas, pois estes sdo 0s primeiros a quebrar os limites da arte,
compreendendo-a ndo como um objeto, mas como um meio material que
expressa uma poética, sendo que este meio material ndo necessariamente perene
(SANTANA, 2010, p. 30).

Outros artistas se envolveram no debate sobre a possibilidade e
experiéncia de vestir o objeto artistico, destacamos aqui: Hélio Oiticica (1937-
1980) e Lygia Clark (1920-1988).

Hélio Oiticica propde obras que constituem uma experiéncia vivencial
do objeto artistico, isto é, que exigem a participacdo do observador. Portanto, o
espectador ndo é mais um ente passivo frente a experiéncia plastica, mas ativo
na constituicdo da obra, criando, assim, novas possibilidades para a integracao e
interacdo entre o0 ser humano e um objeto de arte.

Parangolés (Figura 1) sdo obras em que Oiticica coloca sua experiéncia
de estrutura-cor no espaco; trata-se de uma experiéncia inovadora a partir do que
se reconhece e do que se experimenta como objeto plastico. O parangolé é uma
espécie de capa que se veste, com textos, fotos, cores e que serve como uma
obra-acdo-multisensorial. Segundo Oiticica, 0 que interessa € a composicao
total, ndo so o vestir, o tecido, as cores, 0 pigmento, mas a experiéncia do todo,
compreendendo o Parangolé como uma obra total. O Parangolé é uma forma de
arte ambiental, que cria lugares, experiéncias, sensacdes e significados
maltiplos. (FAVARETTO, 2018, p.35)

Figura 1
Hélio Qiticica.
Parangolé Capa 12, Eu Incorporo a Revolta. Usado por Nildo da

Mangueira, 1967.
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A arte ambiental s é completa na agédo corporal direta do espectador com
a obra, que também se deve a descoberta que o artista faz da danga,
especialmente do samba. Apenas através do intercambio entre artefato artistico,
espectador e oscilacdo corporal do que veste é possivel instalar e vivenciar a
obra. Diante disso, os Parangolés vivem e s existem no corpo do outro e em
conjunto aos seus movimentos (FAVARETTO, 1992, 131).

Durante a mesma década, Lygia Clark em suas roupas de artista que
transformam e tocam as sensac¢des individuais tornando-as pontos de partida do
pensamento sobre a percepcao artistica. As obras sdo dedicadas ao sensorial a
respeito do corpo, que visam alargar a percepcéo, retomar lembrancas e gerar
sentimentos distintos. Lygia Clark escreveu muito sobre suas obras, fruto de
muita reflexdo e dialogo com outros artistas. Por exemplo, em Luvas Sensoriais
(1968), da-se a redescoberta do tato por meio de bolas de diferentes tamanhos,
pesos e texturas. Em O Eu e o Tu: Série Roupa-Corpo-Roupa (1967), um par de
pessoas veste trajes confeccionados por Clark e cujo forro comporta materiais
diversos. Fendas na vestimenta ddo acesso ao privilégio exclusivo de tocar o
outro, porém, transformando e trazendo a sensacao tactil feminina ao homem e,
a mulher, uma sensa¢do masculina. A multiplicidade de pontos de vista e olhares
criticos a respeito do vestuario, da moda e da construcao da aparéncia demonstra
como as vestes sdo um desafio pertinente para a arte
contemporanea. (FAVARETTO, 1992).

Portanto, parece-nos correto afirmar que alguns artistas tratam o
vestuario como uma maneira de operar uma massificacdo da arte. H4 também os
artistas que olham o vestuario como uma possibilidade de discussao de tematicas
ligadas tanto ao corpo quanto a sociedade, e mesmo sobre os limites entre 0s
dois, como o artista Marcel Duchamp e seus companheiros futuristas,

surrealistas e dadaistas.
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2.3 Reciclemoda

A formacéo artistica da UFG comegou com 0s antigos cursos de Desenho
e Plastica que foram de 1974 a 1977. Estes traziam claramente o modelo de
atelier da academia, disciplinas de desenho de anatomia e observacdo de
modelos, desenho técnico, etc. Mais tarde, a Licenciaturaem Desenho e Plastica
que foi de 1981 a 1983. Nesta grade ainda tinha a énfase do desenho artistico
com disciplinas tais como: “Observagdao de Sombra I, II e III” que eram
reminiscéncia de componentes curriculares da Academia Imperial de Belas
Artes. Em contrapartida, tinha no Brasil um cenério artistico efervescente de
experimentacdes e desmaterializagdo da matéria, dos suportes, etc.

Na década de 80 e 90 a licenciatura em Educacdo Artistica enxugava as
oficinas de atelié em nome da polivaléncia, mas também trazia 0 mesmo tom
académico, com alguns toques de experimentacdo. Com acréscimo da
gravura. Mas, alguma coisa estava mudando na transicdo dos anos 90 para 0s
anos do novo milénio. Em 1996 o bacharelado ja havia feito uma reforma para
as Artes Visuais e a Licenciatura acompanhava essa nova nomenclatura na
reforma de 2000. O impacto dessas mudancas em termos de atelié diz respeito
tanto a atitude de aprender a pratica artistica como também a inclusdo de
disciplinas preocupadas com a inclusdo de novas midias e tecnologias que na
pratica os professores procuravam levar seus alunos para as formas expandidas.

Neste contexto, o Reciclemoda aparece. O novo curriculo abria portas
para que a cultura visual no formato de moda tivesse voz no ambiente escolar.
Um desfile que foi apresentado como espetaculo criado por alunos era o palpavel
dessa nova préatica educativa que esse curriculo oferecia. Os alunos discutiam
com os professores 0s seus projetos, os quais ndo podiam ser desenvolvidos
coletivamente num mesmo espaco fisico, como sugere o termo atelié, porque
tratavam das mais variadas formas e suporte artisticos. O professor desenvolvia
suas orientagdes em torno de discussdes teoricas, do levantamento de referéncias
artisticas do passado e do presente, bem como a proposicdo de exercicios. A
partir dessas discussdes, cada aluno desenvolvia isoladamente seu trabalho, seja
nos ateliés da escola, quando ndo estavam ocupados pelas aulas regulares, no
laboratério de informatica, nos corredores, nos banquinhos do jardim, em suas

proprias casas ou simplesmente em suas cabecas, limite puramente conceitual da
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arte, muitas vezes dificil de ser rompido. Era, portanto uma inovacdo do
curriculo e das praticas pedagdgicas desses professores dos anos 90, segundo a
propria fala da Profa. Leda Guimardes em seu artigo Novos e velhos tremores: 0
ensino de artes visuais na modalidade EAD.

Raimundo Martins e Irene Tourinho, também professores do
departamento de Artes Visuais da UFG, sdo autores que trazem importantes
reflexdes acerca da educacéo da cultura visual. Eles foram professores dos anos
90 que em suas praticas pedagogicas ensinaram a importancia de vincular os
estudos culturais nas praticas educacionais e de como a escola deve se posicionar

com relagdo a proliferagdo de imagens.

A educagdo da cultura visual cruza abordagens da arte das
ciéncias sociais visando um olhar critico e investigativo em
relacdo as imagens aos modos de ver, valorizando a
imaginacg&o, o prazer e a critica como constituintes das praticas
de producdo e interpretacdo de visualidades. Ao compreender
arte e imagem como cultura, a cultura visual explora usos e
possibilidades educativas e pedagdgicas de um amplo espectro
de visualidades que inclui imagens de arte, ficgcdo, publicidade,
entretenimento e informagdo. As imagens contam de nds, dos
outros, para nos, para outros (TOURINHO, p.4, 2011).

A construcdo de um curriculo de arte que inclua as varias possibilidades
visuais da arte, incluindo os desfiles de roupas, e exposicdes diferenciadas da
construcdo criativa, € uma grande contribuicdo da visualidade nos espagos
educacionais resultado desta efervescéncia cultural dos anos 90 na UFG.

Os estudos referentes a cultura visual, que diz respeito as visualidades
das artes e em especial a moda, sdo acessiveis e importantes para se discutir no
ambiente pedagdgico. A moda, parte integrante da cultura visual, é bastante
atuante no cotidiano dos alunos, na condicdo de formacéo de grupos e estilos, no
desfile de etiquetas e marcas, tornando-se assunto dentro da sala de aula. Estes
dispositivos séo responsaveis por reproduzir moda e sendo bem trabalhados em
sala, trazem a cultura visual para dentro da escola com a finalidade de facilitar
experiéncias reflexivas criticas. Assim, formando visualidades na moda por
meio de observacdo da cultura visual local e regional da vivéncia do aluno, é
possivel criar a partir de entdo aulas significativas que expdem o que o aluno e a

comunidade conhecem.
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A moda pode estabelecer conexdes com a estética que se corresponde a
arte. J& a ética, consegue se associar com a educacgdo, e a educacdo em arte
pressupde uma educacgdo estética imbuida de valores éticos, na condicdo de
corporeidade, de como se decora, modifica-se e promove-se 0 corpo para a
construcdo de uma identidade visual, um sujeito de valor estético e ético.
Portanto, deve-se considerar que a moda (ligada aos Estudos Culturais), enfatiza
a experiéncia social do ver e ser visto, impactando e instituindo modos de ver,
de ser, de agir, de desejar e de imaginar (TOURINHO, 2011), participando da
formacéo de identidades, em busca dos modos como se usa a moda de uma forma

mais critica e consciente.
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Capitulo 3 — Criacdo de um plano de aula utilizando imagens de
roupas reciclaveis (Reciclemoda)

As préticas da arte sustentavel se constroem e se solidificam na sala de
aula com um bom planejamento do professor de artes. Pensando nisso criamos
aqui um plano de aula, onde professores de arte terdo como modelo para uma

aula mais criativa e pensada na sustentabilidade artistica de materiais reciclados.

3.1 A importancia da sustentabilidade na Arte

As interagcbes humanas com o meio ambiente sdo profundas e trazem
consequéncias, portanto é essencial educar para a sustentabilidade, a fim de
formar um cidaddo mais preparado para os desafios do clima, do lixo descartavel
etc., que se desconsiderados poderdo inviabilizar a vida no Planeta. Assim,
educar para a sustentabilidade envolve toda a sociedade e 0 ambiente escolar.
Por exemplo, na nova BNCC (Base Nacional Comum Curricular) do ensino
fundamental, salienta-se que os estudantes devam fazer escolhas e intervencoes
conscientes, pautadas nos principios da sustentabilidade e do bem comum (2017,
p. 319). A nova BNCC contempla, na &rea das Artes, trés unidades tematicas.
Séo elas:

=  EF69ARO05 Experimentar e analisar diferentes formas de expressédo artistica ( desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video,
fotografia, performance, etc)

= EF69AR30 Compor improvisacfes e acontecimentos cénicos com base em textos
draméticos ou outros estimulos (musica, imagens, objetos etc) caracterizando
personagens (com figurinos e aderecos), cenario, iluminacdo e sonoplastia e
considerando a relagdo com o espetador)

= EF69AR32 Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre

diversas linguagens artisticas.

As tematicas acima carregam atitudes que séo possiveis de executar,
quando se tem o entendimento da importancia da biodiversidade para a
manutencdo dos ecossistemas e do equilibrio dindmico socioambiental que

podem envolver, por exemplo, a mudanga em habitos de consumo ou da
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utilizacdo dos recursos naturais. Ainda, relacionando a educacdo e o ambiente
escolar com o desenvolvimento sustentavel, temos os 17 Objetivos do
Desenvolvimento Sustentavel, lancados pela ONU em 2015, e baseados nos
Objetivos do Desenvolvimento do Milénio (ODM- 2000-2015). Dentre os
objetivos para a agenda 2015-2030 da ONU encontram-se metas como erradicar
a pobreza, promover a prosperidade e o bem-estar para todos, proteger o0 meio
ambiente e enfrentar as mudancas climaticas. Se analisarmos alguns destes
objetivos, tais como os de numero 2 (fome zero e agricultura sustentavel), 4
(educacéo de qualidade), 6 (agua potavel e saneamento), 7 (energia acessivel e
limpa), 12 (consumo e producdo responsaveis), 13 (acdo contra a mudanca
global do clima), 14 (vida na agua) e 15 (vida terrestre), vemos que ha uma
relacdo muito préxima entre a educacao, em todos 0s niveis, 0 nosso cotidiano e
0 conjunto de acdes necessario para o desenvolvimento sustentavel, incluindo a
arte e a moda.

Como falamos anteriormente, uma das questdes atuais mais discutidas
pela sociedade sdo as mudancas climaticas que vém causando alteracdes visiveis
e perceptiveis em todo o planeta. Dentre estas mudancas, podemos citar o
aquecimento global, e uma viséo de sustentabilidade de materiais reciclados que
os artistas podem utilizar em suas producdes artisticas, trazendo para a discusséo,
inclusive dentro de sala de aula, a sustentabilidade nas artes e na moda, de

maneira pratica e objetiva.

Existe um problema capital, sempre ignorado, que € o da
necessidade de promover o conhecimento capaz de apreender
problemas globais e fundamentais para neles inserir o0s
conhecimentos parciais e locais. A supremacia do conhecimento
fragmentado de acordo com as disciplinas impede frequentemente
de operar o vinculo entre as partes e a totalidade, e deve ser
substituido por um modo de conhecimento capaz de apreender 0s
objetos em seu contexto, sua complexidade, seu conjunto. (Morin,
2000, p. 14).

Cabe ao professor ser o mediador das teorias e a pratica pedagogica, e
neste sentido saber trazer para 0 ambiente de sala de aula assuntos atuais e que
falem diretamente a vida do estudante, como por exemplo a roupa que se usa e
o0 lixo que se é jogado em sua comunidade. E aliar o olhar artistico para esses

objetos, e transforma-los em arte.

31



Morin mostra como € possivel, com base nas disciplinas atuais,
reconhecer a unidade e a complexidade humanas, reunindo e organizando
conhecimentos dispersos nas ciéncias da natureza, nas ciéncias humanas, na
literatura e na filosofia e arte, e pde em evidéncia o elo indissoltvel entre a
unidade e a diversidade de tudo que é humano. Trabalhar a interdisciplinaridade
das disciplinas e trazer para a arte o conhecimento sustentdvel ¢ uma forma
bastante peculiar que os artistas desde a “assemblagem” utilizam.

Ainda nos falta entender a condicdo humana e criarmos de fato
conhecimentos pertinentes. A ciéncia com todos 0s seus avangos ndo nos salvou
das mudancas climéticas, e o inesperado ainda nos assombra. Ha que se trabalhar
para unir as praticas pedagdgicas com os problemas que nos envolvem
socialmente. E papel da educacdo construir representacdes reais e
conhecimentos pertinentes sobre 0 meio ambiente e a sua conservagéo bem como
anossa participacao ativa neste processo, também como seres sociais e culturais.

O homem é o responsavel por promover as mudancas mais profundas
no planeta, mudancas que na maioria das vezes sdo dréasticas e irreversiveis. de
recursos finitos, se ndo usados com racionalidades esses recursos poderdo findar-
se. A consciéncia de gue os recursos naturais sao finitos é essencial para garantir
0 suprimento, ndo apenas para atividades basicas, mas, sobretudo, para as
atividades produtivas que movimentam a economia e geram empregos.

Para que tenhamos sujeitos que possam fazer a diferenca no seu meio
social, é necessario que a educacdo e o ambiente escolar estejam inseridos num
contexto contemporaneo. “Os alunos precisam ter consciéncia de sua histéria, da
sua cultura, para assumirem o papel de cooperadores da transformacéo
socioambiental, agindo com a ética do cuidado” (SOUZA; SANTOS, 2013, p.
140). A sociedade necessita de mais “cooperadores” que estejam dispostos a
executar uma transformacgdo em seu meio.

Nesse sentido a arte tem um papel importante como linguagem, no
sentido de somar-se a preocupacdo mundial de que nossas agdes cotidianas
necessitam considerar, e 0 professor deve ter em mente planos de agdo para
execucdo de uma aula de arte voltada para este tema. E exatamente isso que este
capitulo prop6e. Um plano de aula que aborde a sustentabilidade nas artes por

meio da moda.
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3.2 Plano de aula baseado nas imagens do desfile Reciclemoda.

Para a BNCC, a criagdo e as atividades manuais sao trabalhadas em
sala de aula e se propdem a socializar e regionalizar os contetdos a serem
analisados e como praticas que desenvolvem a autonomia, a critica, a
autoralidade e o trabalho coletivo e colaborativo. Além disso, os alunos véao
desenvolver produgdes visuais pessoais, dialogando com seus repertorios de
materiais que se encontra no seu meio ambiente.

Para o plano de aula proposto nesse estudo, serd sugerido que 0s
alunos planejem o que véo fazer com as imagens apresentadas (Figuras 2 a
Figura 6) e também com o acervo de recortes de jornais ( anexo 1). O objetivo é
que para perceberem o quanto o desfile teve proporcdes na comunidade. Os
alunos terdo que planejar e providenciar o material necessario com antecedéncia,
antes da feitura das roupas.

Segue as imagens que serdo apresentadas:
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Figura 2:
Material Saco
de Batatas.
Criagdo do 3
Desfile de
Moda
Reciclemoda.
Roupa feita
pelos alunos
de Artes
Visuais UFG.
Realizado no
shopping
Flamboyant,
1998.
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Figura 3:
Material Lacre
de latinhas de
refrigerante,
Criagdo do 3
Desfile de Moda Reciclemoda , Roupa feita pelos alunos de Artes Visuais UFG, Realizado no shopping
Flamboyant, 1998
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Figura 4: Material Lacre interno das latas de refrigerantes, Criagdo do 3 Desfile de Moda Reciclemoda,
Roupa feita pelos alunos de Artes Visuais UFGRealizado no shopping Flamboyant, 1998.
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Figura 5: Material Saco de Lixo, Cria¢io do 3 Desfile de Moda Reciclemoda , Roupa feita pelos
alunos de Artes Visuais UFG, Realizado no shopping Flamboyant, 1998.
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-, -
Figura 6: Parte interna do lacre de latas de refrigerante+ tecido de estofado de carro + bal6es. Criagao
do 3 Desfile de Moda Reciclemoda Roupa feita pelos alunos de Artes Visuais UFG. Realizado no
shopping Flamboyant,1998
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3.3  Roteiro de aula para professores, utilizando as imagens de roupas feitas
com material reciclado.

Neste momento o aluno refletira sobre a roupa e a moda, a criacdo e a
criatividade na area da indumentéria, e da sustentabilidade nas Artes Visuais.
Para tanto, primeiramente foram apresentadas criacGes de estudantes dos anos
90 da Faculdade de Artes Visuais — do desfile de moda reciclada Reciclemoda,
a fim de explorar a relagédo da criatividade com a Moda e a Arte.

As roupas foram mostradas ndo como simples objetos utilitarios, mas
como ponto de partida para nova criagao, e para os estudantes verem como foram
elaboradas, na época por estudantes de artes visuais com o intuito de fazer o
observador dessas roupas pensar sobre a sustentabilidade nas artes, em especial

na moda.

3.3.1. Planejamento:

2 aulas de 50 min cada. (6° ano do Ensino Fundamental Anos Finais)

Descricao

Este plano de aula foi estruturado para que o estudante utilize de criatividade
para a confeccdo de roupas com material reciclado nas aulas de artes. Para isso,
0s estudantes serdo conduzidos para trabalhos em equipe, com leitura e discussao
de imagens que referenciam a moda e a sustentabilidade nas Artes Visuais. Os
estudantes deverdo, ao término da aula, realizar uma roupa com material

reciclado e/ou reutilizado, apresentando sua roupa como objeto artistico.

Habilidades BNCC:
EF69AR01 EF69AR03 EF69AR05 EF69AR06 EF69AR07 EF69AR32

Objeto de conhecimento
e Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais

tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e
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estrangeiros de diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e
culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diferentes contextos e
praticas artistico-visuais e cultivar a percep¢do, 0 imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertorio imagético.

o Experimentar e analisar diferentes formas de expressdo artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
modelagem, instalagdo, video, fotografia, performance etc.).

« Analisar situagOes nas quais as linguagens das artes visuais se integram
as linguagens audiovisuais (cinema, animaces, videos etc.), graficas
(capas de livros, ilustracbes de textos diversos etc.), cenograficas,
coreogréaficas, musicais etc.

« Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em temas
ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo,
fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais,
alternativos e digitais.

« Dialogar com principios conceituais, proposi¢des tematicas, repertorios
imagéticos e processos de criacao nas suas produgdes visuais.

o Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relacdes processuais entre

diversas linguagens artisticas.

Aulal

Planos de Criagéo de Roupas com materiais reciclados/e ou reutilizados

Acdo Prévia

Sugere-se que, antes de iniciar esta aula, problematize o trabalho processual
dos produtores culturais e artistas. Compartilhe com os estudantes imagens de
obras de arte, producdes e eventos artisticos e culturais e questione: Como foi
feita esta producdo artistica? Qual material foi utilizado? Discuta e apresente
aos estudantes desde a pre-producéo até a producao de uma roupa e finalize
com a seguinte pergunta: Qual material vocé mais gostou para se fazer uma

roupa com material reciclado?
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Para se aprofundar
e Roupas do acervo do Reciclemoda 1995/ 1997:
https://youtu.be/ZXG3SV70eMI?si=YkbZSM90SKI4IuNI

e Sobre materiais reciclados e reutilizado:
https://mgrecicla.com/2020/03/17/a-diferenca-de-materiais-reciclaveis-

e-reutilizaveis/

e Roupas atuais feitas com materiais reciclados:

https://br.pinterest.com/andreabachettin/roupas-recicladas/

Orientac0es iniciais para o professor

Tempo sugerido: 50 minutos de aula.

Para o desenvolvimento deste plano de aula, indicamos o0 uso dos seguintes
materiais:

« Materiais reciclados diversos

« Materiais para escrita e registro.
Aqui trazemos algumas sugestfes de materiais como demonstrado nas Figuras 1
a Figura 5. De acordo com a sua realidade, utilize materiais similares,

alternativos ou adaptados para a pratica.

Orientagdes

Para que os estudantes sejam apresentados ao tema da aula, faca uma chuva de
ideias a partir da seguinte pergunta: VVocés conhecem o Reciclemoda? Ja ouviu
falar de um desfile de moda reciclada que aconteceu no Shopping Flamboyant
na cidade de Goiania por alunas de Artes Visuais? Mostrar aos alunos o acervo

de jornais.

O que propor?
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https://youtu.be/ZXG3SV7OeMI?si=YkbZSM9oSKI4luNI
https://mgrecicla.com/2020/03/17/a-diferenca-de-materiais-reciclaveis-e-reutilizaveis/
https://mgrecicla.com/2020/03/17/a-diferenca-de-materiais-reciclaveis-e-reutilizaveis/
https://br.pinterest.com/andreabachettin/roupas-recicladas/

Peca aos estudantes para observarem as imagens e leiam as reportagens de
jornais e anotem suas ideias de materiais e tipos de roupa que irdo construir. O
professor deve nesse momento incentivar a criatividade individual de cada aluno.
e Qual roupa apresentada vocé mais gostou?
« Quais materiais sdo mais acessiveis para vocé?
e Qual roupa vocé gostaria de fazer?
Por fim, conclua esse momento da aula tecendo comentarios a partir das

respostas verbalizadas pelos estudantes.

Orientacdes

Apbs o levantamento de imagens, pergunte para a turma se alguém tem
conhecimento sobre a forma que as roupas sdo confeccionadas e 0 que essas
roupas tém a ver com a arte, com a producdo artistica e escute as hipoteses dos
estudantes e, na sequéncia, lance perguntas tais como: Qual a relacdo da roupa

com a moda?

Divida a turma em grupos, para o trabalho posterior. Cada grupo devera pensar,
elaborar e planejar um protdtipo de uma roupa. Neste momento, peca sugestoes
para os estudantes, assim surgirdo ideias conforme a area de interesse deles. A
ideia central é que os estudantes sejam os artistas que discutam e proponham
como sera essa roupa/producdo. Para isso, eles ja podem calcular o quanto de

material eles terdo disponivel para a realiza¢do da roupa.

O que propor?

Em grupos, os estudantes irdo ver as figuras de 1 a 5 e discutir onde podem ser
encontrados os materiais complementares da feitura da roupa. Logo desenvolva
(o professor?) as seguintes atividades com os estudantes para facilitar a execugéo
das roupas:

Vocé pode conduzi-las oralmente:

1- Observem a figura 1. Quais sdo os materiais utilizados?

Resposta: Saco de batatas

2- Onde podemos encontrar esse material?

Resposta: nos supermercados e feiras da regiao.



Apos a analise das imagens, peca aos estudantes para desenharem ou fazerem os
croquis estruturais de como serdo suas roupas. que Oriente-0s a procurarem a ser
objetivos e praticos quanto ao desenho pensando na execugdo da roupa
posteriormente. Deixe claro que a criatividade aliada a manuseio do material

escolhido sera de grande valia para o produto final da roupa.

Aula 2

De posse dos materiais reciclados que os estudantes irdo trazer para a sala de
aula, dé inicio a feitura das roupas. Medie a atividade a partir da criatividade e
habilidade de cada estudante ou grupo. Cada grupo devera confeccionar um
produto artistico e cultural, no caso uma roupa, em que 0s estudantes deverdo
discutir e sistematizar a proposta do evento/producao artistica e cultural que
acontecera no colégio. Por fim, peca aos estudantes para produzirem um desfile
para a apresentacdo das roupas para os demais da turma / e ou colégio,

estimulando os colegas a apreciarem seu produto artistico.

Orientagdes 1
Nesse momento os estudantes deverdo finalizar a roupa artistica e mostrar uns
para 0s outros. A ideia € mostrar a producdo cultural, apresentando as

propostas a todos.

Orientagdes 2

Proponha uma avaliago entre grupos. E importante fomentar que a producio
artistica e cultural incentiva a pratica da produgéo coletiva, nesse sentido é
importante que os demais fagam uma avaliacdo dos demais grupos, frente ao

desafio proposto.
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http://cdn.novaescola.org.br/planosdeaula/content/TCT6789_01UNI01-1Pih3ai5IfFc7D-B8IMUq0BC0JAf0pf3a.pdf

CONCLUSAO

As imagens entendidas como simbolos e narrativas visuais, que
abordam a todo instante os sujeitos contemporaneos, promovem significados e
conhecimentos quando se 1€ e produz imagens.

A cultura visual gera por meio da televiséo, publicidade, design e da
moda dentre tantas outras fontes imagéticas, proporcionam uma imersao visual
contribuindo dessa maneira para a concepgdo de novos conceitos culturais.
Processos e formas de ver o mundo podem ser compreendidas como mediadores
de cultura. Mediar a cultura por meio de estratégias e planos.

O Reciclemoda foi um evento vanguarda no seu tempo. Atualmente é
muito importante o ensino da sustentabilidade nas escolas, pois nosso planeta
necessita de um olhar abrangente sobre o tema. E os artistas, habilidosos que séo
contribuem para a sociedade utilizando materiais descartaveis e ou reutilizaveis
em suas criacGes. E os professores sdo incentivados a ensinarem criatividade
sustentavel, quanto as muitas abordagens em sala de aula e diante das novas
bases e metodologias da educacéo.

Concluo que esta monografia procurou dialogar com assuntos da
culturavisual e da moda e engajar-se em construir um plano de aula para futuros
professores de artes visuais, baseado em uma vivéncia académica do passado,
mas que teve o olhar para o futuro. A arte sustentavel, mesmo tendo sido um
assunto de vanguarda ha mais de 20 anos atras, sempre sera atual e pertinente

A meu ver, a moda € pulsante e vibrante, assim como a vida. Portanto,
considero que é possivel, por meio da educacdo, mostrar a viabilidade da
sustentabilidade e aos nossos alunos, o que sdo capazes de fazer com tudo aquilo

que a sociedade de consumo descarta, inclusive o lixo.
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ANEXOS - ACERVO DE JORNAIS

|, Matéria escrita por Rute Guedes para o Jornal £ Agpular - Caderno 2. Dia |5 de setembro de 1397. Fotos das
roupas: Cristina Cabral. Materiais: Plastico e Clips / plasticos e arames/ jornais trangados.
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Matéria escrita por Silvana Monteiro para o Jornal Jidrio da Mankg - DM Revista. Dia 15 de setembro de 1997.

Fotos das roupas: Cristina Cabral. Materiais: Caixas de |eite / jornais trangados
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Jornal 3

Matéria escrita por Victor Hugo Lopes para o Jornal Diario da Manha - DM Revista
Dia 16 de setembro de 2000

Fotos das roupas: Divulgagao

Materiais: plastico.
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Jornal 4

Matéria escrita por Hellen Ribeiro para o Jornal Digrio da Manha - Universidade
Dia 16 de setembro de 2000

Fotos das roupas: Divulgagéo

Materiais: . Saco de batatas/ luvas / sacos de lixo/ bilhetes de dnibus ( sit-pass)
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Jornal §

Matéria escrita por Anselmo Pessoa Neto para o Jornal 7 Pgpular - Caderno 2
Dia 19 de setembro de 2000

Fotos das roupas: Sebastido Nogueira

Materiais: Ossos de galinhas/ jornais / chapa de raio-x
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Jornal B

Matéria escrita por Hellen Ribeiro
para o Hidrio da Manhd -
Universidade

Dia 10 de setembro de 2000
Fotos das roupas: Divulgagao
Materiais: Forro de Carties

telefanicos / garfos plasticos
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Jornal 7

Matéria escrita por Elaine Freitas para o Digrio da Manha - DM Revista
Dia Il de setembro de 2000

Fotos das roupas: Divulgagao

Materiais: lacre interno das |atas de refrigerante/tecido de estofado de carro/ baldes
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