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“Através dos outros, nos tornamos nés mesmos.’

“O saber que ndo vem da experiéncia nao é realmente saber.’

Lev Vygotsky (2003)

EPIGRAFE


http://pensador.uol.com.br/autor/lev_vygotsky/

RESUMO

Este estudo tem como objetivo analisar como o0 uso do celular pode auxiliar no
processo ensino aprendizagem no contexto da Educacdo de Jovens e Adultos, bem como,
identificar as estratégias de intervencdes pedagdgicas para utilizar o celular como mediador de
aprendizagem na sala de aula, averiguar o uso do celular como ferramenta de pesquisa e
producao de conhecimento dos alunos e analisar como os docentes veem uma conexao entre
0 ensino e o cotidiano do aluno. Tem-se como referencia Barbeiro (2001), Goggin (2006),
Johnson (et al., 2010), Romero Tori (2012), Collins (2005) e outros. Trata-se de uma pesquisa
gualitativa: estudo de caso. O presente sera desenvolvido em uma escola publica de Ensino
Fundamental, situada na Regido Administrativa de Taguatinga-DF. Os resultados seréo
analisados em reunido de um conselho de classe participativo.

Palavras-chave: Celular, Ensino Aprendizagem, EJA



ABSTRACT

This study aims to analyze how the use of cell phones can help in the learning process
in the context of youth and adult education, as well as identifying strategies of
educational interventions to use your phone as a learning facilitator in the classroom,
assess the cell phone use as a research tool and production of knowledge of the
students and analyze how teachers see a connection between education and the
everyday student. Has as a reference Barber (2001), Goggin (2006), Johnson (et al.
2010), Tori Romero (2012), Collins (2005) and others. This is a qualitative research: a
case study. This will be developed in a public elementary school located in Wansbeck-
DF Administrative Region. Results will be analyzed at a meeting of a board of
participatory class.

Keywords: Mobile, Teaching and Learning, EJA
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PROJETO DE INTERVENCAO LOCAL

1- Dados de identificagc&o do(s) proponente(s):
Nome(s):

IVANETE ALVES DE SOUZA E FATIMA ROSELI DIAS GARZESI
Turma:
GRUPO 15

Informacgdes para contato:

Telefone(s):

IVANETE ALVES- 9271-1793
FATIMA ROSELI- 84196157, 39646147 e 84633347

E-mail:

lac27nac@yahoo.com.br

fatimagarzesi@yahoo.com.br

2- Dados de identificagcdo do Projeto:

2.1 - Titulo:

A UTILIZACAO DO CELULAR COMO FERRAMENTA PARA O PROCESSO DE
ENSINO APRENDIZAGEM NA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS


mailto:iac27nac@yahoo.com.br
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2.2 - Area de abrangéncia:
() Nacional ( ) Regional ( ) Estadual ( ) Municipal ( X) Distrital ( )Local

2.3 - Instituicao:

Nome/ Endereco

CENTRO EDUCACIONAL 05 DE TAGUATINGA
QNJ 56 AREA ESPECIAL 16 EM TAGUATINGA NORTE

Instancia institucional de decisdao:

- Governo: ( ) Estadual ( ) Municipal ( ) DF

- Secretaria de Educacao: ( ) Estadual ( ) Municipal ( X) DF
- Conselho de Educagéo: ( ) Estadual ( ) Municipal ( ) DF
- Escola: () Conselho Escolar

- Outros:

2.4 — Publico alvo:

O projeto em questdo serd realizado com uma turma de 25 alunos do Terceiro

segmento, regularmente matriculados no Centro Educacional 05 de Taguatinga.

2.5 - Periodo de execucéo:

Inicio: Marco de 2014 Término: Dezembro de 2014

3- Ambiente institucional:

O Centro Educacional 05 iniciou suas atividades no ano de 1974, seus
alunos sao oriundos da comunidade local (QNJ, QNL, M NORTE, da Ceilandia e
outras regides administrativas).

O quadro de recursos humanos é formado por um gestor; um vice-diretor; um
supervisor educacional uma secretaria escolar; um coordenador de Educacgao

Integral, 4 coordenadores pedagogicos, professores, alunos e o0s demais
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funcionarios.

No que se refere as instalacfes fisicas a escola possui uma secretaria, a
direcéo, sala de professores, 14 banheiros, 1 sala de mecanografia, 2 salas de video,
1 laboratorio de informatica, 1 de matemética e 1 de Ciéncias, 1 refeitério, uma
biblioteca, sala dos funcionarios, 20 salas de aula, quadras esportivas, patio central e
dois estacionamentos.

O Centro Educacional 05 de Taguatinga oferece o Ensino Médio regular nos
turnos matutino e noturno, nesse turno ha uma turma de 3° segmento. No turno
vespertino oferece o Ensino Fundamental - anos finais e possui 3 turmas de Ensino
Especial.

Os principais desafios se encontram nos campos cognitivos e sociais. Tanto
no Ensino Médio, quanto no Ensino Fundamental, encontramos estudantes
desestimulados e com alto nivel de defasagem cognitiva.

A turma, em estudo, é do terceiro segmento, a mesma é composta por 25
alunos, que de alguma maneira, foram “relegados do sistema”, pois sempre foram
alunos de escola publica, com histérico de comportamentos desviantes, fora de faixa
etaria, vindos de outras escolas da regional de Taguatinga e que foram reagrupados
na nossa escola apdos o segundo semestre e inseridos prematuramente no EJA.

A meu ver a EJA transformou em um mecanismo de correcdo de fluxo,
nosso alunos em sua maioria s&o oriundos do diurno da nossa escola ou das escolas
adjacentes, nosso trabalho pauta em superar a fragmentagédo curricular do ensino
regular e tornar significativo o conhecimento.

Com o intuito de podermos trabalhar com os mesmos de forma diferenciados
e proximos a realidade do aluno, conversamos com 0s mesmos para sabermos o que
eles almejavam em nossa escola e em quais matérias eles possuiam maior
dificuldade.

No inicio foi dificil, mais depois, comecaram a fazer relatos de experiéncias
gue tiveram em outras escolas. Mediante a reunido, nos comprometemos junto aos
alunos, montarmos uma grade horéaria diferenciada, jA& que possuiamos carga

residual, para podermos trabalhar em conjunto e 0s mesmos em contra partida se
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comprometeram a serem mais assiduos e participarem do processo educativo, bem
como na construcdo do Projeto Politico Pedagdgico.

Lembro que assisti a um video do professor, onde 0 mesmo rotulava um
grupo de alunos semelhante aos que recebemos de “Geragdo nem, nem”, que nem
estudam, nem trabalham e nem procuram emprego. A maioria dos nossos alunos
nao trabalha, vivem das acdes governamentais e dos parcos salarios dos pais.

A maioria dos nossos alunos nao trabalha porque lhes falta qualificacéo
profissional e os que trabalham ganham menos que o salario minimo, o mercado de
trabalho ndo aceita mais o profissional que ndo esta atualizado e adaptado, ndo os
guer nem como estagiario devido ao fracasso escolar. Precisamos trazer o trabalho
pra sala de aula, deveria voltar o ensino profissionalizante, no intuito de assegurar a
melhoria da qualidade de vida, para que haja no nosso ensino uma articulagédo com a
educacéao profissional e subsequente uma mobilidade social.

Nesse sentido ndo vejo nos alunos o “acreditar” que frequentando a escola
sua vida vai melhorar, muitos veem por estar cumprindo medida socio educativa ou
por imposi¢cao dos pais.

Percebe-se que ultimamente ndo estamos preparando o estudante para a
vida, para ser um ser pensante, critico e produtor do seu conhecimento, ele esta
alienado, sem perspectiva de vida. Estamos produzindo elementos de manobra
politica.

Na construcdo do PPP, no item que se refere a deliberacdo das normas
internas da escola, a liberacdo do uso do celular em sala entrou em voga, os alunos
ressaltaram que ja ndo conseguiam viver sem 0s mesmos e a proibicdo do uso de
aparelhos tecnolégicos em sala estava sendo uma tortura e que eles viviam
buscando meio de burla-las e que precisavamos ser mais flexiveis em relagéo ao uso
dos mesmos, principalmente porque os mesmos nasceram digitais e dependiam do
mesmo para viver.

Muitos possuiam celulares que havia ganhado no trabalho, ja que eram
profissionais liberais e precisavam receber as OS (ordem de servico), 2 alunas eram

faxineiras e recebiam os contatos com as patroas pelo celular, alguns trabalhavam
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em vendas e trocas e necessitavam do aparelho ligado 24 horas, outros eram
monitores e ndo podiam desliga-lo porque sendo perdiam servico. Alguns 0s proprios
pais o cerceavam através do celular. Tinhamos que deixa-los usé-lo de qualquer
maneira.

Nossos alunos sdo da década de 90, nossas aulas ja estavam ficando
enfadonhas e muitas escolas particulares ja estavam dando tablet para seus alunos.
Os mesmos estavam sentindo que estavam ficando pra tras e perdendo muito tempo
com atividades que eles podiam desenvolver em menor tempo no celular. Um
exemplo que posso ressaltar aqui foi que eu dei uma trena para eles medirem a sala
para podermos trabalhar equacédo de 2° grau e um dos meus alunos me perguntou
por que ndo podiamos usar o celular para fazer isso, ele era corretor e na firma
deles, eles usavam o aplicativo Magic plan que mede e desenha as plantas do
ambiente. Comecei a conversar com 0 mesmo e ele me explicou como usava e
alguns colegas ja conheciam, refizemos os grupos e um foi ajudando o outro a
desenvolver o aplicativo, depois dessa introducdo e a aplicacdo do mesmo nas
equagdes nenhum dos meus alunos erraram uma equagdo e ficaram mais
entusiasmados com as aulas.

O celular é parte integrante do cotidiano dos alunos e ensina-los a uséa-lo
para que ele saia do conhecimento real e passe para a aprendizagem potencial
também faz parte da tarefa do ato de educar.

E esta seria uma das boas razfes para o uso dos celulares como ferramenta
pedagdgica, pois para isto os educadores seriam levados ao contexto do seu uso e

se atualizariam nas vertentes dos aplicativos contidos nos celulares.

4- Justificativa e caracterizacdo do problema:

4.1- Problema

O wuso do celular como recurso de ensino pode melhorar o ensino
aprendizagem e tornar as aulas mais atrativas. Ressignificar o espaco de sala de
aula a partir do uso da cultura digital se torna um grande desafio para os docentes.

7

Nessa perspectiva é possivel usar o celular em sala de aula como recurso
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pedagogico?
4.2- Justificativa

Na escola, ha poucos computadores em uso, funcionando bem, sdo 08 e néo
da pra trabalhar com um quantitativo de 25 alunos. No laborat6rio h4 um ponto e no
mesmo a WIFI é liberada.

Entdo os alunos podem usar os celulares, ja que a maioria possuem aparelhos
gue possuem esse aplicativo.

Os mesmos em sua maioria possuem aparelhos bem sofisticados, alguns
importados e outros pertencem a firmas onde os mesmos trabalham. S6 dois possuem
aparelho que nao possuem WIFI.

Com o grande BOOM de novas tecnologias de informac¢éo e comunicacdo na
nossa sociedade, as formas de interacdo e de adquirir informacgéo se transformaram
consideravelmente, portando as Escolas terdo que procurar novas estratégias de
ensino para conter o abandono, o baixo rendimento e a evasao escolar, e, uma das
estratégias, alvo dessa investigacao, € o uso do celular como ferramenta pedagdgica,
ja que o mesmo é de facil aquisicao e acesso, possuindo aplicativos compativeis a um
computador. Com essa pesquisa pretende-se desmistificar alguns mitos de utilizacéo
desse aparelho tdo atrativo para o aluno do EJA, como recurso pedagogico para
ampliar as possibilidades metodologicas.

Em meados dos anos 70, quando Seymor Papert criou a linguagem de
programacao LOGO para as criancas, até os dias de hoje, com os celulares invadindo
a sala de aula, muito se falou, opinou e especulou sobre a “transformacdo” dos
processos de ensino/aprendizagem. Entre a linguagem criada por Papert e o Celular
de Martin Cooper uma nova cultura se estabeleceu e sacudiu a educacao tradicional.
Novos nichos de aprendizagem permitiram aos alunos continuar a aprender a sua
maneira e de acordo com sua disponibilidade. Surgiu entdo uma atracao tdo grande
dos alunos em torno deste aparelho, que o mesmo é objeto de desejo da maioria dos
adolescentes e até das criancas, por possuir mobilidade e diversos aplicativos, tais
como, calculadora, videogames, ouvir radio ou MP3, assistir TV, tirar fotos, fazer

filmes, gravar voz, jogar, receber ou enviar emails ou arquivos, acessar a internet etc.
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O celular & uma ferramenta de custo acessivel, sendo um meio mais facil e
rapido de trocar informacdes, gerando grande interatividade. Ao se instalar um
software especifico, 0 mesmo pode ter um desempenho semelhante a um laptop, o
que para um aluno da EJA é muito importante, pois diminui as despesas com o
mesmo, ja que muitos até recebem celulares de planos corporativos das firmas onde
trabalham.

Os celulares de ultima geragéo, os ditos “tops” sdo verdadeiros computadores
de bolso, com sistema operativo e aplica¢des informéticas de elevado potencial. Estas
praticas podem potencializar o desenvolvimento de competéncias essenciais na
sociedade atual.

As facilidades citadas anteriormente e 0 apego que nossos alunos tém a esta
nova tecnologia, estdo nos deixando em estado de vigilia, tanto que em muitas
instituicbes escolares ainda o abominam e o proibem em suas aulas, por disputarem
atencao e concentracao dos alunos. No entanto, enquanto sao vistos como nocivos ao
processo de aprendizagem, acreditamos que subestimamos o uso do celular como

midia capaz de integrar a cultura do jovem a aquisicdo de novas aprendizagens.

4.3- Referencial Teorico

No que se referem, ao aspecto legal, as leis e decretos que hoje existem, nédo
normatizam seguramente o uso de celulares dentro das salas de aula. O celular tem
sido alvo de discussfes em muitos grupos de trabalho, alguns acham que o mesmo
desvia a atencéo do usuario prejudicando a aprendizagem e a indisciplina.

O que incentiva o aluno a indisciplina é o desejo, a necessidade que o0 mesmo
tem em confrontar o professor ou qualquer pessoa que ele considera autoridade. O
celular quando inserido em aulas bem planejadas, pode tornar uma valiosa ferramenta
de ensino e nos auxiliar para a busca da melhoria em nossas abordagens
pedagdgicas.

Ha varias pesquisas que usam o celular como objeto de estudo, dentre eles
salientamos a proposta de tese do Professor Gilmar Barreto da UNICAMP, que afirma
“o celular deve ficar sempre ligado em sala de aula e ele tem que ser usado como uma

ferramenta que complementa o ensino”, o mesmo cita uma atividade que pode ser feita
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na aula de Geometria com os alunos através de imagens para trabalhar angulos
através da tecnologia Touchscreen.

Uma pesquisa que acompanhamos desde 2008, é da Universidade de
Michigan, orientada pelo professor Elliot Soloway que trabalha com educacéo
interativa, na sua pesquisa ele trabalha com um grupo de 50 alunos do quinto ano, ele
desenvolveu aplicativos para serem trabalhados em sala através dos celulares.

Um aspecto significativo é a possibilidade de utilizagdo dos celulares em
conjunto com outros equipamentos, como por exemplo, o computador. A facilidade de
conexdo do celular com outros equipamentos € uma caracteristica valorizada pelos
jovens.

As utilizacdes educativas dos celulares podem integrar, com vantagem, esta
possibilidade de integracao de varias midias. Ampliar o0 acesso ao conhecimento para
além do tempo e do espaco de aula. O celular pode estreitar os lacos sociais entre os
alunos e criar experiéncias significativas de aprendizagem.

Ha aplicativos nos celulares que gerenciam o aprendizado e vai monitorando
dando atividades em niveis para a pessoa que vai terminando a tarefa. Cito aqui o
exemplo do aplicativo Tecnonutri, que monitora as suas refeicdes e ainda te lembra de
beber agua a cada momento e a cada refeicdo lhe diz quantas calorias vocé ingeriu e
0 que ainda ingerir.

Esta uma "febre” entre as adolescentes e os marombeiros (pessoas que
frequentam academias e fazem exercicios de musculacdo com ferro) e € um contetdo
do 8° ano e do 2° ano do ensino médio que pode ser explorado em Biologia, Educacéo
fisica, Matemética e até na Quimica, o mesmo calcula o IMC, esboca grafico diario do
seu desenvolvimento, faz combinagdes de nutrientes montando um cardapio de acordo
com o IMC.

Os celulares devem ser vistos como uma ferramenta educacional de incluséo
social é preciso criar medidas de incentivo a ado¢cdo do mesmo nas escolas publicas,
acompanhadas de politicas de desenvolvimento de programas sociais.

Na esfera educacional os programas Mais Educacdo e o Mais cultura na
escola podem subsidiar através da construc¢édo coletiva do Projeto Politico Pedagdgico

esse projeto de intervencgéo local, uma vez que disponibilizam verbas para a escola
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para que a mesma possa operacionalizar seus projetos interno.

Ha programas governamentais como a desoneracéo fiscal com a isencéo do
PIS-CONFINS e reducdo do IPI para aparelhos eletrbnicos, que podem subsidiar a
aquisicao de aparelhos tecnoldgicos.

No que se refere a Educacdo de Jovens e Adultos, em 2001, Miguel Arroio
ressaltou, junto aos estudantes, o discurso escolar, por parte de alguns educadores e
até outros membros da comunidade, que os trata como repetentes, evadidos,
defasados, aceleraveis, com comportamentos desviantes, ou seja, alunos sem as
minimas condi¢des para iniciar um processo educativo, deixando de fora as dimensdes
de condi¢cdes humanas dos mesmos. Ao se olhar para a EJA constata-se que estamos
reproduzindo o aparelho ideoldgico do estado, ficando fragrantes as desigualdades
sociais e raciais, ocorrendo caso de estigmatizacdo, de uma modalidade educacional
em virtude do status quo do aluno. Esses alunos em sua maioria foram excluidos do
préprio sistema.

Quanto mais ampliamos nosso campo de acdo, mais excluimos o nosso
alunado, os mesmos se sentem distantes do nosso processo educacional. Nesse
sentido o professor deve repensar sua praxis, discutir com 0os mesmos e vé qual o
modelo de escola que eles necessitam, o que eles esperam e almejam. O estudante
precisa ser protagonista do ato educativo, auxiliar na construcdo de estratégias para
producdo de oportunidades concretas e ndo ser um objeto passivo de manobra do
Estado.

Os mesmos precisam ser capazes de influenciarem as politicas publicas e nédo
serem dragados por ela. Devemos somar esforcos em prol da formacédo do sujeito
etico, segundo Freire (2000) seria tarefa primordial da pedagogia critica, trabalhar a
legitimidade do sonho ético politico de superacao da realidade injusta.

Freire pensou a educagcao como um fazer politico que transcende o banco
escolar e se projeta para os grandes projetos vividos pela humanidade, e é neste
contexto que precisamos analisar a possibilidade do uso do celular como ferramenta
educacional, pois € um objeto que acompanha o nosso alunado nas partes externas da
escola, para legitima-lo e oficializa-lo no interior da escola, aliar essa parceria a nossas

aulas; ja que o0s nossos alunos nasceram digitais e resistirmos em usufruir
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pedagogicamente com esse objeto de tamanha magnitude e fascinacéao.

Recentemente em ltatiba, SP, tivemos a oportunidade de conhecer o trabalho
com smartphone do professor José Luis Poli com alunos do EJA. Esse aplicativo
mistura textos, imagens, sons e simbolos para facilitar o aprendizado do aluno do EJA.
Ele o usa como uma ferramenta a mais em sala.

No Distrito Federal, a camara legislativa aprovou uma lei em maio de 2008 que
proibe parcialmente o uso de celulares em sala de aula, pois, de acordo com o
mesmo, 0 uso do celular pode desviar a atencdo dos alunos, possibilitar fraudes
durante as avaliacdes e provocar conflitos entre a comunidade escolar, influenciando o
rendimento escolar.

De acordo com Fang (2009) devemos passar da proibicdo dos dispositivos
moveis na sala de aula, para o envolvimento. Para este autor quando a distracéo se
torna um problema, podemos e devemos trabalhar com a tecnologia, o aluno, o
professor ou ambos.

Em vez de ver a distragdo como barreira, o professor pode vé-la como uma
oportunidade para refletir e alterar a abordagem e as suas préaticas pedagogicas. Este
autor considera que os educadores criativos e inovadores podem utilizar as inovacdes
tecnoldégicas para ajudar a reforma do ensino, tal como o banho de Arquimedes
ajudou na revolucao cientifica.

De acordo com Mattar Jodo (2014) conhecer o aluno, vé suas expectativas, o
contexto no qual ele esta inserido é o primeiro passo para observar como ele aprende
informalmente, sentir se 0 mesmo é pro-ativo ou timido, se tem dificuldades
intelectuais, para poder analisar a flutuacdo pessoal-grupal, grupal pessoal e fazer o
mapeamento de como cada aluno aprende. Os nossos alunos estdo em momento e
graus diferentes. Nesse interim o celular nos auxilia, pois ele gradua tendo um
referencial basico para o aluno investigar, investindo no seu processo de
aprendizagem combinando o aprender no intercambio em rede e o aprender “real”
ocorrendo um mix educacional.

Citamos o trabalho do professor John Burk, de Atlanta, Estados Unidos que
utiliza um jogo instalado no celular, o Angry birds para ensinar as leis da fisica, calcular

angulos, trajetérias e parabolas. Dessa maneira o saber cientifico auxilia no jogo e
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guem realmente entendeu as leis fica mais facil e divertido ir jogando e passando os
niveis.

Nesse interim recordamos Vygotsky (1978) onde o mesmo relata sobre a zona
de desenvolvimento proximal, o aluno detém o conhecimento real, ele € bem mais
rapido que o professor no conhecimento tecnologico, mas nao tem o dominio
pedagdgico e o aluno vai perceber que ele precisa desse conhecimento pra ele ir além,
ir pra zona de prontidao e completar o processo de aprendizagem.

Segundo Gomes (2013) 10 recomendacdes e 13 motivos para que o celular se
torne um aliado na educacao foram publicadas pela UNESCO com a intencdo de
auxiliar os governos a implementarem o celular como recurso pedagogico em sala de
aula, independentemente do grau de maturidade que o pais esteja em relacdo as
tecnologias.

Segundo Steve Vosloo, coordenador do projeto “Cada pais estd em um nivel
diferente no uso das tecnologias moéveis em sala de aula. Por isso, é importante que
cada um use o guia adaptado as suas necessidades locais” (citado GOMES, 2013),
Segundo 0 mesmo, 0s governos consideravam o0 uso das tecnologias em sala de aula
importante, contudo o problema estava em dar significado a esse uso.

Uma das recomenda¢Bes do documento diz respeito aos governos terem
politicas que incentivem o uso das tecnologias méveis em sala de aula, “As diretrizes
politicas relacionadas ao aprendizado mével que forem criadas devem estar em
harmonia com as que ja existirem no campo das TIC”, afirma a UNESCO em um de
seus documentos.

Ainda no mesmo verifica-se a necessidade de treinamentos aos professores e
de fazer isso com o uso de tecnologias mdveis, no intuito de que eles se apropriem
dessa ferramenta em suas vidas. “No Brasil, os professores tém certa resisténcia em
incorporar novas tecnologias. A sala de aula ainda é o lugar de desligar o celular”,
afirma Rebeca Otero, coordenadora de Educacdo da UNESCO no Brasil, (citado
GOMES, 2013 p, 13), em sua avaliacdo Rebeca afirma que “parte disso se deve ao
fato de o professor ainda n&o estar completamente familiarizado com essas
ferramentas”. Completa ainda que, “Isso faz com que muitas oportunidades

educacionais se percam especialmente no ensino médio, época em que o aluno ja
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esta ligado e nas redes”.

Para a mesma, o celular amplia o alcance e a equidade em educacéao,
melhora a educagdo em areas de conflito ou que sofrem dessas, assiste alunos com
deficiéncia, otimiza o tempo na sala de aula, permite que se aprenda em qualquer hora
e lugar, constroi novas comunidades de aprendizado, da suporte a aprendizagem in
loco, aproxima o aprendizado personalizado, melhora a aprendizagem continua,
melhora a comunicagdo e maximiza a relagéo custo-beneficio da educacéao.

Para aprender precisamos primeiramente que observar um evento, para
podermos descobri-lo, experimenta-lo e o investigarmos. O comportamento do
estudante enquanto aprende estd mudando com as diversas formas de interacéo
social, ja que eles praticamente nasceram nas paginas de sites, observando tanto
textos, quanto imagens, icones, como possiveis entradas a seguir na construcao do
seu conhecimento diante de uma variedade de informac&o.

Nesse documento podemos verificar recomendacfes que dizem respeito a
criacdo de conteudo adequado e a promocdo do uso seguro e saudavel das
tecnologias. A UNESCO acredita que com essas orientagdes, “0s governos estardo
mais proximos de usufruir dos beneficios do aprendizado mével, dentre eles ampliar o
alcance e a equidade da educacéo e facilitar o aprendizado personalizado”. (citado
GOMES, 2013 p.13)

O celular é parte integrante da vida do aluno, € uma midia utilizada na
comunicagédo sincrona e assincrona. E esta seria uma das boas razées para o uso dos
celulares como ferramenta pedagdgica, pois para isto os educadores seriam levados
ao contexto do seu uso e se atualizarem nas vertentes da telefonia movel (Celulares).

Abaixo podemos visualizar, pelo infografico as 10 recomendacdes e os 13
bons motivos relacionados pela UNESCO para se usar tecnologias moveis em sala de

aula, citados por Gomes (2013 p.13)
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O USO DAS TECNOLOGIAS MOVEIS EM SALA

Unesco lanca guia com {13 bons motivos | para usar tecnologias

moveis na escola e para governos
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E COMPUTADORES
SAO RAROS 35

° Constroi novas
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de aprendizado

Da suporte a
aprendizagem in loco

---MAS SIM SOFISTICAR O USO
PEDAGOGICO DAS TECNOLOGIAS

crbo;Regfany Sl / P

Aproxima o aprendizado
formal do informal D Criar e otimizar @
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Promover o uso seguro, @
responsavel e saudavel
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a comunicacao e a
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60 €000

Maximiza a relacao
custo-beneficio da educacao

€€ NAO USAR TECNOLOGIAS
MOVEIS E PERDER
OPORTUNIDADES EDUCACIONAIS
MUITO RICAS 33
Rebeca Otero, Unesco

TECNOLOGIAS MOVEIS SAO APARELHOS DIGITAIS, FACILMENTE
PORTATEIS, USADOS E CONTROLADOS POR UM INDIVIDUO — E NAO
POR UMA INSTITUICAO — TEM ACESSO A INTERNET E PERMITE UM
AMPLO NUMERO DE ACOES., INCUSIVE MULTIMIDIAS

Fonte: Policy ideli for Mobile ¢ i ga U,

Desbloquear a realidade fisica e fazer dela um grande laboratério para a
aprendizagem é uma atitude complexa, mas com o auxilio das TICs (Tecnologias de
informacgdes e comunicacdes) esse desbloqueio acontece naturalmente e ampliam as
fronteiras da Escola e dilui as paredes da sala de aula.

De acordo com Corréa (2003) o objetivo do uso das inovacdes seria produzir
um novo contato entre Educacado e tecnologia, utilizando esta para uma mediacao de

determinada pratica educativa, como forma de elucidar, de forma atraente, o ensino e
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a possibilitar a formacéo de competéncia no aluno.

Referenciais literarios como “Mobile Age” (SHARPLES ET AL; 2005), “Cultura
do telemovel” (GOGGIN, 2006), “Sociedade das Comunicagbes moveis” (CASTELLS,
2004) nos remetem ao aparecimento de um novo paradigma social, as tecnologias
moveis modificam e sdo modificadas pelo cotidiano.

Estas tecnologias emergentes estdo transformando os habitos das pessoas,
desarticulando o famoso triangulo educacional, a forma como se analisa, se ensina e
se aprende.

Diante desta realidade muitos professores ainda tém dificuldades na hora de
pensar e executar projetos pedagégicos que utilizem os recursos de celulares e
tablets. Aparentemente, na nossa formacao inicial, existem muitas lacunas,
deficiéncias estruturais e/ou curriculares que inibem a compreensdo e o uso dos
celulares. Especialmente com a elaboracdo conjunta de planos de trabalho que
possam promover cada vez mais a capacidade do professor em interagir com o aluno
e serem os autores do seu proprio material.

Enfatiza-se a experiéncia oportunizada pelo Ministério de educacdo da Nova
Zelandia, desde o ano de 2010, tendo como objetivo principal a atuacédo do aluno no
jogo da aprendizagem, onde o aluno é levado a pensar, a ser o condutor de sua
aprendizagem, o que leva ao protagonismo estudantil e pode ressignificar as acoes
pedagdgicas tangendo-as para uma aprendizagem mais colaborativa.

Este cenario colaborativo é propicio para a Educacdo digital na era da
telefonia moével, porque o mundo educativo esta passando por uma grande
transformacdo, como resultado da revolucdo tecnolégica, como refere Collins &
Halverson (2009).

Segundo estes autores, esta transformacdo € semelhante a transicdo da era
da aprendizagem para a escolarizagdo universal, ocorrida no século XIX, como
consequéncia da revolugdo industrial.

De acordo com Alves (2001), os celulares podem também comunicar as redes
de saberes que cada “espaco tempo”, evidencia em suas diferentes formas de
interagdo com o mundo.

Ele € uma nova midia que pode incluir os alunos no processo de comunicagao,
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de linguagens diferentes daquela priorizada pela cultura académica e cria uma
possibilidade de estudo de questdes relativas a sustentabilidade e/ou como
possibilidade de criar uma rede com referenciais teérico-metodolégicos que possa vir a
mudar o0 nosso cotidiano, nos tornando sujeitos melhores.

Alguns estudiosos abordam ideias de como trabalhar o celular em sala de
aula: Moran (1993) enfoca as tecnologias como mediacao do saber fazer pedagodgico e
Carvalho (1998) menciona que os produtos advindos do desenvolvimento tecnolégico
se constituem em novos conceitos, indispensaveis para uma nova forma de pensar,
pesquisar e educar.

Em extensdo a citacdo de Moran, a conexdo entre os alunos e demais
pessoas pelo celular devem ser vislumbradas como aliado a Educagédo. No mais, além
da busca epistemoldgica do uso do celular como ferramenta pedagdgica € preciso que
as escolas estabelecam investimentos necessarios as novas praticas metodologicas,
para que a comunidade escolar possa adquirir habitos marcantes, transformando e
sendo transformados.

Quando o professor transforma, transcende seu aluno ao prazer de
compreender e reconstruir conhecimento. E para que esta transformacédo ocorra ele
precisa ser capacitado.

Segundo Certeau (2000) devemos ficar atentos aos “invasores” da nossa sala
de aula de forma tdo imprevisiveis; que temos que buscar maneiras de trazer nossas
praticas pedagogicas para acdes significativas que tornem mais facil a existéncia
humana sem perder o essencial da vida, o educador necessita de buscar mecanismos
educacionais capazes de criar elos entre 0 meio escolar e 0 meio em que o estudante
vive. E necessario que o professor utilize o raciocinio do aluno, a experiéncia adquirida
por ele precisa ser aproveitada. O conhecimento académico deve despertar novos
meios de solucionar problemas, compreender fatos, organizar e planejar.

O individuo é o reflexo do seu tempo e na era da informac&o e conhecimento
em gque vivemos esta imagem fica mais nitida. O celular é uma ferramenta presente
No NOsSso contexto escolar, ndo temos como ignora-lo ou proibi-lo, precisamos discutir
com o aluno, com a sua familia, com a comunidade em geral a melhor maneira de

explorar essa midia no contexto do ensino e da aprendizagem.
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Segundo Castells (2004) o uso do celular como ferramenta pedagdgica,
apresentara ao professor diversas barreiras, e provavelmente as mais dificeis de
contornar. Dentre as diversas barreiras destacamos como coordenar um grupo de
aprendizagem numa sala de aula; como gerir equipamentos com potencialidades
diferentes; como disponibilizar contetdos curriculares através de um equipamento com
um espaco de visualizacdo limitado; como avaliar a aprendizagem realizada em
contextos extraescolares e como conseguir equacionar a relacdo entre a educagéo
formal e a informal.

Ainda sao levantadas questdes de outros tipos, como por exemplo, questdes
éticas, relacionadas com o direito a privacidade e com possiveis utilizacdes indevidas
(copiar em avaliac6es, bullying, indisciplina), e preocupacdes com possiveis prejuizos
para a saude pelas radiacdes emitidas pelos celulares.

Para utilizar esta ferramenta no ensino o educador devera rever o seu papel,
devendo transformar-se num formador de carater e facilitador do processo de
qualificacéo dos futuros cidadaos.

Os celulares, por um lado possibilitam novos meios de ensino e aprendizagem,
e por outro lado exige novas metodologias que suportem praticas pedagdgicas que
fundamentam a natureza desses meios, evitando a possibilidade de ocorréncias
negativas, como a sobrecarga de informacfes, o aumento da complexidade nas
interacdes em diferentes locais e momentos (comunicacdo sincrona e assincrona), a
guebra de paradigmas entre vida pessoal e funcional, dentre outros.

A comunidade escolar precisa estar atenta as diferentes praticas digitais e
perceber como podem construir as suas estratégias pedagogicas com base nelas,
tendo como prioridade a ligacdo entre a realidade da sala de aula e o0 meio que a
rodeia.

Um dos maiores objetivos da Educagéo é aliar a teoria a pratica do aluno, o
celular pode vir a ser esse elo, uma ponte entre a producédo académica e o social, cuja
finalidade seja utilizar todo o entusiasmo e motivagdo existentes em contextos
informais e estimular os alunos para as aprendizagens formais, a0 mesmo tempo em
gue se possibilita a transferéncia de competéncias entre contextos.

A utilizacdo dos celulares por jovens e adultos € aproximadamente 3 vezes
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maior do que os computadores fixos e portateis, por isso pontua-se a possibilidade de
revolucao educacional que este dispositivo pode causar.

Apesar da maioria dos celulares possuirem aplicativos que residam no proprio
dispositivo, no futuro, uma grande parte vai passar a estar na “Nuvem computacional”
(cloud computing) o que significa que o usuario pode ter consigo as suas informacdes
pessoais em qualquer lugar, independente do dispositivo que esteja usando, suprindo
muito das atuais limitagdes dos celulares ou qualquer dispositivo.

Atualmente h4 um movimento, meio que discreto quanto a adequacao das
caracteristicas inerentes ao celular para apoiar uma aprendizagem baseada em
principios sociais, construtivistas, contextuais e colaborativos.

Ao cruzarem as fronteiras da aprendizagem formal e informal, elas oferecem a
oportunidade de uma aprendizagem rica e auténtica na qual o calendario, o curriculo e
a avaliacdo néo limitam as experiéncias dos alunos.

Na formacéo do cidaddo que temos hoje ocorre a pluralidade na aquisi¢cao de
informacdes, o0 mesmo tem a habilidade de ler tanto jornais, como noticiario de TV,
videogames, videoclipes e hipertextos (BARBEIRO, 2001, p.62).

O sistema educacional necessita considerar uma maneira de incluir o celular
na aprendizagem, para poder assistir a nova geracao Y(jovens que nasceram apoés a
década de 80), essa geracdo cresceu de forma a se identificar com a cultura escolar.
S&o jovens completamente conectados, que possuem uma grande intimidade com as
novas tecnologias de comunicacéo (internet, celulares e redes sociais).

Eles valorizam muito os relacionamentos e buscam participar de experiéncias
inovadoras. Gostam de desafios onde possam usar todo seu potencial e que
proporcionem feedbacks rapidos. S&o mais pragmaticos, contudo perdem o foco com
facilidade. Possuem uma vida mais interativa do que passiva, eles realizam varias
atividades ao mesmo tempo e com maestria.

A comunicacao digital tornou-se tao frequente e natural como a comunicagao
face a face e a omnipresenca da tecnologia e das formas digitais de comunicacéo nas
vidas dos jovens levam alguns autores a falarem em vidas digitais.

Os jovens estdo construindo novas formas de lidar com a realidade e

inventando novas estratégias para utilizar os celulares no desenvolvimento da
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aprendizagem significativa.

Muitos adultos “migrantes digitais” questionam a relevancia da comunicacéo
digital para a aprendizagem e tém dificuldade em lidar com o tamanho reduzido da tela
e do teclado do celular.

Mas, para os jovens, as relacdes virtuais sdo uma segunda natureza, sendo a
miniaturizacdo e mobilidade as razbes pelas quais tém uma ligacdo tdo forte aos
celulares. Eles conseguem visualizar a pequena tela como uma janela para um espago
infinito e rapidamente treinaram 0s seus polegares para 0 manuseamento do teclado.

De acordo com Goggin (2006) as praticas digitais estdo intrinsecamente
ligadas a identidade dos jovens e sédo potencializadoras de aprendizagens criativas,
sendo na sua maior parte exercidas em contextos exteriores a escola.

Independentemente das politicas educativas existentes, 0s jovens ja estao
desenvolvendo, em contextos informais, as competéncias necessarias para um futuro
em que o manuseio de informacdo complexa mediada pela tecnologia é fundamental.

De forma a potencializar as competéncias que os jovens adquirem através das
suas praticas digitais, a escola deve valoriza-las e proporcionar um espaco de reflexdo
gue permita a constru¢cao do conhecimento curricular com base nessas competéncias.

E de suma importancia criar situacdes de aprendizagem colaborativa ou
individual, para que o aluno possa resolver problemas e tarefas que apelem ao
pensamento complexo e as estruturas cognitivas de nivel superior.

Dentro de um contexto contemporaneo que reflete as realidades do tempo,
tanto na esfera da educacdo como no mundo geral, o relatorio Horizon Report 2010
(Johnson et al., 2010), identifica tecnologias que podem ter impacto na educac¢do nos
préximos 05 anos, o0 autor citado indica seis tecnologias emergentes que podem
provocar uma verdadeira evolugdo na area académica e na economia mundial. A
computagdo movel, que d& acesso a informagdo em qualquer lugar e em qualquer
momento; o contetdo aberto, um trabalho criativo que os outros podem copiar ou
modificar; os livros eletrénicos sao livros em formatos digitais que podem ser lidos em
equipamentos eletronicos; a realidade aumentada refere-se & integracdo de
informagdes virtuais a visualizacdo do mundo real. E a criacdo de um tempo misto em

tempo real, e a computacéo gestual, baseada em gestos e a analise de dados virtuais.
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Mercados emergentes estdo a seguir as pegadas dos paises desenvolvidos e
0s seus primeiros PCs sao os smartphones. Destacando que os dispositivos estédo
levando os alunos a se moverem e consequentemente moverem todo o ambiente de
aprendizagem.

Sendo que esta proliferacdo esta mudando a maneira de alfabetizar e educar a
geracdo Y e consequentemente sua qualidade de vida.

Romero Tori (2012), coordenador do laboratério de tecnologia da USP,
considera que o aluno ao ser envolvido no processo, passa de consumidor a produtor
de conteudo e a ter mais autonomia e criatividade, habilidades essas que porventura
irdo colaborar no processo de qualificacdo profissional. O mesmo relata que a Escola
nao pode trabalhar de forma desconectada da realidade que o0 mesmo vivencia.

A experiéncia de aprendizagem dos nossos alunos estd sendo consolidada
através da exploracéo das informacgdes e ambientes com a colaboracdo em redes com
outros usuarios.

Segundo Collins (2005) nossos alunos hoje aprendem fazendo e devemos
desafid-lo a aprender refletindo, com praticas pedagdgicas que contemplem as
construcdes coletivas usando os questionamentos para abrir debates para aumentar
as possibilidades de aprendizagem.

O nosso maior desafio € aproximar o conhecimento escolar ao cotidiano do
aluno, para que as situacfes de aprendizagens na Escola também sejam motivadoras,

desafiadoras e divertidas.

5- Objetivos:

5.1- Objetivo Geral:

Desenvolver técnicas para utilizar o celular como mediador de aprendizagem

significativa, realgcando as trocas de informacdes e vivéncias.
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5.2- Objetivos especificos:

¢ Identificar as estratégias de intervencfes pedagdgicas para utilizar o celular
como mediador de aprendizagem na sala de aula.

e Averiguar o uso do celular como ferramenta de pesquisa e producdo de
conhecimento dos alunos.

¢ Analisar como os docentes veem uma conexao entre 0 ensino e o cotidiano

do aluno.

6- Atividades/responsabilidades:

As atividades serdo moderadas pelas professoras Ivanete Alves e Fatima Roseli.

Foi efetivado contato com a operadora Ol em uma oficina de telefonia movel
gue ocorreu no segundo semestre de 2012 no CEF 16 de Taguatinga, para uma
parceria entre a mesma e o CED 05 de Taguatinga, visto que a mesma ja possuia
pontos na escola.

Em meados de outubro de 2012 também procuramos as operadoras CLARO e
a VIVO. As mesmas se prontificaram a enviar 2 consultores para fazermos o
Workshoping, conforme a demanda dos alunos ird montar o ciclo de oficinas. Todos
os alunos deverdao ter acesso as oficinas que terdo duracédo de 50 minutos cada uma.

Nesse interim a operadora Ol se adiantou e colocou mais trés pontos de
internet na nossa escola, assim como trocaram todo o cabeamento.

Os alunos e professores fardo inscricdes prévias das oficinas e no segundo
momento faremos grupo de trabalho para apresentarem o trabalho realizado durante
as oficinas, através de painéis e relatos. O ciclo de oficinas tera um formato de 10
encontros de 4horas para que todos possam trocar de oficinas e assistir a todas. De

acordo com o quadro abaixo.
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1° Encontro

20, 3° e 4° Encontro

5% ao 9° Encontro

10° Encontro

Pré- inscricbes

Seminario com
especialista sobre
historico teorico, 123, 22

e 32 geracao de celular

Rodas de
conversas,
confeccao de

painéis

Grupos de

trabalho

Pré- avaliacbes

Uso de aplicativos de

celulares convencionais

de

aulas interativas

Construcao

Avaliacao final

Formacéo

de

Uso de aplicativos de

Avaliacéo

Problematizacéo

grupos celulares Neosmart, formativa

Problematizagdo | Smartphones, Black
Berry e celulares

multichips

Ap6s as oficinas, iremos elaborar aulas interativas e colaborativas com a
participacdo dos coordenadores de areas, os professores, os alunos, bem como com
segmentos do conselho participativo.

Depois que os alunos e professores passarem pelos workshops para entenderem
e compreenderem as fungbes e aplicativos que contem os celulares, desde os de
segunda geracado até os tops, como smartfhones ou blackbery, os mesmos em conjunto
poderdo realizar estratégias operacionais interessantes como:

e Usar um aplicativo para fazer a chamada e registrar os contetdos
no celular, jA que a maioria estd usando o diario eletrbnico em
detrimento do diario impresso;

e Em pesquisa de campo, fazer o mapa atraves do aplicativo check in
e GPS, vé curva de nivel, o relevo, a hidrografia e até o clima,
trabalhar latitude e longitude, angulacdo, montar portfélio;

e Em Inglés, podemos construir dialogos com imagens dos proprios
alunos, através do whats up. Producdo de pequenos textos;

e Na construcéo de brainstorming;

e Registrar datas de testes e de outras tarefas, gravar em som ou
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video os momentos mais importantes das aulas;

Ouvir gravagdes de textos com conteudos curriculares,

Sincronizar o celular no micro com caixa acustico manual para
ouvirmos os videos;

Enviar respostas a questfes através de SMS;

O professor de quimica pode trabalhar o aplicativo Chemical
Sudoku, o aluno estuda a tabela periddica dos elementos e suas
propriedades ligando elementos a seus grupos e familias.

Tirar fotografias de esquemas realizados na aula ou do caminho de
casa pra escola para trabalhar a geometria das ruas;

Através do whats up, um aplicativo do celular, os professores podem
formar grupos de acordo com suas turmas e mandar atividades
diferenciadas para seus alunos e receber.

A direcdo pode enviar mensagens aos pais e alunos através do
whats up e também fazer convocacoes, os pais também pode enviar
a escola e ficar sabendo sobre o desenvolvimento do filho;

Fazer pesquisas;

Realizar calculos numeéricos;

Utilizar aplicativo do sistema operacional Windows para uséa-los nas
tarefas de algebra.

Ensinar os alunos a fazerem imposto de renda, através de aplicativo
préprio;

O professor de Ciéncias pode trabalhar o aplicativo Hubble Casse
Images, para trabalhar astronomia: o aplicativo traz imagens tiradas
pelo telescopio Hubble de planetas, estrelas, nebulosas e galaxias.
Registrar eventos em texto, som e/ou imagem fora da escola para

andlise dentro da sala de aula.
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7- Cronograma:

A partir da segunda quinzena de marco, com termino em dezembro de 2014.

8- Parceiros:

e Alunos e professores da escola

e A comunidade local

e Operadora Ol para viabilizar mais pontos de rede sem fio na escola e da
suporte na rede.

e As operadoras VIVO e CLARO que irdo disponibilizar técnicos, assim como
sorteardo alguns aparelhos durante as oficinas.

e Um técnico em celulares e utilitarios para da um workshop sobre a utilizacdo e
racionalizacéo dos aplicativos dos celulares.

e Um educador social voluntario para auxiliar os alunos que estiverem com
dificuldades em utilizar algum aplicativo.

e O comércio local com doacbes de celulares para aqueles alunos que

porventura ndo possuem o aparelho.

9 - Orcamento:

Os monitores e as despesas serdo pagos pelo Programa de
Descentralizagdo Administrativa e Financeira- PDAF, teremos como previsdo

orcamentaria CR$ 4.000,00 (quatro mil reais).
10- Acompanhamento e avaliagéo:

O projeto serd acompanhado pelo gestor da escola, nas dimensdes
administrativas e pedagodgicas e pelo supervisor pedagdgico. As avaliacbes dos
alunos serdo mensais e a avaliacdo do projeto sera feita por meio de um conselho
participativo, onde todos os participantes do projeto opinardo sobre os mesmos,
salientando suas falhas ou seus acertos, e ainda, verificar o que podemos melhorar

para que a aprendizagem seja mais eficaz.
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