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RESUMO

O presente trabalho analisa o desenvolvimento de uma exposicdo do Museu de
Biologia da Universidade de Brasilia (MBio-UnB). Apds a contextualizagcao da fungao
de museus universitarios, foi apresentado o MBio-UnB e o planejamento expografico
da exposigédo "Desvendando o Cretaceo". Pontuando sobre o planejamento e suas
decisbes, as etapas de produgéo do objeto expografico e a montagem da exposigao.
Discutiu-se a importancia e o impacto da exposig¢ao, juntamente, com a discussao
sobre a importdncia do uso de tecnologias de modelagem e impressao

tridimensional (3D) em fung&o dos museus universitarios.

Palavras-chave: Exposicdao; Museus universitarios; MBio-UnB; BNCC; Publico-alvo;

titanossauro; Impressao 3D; Montagem expografica.



ABSTRACT

The present work analyzes the development of an exhibition at the Museum of
Biology of the University of Brasilia (MBio-UnB). After contextualizing the role of
university museums, the MBio-UnB and the exhibition planning for "Unveiling the
Cretaceous" were presented. The discussion covered the planning and
decision-making process, the production stages of the exhibition object, and the
assembly of the exhibition. The importance and impact of the exhibition were
discussed, along with the significance of using 3D modeling and printing technologies

in university museums.

Keywords: Exhibition; University museums; MBio-UnB; BNCC; Target audience;

titanosaur; 3D printing; Exhibition setup.
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INTRODUGAO

A escolha do meu futuro académico nunca foi algo certeiro, apos o
ensino médio havia muitas opgcdes de caminhos a serem trilhados e escolhi o curso
de Museologia devido a relagdo com minhas areas de interesses: comunicagéo,
histéria e interagcdo com publico. Quando ingressei na Universidade de Brasilia
(UnB), em agosto de 2018, foi um mundo totalmente diferente do que estava
acostumado, e uma area de conhecimento totalmente nova.

Nos primeiros dois semestres do curso de museologia as matérias
introdutorias e de grade obrigatéria do curso me auxiliaram no reconhecimento e
afeicdo da area. Entre as varias matérias cursadas, Introducdo a Biblioteconomia e
Ciéncia da Informacdo se destacaram pela experiéncia pratica de realizar o
processo de catalogagao.

Apesar da afeigdo a area, duas reprovacdes no terceiro semestre do
curso, uma no inicio e a outra no final da disciplina apds realizar todas as etapas da
matéria, me levaram a questionar minhas escolhas em perseguir um diploma
superior. Com o inicio do quarto semestre, em um novo ano, acreditei que deveria
retomar o tempo perdido. No entanto era 2020 e em margo daquele ano
enfrentamos a pandemia do COVID-19, que dispensa comentarios sobre os efeitos
do lockdown na populacdo e na saude mental de todos. Em agosto de 2020, o
semestre foi retomado em formato de ensino a distancia (EAD), mudando o modo de
lecionar as aulas, e permitindo que eu recuperasse matérias reprovadas, resgatando
minha graduagao em Museologia.

Por questdes familiares em 2021, ainda na pandemia, tive que comecar a
trabalhar em regime de 8 horas por dia durante 6 dias da semana. O horario ndo
favorecia os estudos, e por consequéncia a faculdade ndo era minha prioridade. Em
agosto de 2022, fui demitido, tivemos o retorno das aulas presenciais e finalmente
pude focar nos meus estudos. Finalmente, no décimo semestre iniciaram as
disciplinas eminentemente praticas (Estagio Supervisionado 1 e Museologia e
Comunicacgao 4) que me deram animo pela escolha em relagdo ao curso e em me
tornar Musedlogo.

Durante o Estagio Supervisionado 2, estagiei no Museu de Biologia da

Universidade de Brasilia sob supervisdo da musedloga Bruna Wichrowski, ex-aluna



2

do curso de Museologia da UnB. Apds o estagio obrigatdrio fui convidado a integrar
a equipe do MBio-UnB como estagiario na parte de expografia e tecnologias 3D. No
estagio, tive a oportunidade de fazer parte da equipe que desenvolveu e produziu a
exposicao “Desvendando o Cretaceo”, que tem como objeto expografico unico, uma
réplica em tamanho natural, de um fdéssil de dinossauro saurépodo (pescogo e
causas longos) do grupo dos titanossauros.

Dessa experiéncia surgiu o meu tema de pesquisa do Trabalho de Conclusao
de Curso (TCC) que é analisar o desenvolvimento da exposi¢cao “Desvendando o
Cretaceo” e uma discutir sobre a inser¢ao do uso de tecnologias de impressédo 3D
nos espacgos expositivos dos museus universitarios, principalmente do MBio-Unb,
pelo fato que se caracteriza por uma maior quantidade de cole¢des didaticas. Assim,
este trabalho pretende apresentar o processo interno de uma exposigao em um
Museu Universitario, desde sua idealizacdo até a execucgdo. Ressaltar a importancia
do planejamento expografico, selegdo de conteudo e publico-alvo. Apresentar testes
de durabilidade de materiais 3D e aplicacbes para exposicoes ao ar livre, em que ha
possibilidade de sofrer intempéries climaticas. Finalmente, descrever o impacto da
exposicao no circuito turistico e escolar do Distrito Federal (DF) por meio dos
numeros de visitantes desde a inauguragdo da exposicdo no evento nomeado
“‘Desvendando a vida”, até o més de agosto de 2024, quando as pesquisas foram
finalizadas.

A pesquisa para elaboracado deste trabalho foi realizada por meio de analise
dos documentos, projetos e entrevistas ndo formais com a coordenadora de
exposicdes do MBio-UnB. Levantei dados da concepcgao, até a selecédo final de
conteudos e material expografico. Além disso, fui parte integrante da equipe de
expografia do Museu, o que permite um relato pessoal dos passos e decisdes aqui
descritas.

No primeiro capitulo contextualizarei a funcionalidade dos museus
universitarios e suas realidades nas instituicbes universitarias brasileiras até 2018.
No segundo capitulo irei contextualizar o MBio-UnB na perspectiva de um museu
universitario, apresentando o histérico da criagdo do museu e das exposi¢coes de
longa duracdo e em detalhes abordarei o planejamento expografico da exposigao
"Desvendando o Cretaceo", desde a idealizagao, definicdo dos conceitos, do objeto

expografico e do local, objetivos, narrativa e publico-alvo.
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No terceiro capitulo discutirei o processo de montagem da réplica da
exposicdo "Desvendando o Cretaceo", o dinossauro de 13m impresso em
impressoras 3D. Descrevo desde a modelagem, escolha de materiais de impressao,
revestimento e preenchimento. No ultimo capitulo abordo sobre o processo de
montagem da exposigao.

E ressalto nas consideragdes finais em que discuto a importancia e o impacto
da exposicao por meio de resultados do alcance nas midias, do numero de inscritos
no evento de inauguragao e do numero de alunos e escolas que visitam o MBio-UnB
desde a inauguragdo. Concluo, com a discusséo sobre a importancia do uso de
tecnologias de modelagem e impressdo 3D cada vez mais acessiveis na produgao

de material expositivo em museus universitarios.



1 A FUNCIONALIDADE DOS MUSEUS UNIVERSITARIOS

Museus sdo considerados centros essenciais de informacgao e fruicao,
no geral, o foco de cuidar de cole¢des esta mudando para oferecer servigos aos
visitantes, especialmente servigcos educacionais (MIRGHADR, et al., 2018). O
museu, onde bens culturais sdo salvaguardados, estudados e apreciados, € uma
instituicdo para fins educativos, estudo e lazer, responsavel por comunicar e expor
objetos para estudo, educagao e apreciagao, evidéncias materiais das pessoas e do
ambiente que é destinado, e que exibe parte ou toda a cole¢cdo em um espago
especifico (IAVELBERG, 2020; GOUVEIA, 2014). Os museus sao considerados um
dos ambientes mais importantes para a aprendizagem e educacédo nio formal e
seletiva. De acordo com o Conselho Internacional de Museus (ICOM), a educagéo é
um dos principais propésitos dos museus, e hoje a aprendizagem é considerada o
cerne do museu (MIRGHADR, et al., 2018).

Maria Cristina (2022) afirma que as universidades n&o reunem apenas
museus, e sim museus, colecdes e acervos inseridos em faculdades e institutos, que
possuem vocagao e potencialidades museoldgicas. Sendo assim, estas instituicoes
museais académicas atuam de acordo com trés vetores (BRUNO, 2022):
primeiramente, atuando na organizagdo museoldgica a partir de cole¢des e acervos
herdados ou adquiridos pelas universidades; articulacdo em torno de instrumentos
de pesquisa e de ensino e das memoérias académicas; e desenvolvimento de acdes
institucionais através de acervos assumidos como bases de pesquisa e ensino. Os
museus universitarios tém a relevancia, desses espacos e dessas colegoes,
para a formacao universitaria, funcionando como museus-escola, ndo apenas
para discentes dos cursos de museologia, mas abrangendo todas as areas de
formacgao universitaria (CARVALHO, et al., 2023). Como datado por Stanbury, em
1996, sobre a fungdo tradicional dos museus universitarios, esses acervos sao
voltados apenas para pesquisa e ensino, acessadas, especificamente, apenas por
estudantes e professores do departamento responsavel e da sociedade académica.
O que nao constitui, atualmente, um espago museografico, ja que esse se define
pela exposicdo dos objetos de estudo, realizando a divulgagdo cientifica
(STANBURY, 1996).
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Carl Guthe (1996) complementa, no mesmo periodo de Stanbury, que
o museu deve ir além da fungdo de acervos para pesquisa e ensino, sendo
necessario estender sua funcionalidade para exposicoes e atividades como servigos
de identificagao, visitas para grupos escolares, cursos de extensdo e formacao de
profissionais em museus. Desta forma, museus universitarios possuem acesso aos
conhecimentos académicos e suas habilidades, enquanto outros grupos de museus
podem nao ser privilegiados por essa tradigao educacional e pesquisadora (GUTHE,
1996). Apesar de especificamente ligados a pesquisadores e alunos da graduacéo e
de pos-graduagdo, espera-se que O museu universitario seja um acompanhante
académico e faga exposicbes que criem espacos nado formais de educagao do
publico de ensino basico (GUTHE, 1996).

E Maria Cristina (2022), também, trata dessa funcionalidade social dos
museus universitarios. Os museus universitarios sdo responsaveis por introduzirem
nas universidades a perspectiva preservacionista comprometida com a inclusao
social, juntamente com a produgédo de conhecimento do ensino superior. Trabalho
cientifico deve ser divulgado, pois se a pesquisa ndo pode ser conduzida por todos,
o conhecimento deve ser divulgado a todos, pois pertence a todos e a razdo da
divulgacao cientifica existir € passar pela comunicagao, pela transmissdo ao maior
publico possivel. (TIXIER, 1978).

A capacidade universitaria de ensino permite a esses museus
experimentarem a metodologia para educacao, tanto formal como informal, e a
adicdo nos mais diversos segmentos socioeconémicos a partir de inumeras
possibilidades de acao cultural e social. E ao expandir as potencialidades de
produgao de conhecimento, salvaguarda dos acervos e das colegdes, comunicagao
a partir de exposicoes e diferentes estratégias educacionais, além da respectiva
especificidade de poder formar e capacitar novos profissionais em museus, como
afirma Guthe (1996), ou expandi-las para todos os segmentos da sociedade.
Estruturando a dimensao aplicada da Museologia, que sédo responsaveis pelas
operagdes de tratamento e comunicagao das colegdes e dos acervos institucionais
e, também, correspondentes aos processos museologicos e pela abordagem
museologica de pesquisas a partir dos diversos campos de conhecimento
viabilizadas nos museus universitarios (BRUNO, 1996; 2012; 2020).
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Entende-se que as a¢des de salvaguarda garantem a esses museus a
introdugdo sistematica de agdes museologicas, que aponta no ambito universitario
as exigéncias preservacionistas nas opg¢bes pelo uso de tecnologias para o
gerenciamento das informagdes e nos desafios relativos a manutengdo dos bens
materiais e imateriais que consolidam as instituicbes museolégicas. Sendo assim,
nao se trata apenas de realizar pesquisas e publicar os resultados, e sim, também,
as acdes de comunicacado que abrem as portas para a sociedade por intermédio das
exposi¢des que sao consolidadas por discursos, por apropriacdo dos mais diversos
espacos e fazem uso de tecnologias eletrénicas e do ambiente virtual (BRUNO,
2022). Ainda nesse contexto comunicacional, a proje¢do conjugada entre
exposicdes e acdes educativas reverbera para mais as potencialidades de
divulgagao do conhecimento e permite o estabelecimento de estratégias de inclusao
social.

Trazendo a discussdo para o Brasil, os museus, colecdes e acervos
universitarios estdo inseridos em ambitos académicos de distintas tutelas e em
diferentes regides do pais, contextualizados academicamente, exercendo a
museografia em multiplos campos de conhecimento cientificos e artisticos e, ainda,
preservando a memoria da pesquisa e do ensino superior (BRUNO, 2022).
Museografia € o termo que engloba todas as agdes praticas de um museu (CURY,
2005).

[...]é possivel afirmar que os museus universitarios brasileiros sédo
responsaveis pelo patriménio biocultural de uma parcela significativa
desse territdério, como também reunem acervos externos a trajetoria
histérico-cultural do Brasil, mas continuam de forma reiterada
verificando as caracteristicas de seus perfis; realizando diagndsticos
internos as universidades; discutindo as reciprocidades entre as
acbes museologicas desenvolvidas em diferentes museus
universitarios; buscando interpretar e assimilar ecos das atividades
internacionais e reverberar as suas ac¢des fora do pais. E uma
tipologia de museu em fungdo no &ambito do regramento
administrativo e da governanga universitaria e, por outro, € constante
a sua interlocugdo com os diversos niveis das politicas publicas para
o campo dos museus em todos os seus segmentos. (BRUNO, 2022.
Pg, 505-506)

Por meio da pesquisa de Handfas (2018), em sua tese de doutorado,

registrou-se 415 museus universitarios, identificados via internet, no Brasil. O autor
informa que os resultados da pesquisa mostraram que apenas um dos museus
universitarios visitados é integrado a estrutura académica da Universidade desde

meados do século XX. Os demais seriam espacos, nao tao estruturados e recentes,
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a partir da formacao de colec¢des constituidas das atividades de ensino e pesquisa,
por iniciativa de professores e pesquisadores preocupados com a sua preservagao.
A maior parte desses museus é aberta ao publico, em que expdem parte de seus
acervos e realizam atividades de ensino e de divulgacdo cientifica. Os mais
estruturados recebem um publico mais diversificado, atendendo estudantes de
graduacgéo e de pos-graduagao e de fora dela (HANDFAS, 2018).

Com toda essa funcionalidade exercida pelos museus no ambito
académico, Handfas (2018) ainda revela que existe a falta de reconhecimento das
Universidades acerca do papel central que, historicamente, exercem para a
preservagao e divulgacédo do patriménio cultural. Para além da falta de recursos que
impede a Universidade de exercer plenamente o desenvolvimento de muitas
atividades, a questao do reconhecimento dos museus transparece uma certa falta de
integracdo dos museus com o cotidiano da Universidade. Entretanto, as
Universidades estdo criando redes para integragdo dos museus universitarios como
por exemplo: Rede de Museus e Acervos da UFRGS (REMAM) e Rede de Museus e
Acervos da UnB (Rede MUSA). A REMAM tem por finalidade a consolidagdo de uma
politica de gestdo de acervos cientificos culturais e a integracdo dos espagos de
memoria da Universidade Federal do Rio Grande do Sul como forma de
potencializar a valorizagdo desse patriménio (FAGUNDES; CHAGAS, 2019). E a
Rede MUSA consiste na interagao, integracdo e cooperagao entre os espagos
museais € 0s espacos de guarda de acervos (museoldégico ou passiveis de
musealizagdo) ou de cole¢des da Universidade de Brasilia (A Rede de Museus e
Acervos da UnB”, 2024).

Importa compreender que a cadeia operatéria relacionada aos
museus é de extrema complexidade e especialidade e implica ndo
somente recursos materiais, financeiros e equipamentos, mas,
sobretudo, mao de obra especializada, como musedlogos,
conservadores, e demais profissionais que respondam ao espectro
que abrange da curadoria de acervos a interagdo com o publico.

(CARVALHO, et al., 2023. Pg, 429)



2 MBio-UNB E 0 PROJETO EXPOGRAFICO DA EXPOSIGAO “DESVENDANDO 0 CRETACEO”

Ao descrever e analisar a idealizagdo expografica de uma exposigao é
de suma importancia apresentar o museu realizador, a trajetéria de museu
universitario, contextualizar a construgcao institucional, as praticas museoldgicas
desenvolvidas, enfatizando as caracteristicas especificas, o papel ocupado e as
relagbes desenvolvidas com a comunidade universitaria e fora dela (FAGUNDES;
CHAGAS, 2019). O Museu de Biologia da Universidade de Brasilia € um museu
universitario de tipologia cientifica. Foi criado em 2021 pelo Ato da Diregdo do
Instituto de Ciéncias Biologicas da Universidade de Brasilia N° 002/2021, com inicio
das atividades em janeiro de 2022.

O MBio-UnB trabalha com intuito de fortalecer as colegdes cientificas
buscando melhores condicbes para a preservagao do acervo. Essas agdes sao
importantes para a continuidade de pesquisas cientificas nos laboratérios e para a
divulgacao de informagdes a respeito da fauna e flora, especialmente do cerrado. As
exposi¢coes permitem que a sociedade se familiarize com o conhecimento cientifico
de forma descomplicada, instigante e dinamica, auxiliando na compreensido e
conservagao da biodiversidade (“Museu de Biologia | O Museu”, 2021). O jovem
museu possui quatro exposicdes de longa duragdo, das quais duas foram
recentemente inauguradas no ano de 2024, durante o evento chamado
“‘Desvendando a vida”, denominadas “Desvendando o Cerrado” e “Desvendando o
Cretaceo”. O evento alcangou o publico universitario e nao universitario, com visitas
guiadas as exposicdes, minicursos e palestras.

A implementacdo do MBio-UnB e de suas exposi¢coes se deu por
fomento dos editais: FAPDF 03/2021 Demanda Induzida - "Programa de fomento
estratégico nas macros areas: tic, economia criativa, biotecnologia, ciéncia, gestao e
governo digital" (projeto numero 00193-00001011/2021-93); e na chamada
CNPg/MCTI/FNDCT 39/2022 "Programa de Apoio a Museus e Centros de Ciéncia e
Tecnologia e a Espacos Cientifico-Culturais" (projeto numero 407359/2022-2).

2.1 PROJETO EXPOGRAFICO

Uma exposi¢ao é realizada no encontro entre o visitante e objeto, que

faz parte do conjunto expositivo, como também um encontro entre a sociedade e seu
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patriménio, numa concepg¢ao mais abrangente e atual (IBRAM, 2017). Mas
exposicdes podem ser criadas e apresentadas de muitos modos e sob inumeros
formatos, estendendo para diversas possibilidades de realizacdo. Fazem parte de
um sistema de comunicagao, expressando légica e sentido proprios, que pretendem
desempenhar um papel para representar e comunicar. Como também, devem ser
instrumentos para a producdo, reprodugcao e difusdo de conhecimentos, espagos
para a circulacéo de ideias (IBRAM, 2017).

A exposicao tratada no trabalho, em quesito, foi idealizada pelos
professores Julia Klaczko e Rodrigo Santucci e a doutoranda Gabriela Hirata,
membros do MBio-UnB. O objetivo da exposigado € prover a divulgacao cientifica,
através de conteudos ludicos que facilitem a compreensao do visitante em um local
de educagao nao formal (MARANDINO, 2003). O objetivo é importante para todas
as decisdes acerca da exposicao, pois ajuda na narrativa, na escolha dos objetos
que serao expostos, sua curadoria e as acgbes culturais e educacionais

desenvolvidas no decorrer da exposicao (IBRAM, 2017).

O que torna uma exposicao fascinante, na maior parte das vezes, é a
vitalidade das linguagens e ndo o acervo em si. Para que se possa
criar uma exposi¢ao fascinante, € necessario sempre ter claro o que
se quer fazer, para quem se quer fazer e por que fazer. E,
paralelamente, planejar, representar e visualizar o resultado da sua
montagem, mesmo antes de ela ser executada. Isso deve ser feito,
preferencialmente, por uma equipe multidisciplinar. A equipe devera
trabalhar de maneira afincada, desde sua concepgao e deve assumir
em conjunto a responsabilidade pelo projeto. (IBRAM, 2017. Pg, 8)

Assim, os pesquisadores definiram que a narrativa da exposicao é
apresentar ao publico a representacdo de um sitio paleontolégico, baseado na
formagdo Marilia em que um féssil do dinossauro titanossauro foi encontrado em
abril de 2009, pelo pesquisador William Nava, sendo datado do Cretaceo. E definido,
também, expor um objeto expografico Unico, uma réplica em tamanho natural de um
féssil de dinossauro saurépodo do grupo dos titanossauros, feita em impresséo 3D.
Uma exposigao se baseia na escolha e na apresentagcdo de objetos que possam
sustentar a narrativa sobre o assunto determinado pelos idealizadores. As selecdes
e definicbes dos objetos expograficos apontam as ideias e imagens desejadas e
estabelecem, pelos sentidos, didlogos com o publico (IBRAM, 2017).

Identificar e reconhecer o publico, especificamente o publico-alvo, é
parte de uma importante pesquisa inicial. Baseado nas pesquisas de publico

realizadas em museus de histéria natural internacionais (“Evaluator Competencies”,



10

2024), o MBio-UnB trabalhou para adaptar e para atingir a todos, mas foi definido, o
publico-alvo entre 8 e 18 anos, estudantes do Ensino Fundamental ao Ensino Médio
(BRASIL, 2018). A fim de promover letramento cientifico e associacdo entre os
conhecimentos aprendidos na sala de aula e as pesquisas produzidas na UnB,
buscou-se a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), alicerce sobre o qual a
educacgao basica brasileira é construida, como ferramenta direcional. Entre os temas
definidos na BNCC optou-se por abordar nas exposigdes de longa duragéo: biomas,
em especial o Cerrado, biodiversidade; evolugao bioldgica; registro féssil; e origem e
extincao de espécies (BRASIL, 2018).

E importante que o titulo da exposicédo apresente o contetdo, seja de
facil entendimento, e que também possua caracteristicas que contribuam para uma
rapida memorizagdo. A escolha do nome da exposi¢cao € uma parte essencial, pois
assim, traz a atencado do visitante para a exposicédo, contextualizando o que sera
apresentado (IBRAM, 2017). O nome definido foi “Desvendando o Cretaceo” para
possibilitar ao visitante a experiéncia de desvendar a simulacdo do sitio
paleontoldgico e as informagdes sobre o fossil e o periodo. O termo "Cretaceo" foi
adicionado ao titulo para contextualizar o marco temporal trabalhado. A titulagao
dessa exposicao possibilita a correlacdo com a outra exposicao do MBio-UnB,
inaugurada no mesmo periodo, localizada no Jardim Loise Ribeiro, denominada
“‘Desvendando o Cerrado".

A decisao da localizagdo da exposi¢gao na UnB buscou um ponto de
facil acesso e que possibilitasse o transito de visitantes de forma fluida e que n&o
atrapalhasse o desenvolvimento das pesquisas que ocorrem nos departamentos.
Eventualmente, foi escolhida, juntamente com autorizagado do 1B, o espacgo do jardim
na regiao sul do instituto, planejado para ser um dos pontos de recepg¢ao do museu,
pela entrada proxima ao estacionamento da Via L4. A area definida foi estratégica
para a criagcdo de um circuito légico de visitagdo com as demais exposi¢cdes do
MBio-UnB (Figura 1): “Desvendando o Cerrado” e “Desde quando o Mundo é
mundo?”. A primeira, localizada no Jardim Louise Ribeiro, um jardim com vegetagao
nativa do Cerrado, traz informacdes sobre o bioma, suas adaptacodes, fauna e flora.
A segunda exposigcdo traz uma representagdo grafica da linha do tempo geoldgica
da Terra, contextualizando os periodos e as mudangas geoldgicas e evolugao da

vida. Assim, as trés exposi¢cdes seguem uma linha continua pelos jardins do IB,
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permitindo que os visitantes entrem por ambas as entradas do Instituto,
possibilitando um circuito no qual a experiéncia apresenta de forma intercambiavel:
fazendo o caminho do passado para o presente, ou do presente para o passado. No
fim, a exposi¢cdo que conta com um dinossauro impresso em 3D consegue captar,
intrigar e prender a atenc&o dos visitantes no comego da visita, e caso seja iniciada
pela entrada oposta do IB, a exposi¢ao se torna um grande encerramento.

Figura 1 — Mapa do IB com as exposi¢des representando o circuito.
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DESDE QUANDO O MUNDO E MUNDO?
A ORIGEM E EVOLUGAO DA TERRA @\ CEREBROS IGUAIS POREM DIFERENTES

Fonte: Gabriela Hirata, 2024.

Uma vez definido o local, € necessario fazer um esbogo, também
conhecido por croqui. Nesta etapa devem ficar claras as condigdes de uso do
espacgo: o que pode e o que nao pode ser retirado, acrescentado, construido,
pendurado, pintado (IBRAM, 2017). O projeto arquitetdnico da exposicao foi
realizado pelo bolsista de arquitetura do MBio-UnB Pedro Torres, de forma que
melhor se adequasse as condi¢cbes climaticas do local, pois estd exposto a céu

aberto. Assim, foi planejado um pergolado com base para armagéo de troncos de
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madeiras e lonas de sombreamento, para o bem estar dos visitantes, pois possibilita

a protegdo da chuva e raios solares (figura 2).

Figura 2 — Local e Projeto arquitetonico da exposicéo.
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Fonte: Gabriela Hirata, Pedro Torres, 2024.

O MBio-UnB trilha o caminho da transmissao de informacéao a partir de
linguagem acessivel para o publico e utilizagdo de informagdes visuais que auxiliem
na comunicagao e contextualizagdo. A exposicao precisa ter uma intencionalidade,
de modo que as decisdes direcionam o trabalho a buscar o resultado. No
desenvolvimento de uma exposicao deve-se levar em consideracdo as pesquisas
relacionadas aos objetos escolhidos, seus contextos e a disseminagdo do
conhecimento (IBRAM, 2017). Assim, no pergolado foi criado uma estrutura para
paineis expositivos que abordassem conteudos sobre paleontologia, informagdes
sobre o espécime utilizado como referéncia para a réplica exposta (titanossauro),
além de informagdes sobre o registro fossil. A pesquisa as fontes especificas de
conhecimento dara o suporte que servira de base para a construcdo da exposicao
(IBRAM, 2017).
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A esta altura, feitas as definicdes principais e conhecida a narrativa da
exposicao, a identidade visual foi definida em associagdo com a prépria identidade
visual do Museu, com tons terrosos, facilitando a imersdo do tema proposto ao
buscar simular escavagdes em sitios paleontoldgicos. Essa identidade visual ajudara
na divulgacéo prévia do evento, acompanhando e ilustrando o texto de divulgagéo,
onde se fala sobre o local, a data, os horarios e os objetivos (IBRAM, 2017). Os
elementos graficos dos painéis seguem uma forma simplificada, permitindo a
apresentagao do conteudo imagético, sem tirar o foco da parte textual, possibilitando
o balanceamento dos infograficos entre imagens e textos.

Ao lado do pergolado encontra-se o objeto expografico, isto é, a
simulagcdo do sitio paleontolégico como, comumente, encontrado em campo de
pesquisa paleontolégica. Apresentando dessa forma, o principal elemento visual da
exposicao, que identifica facilmente o que a exposicao pretende ser ou mostrar, em
que pode ser o primeiro contato dos visitantes com determinado assunto de muitas
outras areas do conhecimento humano (IBRAM, 2017). Definiu-se que o exemplar
seria disposto na altura do chao e nao exposto, na posi¢cédo vertical como é feita
comumente em outros museus (LINDSAY, et al, 1996). A opgao escolhida apresenta
maior facilidade de construcdo e menor custo de manutengdo em comparacao a
construgcdo de um exemplar em posigéo vertical.

A exposicao “Desvendando o Cretaceo", é do perfil de longa duragéo,
diretamente relacionada ao tempo de permanéncia para visitacdo publica. Como a
exposi¢cao era conjunta com o evento “Desvendando a Vida”, proporcionado pelo
MBio-UnB, sofreu alteragdes na data de inauguracgdo, o que era planejado para o dia
21 de abril de 2024 foi alterado para e definido para o dia 7 de maio de 2024.

Para criar, desenvolver e montar uma exposicado € necessario uma
equipe que ira trabalhar junto e utilizar suas habilidades individuais. A equipe do
MBio-UnB ¢é composta, majoritariamente, por estudantes da graduagdo e
pos-graduacao da UnB. Essa equipe foi responsavel pela concepgao e execugao da
exposigcao, juntamente com parceria de outras instituicbes académicas como o
Laboratério de Paleontologia de Dinossauros e Afins (LAPADA) e o Makerspace
Laboratério Aberto de Brasilia (LAB ABERTO), sempre adequando 0s processos as

condigdes.
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3 PROCESSO DA PRODUGAO DA REPLICA DO FOSSIL

Uma vez realizado o planejamento, é essencial contextualizar sobre o
objeto original que serviu de referencial para a produgdo do objeto expografico. O
féssil foi encontrado em abril de 2009, pelo pesquisador William Nava, as margens
da rodovia SP-333, a 26 km a norte do Municipio de Marilia, especificamente na
formacgao Marilia. De acordo com Bertini et al. (2001), essa regiao, juntamente com a
formacéo Aracatuba, formacdo Adamantina e formacao Uberaba compdem o Grupo
Bauru, formado no Cretaceo Superior. Essa rodovia foi implantada no ano de 1962,
e no ponto que se localizavam os fésseis, havia uma colina relativamente alta, foi
necessario aprofundar o terreno para a pavimentagado e assim muitas camadas de
arenitos foram expostas, num trecho de quase 100m de extensdo. Com a passagem
do tempo a area foi solapando e erodindo os sedimentos, levando a exposi¢ao de
partes do féssil (NAVA, 2019).

De acordo com Nava (2019), o primeiro fossil encontrado no local foi
de um molusco bivalve, entretanto, ao lado se encontrava uma grande vértebra
caudal de dinossauro, desprendida da rocha, o que ocasionou a realizacao,
juntamente com o Prof. Dr. Rodrigo Santucci, de 4 etapas de escavagao, que
ocorreram nos anos de 2010 até 2012. Foram encontrados fragmentos de cranio,
parte das vértebras cervicais, dorsais e caudais, fémur, patas, algumas costelas e
pedacgos da bacia. Os ultimos formaram um conjunto, que apds analise, concluiu ser
parte da regido sacral de um dinossauro titanossauro (NAVA, 2019). Os
pesquisadores estimaram que o espécime tinha cerca de 15 metros de
comprimento, e em vida pesava cerca de 10 toneladas. A ossada encontrada
representa de 60% a 70% do espécime todo, sendo um dos maiores fésseis de
dinossauro encontrados no Brasil (SANTUCCI, 2012).

Envoltos em gesso, as partes do fossil chegaram ao campus de
Planaltina da UnB em marco de 2015. O estudo da ossada do titanossauro de
Marilia, e a comparagdo com outros dinossauros do mesmo género ira definir se o
espécime é de uma nova espécie, ou um exemplar de uma espécie ja descrita para
o Brasil. Também pode ajudar a conhecer melhor o ambiente em que esses animais
viviam. Serao necessarios de 5 a 8 anos para analisar os 0ssos e compara-los com
o de outros dinossauros (SANTUCCI, 2012).
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3.1 MODELAGEM DO DINOSSAURO

As Tecnologias 3D vém desenvolvendo-se rapidamente, tornando-as
potenciais instrumentos dos museus e diversas areas (AGUIAR, 2016). Atualmente,
essa ferramenta é acessivel principalmente em museus universitarios, que auxilia na
educacao, interagindo quase que diretamente com colegcbes, fornecendo a
propagacédo de conhecimento. Como dito pelo Professor Rodrigo Santucci em uma
entrevista ao canal informativo UnB Noticias (2012), quando recebeu a ossada,
almejava montar uma réplica a partir do féssil e por meio de impressao 3D, antes de
devolver a ossada ao Museu de Paleontologia de Marilia. Sendo assim, a equipe do
LAPADA em parceria com o MBio-UnB realizou a modelagem do objeto 3D, baseado

no fossil encontrado em Marilia. (figura 3).

Figura 3 — Dinossauro Modelado no software Blender.
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Fonte: Wellington Coelho, 2024.

O software utilizado para a modelagem da réplica do dinossauro foi
Blender, da Blender Foundation, programa gratuito e de codigo aberto. Esse

aplicativo possibilita a criagdo de arquivos 3D, e faz modelagem 3D, rigging,
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animacgao, simulacao, renderizagcdo, composicao e rastreamento de movimento, até
mesmo edicdo de video e criagdo de jogos. O Blender é adequado para uso
pessoal, educativo, e de pequenos estudios, que se beneficiam de suas ferramentas
e processo de desenvolvimento responsivo (Blender, 2019). A Blender Foundation,
criada em 2002, é uma organizagao independente de beneficio publico. Possuindo a
missdo que o software coloque a melhor tecnologia 3D do mundo nas mé&os das
pessoas, por acreditarem que todos devem ser livres para criar conteudo 3D, com
meios de produgao técnica e criativa gratuita e livre acesso aos mercados (Blender,
2019).

3.2 DEFINI(}AO DE MATERIAIS DE IMPRESSAO E TESTES DE RESISTENCIA

Com modelagem do titanossauro finalizada, para que comegasse a
producao da réplica, foi avaliado qual material seria utilizado para impressao 3D, de
forma a atender todas as necessidades especificas do objeto expositivo. Os
principais materiais utilizados em impressao s&o os filamentos termoplasticos de
Acrilonitrila Butadieno Estireno (ABS), Poli (acido latico) (PLA), Politereftalato de
Etileno Glicol (PETG), Policarbonato (PC) e Nylon (SANTANA et al., 2018).

O PLA é um dos materiais mais populares, disponibilizado em varias
cores e pela maioria dos fornecedores, além de apresentar facilidade para
impressdao. O PLA dispde de melhores caracteristicas termomecanicas que o ABS,
apresentando menor resisténcia mecanica e menor coeficiente de expansao térmica,
o que melhora sua capacidade de impressado, reduzindo efeitos como o
empenamento durante o processo de fabricagdo (SANTANA et al., 2018). Além
dessas caracteristicas, o material dispde de biocompatibilidade, biodegradabilidade,
e absorcao bioldgica, além de propriedades mecanicas e de processabilidade,
estabilidade térmica e baixo impacto ambiental. Entretanto, o PLA apresenta
algumas deficiéncias como a fragilidade inerente, degradando mais rapidamente,
ficando quebradico, um limitado alongamento até a ruptura, e uma baixa resisténcia
ao impacto, que constituem alguns desafios para a ampla aplicagdo do material
(SANTANA et al., 2018).

O filamento PETG é utilizado na necessidade de construir pegas

flexiveis e duraveis, possuindo as melhores qualidades do ABS, resistente e ductil,
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com a facilidade de impressdo que o PLA oferece (RAMIREZ-REVILLA, 2022).
Caracteriza-se por ser uma versao modificada do PET, na qual a letra G significa
glicol modificado, sendo adicionado a composigcdo do material durante a
polimerizagdo, resultando em um filamento mais transparente, tendo como
vantagens uma notavel tenacidade, flexibilidade, e alta capacidade de
processamento (SANTANA et al., 2018).

O PLA dispbe de superioridade mecanica, maior tensdo maxima e
elevada rigidez em relagdo ao PETG. O PETG, por sua vez, demonstra ser um
material mais resistente a degradacao térmica, pois € mais estavel termicamente e
flexivel (SANTANA et al., 2018). O mesmo possui uma das melhores resisténcias a
tracdo quando comparado a outros, além de apresentar melhor reacdo a
deformacéo plastica, como confirmado na pesquisa da Universidade Tecnoldgica do
Peru que realizou a comparagdao dos materiais de impressao para a fabricacao de
equipamentos e/ou aparelhos a serem utilizados em condi¢cdées ambientais marinhas
(RAMIREZ-REVILLA, 2022).

O MBio-UnB, a partir dos materiais predominantes no mercado, o PLA
e PETG, e apods a pesquisa da capacidade de cada, realizou testes para a escolha
do material para impressao. “Fazer testes dos materiais evita surpresas durante a
instalagao ou construgao dos suportes” (IBRAM, 2017. Pg, 37). O Museu ja possuia
um exemplar impresso em filamento PLA, uma placa em relevo representando
alguns dos organismos que viviam antes do Periodo Cambriano, parte da exposi¢cao
“‘Desde quando mundo é mundo?”. O objeto estava exposto a céu aberto em contato
direto com raios solares e altas temperaturas. Apos alguns meses em exposi¢ao a
placa entortou e o material ficou quebradico, causado pela deformacéo plastica
expansiva da impressao (Figura 4). Por consequéncia do resultado do PLA a céu
aberto, foi descartada a possibilidade do uso desse filamento para a impressao do

dinossauro.
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”Eigura 4 — Placa de filamento PLA deformada.
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Fonte: Guilherme Viltenburg, 2024.

Buscando alternativas ao PLA, a equipe do Museu iniciou os testes
com o filamento PETG. Um primeiro protétipo, uma réplica da vértebra caudal, foi
impressa em tamanho real. A impressao foi preenchida primeiramente com resina
cristal transparente e deixada em exposi¢cao a céu aberto por dois meses, entre os
dias 14 de dezembro de 2023 a 15 de fevereiro de 2024. O protétipo 1 nao
apresentou variagdes fisicas de expansdo e deterioracdo, apenas uma leve
alteragao da cor do material para o coloragdo amarelada (Figura 5). Realizado o
teste de resisténcia externa do protétipo e a pesquisa da capacidade resistiva,
conclui-se que o Filamento PETG ¢ ideal para a fabricagdo e o propésito do objeto

expografico.
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Figura 5 — Protétipo 1 exposto por dois meses a céu aberto.

Fonte: Guilherme Viltenburg, 2024.

Uma vez definido o material para impressao, iniciaram-se os testes de
preenchimento das pecgas expositivas, buscando material de alta resisténcia interna
e preenchimento, e baixo custo, ja que o preenchimento feito apenas do proéprio
filamento ndo se mostrou resistente o suficiente. O protétipo 1 com resina cristal
transparente (Figura 6) obteve pontos positivos em resisténcia e protegdo de
deformacéao do filamento, entretanto, o objeto ficou muito pesado e o custo da resina
€ alto. Para realizar impressdes e preenchimento de pegas maiores como a tibia, o

peso seria prejudicial, além do elevado custo de producéo.
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Figura 6 — Teste com resina cristal transparente.
v v

Fonte: Guilherme Viltenburg, 2024.

O segundo teste de preenchimento foi com o uso da resina cristal
transparente juntamente com areia lavada, com o objetivo de diminuir o custo, trazer
um peso ideal e consisténcia para o objeto. O protétipo 2 (osso metatarso de
numero 4 esquerdo) no primeiro momento apresentou estar estavel, porém,
apresentou imperfeicdbes na impressao, resultando em vazamento da resina. A
resina nao curou devido a mistura com a areia lavada, e o peso final da peca ainda
foi consideravelmente alto. No terceiro experimento com o protétipo 3, que utilizou o
mesmo procedimento do segundo teste, porém, em outro osso (vértebra caudal
numero 20), adicionando pedagos de arames para assegurar a jungdao. Novamente o
teste falhou por excesso de peso e dificuldade de cura da resina (Figura 7).
Observado que nao seria favoravel a utilizagdo desse material para preenchimento
devido ao montante de pontos negativos resultantes do teste, decidiu-se por

descarte imediato.
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Figura 7 — Teste com resina, areia lavada e arames para fixagao.
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Fonte: Guilherme Viltenburg, 2024.

No quarto protétipo (osso costela numero 6 direita), foi realizado teste
de preenchimento com espuma expansiva de poliuretano (Figura 8). O processo
consiste em misturar o reagente Poliol (Espuma de PU A) e o reagente Isocianato
(Espuma de PU B), com proporcéo de 10 gramas de diferenciagdo que resulta na
expansao de 20 a 35 vezes seu volume apds a mistura (COSTA, et al, 2017). O teste
apresentou resultados positivos devido a capacidade do preenchimento em massa
dos ossos, por causa da facil preparagao, aplicacdo e reacao rapida do material. A
espuma expansiva possui a caracteristica de ser um excelente material para
isolamento térmico e custo-beneficio elevado em comparagdo com a resina cristal
transparente, além de possibilitar que o objeto fique leve. Entretanto, o ponto
negativo foi o vazamento por brechas na impressdo, fator que deve-se
especificamente pela qualidade de impressdo, assunto que sera abordado
posteriormente. No entanto, esses pontos negativos ndo prejudicaram na escolha da

espuma expansiva de poliuretano como material de preenchimento.
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Figura 8 — Teste com espuma expansiva.

Fonte: Welington Coelho, 2024.

3.3 ETAPA DE IMPRESSAO

Para a impressao dos ossos foi firmada colaboracdo com o LAB
ABERTO, dentro da Faculdade de Tecnologia da UnB, coordenado pela Prof.a
Andréa Cristina dos Santos, que conta com grande numero de maquinas de
impressao 3D e alunos de diferentes cursos de graduagdo. Para a produgéo dos
ossos do titanossauro, o LAB ABERTO disponibilizou 15 impressoras de modelos:
Prusa MK3S+ com bico 0.6; Prusas MK3S+ com bico 0.4 para pegas que
precisavam de mais qualidade; e Enders 5 Plus com bico 0.6 para peg¢as maiores.

A equipe do MBio-UnB decidiu pela impressdo de 109 ossos dos
inicialmente 161 definidos, seguindo com o projeto do dinossauro na posigao de
leito, focando na parte lateral direita (Figura 9). Foi tomada a decisdo de nao
imprimir todos os ossos devido a quantidade excessiva de producio, além desses
ossos definidos serem vértebras cervicais, caudais e arcos hemais que se repetem,
constantemente, por todo o esqueleto (Tabela 1). A producgao foi iniciada no dia 1 de

dezembro de 2023, com o teste do LAB ABERTO imprimindo a vértebra caudal
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numero 13, e finalizada em 27 de abril de 2024 com a impressao do metatarso

numero 4.
Figura 9 — llustracdo do dinossauro indicando os “n&o” impressos.
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Fonte: Gabriela Hirata, 2024.



Tabela 1 - Registro da impressao dos 0ssos.
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Cranio 100,00%
Quantidade de Impressos 2
Quantidade de "nao" impressos 0
Apéndices anteriores 100,00%
Quantidade de Impressos 1"
Quantidade de "nao" impressos 0
Apéndices posteriores 100,00%
Quantidade de Impressos 18
Quantidade de "nao" impressos 1
Quantos nao serao impressos 1
Vértebras 100,00%
Quantidade de Impressos 78
Quantidade de "nao" impressos 25
Quantos néao serao impressos 25
PERCENTUAL DE IMPRESSOES 100,00%

Total de ossos impressos: Sacro (Impres)

AOST £-3de3 (8)

E-2de3 (B)

Fonte: Museu de Biologia da Universidade de Brasilia, 2020.

Com os ossos em escala 1:1, foi necessario realizar cortes nos arquivos
dos objetos 3D para impressdo nas maquinas (limitacédo da area de impressao do
equipamento), dependendo do osso, foi necessario realizar até 10 cortes. Para
juncao das partes dos o0ssos, foi feita a mistura quimica entre bicarbonato de sodio e
adesivo instantdneo composto por Etil Cianoacrilato, Hidroquinona e

Polimetilmetacrilato (Tekbond 739). O processo acelera a solidificacdo do adesivo
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instantaneo, facilitando na colagem. Foi utilizada também uma caneta de impresséo
3D para reforgar as conexdes entre as partes, além de reparos em areas danificadas
que ocorreram no momento da impressdo que, como citado anteriormente,

ocasionava no vazamento da espuma expansiva (Figura 10).

Figura 10 — Utilizagao de caneta de impressao 3D.
\

Fonte: Wellington Coelho, 2024.

O preparo e montagem dos 109 ossos do dinossauro, ocorreu de
forma simultédnea (impresséao e finalizagdo) com a montagem expografica dentro do
prazo estipulado. Além de ser impresso com filamento PETG e preenchido com
espuma expansiva para resistir a degradacao e deterioramento externa e interna, os
ossos foram lixados com micro retifica e lixas manuais de diversas numeragoes
(Figura 11) para diminuir as imperfeigdes da impressao e apresentar uma aparéncia
mais organica, simulando tecido ésseo. Do mesmo modo, para agregar na
finalizagcdo do objeto expografico foi realizada a aplicagdo de massa plastica (Figura
12) para auxiliar na impermeabilizagao, resisténcia externa e homogeneizagao das

pecas.



Figura 11 — Utilizagao de micro retifica.

Fonte: Wellington Coelho, 2024.

Figura 12 — Aplicagdo de massa plastica nas pegas.

Fonte:Guilherme Viltenburg, 2024.

26
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4 MONTAGEM EXPOGRAFICA

E a etapa de construgao fisica da exposicdo. Finalizada a producéo da
réplica do fdssil de titanossauro, seguiu-se com a montagem da exposi¢ao,
mantendo o projeto expografico do MBio-UnB de simular um sitio paleontoldgico.
Para base do dinossauro foi necessario realizar uma obra no local da exposi¢ao, ao
lado do pergolado, em que construiu-se um contrapiso de concreto para assegurar
durabilidade e estabilidade do local de posicionamento do objeto expografico (Figura
13).

Figura 13 — Foto do contrapiso e do pergolado construidos.

,,,,,,,

Fonte: Wellington Coelho, 2024.

Seguindo para fixagdo dos ossos no contrapiso, foi decidida a
aplicacao de mistura composta por terra vermelha, cola branca Cascorez e resina
impermeabilizante multiuso, usada para a fixagdo, ao secar realiza o endurecimento
do solo e a impermeabilizagdo da area. Essa técnica assemelha-se aos tijolos
utilizados em construgcdes de casas de adobe, onde a técnica para produ¢ao dos
tijolos chama-se adobe (Santos et al.,, 2020). A producdo do adobe é feita de

diferentes formas, dependendo da regido e material disponivel, entretanto, esse
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7

material € resistente a intempéries climaticas e prové longa durabilidade a
construgdes, motivo principal para a utilizagao da técnica.

Um objeto expografico, para exercitar melhor sua ressignificagao, €
necessario ser acessivel no quesito visual e informacional ao publico. “Tudo se
passa como se a vida anterior a musealizagao deixasse de existir para que o objeto
de museu pudesse ‘renascer’ para um novo universo de significacdes” (BRULON,
2017. Pg, 26). Ao chegar na exposicéo os visitantes podem observa-lo de qualquer
angulo e captar a informacao de que ali estda um fossil de dinossauro no processo de
descobrimento. Sendo assim, pensando nos ossos e estrutura anatbmica para
montagem, a primeira camada do contrapiso foi preenchida com terra vermelha
servindo de aterramento e nivelamento da base. Em seguida, a segunda camada
com a terra ja preparada com os demais materiais, foi adicionada com inser¢ao dos
0SS0S NO seu posicionamento correto (utilizando a modelagem do titanossauro para
referéncia). O planejamento expografico e consultoria foram feitos durante o
processo de posicionamento dos ossos com um dos idealizadores, o paleontélogo e
professor Dr. Rodrigo Santucci. Enquanto a massa de adobe ndo estava curada,
foram colocados 0s 0ssos nas posicdes anatdbmicas, comecando pelos maiores
ossos das pernas traseira e dianteira (fémur, fibula, tibia, umero, ulna e radio) e

costelas (Figura 14).
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Figura 14 — tho do planejamento da posi¢do dos maiores 0ssos.

Fonte: Wellington Coelho, 2024.

A partir do nivel de altura do contrapiso, foi calculado e definido até
onde o adobe precisaria ser aplicado, de forma que os 0ssos ficassem visiveis. Apds
essa definicdo, o restante do dinossauro comegou a ser posicionado, para
permanecer no local correto apés a cura do adobe. Apds, foi possivel o
posicionamento das demais estruturas: as patas traseira e dianteira (astragalo,
metatarsos, falanges e metacarpos); regido abdominal (vértebras dorsais e
costelas); cintura pélvica (ilio, pubis, isquio e vértebras sacrais); cintura escapular
(escapula, coracoide e placa esternal); caudal (vértebras caudais e arcos hemais);

pescogo (vértebras cervicais); cranio (Figura 15).
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Fonte: Wellington Coelho, 2024.

Com a decisao de nao imprimir alguns 0ssos, as regides que deveriam
estar localizados, foi adicionado maior volume de adobe para simular que 0s 0ssos
ainda ndo foram escavados e que existem ossos embaixo da terra (Figura 16).
Finalizando a montagem do objeto expografico, foi feita uma camada completa da
estrutura que circunda o titanossauro com adobe e pintado a réplica com uma tinta
composta pelos mesmos materiais para produgdo do adobe, entretanto com
diferentes proporgbes dos mesmos (menor quantidade de terra vermelha), para

aumentar a agao impermeabilizante.
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Figura 16— Finalizag&o da terra e o escondimento dos 0ssos.
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Fonte: Wellington Coelho, 2024.

Como explicado no projeto expografico, o pergolado faz parte do
conjunto da exposigado. Quatro painéis foram posicionados de modo que o publico ao
adentrar no espago expositivo tivesse acesso as informagbdes sobre o tema. As
informagdes contidas nos banners expograficos foram conteudos pesquisados em
bibliografias recentes e as informagdes foram confirmadas com especialistas da
area. O material selecionado para confecgao dos painéis foi a impressdo em lona,
sendo possivel criar separagdes fisicas de local (Figura 17), apresentar informagdes

e também prover alguma protegéo a intempéries para o publico durante visitas.
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Figura 17— Pergolado com paineis instalados.
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Fonte: Elaine Piva, 2024.

O primeiro painel “Descobrindo a Paleontologia” traz informacgdes
sobre a profissao Paleontélogo, o que sao fésseis e icnofésseis, a importancia da
coleta desses dados e onde ocorrem (Figura 18). Logo em seguida, € observado o
painel do “O show do Cretaceo”, em que comunica as informagdes sobre o periodo
em que o dinossauro, objeto expositivo, viveu, descrevendo as caracteristicas da
flora, sobre suas densas florestas, e sobre a fauna, falando sobre o titanossauro e a
vida aquatica que existia no periodo. Terminando, um painel representando o
caderno de campo de um paleontologo, no qual foram feitas as anotagdes sobre os
sitios paleontolégicos no territério brasileiro, modo de diferenciar os dinossauros dos
demais répteis através das pegadas, e representacdo dos ossos do titanossauro,

informando o nome de cada um.
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Figura 18— Paineis expositivos.

- 5 SET10S PALEONTOLOGICOS DO BRASIL W 05 0S50S DO TITANOSSAURO
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cnmc:_g
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COLETANDO DADOS

Fonte: Elaine Piva, 2024.

A duracdo da montagem da exposicdo “Desvendando o Cretaceo”,
desde a impressao da réplica do titanossauro em 3D apds definicao de materiais de
impressao e preenchimento, construgdo do pergolado, produgao textual, imagética e
material dos paineis levou cerca de trés meses, iniciado no dia 31 de janeiro até 6 de
maio de 2024. A montagem da exposicao foi finalizada um dia antes do evento de
inauguragao “Desvendando a Vida” em 7 de maio de 2024, porém, a exposigéo é da
tipagem de longa duracéo (Figura 19).



34

Fonte: Mrino Prieto, 202.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Por meio da observagao e participagéo do processo de montagem da
exposicao “Desvendando o Cretaceo” foi possivel realizar esse estudo de caso,
reforcando a importancia do planejamento expografico que busca o letramento
cientifico dos seus visitantes, gerando lagos entre a populagdo e a academia,
missdo primordial de instituicgho museal académica. O MBio-UnB, com a
inauguragao da exposigao, alcangou o objetivo de formar e apresentar a simulagao
de um sitio paleontoldgico, produzindo sentidos e significados a respeito da tematica
trabalhada ao seu publico visitante. Neste contexto, o discurso expositivo utiliza
signos e simbolos para trabalhar de forma ludica o conteudo proposto na BNCC, e
as pesquisas realizadas pela universidade. Além de atingir o objetivo de transformar
0 espaco no IB em um local de divulgagao do conhecimento cientifico por meio de
educacao nao formal, visitavel e dindmico para a sociedade e comunidade
universitaria, por meio dos resultados, que serdo apresentados abaixo, que o
Mbio-Unb conseguiu com a exposi¢cao “Desvendando o Cretaceo” alcangando a
funcdo de uma ferramenta de educacgao, pesquisa e lazer, fundamental para a

populagao do DF.

REsuLTADOS

A exposicdo e o evento “Desvendando a Vida” obtiveram grande
publicidade em diferentes meios de comunicagdo. A Diretora do MBio-UnB foi
convidada para dar entrevistas para as emissoras como Rede Globo, R7,
Metrépoles, Correio Braziliense, UnB Noticias, além de outros portais informativos.
O evento ocorreu no més de maio dos dias 6 a 11, sendo uma semana de sucesso
com a lotagao de inscrigdo em todos os mini cursos disponibilizados, dando o total
de 100 inscritos, e palestras ministradas em todos os dias do evento com média de
200 participantes de publico no total. Além deste registro, foram coletados os dados
das visitacdes escolares com um publico de 1000 estudantes de diversas escolas do
DF e entorno durante o evento. E por trabalhar com exposi¢cdes de longa duracgao,
apos o periodo do evento, o MBio-UnB registrou a visita de mais 1000 estudantes,

dados coletados até o més de agosto de 2024. Esses resultados séo referentes a
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uma equipe capacitada, composta por professores e estudantes da graduacao e da
pos-graduagdo, como também projetos de investimento em pesquisa, além de

parcerias com outras instituigdes universitarias.

DiscussAo

A exposi¢ao, como citado, possui um diferencial por haver um unico
objeto expografico central, sendo ele a réplica do féssil do titanossauro. O objeto
original, que € a inspiragédo para a confecgéo da réplica, o mesmo nao perde a sua
funcionalidade, continua exercendo a importancia para area que ¢é inserido para fins
académicos e de pesquisa. Contudo, a réplica exposta obtém outro uso, o que
permite ao Museu enunciar e produzir novos efeitos simbdlicos a partir dos mundos
de significacado e interpretacdo (BRULON, 2017), deixando de exercer as fungdes
tradicionais do objeto original para ser interpretado como simbolo ou signo, em
primeiro plano, da divulgacao cientifica, comunicando e educando o publico-alvo
visitante.

Quando o assunto dos objetos relaciona-se com tecnologia 3D, a
discussao é levada para o campo da preservagao patrimonial, que potencializa
novos metodos de visualizagdo em diversos meios, e, assim, permitindo uma maior
preservagao das obras originais (BRUNO et al., 2010). A exposigao “Desvendando o
Cretaceo” por meio da exposi¢cao de uma réplica de um fossil que encontra-se em
estudo impossibilitando seu acesso ao publico ndo académico (SANTUCCI, 2017),
permite aos visitantes vivenciar esses locais de forma mais interativa e empolgante,
quando comparado com o modelo tradicional implementados nos museus. Sendo
assim, as tecnologias 3D ndo sdo somente ferramentas para preservar dados, sdo
processos que podem ser aplicados diretamente a experiéncia do usuario. O que
possibilita ao publico dos museus universitarios ter acesso a diferentes propostas de
exploracao de uma obra, tanto em meio real quanto digital. Nesse sentido, objetos
museoldgicos feitos de impressdo 3D auxiliam em atividades de ensino e de
educacao, recriando experiéncias, interagindo quase que diretamente com colegdes,
fornecendo experiéncias alternativas, complementares e envolventes aos visitantes.

Conclui-se que as aplicagbes de objetos 3D enriquecem as atividades

do MBio-UnB, proporcionam maior interatividade e aprimoram a experiéncia do



37

usuario nas exposicoes. A aprendizagem diversificada em ambientes museolégicos
se torna cada vez mais uma ferramenta que agrega aos métodos de ensino da
educagao tradicional, pois aumenta a divulgagdo do conhecimento e a
compreensao, desenvolve a habilidade de aumentar o alcance dos museus e
adquirir novas propriedades para satisfazé-los. Pois o contato das pessoas com
esses objetos traz diversas analises e interpretagdes, o que € fundamental para
fomentar os objetivos do MBio-UnB, principalmente de criangas e jovens,
publico-alvo definido.

Com esse trabalho foi possivel ver o processo interno de um museu
universitario ao realizar uma exposi¢ao, todos os empecilhos enfrentados, os pontos
essenciais da idealizagdo, como também os resultados obtidos. Os museus
deixaram de ser apenas espagos passivos, NOS quais O usuario era apenas um
espectador e tém se tornado ambientes de pesquisa e utilizacdo para acgdes
interdisciplinares, a fim de criar experiéncias interativas e imersivas nesses espacos
(BARBIERI, 2017). Com isso é almejado criar a discussao de qual é a amplitude das
tecnologias 3D em museus? Até onde pode favorecer e auxiliar as instituicdes e que
tipos de acervos, com acesso limitado, podem receber réplicas para serem
expostos? Além de qual o alcance dessas aplicagdes na propagacgao de informagao

e conhecimento?
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