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REsSumo

Este trabalho insere-se no contexto das atividades desenvolvidas nas unidades
curriculares “Pratica Interdisciplinar de Ensino de Quimica II” e “Estagio Curricular”.
Isto porque, durante as aulas sobre ludicidade foi construida a possibilidade de se
qualificar o processo de aprendizagem em educagao quimica por meio da utilizagcao
de jogos Assim, durante as atividades de estagio criou-se o cenario adequado para
que fosse analisada a utilizagédo do jogo "Codigo Quimico" como recurso didatico para
favorecer o acesso do estudante ao processo de alfabetizacdo cientifica. A
fundamentagao tedrica foi ancorada nos trabalhos publicados de Chassot (2003),
Soares (2004), Kishimoto (1995) e Cunha (2012), especialmente na construgdo da
ideia de que a atividade ludica pode contribuir para que a aprendizagem de conceitos
quimicos se torne mais significativa para os estudantes. A metodologia teve como
orientacdo a abordagem qualitativa e foram realizadas as seguintes atividades para a
producao de informagdes: questionarios e gravagdes das partidas. A partir de uma
analise qualitativa os resultados indicam que o ensino de quimica pode se tornar
significativo para o estudante quando a aprendizagem se torna significativa pela
utilizacao critica da ludicidade, do dialogo e do cotidiano do estudante. Assim, a
utilizacdo de jogos pode contribuir para o processo de alfabetizagédo cientifica
especialmente quando a sequéncia didatica enfatiza o protagonismo do estudante e
a abordagem de tematicas que fazem parte do cotidiano escolar. Por fim, faz-se
necessario destacar a necessidade da publicagdo de mais trabalhos académicos que
discutam a questéo da utilizagado de jogos no contexto do ensino de quimica.

Palavras-chaves: Ensino de Quimica, Ludicidade e Jogos didaticos.
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INTRODUGAO

No cenario educacional atual, a busca incessante por estratégias pedagdgicas
inovadoras que tenham potencial para impactar positivamente o processo de
aprendizagem torna-se uma necessidade crescente na area do Ensino de Quimica.
Segundo Oliveira, Silva e Ferreira (2010), os professores buscam novas maneiras
para incentivar os alunos que se mostram cada vez menos interessados em aprender,
e se apoiam no uso acritico das tecnologias da informagao e comunicagao para
tentativa de resolver qualquer situacdo. Nesse contexto, as unidades curriculares do
curso de Licenciatura em Quimica, especialmente, "Pratica Interdisciplinar de Ensino
de Quimica 2" e "Estagio 1 e 2" emergem como oportunidades para reflexdes e agdes
que transcendem os métodos tradicionais e abrem espac¢o para o uso intencional da
ludicidade e dos jogos no contexto da sala de aula.

Segundo Soares (2004), o uso do jogo no contexto do ensino de quimica pode
facilitar o processo de aprendizagem dos estudantes. Durante as aulas de “Pratica
Interdisciplinar de Ensino de Quimica” foi preparada uma proposta de jogo para
exemplificar a importancia da ludicidade. Assim, quando chegou o dia de utilizar o jogo
“Cédigo Quimico”, percebi que, além de poder ser usado como um recurso didatico,
para revisdo de conteudos, o jogo também poderia ser utilizado para favorecer o
processo de alfabetizacao cientifica do estudante ao introduzir os conceitos cientificos
em um contexto de ludicidade e dialogos.

Esta minha percepgao é defendida por Chassot (2003), pois, ao pensar em
palavras ou frases que possam ser utilizadas como dicas, os estudantes precisam
entender esses conceitos e relaciona-los com seu cotidiano, situacado pedagdgica que
é defendida quando discutimos sobre os principios da alfabetizacao cientifica. Assim,
durante as atividades de estagio criou-se o cenario adequado para que fosse
analisada a utilizagédo do jogo "Cdédigo Quimico" como recurso didatico para favorecer
0 acesso do estudante ao processo de alfabetizacao cientifica.

A partir dessas ideias iniciais, este trabalho se insere nesse contexto dinamico

e desafiador, explorando a possibilidade de aprimorar a qualidade do ensino de



quimica por meio de uma abordagem ludica e inovadora: 0 uso intencional dos jogos
didaticos em sala de aula.

O inicio deste trabalho se deu na unidade curricular de “Pratica Interdisciplinar
de Ensino de Quimica” em que o professor Eduardo Diaz Cavalcanti, também
orientador deste trabalho, trouxe exemplos didaticos para a analise em sala de aula e
nos incentivou a considerar os possiveis beneficios da utilizagao intencional dos jogos
didaticos como recurso didatico. Destaca-se, sobretudo, a potencialidade desses
jogos contribuirem para a criagdo coletiva de uma ambiéncia favorecedora da
construgao de uma contextualizagao dos objetivos educacionais, revisao de conceitos
e sua utilizagao sustentavel das tecnologias. Nas atividades propostas nesta unidade
curricular, fomos convidados pelo professor a desenvolver/adequar um jogo para ser
utilizado em uma sequéncia didatica de quimica.

Assim, a tarefa de desenvolver/adequar um jogo didatico para o ensino de
quimica revelou-se como um desafio inovador que culminou na elaboragao do jogo
“Cédigo Quimico” que pode servir como uma possibilidade para que o docente utilize
os principios fundamentais da alfabetizacéo cientifica no contexto de suas aulas de
quimica para o ensino médio. E importante destacar que ao desenvolver a adaptacao
desse jogo, busquei me afastar das abordagens convencionais dos jogos no ensino,
fugindo dos jogos de trilhas, nos quais para avangar os alunos precisam acertar as
respostas. Isto porque, como defende Cunha (2012), o uso intencional de jogos no
ensino de quimica precisa contribuir para a aprendizagem séria e contextualizada de
objetivos educacionais.

Com esses desafios em mente, me inspirei no jogo "Codigo Secreto”, utilizado
em momentos de descontragdo entre amigos, um jogo pouco conhecido, mas que tem
uma premissa que permitia ser utilizado no contexto da sala de aula como um jogo
que abordasse diversos conteudos, colocasse em uso 0os conhecimentos dos alunos,
além disso facil de preparar os materiais do jogo e jogar. Com isso, 0 uso pedagdgico
do jogo “codigo Secreto” tem como objetivo achar os codinomes dos agentes da sua
equipe, para isso, um membro do grupo da dicas que correlacionam as palavras no
tabuleiro. A transposi¢cao didatica desse conceito para o contexto do ensino de
quimica na perspectiva de ciéncia, tecnologia e sociedade resultou em um jogo

dindmico e envolvente, com potencial para promover um processo reflexivo e ludico



sobre os objetivos educacionais propostos para a sequéncia didatica, ao mesmo
tempo em que se adapta a diferentes contextos educacionais.

Quando utilizamos e avaliamos a adequacéo didatica do jogo “Cddigo Quimico”
na unidade curricular de “Pratica Interdisciplinar de Ensino de Quimica”, percebi que
além de poder ser usado como um recurso didatico para reviséo e aprofundamento
dos objetivos educacionais. A escolha do "Cdodigo Quimico" ndo foi apenas uma
questdo de originalidade, mas sim de reconhecimento da importancia de tornar o
aprendizado em quimica um processo dinamico e interativo.

Nesse sentido, a fundamentagdo tedrica desta pesquisa ancorou-se em
preceitos consolidados por Chassot (2003), Soares (2004), Kishimoto (1995) e Cunha
(2012). A literatura produzida por esses autores proporcionou discussdes importantes
sobre a possibilidade de integragdo de atividades ludicas no processo de ensino,
evidenciando como a ludicidade pode potencializar a compreenséo e significados dos
conceitos quimicos pelos estudantes.

A metodologia adotada para este estudo, pautada na abordagem qualitativa,
possibilitou identificar nuances, percepgdes e impactos decorrentes da utilizagdo do
"Cdédigo Quimico" como recurso didatico para promover a alfabetizagao cientifica. O
processo de producao de informacdes foi constituido pela utilizacido de questionarios
aos estudantes e a gravagdo das sessbes de jogo, proporcionando uma analise
aprofundada da experiéncia vivenciada.

Os resultados indicaram que o ensino de quimica pode se tornar significativo
para o estudante quando ele comecga a entender o aprendizado ndo como algo que
ele precisa decorar para prova, mas quando ele entende como esses conceitos se
relacionam com seu cotidiano e as mudangas presentes no mundo.

A utilizacao de jogos pode contribuir para o processo de alfabetizacao cientifica
especialmente quando a sequéncia didatica enfatiza o protagonismo do estudante e
a abordagem de tematicas que fazem parte do cotidiano escolar. Por fim, faz-se
necessario destacar a necessidade da publicagdo de mais trabalhos académicos que
discutam a questao da utilizagdo de jogos no contexto do ensino de quimica porque
se mostra como um recurso didatico que tem um potencial de motivar, contextualizar

e trazer o interesse dos estudantes.



OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral

Analisar a utilizagcédo do jogo "Codigo Quimico" como recurso didatico para favorecer
0 acesso do estudante ao processo de alfabetizacao cientifica.

2.2 Objetivos Especificos

2.2.1 Configurar o processo de produgédo de uma adaptagao didatica do jogo

"Cdodigo Secreto" para utilizagao no contexto do ensino de quimica

2.2.2 Analisar a utilizagao do jogo “Cddigo Quimico” em uma turma de ensino médio,

visando a iniciagao no processo de alfabetizacio cientifica



FUNDAMENTAGAO TEORICA

3.1 Alfabetizacao Cientifica

Segundo Costa, Ribeiro, Zompero (2015) o conceito de Alfabetizagao Cientifica
(AC) é recente, e, por isso, representa o olhar questionador das pessoas em relagao
ao conhecimento basico das ciéncias e de como esse conhecimento pode ser utilizado
no dia a dia. E um conceito importado do inglés, Scientific Literacy, usado pela primeira
vez pelo professor Paul Hurd em "Science Literacy: Its Meaning for American
Schools”.

Na literatura existem discussdes quanto ao uso de um termo ou de outro, porém
de acordo com Sasseron e Carvalho (2008) as preocupacdes e discussdes que sao
trazidas pelos pesquisadores ao usarem Alfabetizagdo Cientifica ou letramento
Cientifico sdo as mesmas, um ensino de ciéncias que traga proveito para a sociedade.
Sendo assim, os dois termos podem ser entendidos como sinénimos, portanto para
os fins deste trabalho usaremos o termo Alfabetizacao cientifica.

Soares (1999) define alfabetizagdo como sendo a agao de ensinar/aprender a
ler e escrever. Neste processo, escrever é codificar a lingua oral em lingua escrita, e
ler implica em decodificar a lingua escrita em lingua oral. Isto é, inserido em um
contexto histérico-cultural, a leitura denota expressar e compreender os sentidos e
significados do cédigo escrito (Soares, 1985). Sendo assim, para que se compreenda
o conceito de Alfabetizagao Cientifica (AC), é necessario entender a Ciéncia como
uma linguagem, assim como acontece com Lingua Portuguesa ou a Lingua Brasileira
de Sinais (LIBRAS).

No entanto, vale ressaltar que existe uma diferenga com a linguagem cientifica.
quando utilizada intencionalmente ela pode instrumentalizar o individuo para "ler

criticamente" o mundo em que vive. Chassot (2003, p. 33) defende que "[...] a ciéncia



seja uma linguagem; assim ser alfabetizado cientificamente é saber ler a linguagem
em que esta escrita a natureza".

Neste sentido, pode-se comparar, por exemplo, o fato de um estudante nao
entender o porqué da combustao ter como produtos o gas carbdnico e agua, com o
fato de um leitor ndo entender um texto escrito em alemao ou em uma lingua que nao
domina. Assim, o ser humano com o dominio da linguagem da ciéncia criara
ferramentas para atuar criticamente no mundo, compreendendo os processos da
natureza e produzindo os conhecimentos necessarios para que isso seja possivel.
(CHASSOT, 2003).

Segundo Chassot (2000, 2003), quando se utiliza o termo AC esta sendo
evocado o conjunto de conhecimentos que facilitariam ao ser humano fazer uma
leitura critica do mundo em que vive. Significa dizer que os principios norteadores da
Alfabetizacao Cientifica podem contribuir para que os estudantes assumam uma
postura critica e autotransformadora, compreendendo as manifestagées do universo
a partir do conhecimento cientifico. Neste caso, o individuo superaria uma condicao
de conhecedor superficial de Ciéncias em que os conceitos estruturantes sao
transmitidos e decorados pelo estudante de maneira descontextualizada, para
vivenciar uma aprendizagem em Ciéncias significativas (CHASSOT, 2003).

Com base nisso, pode-se dizer que o objetivo de se alfabetizar cientificamente
o individuo seja a construgdo coletiva da busca para que ele compreenda a
complexidade das relagdes que se estabelecem na natureza e aja de maneira
transformadora e autossustentavel, pois para Chassot (2003), a AC possibilita,
também, entender as relacbes que existem entre ciéncia e sociedade. Assim, esta
pessoa podera comecar a transforma-lo para melhor sendo um cidadao capaz de
opinar e participar de decisdes. (CHASSOT, 2003).

Para alcangar a AC, pode-se usar diferentes estratégias didaticas e recursos.
Assim, a utilizagdo intencional de jogos didaticos também pode contribuir para o
processo de alfabetizagéo cientifica, pois para Felicio e Soares (2017) a partir da
caracteristica dialégica do jogo, € possivel contextualizar os conceitos quimicos e

desenvolver a argumentacao e o pensamento reflexivo do estudante.



3.2 Jogos e o Ensino

Antes de se discutir o jogo no contexto educacional € preciso conceituar jogo e
suas caracteristicas, o que ndo é uma tarefa facil ja que € um conceito que varia
bastante dentro da sociedade. Isto porque, existem diversas situacdes que podem ser
consideradas jogo ou ndo, pois existem diferentes formas de caracterizar o que de
fato € um jogo (KISHIMOTO, 1999). Sobre isso a autora traz o seguinte

questionamento:

Ou de uma partida de basquete em que a estratégia do armador é a
responsavel pela vitéria? Ou de um jogo de baralho em que o objetivo maior
€ o dinheiro a ser ganho na partida? Quais os elementos que caracterizam
tais jogos? A incerteza que paira em qualquer partida, quer seja de basquete
ou futebol? A asticia dos politicos? A estratégia dos jogos de xadrez?
(KISHIMOTO, 1995.p. 47)

Para iniciar o processo de conceituar o jogo, Kishimoto (1995) se fundamenta
nas pesquisas de Brougere (1981, 1993) e Jacques Henriot (1983, 1989) para
apresentar trés maneiras principais para se entender o conceito de jogo. A primeira €
entender o jogo como fruto de uma linguagem que funciona dentro de uma sociedade,
desta forma o significado de jogo Ihe sera dado pelo contexto social. A segunda traz
uma caracteristica presente em quase todos os jogos, é ver o0 jogo como um sistema
de regras, esta consegue diferenciar um jogo do outro e permite compreender a parte
ludica dele. A ultima entende o jogo em uma perspectiva instrumental/funcional, o que
seria a maneira mais simples de se perceber o jogo como sendo aquilo que se usa
para jogar.

Estes trés fatores podem ajudar a entender o que é o jogo, porém ainda nao
conseguem definir de forma exata o jogo (KISHIMOTO, 1993). Neste aspecto,
Huizinga (2000) afirma que o jogo é uma fungao da vida, e por isso o conceito de jogo
deve permanecer distinto de todas as outras formas de pensamento. Para ele, deve-
se entdo definir o jogo n&o por ele mesmo, mas por suas caracteristicas.

Partindo desta ideia, pode-se resumir as caracteristicas do jogo como sendo

livre, ndo-sério, fora da vida habitual, que envolve os jogadores de forma imersiva e



prazerosa, € realizado dentro de espagos préprios, tém suas préprias regras e
natureza ficticia ou representativa (HUIZINGA, 2000). E importante destacar que
quando Huizinga aponta o carater ndo-sério, ndo exclui a possibilidade de seriedade
e de imersao do jogo. No caso, o autor esta falando da diferenga entre uma atividade
ludica que acompanha o riso, e o trabalho ou competicao oficial que se constituem
como atividades revestidas de seriedade e sobriedade (KISHIMOTO, 1995).

Todavia, conforme ja salientamos, esta consciéncia do fato de "s6 fazer de
conta" no jogo nao impede de modo algum que ele se processe com a maior
seriedade, com um enlevo e um entusiasmo que chegam ao arrebatamento
e, pelo menos temporariamente, tiram todo o significado da palavra "s6" da
frase acima. Todo jogo €& capaz, a qualquer momento, de absorver
inteiramente o jogador. (HUIZINGA, 2000, p. 10)

Além de Huizinga (2001), diversos autores discutem as caracteristicas do jogo,
entre eles destacam-se Caillois, Henriot, Fromberg e Christie e Johnsen que
apresentam pontos diferentes, mas também em comum. Estas caracteristicas em
comum podem ser entendidas como a natureza do jogo permeando entre o carater
voluntario, regras, carater ndo-sério, o ludico, o prazer ou desprazer. Assim, atividades
e praticas que tenham essas caracteristicas estardo dentro da "grande familia" dos
jogos. (SOARES, 2004). Partindo dessas caracteristicas, pode-se comecar a entender
0 jogo dentro da educacéo.

Em uma perspectiva historica, a utilizagdo de jogos sempre esteve presente no
ato pedagogico. Nesta situagdo, os jogos eram usados pelos egipcios e maias para
ensinar aos jovens os valores, regras € modos da vida social (CUNHA, 2012). Na
idade média, o jogo perde espaco por estar associado a jogos de azar e ma influéncia
na perspectiva religiosa. Mas, durante o periodo conhecido como Renascimento, o
jogo voltou a ocupar os espagos escolares, em que eram utilizados para difundir
conceitos de moral, ética, Histdria entre outros. (KISHIMOTO, 1995). Na atualidade, a
utilizacdo de jogos educativos esta vivendo um grande aumento nas escolas,
principalmente no contexto da educacgao infantil (SOARES, 2004).

Segundo Soares (2004), a ideia sobre jogo educativo aproxima o carater ludico
existente no jogo a possibilidade de se aprimorar o desenvolvimento cognitivo. Assim,
existem duas fungdes a serem consideradas: a fungéo ludica que trata da diversao,

do prazer do jogo voluntario e a fungéo educativa, isto €, se o jogo € capaz de ensinar



o estudante qualquer coisa. Para que o jogo seja educativo estas duas fungdes
precisam estar em equilibrio (SOARES, 2004).

Se uma destas fun¢des for mais utilizada do que a outra, ou seja, se houver
um desequilibrio entre elas, provoca-se duas situag¢des: ndo ha mais ensino,
somente jogo, quando a fungao ludica predomina em demasia, ou a fungéo
educativa elimina toda a ludismo e a diversao, restando apenas o ensino.
(SOARES, 2004, p. 37).

O jogo no contexto do ensino pode ser diferenciado em dois tipos: o jogo
educativo e o jogo didatico. O jogo educativo permite que o estudante através de
atividades dinamicas e ludicas desenvolva habilidades corporais, cognitivas, afetivas
e orientado pelo professor, ja o jogo didatico tem como objetivo o ensino de conteudo,
ou seja, todo jogo didatico € educativo, mas nem todo jogo educativo € didatico.
(CUNHA, 2012).

Sendo assim, o0 jogo pode ser utilizado em sala de aula de diferentes maneiras,
cabendo ao docente decidir o momento que o incluira em seu planejamento. No
contexto da educacéao, o jogo didatico tem um potencial muito grande de envolver e

motivar alunos em qualquer conteudo.

3.3 Os Jogos didaticos no contexto do ensino de Quimica

Segundo Cunha (2016), por muito tempo, a culpa pelo fracasso do estudante
era creditada inteiramente na conta e responsabilidade dele, ndo associado ao tipo de
aula que era dada. Entretanto, hoje em dia as coisas estdo comeg¢ando a mudar e o
insucesso dos alunos é co-responsabilizado com o professor e comunidade escolar.
Assim, passa a ser responsabilidade do docente incentivar o discente a assumir a
autoria de seu processo de aprendizagem, por meio da utilizagédo intencional de
atividades ludicas que favoregam o processo de superacao do ensino tradicional.
(CUNHA, 2012).

Neste contexto, o uso de jogos no ensino de quimica vem ganhando cada vez
mais espaco e ha cada vez mais trabalhos sendo publicados na area em eventos.
Pode-se destacar o caso do Encontro Nacional do Ensino de Quimica (ENEQ), em

que, no ano de 2016, foram apresentados 81 trabalhos sobre o uso de jogos no ensino



de quimica, enfatizando a importancia da ludicidade para a melhoria da qualidade do
processo de aprendizagem. Por sua vez, as publicagdes em revistas dessa tematica
estdo concentradas principalmente na revista Quimica Nova na Escola, que entre os
anos de 1996 a 2016, contou com 23 publica¢des relacionadas. (SOARES, 2016).
Apesar de trabalhos sobre o ludico na area estarem crescendo ao longo dos
anos, ainda se percebe uma base teodrica pouco aprofundada (CUNHA, 2012). Neste
sentido, autores como Soares e Cunha tém publicado diversos artigos e trabalhos que
busquem trazer referéncias para este tipo de atividade no ensino de quimica.
Segundo Cunha (2016), no ensino de ciéncias e, mais especificamente no
ensino de quimica, os jogos didaticos devem ser utilizados como recurso didatico na
aprendizagem de conceitos. O autor propde objetivos que podem ser considerados

ao se utilizar jogos no ensino de quimica. A saber:

a) proporcionar aprendizagem e revisdo de conceitos, buscando sua
construgdo mediante a experiéncia e atividade desenvolvida pelo
proprio estudante;

b) motivar os estudantes para aprendizagem de conceitos quimicos,
melhorando o seu rendimento na disciplina;

c) desenvolver habilidades de busca e problematizacdo de conceitos;
d) contribuir para formacdo social do estudante, pois os jogos
promovem o debate e a comunicagao em sala de aula;

e) representar situagdes e conceitos quimicos de forma esquematica
ou por meio de modelos que possam representa-los. (CUNHA, 2016.

p. 5).

Neste sentido, € importante frisar que o uso do jogo didatico no ensino de
quimica vai além de memorizar conceitos e férmulas. Sua utilizagdo em sala de aula
tem um potencial para contextualizar conceitos da quimica (Cunha, 2016). A
contextualizagdo que vem com o0s jogos tem a capacidade de formar jovens e
profissionais que estejam aptos para opinar criticamente em questdes sociais.
(FELICIO E SOARES, 2017).

O sucesso do uso do jogo em sala de aula, depende entdo da intencionalidade
do professor, enquanto os alunos jogam o professor precisa orientar e conduzir a
atividade, intervindo quando necessario. Assim, o estudante tera a oportunidade de

refletir sobre os conceitos envolvidos no jogo e avangar na sua formagéo.



METODOLOGIA

O presente trabalho tem como objetivo analisar a utilizacdo do jogo "Caodigo
Quimico" como recurso didatico para favorecer o acesso do estudante ao processo
de alfabetizagéo cientifica. A atividade em analise é uma adaptacéo do jogo “Cddigo
Secreto”, este foi langado em 2016 e foi ambientado para o portugués pela editora
Devir Brasil, além da versao fisica o jogo também pode ser encontrado na sua versao
digital. Apesar de n&o ser muito conhecido, o jogo € bem simples e divertido, por isso,
pode ser facilmente adequado para o ensino de quimica.

No jogo “Cédigo Secreto” o objetivo é descobrir os codinomes dos agentes do
seu time, para isso cada uma das equipes escolhe um jogador para ser o “espiao
mestre”. Este jogador dara dicas para seu time, uma palavra que aponta para varias
opgdes no tabuleiro, baseando-se na dica os outros jogadores devem tentar adivinhar
qual das palavras pertencem a ela. Para exemplificar, digamos que no tabuleiro as
palavras Rato e Cachorro pertencem ao time azul, assim o “espiao mestre” da a dica:
Mamifero 2, o numero indica a quantidade de palavras que tém relagao com a dica.

Para tentar responder corretamente a partir da dica que foi dada pelo “espiao
mestre”, os jogadores tém trés possibilidades: a primeira € escolher a carta da cor
certa, assim recebem um ponto; a segunda é escolher a carta da cor do time
adversario, neste caso a equipe perde a vez e os adversarios recebem o ponto; a
terceira é escolher uma carta neutra, neste caso o time passa a vez e nenhuma equipe
recebe pontos. Ainda, existe um assassino no tabuleiro que todos devem evitar, se
por acaso o codinome do assassino for escolhido, a equipe perde automaticamente o

jogo.



Figura 1: Jogo cédigo secreto

Fonte: <https://www.twoheadgames.com.br/jogo-de-tabuleiro/devir/codigo-secreto>. Acesso
em: 24 de Nov. 2023

A adequacao do jogo para o ensino de quimica foi feita substituindo as palavras
aleatdrias, por palavras que tivessem alguma relagdo com o que é defendido pela
Educacgao CTS (Ciéncia, Tecnologia e Sociedade), priorizando conceitos relacionados
a quimica. Além disso, foram mantidas as regras do jogo original, com o adendo de
que ao dar a dica o “espidao mestre” pode também utilizar frases curtas. Assim, os
estudantes devem tentar relacionar as palavras do tabuleiro utilizando os
conhecimentos adquiridos durante as aulas e seus conhecimentos prévios. Assim

acabam por relacionar as ciéncias com seu cotidiano e sua vivéncia.



Figura 2: Cartas do Jogo Cédigo Quimico

Fonte: Arquivo pessoal da autora, 2023

A pesquisa foi realizada em 2 escolas publicas do Distrito Federal com alunos
do segundo e terceiro ano do ensino médio, com um total de 41 estudantes cada turma
jogou duas partidas. As informagdes para a analise interpretativa foram produzidas de
duas maneiras principais: um questionario impresso (Apéndice 1) e gravagdes dos
estudantes enquanto jogavam. Segundo Godoy (1995), a pesquisa qualitativa tem
como principal fonte de informacdes o ambiente, na qual o pesquisador se torna a
ferramenta de observagao e analise. Sendo assim, o presente trabalho caracteriza-se

como uma pesquisa qualitativa.



ANALISE DE RESULTADOS

5 Questionario e Audios

O questionario foi entregue logo apos a realizagao da atividade ludica do jogo
“Cédigo Quimico” e contou com a participagdo de 41 estudantes. 27 alunos do
Segundo ano do Ensino Médio e 14 alunos do Terceiro do Ensino Médio de 2 escolas

publicas do Distrito Federal. As partidas também foram gravadas em audio.

5.1 A alfabetizagao cientifica e o ensino de quimica

As figuras a seguir expressam na forma de graficos os resultados das questdes

3 a 7 do questionario:

Grafico 1: Se as aulas de quimica fossem retiradas do ensino médio, eu

Se as aulas de quimica fossem retiradas do ensino médio, eu

41 respostas

@ ficaria muito alegre porque n&o teria
mais que decorar a tabela periodica

@ ficaria alegre porque nao vejo utilidade
desses conceitos em meu cotidiano
ficaria triste porque tenho amigos que
gostam das aulas de quimica

@ ficaria muito triste porque deixaria de
estudar sobre a relagdo "transformacéo
da matéria-energia”

Fonte: Elaborado pela autora (2024)



Grafico 2: Em minha compreenséo atual, os conceitos de Quimica e meu dia-a-dia estéo:

Em minha compreenséo atual, os conceitos de Quimica e meu dia-a-dia estao:

41 respostas

@ n3o estio interligados e nao sei explicar
o porqué

26,8% @ nio estio interligados e sei explicar o
porqué

@ estao interligados e nao sei explicar o

46,3% porqué
@ estzo interligados e sei explicar explicar
0 porqué
9,8%

Fonte: Elaborado pela autora (2024)

Grafico 3: Em minha compreensao atual, os conceitos de Quimica e Desenvolvimento

Sustentavel

Em minha compreenséo atual, os conceitos de Quimica e Desenvolvimento Sustentavel

41 respostas

@ néo estdo interligados e nao sei explicar
o porqué

@ n3o estdo interligados e sei explicar o
porqué

@ estao interligados e nao sei explicar o
porqué

@ estao interligados e sei explicar o
porqué

Fonte: Elaborado pela autora (2024)



Grafico 4: “Os conceitos de Quimica me ajudam a compreender o mundo onde vivo”. Em

relagdo a esta afirmacéo eu

"Os conceitos de Quimica me ajudam a compreender o mundo onde vivo". Em relagdo a esta
afirmacao eu

41 respostas

@ discordo plenamente e nao sei explicar
o porqué

@ discordo plenamente e sei explicar o
porqué

@ concordo plenamente e nao sei explicar
0 porqué

@ concordo plenamente e sei explicar o
46,3% porqué

Fonte: Elaborado pela autora (2024)

Grafico 5: “As aulas de quimica me ajudam a olhar criticamente para o mundo”. Em relagéo a

esta afirmacéo eu

"As aulas de quimica me ajudam olhar criticamente para o mundo". Em relagéo a esta afirmagéo eu
41 respostas

@ discordo plenamente e néo sei explicar
0 porqué

@ discordo plenamente e sei explicar o
porqué

@ concordo plenamente e nao sei explicar
0 porqué

@ concordo plenamente e sei explicar o
porqué

Fonte: Elaborado pela autora (2024)

Essas questdes foram elaboradas com o intuito de ajudar no processo de
compreensao sobre qual o valor pedagogico e social que os estudantes atribuem as
aulas de quimica, isto é, se eles conseguem perceber a importancia da quimica e sua

relagdo com o seu dia-a-dia.



A analise detalhada das respostas indica que os estudantes conseguem
verbalizar algum entendimento sobre a importancia da quimica e o papel que ela
exerce na sociedade. Porém, esta compreensao nido é aprofundada, visto que na
maioria das perguntas, os estudantes concordam com as afirmativas, mas n&o sabem
explicar o porqué na maioria das perguntas. Os estudantes ndo conseguem perceber
onde esta a importancia ou como os conteudos se apresentam no seu cotidiano.

A falta de um ensino contextualizado e pouca preocupacgao com a alfabetizagao
cientifica sdo possiveis razdes para isso. Segundo Almeida, Silva, Lima et al (2008)
contextualizar ndo é apenas trazer exemplos superficiais entre o conhecimento e o
cotidiano dos alunos, mas sim buscar problematicas reais que podem ser resolvidas
a partir dos conteudos. Desta forma, ao se propor um ensino realmente
contextualizado, os estudantes poderao fazer as relagdes que na realidade atual ndo
conseguem fazer. De maneira semelhante, um ensino que busca a alfabetizacao
cientifica do estudante traria também essa compreenséo.

Neste contexto, € possivel perceber que existe espago para progresso, pois
mesmo que o estudante ndo saiba onde as relagdes estdo, ele admite que elas
existem. Assim, o jogo “Cdodigo Quimico” pode ser um bom recurso didatico neste
ponto, pois sua dindmica envolve que os estudantes encontrem, com base nos seus
conhecimentos, as relacdes existentes entre os conteudos de quimica e o seu dia-a-
dia.



5.2 O jogo “Cédigo Quimico” e seu potencial para a alfabetizagao cientifica

As figuras a seguir expressam na forma de graficos os resultados das questdes

9 e 10 do questionario:

Grafico 6: “Entendo as relagbes que existem entre ciéncia e sociedade”. Em relacdo a esta

afirmacéo, apos participar dos jogos, eu...

"Entendo as relacdes que existem entre ciéncia e sociedade". Em relagdo a esta afirmacéo, APOS
PARTICIPAR dos jogos, eu...

41 respostas

@ discordo plenamente e nao sei explicar
o porqué

@ discordo plenamente e sei explicar o
porqué

@ concordo plenamente e nao sei explicar
o porqué

@ concordo plenamente e sei explicar o
porqué

Fonte: Elaborado pela autora (2024)



Grafico 7: Onde vocé identifica a existéncia de uma relagcao entre a quimica e o seu

cotidiano.

Marque as opcdes onde vocé identifica a existéncia de uma relagéo entre a quimica e o seu

cotidiano.
25 respostas

22 (88%)
21 (84%)

Meio Ambiente

Saude

Funcionamento do corpo
Politica

Alimentagdo —21 (84%)

Tecnologia
Agricultura
Educacéo

Industria 19 (76%)

N&o esta relacionada —1 (4%)

Fonte: Elaborado pela autora (2024)

Estas questbes foram elaboradas para ajudar no processo de analise do
potencial do jogo como recurso para a alfabetizagao cientifica. A analise do grafico 5
indicou que 63,4% dos estudantes entendem as relagdes entre ciéncia e sociedade,
mas ndo sabem explicar estas, mesmo apods o jogo e que 31,7% conseguem explicar
essas relagdes, porém nao fica claro quais séo essas relagdes.

Desta forma, com os resultados do grafico 6 foi possivel entender onde os
estudantes percebem essas relagdes. Assim, apenas 12% dos estudantes identificam
uma relacdo entre a quimica e a politica, 44% com a educacédo e 60% com a
agricultura e 88% com o meio ambiente. Logo, infere-se que com questdes
relacionadas ao meio ambiente e tecnologias os estudantes podem identificar a
presenca da quimica no seu dia-a-dia com mais facilidade, diferente de conceitos que
envolveriam um olhar mais critico para se identificar esta relacao.

Isto também aparece durante o jogo no momento em que os estudantes estao
procurando relagdes para dar as dicas aos colegas de equipe, em sua maioria, tendem
a correlacionar os conceitos com questdes do meio ambiente e tecnologia. A exemplo,

em uma das rodadas a estudante deu como dica para a palavra agrotoxico: “ coisa



qgue se usa nas fazendas e que esta destruindo o planeta”. Em outro momento, como

dica para eletrélise foi dito: “ tem nos carros da tesla”

Grafico 8: Depois de participar do jogo, vocé considera que em seu cotidiano

Depois de participar do jogo, de acordo com sua compreensao a respeito da Quimica, vocé
considera que em seu cotidiano:

41 respostas

@ somente nas aulas que tenho na escola
€ que a quimica esta presente

@ n3o preciso dos conhecimentos
quimicos para viver bem
a quimica esta presente em diversas
situagdes, inclusive nas que eu ndo
conhecgo

@ somente nas situagées relativas a
alimentacgéo e a saude é que a quimica
esta presente em .

Fonte: Elaborado pela autora (2024)

A questao dez tem como resultado que 75,6 % dos estudantes entenderam que
a quimica pode estar presente em situagdes que eles ndo imaginavam, como uma
consequéncia direta da participagao na atividade ludica. Isso também fica evidenciado
nas gravagdes, nas quais, € possivel ouvir os comentarios e discussdes dos
estudantes a respeito das dicas dos colegas. Havia momentos em que o grupo tinha
dificuldade em entender a dica, pois nao tinham o mesmo conhecimento do “espiao
mestre” ou pensavam em maneiras diferentes de como dariam a dica. Exemplificando,
em uma das rodadas do jogo o estudante deu como dica para a palavra ferro:
metalurgica e se surpreendeu ao perceber que seus colegas nao o entenderam.

Assim, é evidenciado que o jogo proporciona esses momentos de troca de
conhecimentos e de descoberta de novas relagdes entre a ciéncia e o cotidiano. Apos
uma rodada o estudante aprende algo a mais e pode dar mais um passo na busca
pela alfabetizagcdo cientifica. Ainda, este fator pode ser ampliado se ao final da
atividade o professor reforgar, corrigir e adicionar conhecimentos as dicas e falas dos

alunos.



Segundo, Felicio, Soares (2018) sem intencionalidade real, o jogo proposto ou
a postura proposta tendem a falhar. Sendo assim, se houver uma explicacdo do
professor ao final do jogo, para revisitar as dicas dos estudantes e detalhar as relagbes
ja apresentadas por ele, o cédigo quimico pode ajudar os estudantes a compreender
melhor 0 mundo onde vivem, pois o feedback do professor fara com que as relagoes

ja estabelecidas pelos estudantes sejam fortalecidas e novas sejam formadas.

5.3 “Cédigo Quimico” como jogo didatico

Para ajudar no processo interpretativo sobre a ludicidade e validade do uso do
jogo como possibilidade de revisdo de um conteudo ja desenvolvido e como um
acréscimo positivo para as aulas de quimica foram criadas as perguntas 11, 12 e 13,

as respostas dos estudantes foram organizadas no grafico 8 e 9

Grafico 9: O jogo “Cédigo Quimico” traz contribuigdes positivas para as aulas de quimica

Na sua opinido, o jogo "Cédigo Quimico" traz contribuigdes positivas para as aulas de quimica
41 respostas

@ discordo plenamente e nao sei explicar
o porqué

@ discordo plenamente e sei explicar o
porqué
concordo plenamente e néo sei explicar
o porqué

@ concordo plenamente e sei explicar o
porqué

Fonte: Elaborado pela autora (2024)



Grafico 10: O jogo “Cdédigo Quimico” ajudou vocé a revisar os conteudos aprendidos .

com concordo plenamente (1,2,3,4,5) discordo plenamente

Na sua opinido, o jogo "Cédigo Quimico" ajudou vocé a revisar os conteldos aprendidos?
25 respostas

15

12 (48%)

10

7 (28%)

4 (16%)

Fonte: Elaborado pela autora (2024)

Ao analisar o grafico é possivel perceber que os estudantes tiveram uma
resposta positiva ao jogo reconhecendo o seu valor didatico para as aulas de quimica,
pois 95,1% dos estudantes concordaram que o jogo contribui positivamente para as
aulas de quimica. Demonstrando que enquanto jogavam os estudantes foram capazes
de entender a proposta do jogo, ndo apenas como um momento de diversdo, mas
também como um momento onde eles puderam aprender.

Além disso, destacam-se algumas opinides dos alunos a respeito do jogo
“Codigo Quimico que foram dadas como resposta ao questionario: “O jogo é legal e
divertido e ajuda a relembrar os assuntos”; “Eu aprendi bastante com o jogo em
relacdo aos componentes quimicos que eu ndo conhecia, o jogo foi muito bom aprendi
bastante”; “Achei o jogo bem interessante, pois ajuda muito a entender as relagdes
entre da quimica o seu cotidiano; O jogo foi muito divertido, nos fez usar bem a mente
para uma boa explicacao”.

Assim, ao refletir a respeito das respostas dos estudantes percebe-se que o
jogo conseguiu equilibrar bem o aspecto ludico e o educativo, o que para Soares
(2004) é uma caracteristica importante dos jogos didaticos. Além disso, ao observar
as sessdes os estudantes mostraram interesse pelo jogo, engajando positivamente,

tanto para pensar em dicas como para tentar encontrar as palavras corretas. Desta



forma, o jogo também cumpre seu papel ao motivar os alunos e contextualizar o

ensino de quimica.

5.4 Momentos significativos

5.4.1 Evidenciando conhecimentos por meio das dicas

A parte mais importante da dindmica do jogo “Cédigo Quimico” € o momento
em que o espidao mestre da a dica para que seus colegas de equipe possam escolher
a palavra correta entre todas no tabuleiro. Sendo assim, & preciso que tanto o espiao
mestre quanto o resto da equipe estejam em sintonia para que a palavra correta possa
ser encontrada. Assim, destacam-se alguns momentos significativos nos quais os
estudantes foram capazes de demonstrar seus conhecimentos prévios por meio das
dicas.

Em uma das rodadas do jogo, a dica usada para “cloreto de sédio” foi “sal de
cozinha” e os colegas de equipe foram rapidos em identificar a resposta correta. Neste
exemplo, os estudantes conseguiram fazer uma relagao entre um item da alimentagao
que usam todos os dias e uma nomenclatura quimica. Demonstrando assim, um dos
objetivos do jogo defendidos por Cunha (2012): desenvolver habilidades de busca e
problematizacao de conceitos e representar situagcdes e conceitos quimicos de forma
esquematica.

Em outros momentos, é também possivel perceber o uso de conhecimentos
adquiridos durante as aulas de quimica sendo aplicados. A exemplo, “ Familia da
Tabela Periddica” ao se referir a “Ametais”; “Acidez” como dica para pH; “atragao” para
“eletronegatividade”. Nestes casos, foi evidenciado tanto o conhecimento do espiao
mestre como do resto da equipe ao acertar. Para Soares (2016), o uso do jogo em
aulas de quimica deve ter estes exemplos como objetivo: aprendizagem e revisao de

conteuidos



5.4.2 Concepcoes Alternativas

Durante os jogos foi possivel identificar momentos em que as dicas e as
respostas refletiam/denunciavam algumas concepgdes alternativas dos estudantes.
Por exemplo, como dica para “reagao quimica” um estudante disse: misturar um
“elemento” quimico com o outro. Neste caso, existe uma compreensao equivocada do
que seria uma reacao quimica e também uma confusao em relagdo aos conceitos de
mistura e elemento quimico, ja que mistura é um sistema formado por duas e mais
substancias que ndo reagem entre si e um elemento quimico € um conjunto de atomos
com mesmo numero atdémico (Russel, 2004). Neste sentido, uma reagao quimica néao
envolve mistura ou elementos quimicos

De acordo com Bego, Junior, Prado e Zuliani estas ideias equivocadas fazem
parte das concepcgdes alternativas sobre o tema reagdes quimicas, como associar
substancia simples com elemento quimico e considerar um composto quimico como
uma mistura de elementos.

Segundo, Cunha (2012) as atividades com jogos possuem um enfoque
construtivista que aparece também nesta questao do erro, pois o erro durante o jogo
nao acarreta punicdes e da a oportunidade para o professor discutir e problematizar a
situagcado. Entdo, nestes momentos, é importante que o professor esteja atento, para

que possam ser feitas as devidas corre¢des ao final da rodada.

5.4.3 Interagdes entre os estudantes

Outra situacéo significativa sao as discussdes entre os estudantes para decidir
qual palavra irdo escolher para a dica dada. Neste momento eles compartilham seus
préprios conhecimentos entre o grupo. Segundo, Costa, Ribeiro, Zompero (2015)
durante o processo da AC a ciéncia é ressignificada e o estudante passa a possuir
diferentes formas de compreender os fendbmenos que os rodeiam, assim durante estas
discussobes eles exercitam esse aspecto da AC compartilhando como interpretam e

entendem os diferentes conceitos apresentados a eles.



Destaca-se, entdo, uma discussdo entre um dos grupos para a dica: “tem nos
carros da Tesla”. Foram levantadas diferentes hipdteses para a resposta, um dos
estudantes disse que poderia ser catalisador, mas um outro argumentou que carros
elétricos n&do tinham um catalisador. Alguém disse que seria eletrolise, por conta da
bateria, mas ndo tinham certeza se era isso que essa palavra queria dizer ou se era
isso que o colega queria com a dica. Ao final, escolheram a palavra errada, mas
tiveram uma boa interagao e discuss&o, uma outra fungao do jogo didatico destacada

por Cunha (2012) de desenvolver habilidades sociais.

5.4.4 Interagoes entre professor e estudantes

Durante as partidas, a intervencédo do professor € minima, a maior parte do
tempo o professor deve estar atento para pensar em processos de aprendizagem para
ajudar os estudantes a superarem as discrepancias com o saber cientifico. Porém, ha
momentos em que uma intervencao direta do professor se torna necessaria. Cunha
(2012) ressalta a importancia do professor na condugao e orientagdo da atividade
ludica para obter o maior aproveitamento do jogo. Neste sentido, destaca-se também
algumas interagdes entre o professor e os estudantes.

Durante a atividade, era comum que os estudantes pedissem por orientacao
para as dicas: tanto para pensar em alguma coisa como para definir conceitos que
eles ndo sabiam. Nestes momentos, € importante que o professor incentive os alunos
a pensar sozinhos e também perceber onde as duvidas deles estdo.

Outro momento de destaque, sdo as possiveis discussdes acaloradas que
podem surgir por conta do jogo. E comum que durante as rodadas os estudantes
estejam com as emocbes afloradas, comecem a gritar uns com os outros,
principalmente, se identificarem algum tipo de injustica. Casos como esse
aconteceram durante as partidas, como uma vez que sem querer um dos “espides
mestre” acabou revelando a palavra para a sua equipe. Os estudantes comegaram a
gritar e discutir, a situacao so foi resolvida com a intervencao do professor e um ajuste

coletivo e imediato nas regras do jogo.



CONSIDERAGOES FINAIS

Este trabalho buscou avaliar o uso do jogo didatico como ferramenta para a
promoc¢ao da alfabetizagao cientifica no ensino de quimica contribuindo na busca de
um ensino de quimica menos focado em memorizagao de conceitos e férmulas, e mais
preocupada em fazer com que o estudante compreenda a importadncia do
conhecimento cientifico no seu dia-a-dia. Além de promover o uso da atividade Iudica
no contexto do ensino de quimica, que tem se mostrado uma boa ferramenta didatica
tanto para a motivagdo como para a contextualizagao.

A partir de um jogo ja existente chamado: codigo secreto foi possivel a criagéo
de um jogo didatico intitulado “codigo quimico” que possibilita aos discentes relacionar
diferentes conceitos quimicos com seu cotidiano, além de possibilitar também a
revisdo destes conteudos. Para verificar essas possibilidades foram realizados
estudos pilotos em 2 escolas publicas do Distrito Federal em turmas de 2 e 3 anos do
Ensino Médio.

Para se atingir uma compreensao da utilizacdo do jogo "Codigo Quimico" como
recurso didatico para favorecer o acesso do estudante ao processo de alfabetizagao
cientifica, definiu-se dois objetivos especificos. O primeiro configurou o processo de
producdo de uma adaptagao didatica do jogo "Cddigo Secreto" para utilizagdo no
contexto do ensino de quimica que foi concluido de forma satisfatoria, a adaptacao do
jogo foi feita trocando as palavras presentes no jogo original por palavras relacionadas
a quimica, ciéncia e tecnologia. O segundo analisou a utilizagdo do jogo “Cddigo
Quimico” em diferentes turmas de ensino médio, visando a iniciagdo no processo de
alfabetizacao cientifica.

A analise dos dados obtidos por meio dos questionarios e gravagdes permitiu
concluir que o jogo “Codigo Quimico” auxilia no processo de alfabetizac&o cientifica
do estudante, pois verificou-se que ao jogar o estudante faz relagbes entre os

conhecimentos quimicos aprendidos em sala de aula e a aplicagao pratica desses



conceitos no seu cotidiano, promovendo uma compreensao mais ampla do conteudo
pelos estudantes. Principalmente, nos momentos das discussdes nas equipes para
decidir qual palavra estava associada a dica dada pelo colega.

Pizarro, Junior (2016) propdem alguns indicadores de alfabetizagao cientifica:
Articular ideias surge quando o aluno estabelece relagbes entre o conhecimento
tedrico e a sua realidade; Investigar ocorre quando o estudante precisa apoiar-se no
conhecimento cientifico para responder questionamentos; Argumentar relaciona-se
com o estudante compreender e defender seus argumentos a partir de conhecimentos
adquiridos em sala, Ler em Ciéncias trata de reconhecer a linguagem cientifica em
textos e imagens; Escrever em Ciéncias envolve a produgao de textos que utilizam o
conhecimento cientifico de maneira critica, Problematizar, Criar e Atuar. Assim, com
base nos resultados obtidos enquanto os alunos jogam é possivel observar os
seguintes indicadores: Articular ideais, Investigar, argumentar e Ler em Ciéncias.
Deste modo, durante o jogo sdo desenvolvidas habilidades que configuram a AC.

Os estudantes foram capazes de fazerem essas relacdes, apesar do ensino de
Quimica nas escolas, em sua maioria, ainda ser conteudista, revelando um ambiente
favoravel para o crescimento da alfabetizacao cientifica nas aulas de quimica e futuras
pesquisas.

Ademais, a utilizagao do jogo também favorece a revisdo dos conteudos dados,
ao jogar o estudante acaba por relembrar os conceitos aprendidos em sala, podendo
também ser usado com esse objetivo. Além disso, o professor pode fazer uso do jogo
para identificar as concepcdes alternativas dos estudantes e suas fraquezas em
relagdo ao conteudo.

A implementacgao de jogos didaticos, como o “Cddigo Quimico”, pode, portanto,
ser uma estratégia importante para aprimorar o processo de ensino-aprendizagem em
quimica, permitindo que de forma descontraida os estudantes aprendam mais sobre
os conteudos de quimica e identifiquem sua importancia, compreendendo melhor
como estes afetam o seu dia-a-dia e 0 ajudam a compreender os fendmenos naturais
que observam diariamente.

Assim, para que estudos na area avancem, recomenda-se que outras

adaptagdes de jogos e metodologias ludicas sejam utilizadas e analisadas, como



também a realizac&o de estudos adicionais do uso do ludico no ensino de quimica em

diferentes contextos educacionais.
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APENDICES

Apéndice 1 -Questionario

DEDE/2024, 13:48 QUESTIONARID PARA LEVANTAMENTO DE COMHECIMENTOS SOBRE ALFABETIZACAD CIENTIFICA

QUESTIONARIO PARA
LEVANTAMENTO DE
CONHECIMENTOS SOBRE
ALFABETIZACAO CIENTIFICA

Este gquestionario refere-se a pesquisa "codigo guimico: uma proposta de jogo didatico
como recurso para a alfabetizacao cientifica’, requisito parcial para a obtengao do titulo
de "Licenciado em Quimica® da Universidade de Brasilia. Assim, suas respostas ajudarao
na compreensao do processo de utilizagdo de jogos lddicos no contexto do ensino de
quimica.

Ao responder esse instrumento, vocé estara expressando seu consentimento livre e
esclarecido sobre a utilizagdo das informagdes no contexto desta pesquisa.

Desde ja agradecemos a sua participagio e suas valiosas contribuices

* Indica uma pergunta ohrigatéria

1. Sua idade esta contida em qual dos periodos abaixo? *

Marcar apenas uma oval.

( J144s
11617
1819
()20 ou mais

2. Atualmente vocé estd em gual ano do ensino médio? *
Marcar apenas uma oval.
T J1ano
{ J2ano

[ J3ano
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3. Se as aulas de quimica fossem retiradas do ensino médio, eu *
Marcar apenas uma oval.

'L'_?' ficaria muito alegre porgue ndo teria mais que decorar a tabela periadica
'L'_?' ficaria alegre porgue ndo vejo utilidade desses conceitos em meu cotidiano
'L'_?' ficaria triste porque tenho amigos que gostam das aulas de quimica

'L'_?' ficaria muito triste porque deixaria de estudar sobre a relagdo “transformacao da
matéria-energia”

4. Em minha compreens&o atual, os conceitos de Quimica e meu dia-a-dia estdo: *
Marcar apenas uma oval.

) ndo estio interligados e ndo sei explicar o porqué
() ndo estao interligados e sei explicar o porqué
D estdo interligados e ndo sei explicar o porqué

D estdo interligados e sei explicar explicar o porqué

5.  Em minha compreens3o atual, os conceitos de Quimica e Desenvolvimento
Sustentavel

Marcar apenas uma oval.

P ™ - . . ™ 1 . -
[ ) ndo estdo interligados e ndo sei explicar o porqué
P ™ - . . » . -
[ ndo estdo interligados e sei explicar o porqué
P - » . - » . -
| ) estdo interligados e ndo sei explicar o porqué

'./,___: estdo interligados e sei explicar o porqué
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6. "Os conceitos de Quimica me ajudam a compreender o mundo onde vive". Em  *#
relagio a esta afimacgao eu

Marcar apenas uma oval.

: : discordo plenamente e ndo sei explicar o porqué

: : discordo plenamente e sei explicar o porqué

r It ™ . 1 -
. concordo plenamente e ndo sei explicar o porqué

r It » . -
) concordo plenamente e sei explicar o porqué

7. "As aulas de quimica me ajudam olhar criticamente para o mundo”. Em relagio *
a esta afirmagdo eu

Marcar apenas uma oval.

'L'_? discordo plenamente e ndo sei explicar o porqué
'L'_? discordo plenamente e sei explicar o porqué
'L'_? concordo plenamente & ndo sei explicar o porqué

' ™y ® a -
) concordo plenamente e sei explicar o porqué

8. "Entendo as relagdes que existem entre ciéncia e sociedade®. Em relagio a *
esta afirmagao, APOS PARTICIPAR dos jogos, eu...

Marcar apenas uma oval.

(" discordo plenamente e ndo sei explicar o porqué
(" discordo plenamente e sei explicar o porqué
() concordo plenamente e ndo sei explicar o porqué

i concordo plenamente e sei explicar o porqué
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9. Depois de participar do jogo, de acordo com sua compreensao a respeito da *
Quimica, vocé considera gue em seu cotidiano:

Marcar apenas uma oval.

o - - . #
[ ) somente nas aulas gue tenho na escola é que a quimica esta presente

() ndo preciso dos conhecimentos quimicos para viver bem

[ aquimica esta presente em diversas situagtes, inclusive nas que eu ndo
conhego

() somente nas situagdes relativas a alimentagio e a saide & que a quimica ests

presente em .

10. Margque as opgdes onde vocé identifica a existéncia de uma relago entre a *
quimica e o seu cotidiano.

Margue todas que se aplicam.

[ ] Meio Ambiente
[ ] saide

[ ] Funcionamento do corpo
[ | Politica

|| Alimentagso

[ | Tecnologia

[ ] Agricultura

[ | Educagio

|_| Industria

[ ] Méo esta relacionada

U Qutro:

11.  Ma sua opinido, o jogo "Cédigo Quimico” ajudou vocé a revisar os conteddos  *
aprendidos?

Marcar apenas uma oval.

Cone Discordo plenamente
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12.  Eu tive dificuldade para elaborar as dicas, pois ndo conseguia fazer as *
relagbes entre as palavras e 0s conceltos guimicos

Marcar apenas uma oval.

Con Discordo plenamente

13. O jogo me ajudou a perceber relages entre a quimica e meu cotidiano *

Marcar apenas uma oval.

Con Discordo plenamente

14.  MNa sua opinido, o jogo "Cédige Quimico” traz confribuigdes positivas paraas  *
aulas de quimica

Marcar apenas uma oval.

) discordo plenamente e nao sei explicar o porqué
) discordo plenamente e sei explicar o porqué

A ™ ' » -
) concordo plenamente e ndo sei explicar o porqué

P . . -
) concordo plenamente & sei explicar o porqué

15. Escreva aqui suas impressdes pessoais sobre o jogo.
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