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APRESENTAGAO

Este trabalho € composto por duas partes:

e Parte | - Memorial;
e Parte Il - Artigo cientifico.



PARTE | - Memorial

Viver € memoravel, e visitar todo o caminho percorrido até aqui acarreta
uma felicidade e uma saudade indescritivel. Com o sentimento de gratidao e dever

cumprido, escrevo esse memorial.

Fonte: Acervo pessoal da autora

Minha trajetéria de vida teve inicio no dia 2 de outubro de 2001, nasci e
cresci na regido administrativa Ceilandia, em Brasilia. Fui criada pela minha mae e a
minha avo, duas mulheres fortes e guerreiras. Passava a maior parte do tempo com
a minha avé, para que minha mae pudesse trabalhar e sustentar a casa. E o fato de
ser criada por duas mulheres me faz ver de onde vem minha forca hoje e minha
independéncia.

A vida é um grande sonho, no qual caimos, levantamos, batemos a poeira e
continuamos, e minha vida sempre foi assim. Desde nova tinha muito medo da
escola, a minha primeira experiéncia foi bastante dificil: eu chorava todos os dias e
nao pude continuar pelo fato do meu choro atrapalhar outros colegas. Por conta
desse fato, meu primeiro ano escolar foi interrompido por eu nao estar acostumada
a ter outras experiéncias, entdo a minha mae desistiu de me levar a escola.

Chegando o outro ano, minha méae tentou novamente que eu me
acostumasse com a rotina escolar, e mais uma vez ela me levou a escola, mas
dessa vez deu certo. Nos primeiros dias ainda tinha muito medo e receio de estar
ali, mas durante o tempo fui me acostumando, e assim comecga a minha trajetéria na

educacao.



Ensino Fundamental 1

O fato de eu ter muito medo de ir para a escola me acarretou atraso, sendo
assim, adentrei no meio estudantil diretamente no fundamental 1.

Estudei em escola publica durante toda minha vida, me considero cria de
escola publica e tenho muito orgulho de falar isso.

A minha primeira experiéncia foi na escola classe 11, que fica localizada em
Ceilandia, em que carrego um carinho enorme por la. La pude fazer amizades que
carrego nho meu coragao até hoje, tenho certeza que todas as experiéncias vividas
me fizeram chegar até aqui com forca e coragem.

No meu primeiro ano, tinha uma professora que era muito rigida com os
alunos e isso me acarretava muito frio na barriga e medo, ao ponto de eu nunca ter
coragem de tirar duvidas. Um dos episddios em que, infelizmente, me lembro até
hoje foi relacionado a alfabetizagdo. Lembro-me de estar aprendendo a escrever e
eu tinha grande dificuldade de escrever o “A” com a ponta, entdo escrevia ele
arredondado. Certo dia minha professora percebeu e veio me corrigir, de forma
rispida ela pegou no meu brago e me ajudou a escrever, isso me deixou muito
nervosa, e quando ela me pediu para que eu fizesse sozinha, por conta do
nervosismo, nao consegui e isso a deixou extremamente nervosa e ela comecgou a
gritar “Como vocé nao consegue fazer um “A” direito?”. Essa fase do fundamental 1
me trouxe muitos questionamentos, e hoje, como futura pedagoga, carrego um:
Como realizar um ensino em que eu posso ajudar meus alunos e néao
traumatiza-los? E assim veio um dos pontos de partida do meu trabalho em
questao.

Apesar dos pesares ocorridos, essa fase estudantili me trouxe grandes
memorias afetivas, em que eu carrego até hoje com muito carinho no coragdo. As
amizades e alguns dos professores que eu pude conviver, fizeram parte da minha
vida e contribuiram para que eu pudesse chegar até aqui, sou extremamente grata a

todos.



Fonte: Acervo pessoal da autora

Fundamental 2 - Parte 1

Apos passar por toda a fase do fundamental 1, passei para o fundamental 2.
Todos os alunos que estudavam na escola classe 11, eram transferidos diretamente
para o Centro de Ensino Fundamental 20, uma escola que era integral.

Estudar no 20, como chamavamos, me trouxe medos, era uma escola nova,
onde eu nao tinha apenas um professora para todas as disciplinas, mas sim
diversos professores, e além disso, era uma escola integral que eu entrava as 7h30
e s6 saia as 17h30. Essa fase de adaptacéo foi muito complicada, pois a minha
rotina mudou da agua para o vinho e isso me acarretou muitas angustias.

Apoés toda adaptagao comecei a amar o 20, pois passava o dia todo com as
minhas amigas, os meus professores eram incriveis. Na parte da manha eu tinha as
disciplinas do plano curricular e na parte da tarde disciplinas extra-curriculares. Eu
achava um maximo ir a escola e amava os conteudos, inclusive sendo aluno
destaque em todos os bimestres, pois a escola usava isso como um dos métodos
avaliadores.

Além disso, o 20 me trouxe muita autonomia, o fato de eu ter que passar o

dia todo na escola, realizar os deveres de “casa” também la, as atividades



extracurriculares, tudo isso contribuiu para que eu me tornasse um sujeito
auténomo.

Eterna gratiddo ao 20 e a todas as pessoas que tracaram o caminho, de
alguma forma sei que fez diferenga em minha vida.

Porém como tudo ndo é como a gente quer, tive que mudar de cidade, me
mudei para a Regido Administrativa Samambaia, de Brasilia, e consequente, mudei

de escola, o que me deixou extremamente triste.

Fundamental 2 - Parte 2

Descobrir que iria mudar de escola me acarretou muita tristeza, pois a
minha vida inteira foi na Ceilandia, uma mudanca brusca dessa forma me deixou
assustada, pois lembrava como foi a minha adaptacao no 20 e passar por uma nova
adaptacao nao estava nos meus planos.

Cheguei em Samambaia no comec¢o do ano, e ainda nao tinha conseguido
uma vaga em alguma escola por Ia, minha mae chegou até a pensar que talvez eu
tivesse que precisar ir para a Ceilandia sozinha todos os dias, para a aula, de
Onibus, por medo de nao conseguir vaga, mas depois de dias “acampando” em
portas das escolas em Samambaia, ela conseguiu me matricular no Centro de
Ensino Fundamental 404.

Meu primeiro dia de aula no 04, foi apés duas semanas que as aulas
haviam comecgado, o que me deixou ainda mais com medo. Cheguei na escola e ja
estava tudo ajustado, todos os grupos de amigos fechados e o conteudo em
andamento. O que fez que eu me atrasasse bastante na escola, pois comparando o
20 com o 04, o conteudo do 04 era bem mais avancgado e isso me deixou um pouco
perdida no tempo, mas felizmente encontrei mais professores incriveis que me
auxiliaram e me deram suporte.

O 04 era uma escola de um turno apenas, e eu estudava no vespertino. Era
uma escola muito organizada e isso fez com que minha adaptagdo fosse mais
rapida. Na segunda semana de aula eu ja estava adaptada, ja tinha feito amigos e
amava ir a escola.

Uma das atividades mais interessantes que aconteciam no 04, que guardo
muitas memorias afetivas, era o gincanado. Era uma atividade que durava a semana
toda. Eles envolviam brincadeiras, jogos, competicdes e conteudo. Montamos uma

equipe com 3 turmas da escola e assim nos juntamos para a realizar a competigcao.



Era uma semana incrivel, em que viviamos a experiéncia do gincanao, evento esse
que gerava muita interacao social e muitas felicidades entre alunos e professores.

O 04 me proporcionou grandes felicidades, queridos amigos em que até
hoje tenho contato e posso compartilhar sobre a vida. Agradeco imensamente pelo
acolhimento, as piadas, as felicidades e as vivéncias. E também aos meus
professores solidarios e necessarios que me inspiro para estar aqui, sei que o
empenho deles e a solidariedade me fizeram chegar aonde estou.

Fonte: Acervo pessoal da autora



Ensino Médio

O ensino médio foi um periodo novo para mim. Apds viver muitas
experiéncias incriveis no fundamental 2, passar para o ensino médio, a ultima etapa
da educacao basica, gerou diversas cobrancas.

Meu ensino médio foi cursado no Centro de Ensino Médio 414, em
Samambaia. O 14, como chamamos, é praticamente a unica escola que tem na
area principal da Samambaia Norte, e por isso ndo sdo apenas os alunos do 04 que
vao para la, e sim de praticamente todas as escolas de fundamental 2 da area
principal da Samambaia. Entdo, no meu primeiro ano do ensino médio eu nao tive a
sorte de ficar na mesma sala que os meus amigos do 04, a realidade € que todo
mundo ficou em salas diferentes. E assim comecou todo o processo de nova
adaptacao e novos amigos, o que foi muito interessante, pois nessa época eu ja
estava mais extrovertida, e tinha muita facilidade de fazer amizade.

O meu ensino médio foi marcado por muitas felicidades, muitas alegrias,
muito estudo e muitos amigos. Costumo dizer, até hoje, que eu facilmente voltaria
para o ensino médio e viveria tudo novamente, Foi uma fase da minha vida
acalentadora. Os amigos que fiz e que tenho até hoje, as histérias vividas que hoje
relembramos juntos e damos muitas risadas. As cobrangas que dividimos em
relacdo ao ensino superior € o que vinha depois do ensino médio. Acredito que ter
os meus amigos durante aquela fase foi muito importante, e apesar de estarmos em
uma fase que estavamos adquirindo maturidade, até as brigas por coisas aleatérias
se tornaram necessarias para que pudéssemos ter historia para contar agora.

Posso resumir o ensino médio em aconchego. Tive a possibilidade de
continuar grandes amizades que vinham do fundamental 2 e fazer novas amizades

qgue espero levar para a vida.



Fonte: Acervo pessoal da autora

Vestibular

Juntamente com o ensino médio, comecaram os vestibulares. Prestei
apenas dois, ENEM e PAS.

Durante todo o ensino médio fui instigada a estudar para o PAS, embora no
primeiro ano eu ndo conhecesse muito como era a prova, resolvi fazer. JA4 no
segundo ano eu tive uma dedicacao maior, tive a felicidade de compartilhar toda
essa pressdo com meus amigos, que para deixar tudo mais leve, sempre
compartilhamos dos nossos surtos.

A terceira etapa do PAS ja foi mais pesada, a presséo era maior, era um
medo muito grande de n&o conseguir passar, sempre me questionando o que eu
faria se ndo passasse, era meu ultimo ano no ensino médio, entdo na minha cabeca

eu teria que ter um futuro e queria que isso fosse realizado de forma rapida.



Minha mé&e n&o podia me colocar em um cursinho pago, por conta das
condi¢cdes financeiras, entdo durante muito tempo eu tive que estudar sozinha, com
auxilio de video aulas no youtube. Porém estava se tornando muito cansativo, pois
na minha cabega eu ndo conseguia avancgar nos conteudos.

Tendo em vista a situacdo, busquei ir atras de algum cursinho gratuito e
assim conheci o GALT.

O GALT é um cursinho gratuito para estudantes de escola publica. Me
inscrevi em um intensivao do PAS e fui chamada na primeira chamada. E assim
comegou mais uma etapa em busca da aprovacao da UnB. Acordava as 6h e ia
para a escola, que ficava na samambaia, as aulas acabavam as 12h30 e eu tinha
que estar na UDF, onde era as aulas do GALT, as 14h da tarde, para minha primeira
aula do dia. Nao dava tempo de almocgar, entdo eu saia da escola na correria, e
mais uma vez a amizade se fez presente na minha vida, como um ponte de afeto e
acalento, junto com uma amiga que tive o prazer de compartilhar essa trajetéria,
pude dividir essa correria todos os dias. Pegavamos o 6nibus e chegavamos na
aula, que acabava as 18h. Depois da aula iamos para casa, porém sé chegava as
21h, pois o O6nibus demorava muito e pegava muitos engarrafamentos. Mas
agradeco até os perrengues passados, foram necessarios para escrever essas

memorias e para que eu pudesse realizar mais um sonho, passar na UnB.

Fonte: Acervo pessoal da autora



Universidade de Brasilia

Fonte: Acervo pessoal da autora

Passar no PAS foi uma experiéncia que eu nao estava pronta para viver, foi
de repente, lembro que no dia que iria sair o resultado eu desliguei 0 meu celular,
pois achava que nao havia passado. Liguei meu celular 1h depois que o resultado
saiu e meu celular travou de tantas mensagens. PASSEI NA UNB! O sentimento foi
incrivel, era uma ansiedade, um alivio, um medo, felicidade, era um mix de
sentimentos, ndo consegui acreditar até receber minha matricula.

Logo apés receber minha matricula e saber a data do primeiro dia de aula,
ja comecei a me organizar, ja tinha feito um roteiro de como seria minha vida, mas
infelizmente tive que adiar essa rotina, pois chegou a inesperada quarentena, por
conta da pandemia do COVID-19.

Estar na UnB e viver a experiéncia do ensino remoto me trouxe muitas
angustias, porém mais uma vez fui acalentada. Tive a oportunidade de participar de
aulas com professores INCRIVEIS, em que se importam muito com a realidade do
aluno naquele momento, a empatia prevaleceu naquele periodo, agradeco a

Faculdade de Educacao, pelos professores tao extraordinarios.



Durante a pandemia foram muitos surtos vividos, muitas vontades de
desistir do curso, muitas angustias. Mas depois de 4 semestres que pareciam que
nunca iriam acabar, podemos voltar para a UnB e viver esse lugar incrivel.

A UnB é uma experiéncia, regada de afeto, amizades, surtos, memérias e
estar nela nos faz mais felizes, UnB é lugar de paz. Estar em uma universidade
publica, principalmente a de Brasilia me fez com certeza uma pessoa mais feliz e
sou muito grata por isso.

Foram 5 semestres vividos na UnB presencial, muitos semestres de
aprendizados mutuos, em diferentes espacos dali. Ir para o presencial acarretava
medos, pois apos 4 semestres no ensino remoto, ter se acostumado, a interagcao
social era apenas em uma tela, entao ir para o presencial era uma nova experiéncia,
pois quando passei na UnB ja fui direto para o remoto. Mas € uma experiéncia
inesquecivel, viver a Universidade & inexplicavel.

E além dela ser um presente, ela me trouxe mais presentes. Na UnB tive
oportunidades de levar muitas amizades adiante, tive a grande sorte de passar no
vestibular junto com os meus amigos, aqueles que se fizeram presente em todos os
momentos de desespero. Também tive a chance de fazer muitas outras amizades,
que hoje agradeco por estarem presentes em todos os momentos da graduacgao,
quem tem um amigo, tem tudo, e posso dizer que junto comigo tenho as melhores
pessoas que a vida poderia me presentear.

Porém, infelizmente a realidade da UnB para as pessoas que precisam da
sua independéncia financeira nao é facil, e junto com todos os afetos que ganhei,

também tive que correr atras da minha autonomia e independéncia.



Estagios

A universidade me trouxe muitas experiéncias e uma delas séo os estagios.
Tive a oportunidade de fazer estagios nado obrigatérios e obrigatorios. E como a
pedagogia € uma area muito abrangente, tive oportunidade de realizar estagios na
area da educacao e no ambiente administrativo.

Meu primeiro estagio nao obrigatério foi realizado em uma escola particular
na Asa Sul. Os demais estagios relacionados a educacéao, foram os obrigatérios,

como Fundamental 1, Educacédo Infantil e Gestao, que realizei em escola publica.



Todas as experiéncias vivenciadas no estagio foram enriquecedoras e trouxeram
inumeros aprendizados. A equipe pedagdégica desempenhou um papel fundamental,
proporcionando um ambiente apoiador, desenvolvendo uma orientacao que se fez
essencial para o meu desenvolvimento no estagio.

Tive também a oportunidade de estagiar na UnB, na parte administrativa.
Esse estagio foi uma experiéncia diferente do que eu estava acostumada nos meus
outros estagios, ele me mostrou como a area da pedagogia pode ser abrangente,
sendo estendida para além da sala de aula. Ele me proporcionou grandes
aprendizados, oferecendo uma visao mais ampla das possibilidades da atuacao do
pedagogo. Além de que me apresentou pessoas incriveis que guardo muitas

memorias afetivas.

Fonte: Acervo pessoal da autora

Residéncia Pedagodgica

A UnB é repleta de oportunidades: PIBID, PIBIC, Projeto de Extensao,
Residéncia Pedagodgica e entre outras. E dentro dessas oportunidades tive a grande
sorte de participar de uma que ganhou meu coracao, a residéncia pedagdgica.

Lembro do dia em que eu fiquei sabendo que tinha sido langcado o edital
para a residéncia pedagodgica, fiquei muito animada e logo fui me inscrever. A
primeira etapa era por um formulario e a segunda era uma entrevista com os
coordenadores da residéncia. Passei nas duas etapas, mas tinha um empecilho, eu

nao tinha horas suficientes na semana para me dedicar ao projeto, pois 0 meu



estagio nao obrigatoério demandava muito do meu tempo, entao tive que ficar no
cadastro reserva. Logo apareceu a oportunidade de fazer estagio na UnB, e como a
carga horaria era menor do que no outro estagio que eu estava, dava para conciliar
com a residéncia. Entao entrei em contato com a professora Maria Emilia e ela me
disse que tinha uma pessoa que havia desistido, que eu poderia entrar no lugar
dela. Diante disso, come¢ou minha trajetoria na residéncia.

A residéncia tinha como projeto inserir os discentes das licenciatura dentro
de sala de aula e um dos projetos que o curso da pedagogia tinha, enquanto
residentes, era relacionado a alfabetizacao.

A residéncia foi um presente. Estar ali, dentro de uma escola publica,
atuando diretamente com as criangas, usando métodos, sendo professora, foi uma
experiéncia indescritivel. Dentro da escola atuamos com o projeto interventivo, com
as criangas que estavam com déficit na alfabetizacao.

O projeto tinha como método envolver a ludicidade no ensino. Atuamos na
alfabetizacao, inserindo como meio pedagdgico os jogos. A realizacao desse projeto
interventivo teve muito significado para mim, pois a Paloma pequenina, la com seus
5 anos nao teve oportunidade de sanar seus déficits de uma maneira acolhedora,
como a Paloma de hoje pdde fazer. Mas eu tenho certeza que a pequenina deve
estar muito orgulhosa de onde cheguei.

Eu pude ensinar e pude aprender enquanto residente. Acredito que mais
aprendi do que ensinei. Aprendi com os amigos incriveis que fiz na residéncia, cujo
pude dividir todas as fases, aprendi com a minha preceptora, Tania, que sempre

estava aberta a nos ensinar.



Fonte: Acervo pessoal da autora

As vivéncias que compartilho aqui s&o partes que nunca apagaria da minha
histéria. Todo o caminho percorrido fez com que eu chegasse onde estou, com
éxito. Agradeco a todas as pessoas que puderam contribuir, com um pouco que
seja, em minha trajetéria. Esse trabalho de conclusédo de curso tem um pedacinho
de cada ser que passou por mim e de alguma forma me ajudou com momentos
unicos e preciosos de aprendizados, esses que foram cruciais para que eu me
tornasse quem sou hoje. Que esse seja apenas o comego de novas experiéncias,

aprendizados e aventuras que estao por vir.



PARTE Il - Artigo Cientifico

EXPLORANDO A ALFABETIZAGAO DE FORMA LUDICA: ESTRATEGIAS PARA
ENRIQUECER A PRATICA ALFABETIZADORA ATRAVES DA LUDICIDADE

Paloma Maria Ferreira da Silva'
Paula Gomes de Oliveira?

RESUMO

A alfabetizacdo e o letramento sao conceitos importantes para o processo de ensino
aprendizagem da crianga no momento de apropriagéo do sistema de escrita alfabética, ou
seja, na alfabetizacdo. A crianca alfabetizada tem como privilégio sua inser¢do no mundo,
a fim de compreender a sociedade letrada, bem como as demandas do dia a dia. Esse
processo ocorre de forma evolutiva, a partir da perspectiva psicogenética, segundo a qual
por meio de hip6teses. Sendo essas: pré-silabica, silabica, silabica-alfabética e alfabética.
Dependendo da abordagem durante essa fase, o processo de alfabetizacado pode se
transformar em uma experiéncia desagradavel. Posto isso, esse trabalho buscou
identificar como a ludicidade pode estar presente na alfabetizagéo dos alunos e como ela
pode favorecer o processo da aprendizagem. Propde-se assim realizar uma aplicacao de
estratégias com jogos, que envolvam alfabetizacdo, letramento e ludicidade. Para isso
utilizou-se uma abordagem qualitativa, utilizando como método de pesquisa o projeto
interventivo. A pesquisa foi realizada em uma Escola Classe de Ceilandia, na qual foram
aplicados jogos como instrumentos pedagdgicos, a fim de promover uma alfabetizacao de
maneira ludica. Essa estratégia ndo buscou apenas facilitar o aprendizado do sistema de
escrita alfabética, mas também de tornar o processo mais agradavel para as criangas.
Utilizar a ludicidade atrelada ao ensino promove um ambiente no qual as criangas vao se
sentir encorajadas e vao ter motivagdo para estudar, contribuindo para o seu
desenvolvimento.

Palavras-Chave: Alfabetizacao e letramento; ludicidade; jogos.

" Orientanda: Paloma Maria Ferreira da Silva
2 Orientadora: Paula Gomes de Oliveira



ABSTRACT

Literacy and alphabetization are important concepts in the teaching-learning process
when children are acquiring the alphabetic writing system, that is, during
alphabetization. An alphabetized child has the privilege of being integrated into the
world, enabling them to understand the literate society and meet daily demands. This
process occurs progressively, from a psychogenetic perspective, through the
development of certain hypotheses: pre-syllabic, syllabic, syllabic-alphabetic, and
alphabetic. Depending on the approach taken during this phase, the process of
learning to read and write can turn into an unpleasant experience. Therefore, this
work sought to identify how playfulness can be present in students’ literacy and how
they can favor the learning process. It proposes the application of strategies
involving games that integrate alphabetization, literacy, and playfulness. To achieve
this, a qualitative approach was used, employing an intervention project as the
research method. The study was conducted in a public school in Ceilandia, where
games were applied as pedagogical tools to promote a playful approach to literacy.
This strategy sought not only to facilitate the learning of the alphabetic writing system
but also to make the process more enjoyable for children. Utilizing playfulness in
teaching creates an environment where children feel encouraged and motivated to

study, thereby contributing to their development.

Keywords: Literacy and alphabetization; playfulness; games
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INTRODUGAO

A infancia é a etapa em que a crianga passa por seu desenvolvimento,
quando ela comeca a explorar e compreender o mundo ao seu redor. E nesse
periodo que ela vai ter suas primeiras experiéncias, com o0 mundo, com si mesma e
com as pessoas que a rodeiam. E uma das primeiras experiéncias de interacao de
uma crianga € no ambiente escolar, onde ela cria lagos e desenvolve a interagao
com criangas, na grande maioria das vezes, de sua idade.

Toda crianga tem direito a educagcao, e a escola desempenha um papel
fundamental ao proporcionar, para a maioria, 0 primeiro ambiente onde se
constroem as interagcbées sociais € o desenvolvimento individual. Nesse contexto,
ocorrem inumeras experiéncias e processos essenciais para o crescimento e a
formacgao da crianca. Por isso, a educacgao basica perpassa por quatro segmentos:
Educacéo infantil, Ensino fundamental 1, Ensino fundamental 2 e Ensino Médio. E
dentro dessas etapas ocorre o desenvolvimento dos alunos, comegando na
educacao infantil e progredindo até o ensino médio, sendo um dos objetivos
fundamentais da educacao basica alfabetizar os alunos.

A etapa da alfabetizacdo pode apresentar desafios no que se refere a
apreensao da relacao entre som e grafia e no sistema de escrita alfabética, uma vez
que é um processo que demanda tempo e esforgco. Posto isso, € importante que o
professor aborde o tema com a metodologia adequada, considerando a
processualidade, tendo em vista a realidade do aluno e o meio no qual esta inserido.

Cada crianga tem o seu tempo e sua forma de aprender, e ndo sao todas que
se identificam na mesma abordagem, mas a ludicidade € uma abordagem que
muitos alunos podem se identificar de modo que essa identificacdo ajude no
processo de alfabetizacdo. O desenvolvimento de cada crianca se da por diversos
fatores, e um grande fator € o do brincar, esse que contribui para o desenvolvimento
intelectual, social e emocional da crianga. Pois, como colocado por Almeida e
Donizete (2021):

E jogando e brincando, dentro ou fora de casa, com familiares ou
profissionais da educagéo, que as criangas constroem um montante
de praticas e vivéncias cognitivas, fisicas e sociais, as quais se
consolidam e acumulam ao longo do tempo, facilitando, assim, o
processo de ensino e aprendizagem. (Almeida; Donizete, 2021, p.
113)
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Nesse contexto de alfabetizacao, a ludicidade se torna um meio muito determinante
e pratico, pois ela & constituida por diversos segmentos, como 0s jogos e assim
pode se desenvolver um método muito eficaz para alfabetizagdo dos alunos. Os
jogos tém funcgao educativa, que oportuniza a aprendizagem do individuo.

Esse artigo busca identificar como a ludicidade pode estar presente na
alfabetizacao dos alunos e como ela pode favorecer o processo da aprendizagem.
Além disso, visa responder o questionamento: “Quais estratégias podemos usar
para realizar uma alfabetizacao e letramento com a presenca da ludicidade?”. Nesse
sentido consideramos que o ambiente de alfabetizagcdo e letramento deve ser
permeado por atividades ludicas, tal como apregoa os documentos oficiais® que

tratam da aprendizagem nos primeiros anos.

3 Documentos oficiais: BRASIL. Pacto Nacional pela Alfabetizagao na Idade Certa: cadernos de
formacao: apresentagao. Brasilia: MEC, SEB, 2012.
BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2018.

DISTRITO FEDERAL. Secretaria de Estado de Educacao. Curriculo em Movimento: Educacao
Basica. Brasilia: SEDF, 2014.

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educacdao Fundamental. Parametros
Curriculares Nacionais: introducao aos Parametros Curriculares Nacionais. Brasilia: MEC/SEF,
1997.
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ASPECTOS FUNDAMENTAIS DA ALFABETIZAGAO E LETRAMENTO

A alfabetizacdo € um processo fundamental na formacao educacional das
criangas, uma jornada que vem evoluindo a partir de estudos e novas teorias na
area da educacgao e linguistica. Ao longo desse percurso, presenciamos uma série
de transformactes que tém redefinido o préprio conceito de alfabetizar. Hoje, esse
processo nao se resume apenas a aquisicao das habilidades basicas de leitura e
escrita; ele se entrelaca com o letramento, uma abordagem mais ampla que engloba
ndo apenas o reconhecimento das letras, mas também a compreensédo e o uso
significativo da linguagem escrita. Assim, a alfabetizagdo contemporénea se torna
essencial ndo apenas para decifrar textos, mas também para participar ativamente
na sociedade e no mundo em que vivemos.

De acordo com Magda Soares (2022):

A alfabetizagdo ndo € a aprendizagem de um co6digo, mas uma
aprendizagem de um sistema de representagdo, em que 0s signos
(grafemas) representam, nao codificam, os sons das falas (fonemas).
Aprender o sistema alfabético ndo €& aprender um codigo,
memorizando relagdes entre letras e sons, mas compreender o que a
escrita representa e a notagdo com o que, arbitraria e
convencionalmente s&o representadas os sons das falas, os
fonemas. (Soares, 2022, p. 11)

Ou seja, a alfabetizacdo, que até a década de 80 era vista como um mero
exercicio de memorizacao e decodificacao, € na verdade muito mais do que isso.
Como aponta Magda Soares, alfabetizacdo ndo se resume a aprendizagem de um
cbdigo, mas sim a compreensao de um sistema de representacédo no qual os signhos
graficos ndo codificam, mas sim representam os sons da fala. Assim, aprender o
sistema alfabético nao é simplesmente decorar relagbes entre letras e sons, mas sim
compreender o significado por tras da escrita e a notacao arbitraria e convencional
dos fonemas. Em outras palavras, alfabetizar vai além de um simples exercicio de
"jogo da meméria", pois requer ndo apenas a memorizagdo, mas também a
compreensao do sentido e do som de cada letra, ou seja, compreensao do grafema
e fonema.

Nos ultimos tempos, a alfabetizacdo foi tomando novos rumos, e juntamente
deles encontramos o letramento, a alfabetizacao esta intrinsecamente ligada ao
letramento, essa palavra que € considerada bastante atual no meio educacional,
mas que carrega grandes significados juntamente com a alfabetizacdo. Letramento

sdo os resultados que obtemos quando realizamos a agdo de aprender e ensinar,
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juntamente com as praticas sociais de leitura e escrita. E quando adquirimos e nos
apropriamos da escrita envolvendo as praticas sociais. (Soares, 2022)

O letramento, conceito relativamente recente, ja se faz presente no cotidiano
das pessoas mesmo antes da alfabetizacdo. Atualmente, ele vem desempenhando
um papel crucial ligado as praticas alfabetizadoras, expandindo as possibilidades de
aprendizado e compreensao do mundo letrado. De acordo com Magda Soares, o
letramento € o “Desenvolvimento explicito e sistematico de habilidades e estratégias
de leitura e escrita. Em outras palavras, aprender o sistema alfabético de escrita e,
contemporaneamente, conhecer e aprender seus usos sociais: ler, interpretar e
produzir texto. (Soares, 2022, p.12)”.

O termo letramento surgiu por uma tomada de consciéncia que se deu,
principalmente entre os linguistas, de que tinha um conjunto de conhecimentos
sobre a cultura escrita que comegcavam antes da alfabetizacdo, e a ultrapassam,
como algo mais amplo e determinante em relagdo com o mundo letrado.

Ele pode ser compreendido, de maneira mais geral, como uma habilidade
essencial para interpretar e entender o mundo em que vivemos, prescindindo e
transcendendo entdo a mera habilidade de ler e escrever, colocando também a
capacidade de interpretacao e de compreensao do mundo. Posto isso, o letramento
€ o conceito novo no meio da alfabetizacdo, porém ja esta introduzido no meio
linguistico até antes dela, pois o letramento surgiu por demandas sociais e culturais
da escrita, estando presente no comeco do processo histérico da invencgao da lingua
escrita. O letramento € uma pratica social e cultural que se manifesta na habilidade
de utilizar a leitura e a escrita para interagir com o meio, portanto, o letramento
envolve ndo apenas saber ler, mas sim ter capacidade critica e reflexiva de
compreender e produzir texto em diferentes géneros. (Soares, 2022)

Assim, o letramento foi e é fundamental para que os individuos possam nao
apenas interpretar e organizar informagbes, mas também questionar, analisar e se
posicionar no mundo, facilitando uma participacdo mais ativa e consciente na
sociedade. (Soares, 2022).

Alfabetizacdo e letramento s&o processos distintos, porém embora tenham
essa distingao, sao processos considerados interdependentes, ambos precisam um
do outro, sdo como um duo. A alfabetizagdo tem o foco do aluno adquirir
conhecimento no sistema de representacao e o letramento tem foco em fazer que o

aluno possa interpretar e compreender diversos tipos de textos, esses que poderao
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auxiliar em sua cultura e sua inser¢cao no mundo. Um aluno alfabetizado é aquele
que sabe ler e escrever, isso o torna alfabetizado, mas nao quer dizer que ele seja
letrado, pois o aluno letrado € aquele que compreende o mundo e as leituras

presentes nas praticas sociais, a fim de responder as demandas.

PSICOGENESE DA ESCRITA NO CONTEXTO DA ALFABETIZAGAO

A alfabetizacdo passou por diversas evolugdes ao longo do tempo e,
buscando entender melhor os processos pelos quais as criangas representam a
realidade por meio da escrita, Emilia Ferreiro e Ana Teberosky (1985)

desenvolveram a teoria da psicogénese da escrita.

De acordo com Ferreiro e Teberosky (1985), o processo de alfabetizagao
ocorre de forma evolutiva, findando com a ideia de que alfabetizar se resume a
memoriza¢ao e decodificagao. Ao contrario, o sistema de escrita alfabética envolve a
apropriacao de um sistema notacional, em que o objetivo € a crianga compreender e

utilizar a escrita como uma representacao da linguagem falada. (Morais, 2012).

O processo de alfabetizacdo e letramento é constituido por trés
desenvolvimentos que ocorrem simultaneamente ao longo dessa etapa, durante a
qual as criangas sao introduzidas e guiadas para a aquisicdo da linguagem escrita.
Esses desenvolvimentos sao cruciais para o dominio completo da alfabetizacao e do
letramento, s&o eles: psicogenéticos, conhecimento das letras e consciéncia

fonologica. (Soares, 2022)

O desenvolvimento psicogenético, de acordo com Magda Soares, é o
processo em que se capta o desenvolvimento cognitivo da crianga na questao de
entender onde ela se encontra na etapa de alfabetizacao, buscando identificar suas
capacidades cognitivas e linguisticas. Leva-se em consideragdo o meio no qual a
criangca esta inserida, os aspectos cognitivos da crianga e socioculturais. Nesse
desenvolvimento, o psicogenético perpassa por todo o processo de alfabetizagéo, da
hipétese pré-silabica e progredindo até que o aluno seja considerado alfabetizado
(Soares, 2022).

Logo apdés o desenvolvimento psicogenético, temos entdo o processo no

qual as criangas vao aprender e conhecer as letras, essa fase do desenvolvimento



29

perpassa entre as etapas pré-silabica e silabica com e sem valor sonoro, nessas
etapas que a crianga vai entdo compreender o que é uma letra pois, ndo é com
qualquer rabisco ou desenho que se representa o som das palavras, e mesmo de
forma arbitraria, cada letra tem o seu formato. Esse desenvolvimento se chama de

conhecimentos das letras. (Soares, 2022)

O terceiro desenvolvimento que atravessa a etapa da alfabetizacdo € a
consciéncia fonolégica, essa que se faz presente desde a primeira fase da
alfabetizacao, a pré-silabica, e percorre até o final da etapa. Para a crianga comecar
ter consciéncia fonolégica ela deve ter familiaridade com as letras, para que assim
ela possa associar os sons aos formatos das letras. E nesse caminho que a crianca
chega no principio alfabético, que é quando a crianga se apropria da habilidade de
entender que as letras representam os sons das palavras. (Soares, 2022)

A teoria da psicogénese demonstra que a apropriacdo do Sistema de Escrita
Alfabética ndo acontece da noite para o dia, e sim de uma forma evolutiva e por
etapas e hipdteses, essas que perpassam o aprendizado do aluno. Com base na
teoria, para compreender melhor em qual fase da escrita a crianga se encontra no
processo de alfabetizacdo, temos as seguintes hipoteses: pré-silabica, silabica,
silabica-alfabética e alfabética. (Soares, 2020).

A primeira hipétese é a pré-silabica, caracterizada por a crian¢a ainda néo
ter reconhecimento dos grafemas e fonemas.
(...) a crianga ainda ndo entende que o que a escrita registra é a
sequéncia de “pedagos sonoros” das palavras. Num momento muito
inicial, a crianga, ao distinguir desenho de escrita, comega a produzir
rabiscos, bolinhas e garatujas que ainda ndo séo letras. A medida
que vai observando as palavras ao seu redor (e aprendendo a
produzir seu proprio nome ou outras palavras), ela passa a usar

letras, mas sem estabelecer relacdo entre elas e as partes orais da
palavra que quer escrever. (PNAIC, 2012 p. 7)

A crianca nessa fase ainda ndo consegue diferenciar o que € uma letra de um
desenho ou de um rabisco qualquer, por isso quando pedimos para escrevermos
uma palavra ela tende a desenhar ao invés de escrever. Como por exemplo,ao pedir
para que ela escreva “pipa’, ela ira desenhar uma pipa. No entanto, com e de forma
gradual elas vao associando que desenhos sao distintos da escrita e assim

promovendo uma evolugao no sistema de escrita alfabética.
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Na hipétese pré-silabica a crianca passa por fases evolutivas, a primeira
citada acima, quando ela ainda “escreve” em forma de desenhos, ap6s, comegam a
diferenciar e entender que o desenho ndo €& uma escrita, passando entdo a
representar as letras com garatujas e rabiscos. Embora a fase pré-silabica aparente
ser uma das fases nas quais nado conseguimos ver muita evolugao vindo das
criancas, a realidade € que essa € apenas uma percepg¢ao, pois quando paramos
para analisar € possivel identificar os avangos significativos que elas apresentam.
(Morais, 2020)

A medida que a crianga avanca no seu processo de sistema de escrita
alfabética, ela transita da fase pré-silabica para a fase silabica, que pode ser
definida:

A crianca descobre que o que coloca no papel tem a ver com as partes orais
gue pronuncia, ao falar as palavras. Mas, nessa etapa, ela acha que as letras
substituem as silabas que pronuncia. Num momento de transig&o inicial, a
crianga ainda nao planeja, cuidadosamente, quantas e quais letras vai
colocar para cada palavra, mas demonstra que estd comecando a
compreender que a escrita nota a pauta sonora das palavras, porque, ao ler
0 que acabou de escrever, busca fazer coincidir as silabas orais que
pronuncia com as letras que colocou no papel, de modo a n&o deixar que
sobrem letras (no que escreveu). (PNAIC, 2007, p. 7)

Essa hipétese € dividida em dois periodos, silabica quantitativa ou sem valor

sonoro e silabica qualitativa ou com valor sonoro.

O periodo silabico sem valor sonoro refere-se ao periodo em que a crianga
comeca a entender que as palavras sao divididas por silabas, porém ainda néao
identificando bem os fonemas de cada silaba. Por tanto, quando se pede para
escrever a palavra, ela vai pronunciar silabando para perceber em quantas partes a

palavra é dividida, porém colocando uma letra aleatéria para cada silaba.

Em contrapartida, no periodo com valor sonoro a crianga ja consegue
perceber as afinidades entre grafema e fonema, partindo do pressuposto de que os
dois se entrelacam. Nesse periodo a crianga ja vem percebendo que as palavras
sao divididas em silabas, e agora compreendendo que essas silabas tem um som,
porém nao identificando quais sdo os sons que compdem as palavras. Sendo assim,
a crianca identifica o fonema mais forte da silaba e o escreve. Um exemplo é pedir
gue a crianga escreva a palavra “RETA” e ela apenas escreva “EA”, pois nessa fase

€ comum que as criangas identifiquem os sons das vogais, fazendo que fique
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evidente os sons das mesmas nas palavras e assim escrevendo apenas elas
(Morais, 2020).

Apobs todo caminho progredido pela crianga, em entender que as letras tém

um som e as palavras sdo compostas por silabas, ela entdo esta apta para a

hipotese silabica-alfabética. Nessa hipotese a crianga comecga a entender que uma

silaba ndo é composta apenas por uma letra, ela entende que € preciso que coloque
mais letras para que se forme uma palavra,

certas letras (como B, C, D, G, K, P, Q, T, V, Z) cujos nomes

correspondem a silabas CV (consoante — vogal), tendem a aparecer

substituindo silabas inteiras na escrita de criangas que se encontram

nessa etapa. Assim, encontramos BLEZA para beleza ou LAPZRA
para lapiseira. (PNAIC, 2007, p. 8).

A fase silabica-alfabética é marcada pelo periodo em que ocorre o maior
aprendizado entre grafema e fonema, Morais (2020) destaca que as pessoas que
chegam nessa etapa podem ser consideradas estarem a salvo do analfabetismo.
Essa hipdtese pode ser considerada um pouco mais complexa, tendo em vista que
as criancas tendem a adquirir consciéncia fonémica e nao sé de silabas, “A
complexidade decorre de o éxito da notacao alfabética requer, agora, um dominio
muito maior das correspondéncias entre grafemas e fonemas que o exigido para

escrever segundo a hipétese silabica.” (Morais, 2020, p.45)

A fase da alfabetizagdo € composta por 4 hipéteses e a ultima que Ferreiro e
Teberosky (198%5) identificaram € a hipotese alfabética. Nessa fase a crianga ja
consegue distinguir e elaborar o ser fonema e grafema, fazendo se entado o uso da
lingua escrita de forma adequada, porém ainda com demandas.

(...) no periodo alfabético, as criangas escrevem com muitos erros
ortograficos, mas ja seguindo o principio de que a escrita nota, de
modo exaustivo, a pauta sonora das palavras, colocando letras para

cada um dos “sonzinhos” (aspas do autor) que aparecem em cada
silaba. (PNAIC, 2012, p. 8).

Posto isso, a crianga que esta nessa hipdtese ja consegue identificar o que sao
grafemas e fonemas e sua importancia, porém ainda carrega alguns pontos que

devem ser trabalhados nessa fase, os erros ortograficos.

As criangas que estao nessa fase final conseguem resolver as questées em

que Ferreiro e Teberosky se basearam, “O que as letras representam?” e “Como as



32

letras criam representacdes?” de forma automatica, l6gica e rapida, colocando uma
letra para cada fonema que pronunciamos. Essa fase € um marco dentro do
processo do sistema de escrita alfabética, pois a mesma mostra que a crianga tem
uma compreensao desenvolvida da relagdo entre fonema e grafema, essa que se

faz essencial para a fluéncia da leitura e escrita (Morais, 2020).

A LUDICIDADE NA PRATICA ALFABETIZADORA

A infancia € um periodo no qual o ser humano comegca o seu
desenvolvimento, marcando o inicio de uma fase de aprendizados intensos. Nesse
periodo as primeiras experiéncias tém um impacto significativo no futuro, pois
durante essa fase ocorre a primeira interacdo e aproximagdo com o mundo externo.
Embora nessa etapa seja habitual que as criancas tenham dificuldade em lidar com
suas emocgdes em contextos coletivos, tal como a escola, a ludicidade tém um
grande destaque para se lidar com essa dificuldade apresentada, ela € uma
ferramenta valiosa para o desenvolvimento, estimulando a imaginagao, aprimorando
as habilidades e promovendo um ambiente leve e tranquilo.

Ludico € uma palavra que vem do latim, da palavras “ludus”, que significa
“‘jogo”, e de acordo com Huizinga (2014) o ludico é fundamental na vida humana,
pois ele proporciona a interagcao, experiéncias e vivéncias que sao essenciais para o
desenvolvimento. Embora associemos a palavra ludico apenas com jogos e
brincadeira, a realidade é que essa palavra carrega grandes propriedades e fungdes
que sao cruciais para o aprendizado e crescimento, auxiliando na construcéo de
conhecimentos e habilidades.

Luckesi afirma que a ludicidade ndo & apenas o termo que podemos
encontrar nos dicionarios, como jogos e brincadeiras, na verdade, € um estado de
espirito, no qual a pessoa que esta ali, envolvida com a ludicidade, pode se sentir
bem, com sentimento de satisfagdo e conforto, isso para Luckesi € a ludicidade. Ele

afirma

[...] ndo existem atividades que, por si, sejam ludicas. Existem
atividades. Ponto. Elas serdo qualificadas como ludicas (ou nao) a
depender do sujeito que as vivéncia e da circunstancia onde isso
ocorre. Entdo rir de uma boa piada pode ser extremamente ludico,
mas alguém contar-nos uma piada, ao nosso ouvido, enquanto
estamos a assistir uma conferéncia tem um carater de invaséo,
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desrespeito e chatice; certamente, nada ludico. (LUCKESI, 2014,
p.16).
Os jogos podem ser utilizados como uma ferramenta pedagogica, sendo

vinculada a conteudos, porém a receptividade dos alunos pode ser negativa ou
positiva. Levando em consideracdo os pensamentos de Luckesi, colocar um jogo
atrelado com um contetdo nao quer dizer que se tornou ludico. A ludicidade surge
quando o aluno se sente engajado e confortavel no meio, tornando a experiéncia
estimulante e significativa, cooperando para aprendizagem, inclusao e interacao.

A escola é vista, principalmente pelas criangas, como uma experiéncia
intimidante, pois quando eles vao a escola pela primeira vez nao estao acostumados
a se separar por longos periodos dos seus familiares, fazendo com que muitas
criangas sintam o famoso “frio na barriga”. Essa vivéncia pode levar a sentimentos
como frustracdo e inseguranca, desenvolvendo-se entdo um medo da escola e,
portanto, de realizar as atividades propostas.

Considerando determinado fator, os jogos se tornam uma estratégia ludica
eficaz quando abordados como uma didatica dentro de sala de aula, principalmente
quando estamos falando de educacao infantil e ensino fundamental 1. Nessa etapa
é fundamental que as criangas explorem o mundo brincando, enquanto também
aprendem. Atrelar conteudo e brincadeira torna o aprendizado mais envolvente,
consolida o conhecimento de forma mais espontinea e torna o meio mais ludico,

tornando o aprendizado equilibrado, tranquilo e instigante.

“E fundamental que se assegure a crianca o tempo e 0s espagos
para que o carater ludico do lazer seja vivenciado com intensidade
capaz de formar a base sélida para a criatividade e a participagéo
cultural e, sobretudo para o exercicio do prazer de viver, e viver,
como diz a cang¢do... como se fora brincadeira de roda... (Marcelino,
1996, p. 38)".

Como citado anteriormente, a alfabetizagdo, por muitas vezes, pode ser um
processo que gera desanimo nas criangas. Todavia, introduzir jogos transforma essa
experiéncia em um momento prazeroso € interativo. Sao diversas as abordagens
que podem incorporar a ludicidade no processo de alfabetizacao, fazendo que essa
fase seja eficiente e envolvente. A utilizagcao de jogos transforma o aprendizado em
uma atividade divertida e estimulante, em que as criangas exploram e desenvolvem

habilidades de leitura e escrita de maneira agradavel.

O ensino que nao busca integrar a ludicidade em seu meio, pode se tornar

um ensino regado de sofrimento, fazendo-o tornar uma experiéncia traumatica para
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a crianca que esta participando do processo. A utilizacdo do ludico na pratica
alfabetizadora, estimula a conhecer novas possibilidades e a falta dele promove
“ironia, o desinteresse, o ceticismo ou a violéncia (Macedo; Petty; Passos, 2005, p.
20).”

EXPLORANDO AS ROTAS DA PESQUISA: METODOS E ABORDAGENS

A realizacao de uma pesquisa, envolve muitos aspectos essenciais, como os
tipos de pesquisa e o método utilizado para realiza-la. Considerar esses elementos é
fundamental para garantir um trabalho coerente e valido. Posto isso, a abordagem
utilizada neste trabalho de conclusao de curso foi o enfoque qualitativo. Escolhi a
referida abordagem por tornar mais acessivel o contato com o fenémeno
pesquisado, e assim, percebé-lo, observa-lo e compreendé-lo, considerando o
contexto e percep¢cbes das criangas. Além disso, essa abordagem permite a
percepcdo € a observacdo mais precisa do ambiente onde foi aplicado,

possibilitando uma visdo mais abrangente do objeto de estudo.

Esse trabalho realizou um estudo de caso em uma Escola Classe, que se
situa na Ceilandia. Com enfoque na alfabetizacao, busquei trazer experiéncias que
ja vivi nessa escola enquanto estive no programa de Residéncia Pedagodgica,
atuando na escola duas vezes por semana, no periodo de janeiro de 2023 a abril de
2024.

O estudo foi realizado em uma Escola Classe de Ceilandia que ¢é inclusiva e
integral, onde la sao ofertados os segmentos de educacao infantii e ensino
fundamental 1, no periodo diurno, com um total de 32 turmas, sendo elas “01 turma
NS-CE-A, 01 Classe Especial, 08 turmas de Educacéao Infantil, 13 turmas do Bloco
Inicial de Alfabetizagdo, 06 turmas de 4° Ano, 03 turmas de 5° Ano do Ensino
Fundamental | (Projeto Politico Pedagégico, EC de Cei, 2023).”

A escola esta localizada em Ceilandia, mais especificamente em uma area
conhecida como P Norte, que compreende as quadras impares QNPs 01 a 27 e
também divisa com o Sol Nascente, local onde é considerada uma das trés maiores

favelas do Brasil. A escola € frequentada por alunos de baixa renda, onde a
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comunidade ¢é composta por desempregados, autbnomos, trabalhadores
assalariados, dentre outros, sendo que 30,29% sao familias que dependem da ajuda
de programas sociais do governo, sendo assim 0s pais e responsaveis veem a
escola como um ponto de apoio para a criagéo dos filhos, mas também relatam as
dificuldades em manter a frequéncia na escola e o acompanhamento escolar.
(Projeto Politico Pedagégico, EC de Cei, 2023)

Levando em consideragao todo o contexto social onde a escola esta inserida,
ela busca solugbes para que esse déficit de aprendizagem vivenciado por muitos
alunos possa ser sanado dentro da escola, realizando atividades que sejam capazes
de contribuir para o enriquecimento do aluno. Uma das atividades com essa

finalidade € o Projeto Interventivo.

O projeto interventivo busca realizar uma atividade intencional, onde o
educador identifica um problema e busca uma solucdo, sendo que essa solugéo
deve ser baseada em uma analise e uma interpretacao critica. Como afirma Villas
Boas,

O Projeto Interventivo compde-se de quatro momentos: identificagcao
ou problematizagdo; elaboragdo do projeto; desenvolvimento;
sistematizacdo da avaliagcdo das atividades do projeto nos periodos
definidos pela escola. Esses quatro momentos mantém relacdes de

interdependéncia, isto &, ndo acontecem isoladamente (Villas Boas,
2009, p. 2).

Ele traz a possibilidade de os educadores enxergarem as demandas de cada
aluno, a fim de que essas demandas possam ser resolvidas, de forma em que o
aluno se sinta incluido e ndo excluido, buscando deixar de lado a avaliagdo
classificatéria e inserir a avaliagdo formativa, fazendo o projeto ser positivo e

encorajador (Villas Boas, 2009).

No programa Residéncia Pedagogica realizamos um projeto interventivo de
alfabetizacao com os alunos que ainda nao eram alfabetizados. Durante a pandemia
do COVID-19, muitas criancas foram afetadas por ndo terem equipamentos
necessarios para participar das aulas, e muitas estavam no ciclo do Bloco Inicial da
Educacdo, com isso muitas delas chegaram na escola, apds o isolamento social,
com grandes déficits e um dos grandes era relacionado a alfabetizagao.
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Um dos principios metodoldgicos que se tem no Bloco Inicial da Educacgéao é
sobre os projetos interventivos e um dos métodos utilizados € esse, que tem como
foco “promover o repensar de concepgdes e praticas pedagodgicas, oportunizando
um ambiente dindmico que atenda aos alunos da Etapa Il com defasagem
idade/série, proporcionando-lhes uma efetiva alfabetizacdo numa perspectiva
inclusiva” (BRASILIA, 2008, p. 24).

Enquanto se desenvolvem atividades de interveng¢éo junto
aos estudantes, investigam-se as melhores estratégias de
aprendizagem para cada um deles. Essa € uma forma de produgéo
de conhecimento escolar. Esses principios da intervengdo e da
investigacdo possibilitam a pratica da inovagédo, porque cada
estudante requer intervengéo particular. Para que tudo isso ocorra, o
projeto tem carater coletivo e integrador. Ndo pertence a um

professor, mas a um grupo que compartilha os mesmos interesses
(Villas Boas, 2010, p. 2).

Para a conducdo da pesquisa, foi utilizado um teste da psicogénese para
identificar em que hipétese se encontrava a crianga. Por meio dessa, separei em
grupos as criangas que tinham a mesma hipdtese e utilizei os jogos, que foram
selecionados como uma ferramenta pedagégica, auxiliando no engajamento dos
alunos e facilitando a assimilagdo do conteudo. A pesquisa qualitativa permitiu
acompanhar os alunos durante as atividades e a aplicagdo dos jogos, favorecendo

uma avaliacao formativa. *

Este estudo ndo buscou apenas descrever a pratica da alfabetizagdo, mas
sim contribuir para que o desenvolvimento do sistema de escrita alfabética seja
enriquecido com estratégias pedagogicas eficazes, considerando o contexto da
crianca e o meio que esta inserido, com énfase no ludico por meio de jogos

pedagogicos.
ACHADOS E PROPOSIGCOES DA PESQUISA

Para analisarmos melhor como a alfabetizagcdo pode ser mais acessivel para
as criangas e como o projeto interventivo pode ser inserido nesse meio, a pesquisa
busca realizar uma intervencao voltada a alfabetizagdo e jogos. Neste trabalho

busquei trazer algumas estratégias utilizando jogos que se podem ter dentro do

4 A avaliacdo formativa visa orientar o aluno quanto ao trabalho escolar, procurando localizar as suas
dificuldades para o ajudar a descobrir os processos que Ihe permitirdo progredir na sua
aprendizagem. (Cardinet, 1986, p. 14 apud apud NASCIMENTO; BARBOSA; OLIVEIRA, 2022, p.
151)
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processo de alfabetizacao e letramento, por meio do projeto interventivo realizado na

escola e levando em consideracao a hipétese em que a crianga se encontrava.

Em primeiro momento realizou-se uma reunido com a coordenagéo do Bloco
Inicial de Alfabetizacado (BIA) da escola. Foi conversado e acordado realizar um teste
da psicogénese com alguns alunos que compdem a etapa do BIA para que a partir
dos testes, fossem realizados grupos pequenos colocando os alunos de acordo com
a hipotese de escrita que eles manifestavam: pré-silabico, silabico, silabico

alfabético e alfabético .

Comecei a elaborar os objetivos e a programacao que iria realizar junto as
criangas. Como tema do teste da psicogénese pensei em trazer um filme que estava
muito em alta, que falava de sentimentos, pude entdo comecgar com esses alunos
adentrando no meio da escrita conversando com eles sobre sentimentos, o que de
fato foi muito interessante analisar os sentimentos do filme e trazer para a nossa

realidade.

O teste da psicogénese® foi composto por cinco palavras e uma frase, da

seguinte forma:

Amor;
Raiva;
Feliz;

Tristeza;

o M N =

Sentimento.
Frase: Eu sinto alegria.®

Apoés a realizagao do teste pude entdo tomar parametros e assim realizar a
divisao dos pequenos grupos, sendo um grupo de aluno pré-silabico, o silabico,
silabico-alfabético e o grupo de alunos alfabéticos, em seguida separei os alunos em

horarios, sendo estes no mesmo horario de aula deles e realizei a intervengao.

® Foi realizado um levantamento baseado na teoria da psicogénese que € chamado de teste da
psicogénese, no qual se tenta perceber em qual nivel da escrita a crianga predominantemente se
encontra.

& Utilizamos para o desenvolvimento dessa atividade o filme Divertidamente, por isso o enfoque em
emocgdes.
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Desenvolvimento do Grupo Pré-Silabico

As criangas que se encontram na hipotese pré-silabica ndo compreendem
que as palavras sdo formadas por letras e silabas. Nessa hipotese elas escrevem
palavras com rabiscos, garatujas e pontos. “Ela ainda nao descobriu que a escrita
nota ou registra no papel a pauta sonora, isto &, a sequéncia de pedagos sonoros

das palavras que falamos.” (Morais, 2020 p. 55).

Portanto, para os alunos que se encontravam na hipétese pré-silabica
busquei desenvolver jogos que envolvessem o reconhecimento das vogais e a
assimilacdo com seus sons, visando colocar jogos interativos para tornar a pratica
educativa motivadora, pois, como afirma Duarte (2011, p 13.) “Através do jogo, a
crianga engrandece-se com as experiéncias que vai adquirindo e, se o jogo for
associado ao aspecto educativo, podera tornar-se uma forma de as criancas
aprenderem com mais motivacdo.” Sendo assim, apresentei a elas os jogos: Pote

das vogais e Trinca das vogais.

Pote das vogais

Fonte: criacdo da autora (2024)

O jogo pote das vogais € um jogo que se utiliza como recurso pedagdgico,
cartas compostas com ilustracdes de objetos e elementos, que comegam com as

vogais, e potes compostos por uma vogal em cada. O objetivo do jogo era que cada
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crianga recebesse 10 cartas e identificasse o grafema e praticasse o fonema em
cada rodada e, apds, colocasse no pote correspondente. Escolhi esse jogo para
estimular o contato inicial com as vogais, tendo em vista que os alunos que estao
nessa hipoétese ainda ndo conhecem muito bem as letras e confundem ainda com
rabisco e garatujas. Junto as criangas tive a oportunidade de trabalhar os sons das

letras através de cartas.

¥ TR "
Lt MO, SIS

Fohte: criacdo da autora (2024)

As criangas que estavam nesse grupo ja se conheciam, o que deixou a
pratica mais interacionista, pois elas contribuiram entre si, quando o outro precisava
de ajuda. A familiaridade facilitou o engajamento e potencializou a dindmica no jogo,
tornando a pratica colaborativa.

Ademais, o jogo tem o poder de trazer a ludicidade, mas o papel do
professor também é necessario para que possa estimular as criangas a aprenderem.
Leal (2005) cita Kishimoto (2003, p. 37-38) corroborando para esse pensamento: “A
utilizacao do jogo potencializa a exploracao e a construcdo do conhecimento, por
contar com a motivacao interna, tipica do ludico, mas o trabalho pedagégico requer

a oferta de estimulos externos e a influéncia de parceiros bem como a
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sistematizacao de conceitos em outras situagées que nao jogos.”. Dessa forma, o
meu papel se fez importante para mediar todo o momento com o jogo, certificando
que as criangas estivessem seguindo as regras e incentivando-as a realizarem as

atividades propostas ligadas as vogais.

Esse jogo foi bastante divertido, pois as criangas demonstraram interesse,
facilitando o processo do ensino. Conforme o jogo progredia, eu ia percebendo que
as criangas estavam se sentindo confortaveis e engajadas com o jogo, assim, me
permitir realizar uma evolugao, pedindo para que elas falassem outra palavra que
contivesse essa letra, nos dando a oportunidade de analisarmos quais sons aquela

letra pode conter, sendo acompanhada e comparando com ela sozinha.

Trinca das vogais

" Trinca’
-V

Fonte: criacdo da autora (2024)

Outro jogo proveitoso para as criancas que estao na hipoétese pré-silabica é
0 jogo trinca das vogais, ele € uma atividade ludica e educativa que tem como
objetivo reforcar o reconhecimento das vogais e a associagdo entre fonema e
grafema. Tem como finalidade que as criangas pratiquem a identificagcdo das vogais

e realizem uma trinca com as cartas.

O jogo é composto por cartas que tem como caracteristica palavras que
comegam com as vogais (A, E, I, O, U), juntamente com figuras que representam as
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palavras indicadas. Tem como objetivo formar as trincas, ou seja, o conjunto de 3
cartas que compartilham da mesma caracteristica, que neste caso era a letra inicial.
As criangas recebem, cada uma, 3 cartas e durante as rodadas eles podem ou
trocar com os colegas ou pegar das cartas avulsas que sobraram. A brincadeira
acaba quando todas as criangas tiverem com uma trinca, quem termina primeiro,

ajuda o outro.

Fonte: criacdo da autora (2024)

Durante o jogo, foi possivel trabalhar com as letras e as palavras iniciadas
por elas, oportunizando um reforco no conhecimento das vogais, identificando suas
diferencas e semelhancas, e ajudando no desenvolvimento fonolégico. Ademais, o
jogo proporcionou interacao social entre as criancas, fazendo que o ludico estivesse

no meio e elas fossem engajadas na brincadeira.

Os jogos aplicados aos alunos que se encontravam na hipotese pré-silabica
foram essenciais na introdugdo ao sistema de escrita alfabética. Através das

ferramentas pedagédgicas utilizadas, as criangas comecgcaram a reconhecer as letras
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e seus respectivos sons e formatos, aprendendo também que a letra sozinha ou

acompanhada, produzem sons diferentes.

Vieira e Oliveira (2011, p. 2) afirmam: “Durante os jogos e brincadeiras, as
criangas adquirem diversas experiéncias, interagem com outras pessoas, organizam
seu pensamento, tomam decisées, desenvolvem o pensamento abstrato e criam
maneiras diversificadas de jogar, brincar e produzir conhecimentos.”. A utilizacao
dos jogos como ferramenta pedagogica despertou o interesse e a curiosidade das
criangas e proporcionou um ambiente dinamico e interativo, facilitando a
identificacdo dos grafemas e fonemas. Assim possibilitando que as criancas
pudessem avancar para as etapas mais complexas no processo de aquisi¢do da

lingua escrita.
Desenvolvimento do Grupo Silabico

As criangas que se encontram na fase silabica estdo no inicio da associagéo
entre letras e silabas, porém ainda ndo compreendem a correspondéncia entre sons
e letras. Costumam colocar uma letra para cada silaba, indicando que ja estao
comecando a entender que as palavras sao compostas por silabas e as silabas sao

formadas por letras. (Morais, 2020)

Perante essas caracteristicas da fase silabica, busquei elaborar atividades
que avancassem no processo de alfabetizagdo, sendo assim, inseri ndo apenas

vogais nos jogos, mas também as consoantes.

Os jogos utilizados com as criangas que estavam na hipotese silabica
tinham variedade de letras, promovendo uma compreensao maior. Foi utilizado jogos
em que as criancas puderam explorar as consoantes de forma significativa,
associando com o conhecimento que ja haviam adquirido, as vogais. Utilizei os

jogos: Bingo das letras e lousa de palavras.
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Bingo das letras

Bingoldol
JAlfabeto)

Fonte: criacdo da autora (2024)

Segundo Leal et al. (2005, p. 124)

O bingo de letras ja é um jogo bastante conhecido. Ele é 6timo
recurso para fazer com que as criangas se familiarizem com as letras
e aprendam os seus nomes. Isso ajuda bastante no processo de
alfabetizagdo, por possibilitar que alunos e professores conversem
sobre as letras, aprendam seus nomes e enfoquem as
correspondéncias grafofénicas (2005, p. 124)

O jogo bingo é muito comum, e foi adaptado para a alfabetizagao. E um jogo
em que cada cartela contém uma sequéncia de letras aleatérias. Cada crianca
recebia uma cartela, e assim comegamos o bingo. Quando saia a letra que a crianga

tinha em sua cartela, ela marcava com o lapis.
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Fonte: criacdo da autora (2024)

Durante a aplicacdo desse jogo, foi perceptivel a grande interacao entre as
criangas, que se se ajudavam e ficavam ansiosos para ver se sairia alguma letra que
tinha em sua cartela. Essa interagcao foi bastante benéfica no momento de explorar e
trabalhar com as consoantes, pois o engajamento das criangas com o meio foi
refletida na participagcdo ativa na identificacdo das letras, de seus sons e de

palavras, proporcionando um ambiente dindmico e favoravel ao aprendizado.

Lousa de Palavras

Fonte: criacdo da autora (2024)
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Outro jogo utilizado com os alunos que estdo na hipétese silabica é um jogo
com dado e lousa. O dado pode ser considerado um instrumento pedagdgico que se
pode utilizar em diversas etapas, sendo uma delas na alfabetizacao.

Esse jogo foi realizado com um dado personalizado, em que no lugar dos
ndmeros, como no dado universal, se colocam letras. E um dado onde existem as
diferentes letras do alfabeto. Para esse jogo também utilizamos de uma lousa, afim
das criangas pudessem escrever e desenhar o que fosse solicitado. Cada aluno
ficou com uma lousa e um dado. Eles lancavam os dados e a letra que fosse
sorteada conversamos sobre ela, como era escrita, qual seu som, quais palavras

comegam com essa letra.

Fonte: criacdo da autora (2024)

O jogo comegou com as criangas langando o dado e sorteando uma letra,
apos isso pedi para que as criangas fizessem um desenho, e escrevessem também,
o nome do desenho, e diante disso tivemos a oportunidade de trabalhar naquela
palavra, buscando identificar como ela era, quais seus sons e quantas silabas tinha.
Essa atividade tem como objetivo beneficiar as criangas na consciéncia fonologica,

na pratica escrita, ampliacao do vocabulario e desenvolvimento da criatividade.

Através desse jogo, os alunos tiveram a oportunidade de utilizar os
conceitos aprendidos de maneira pratica e interativa, o que contribuiu para reforgar e

solidificar o entendimento das relagdes entre os sons e as letras, além de incentivar
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o interesse e 0 engajamento na aprendizagem da leitura e da escrita, pois a lousa é
um objeto pedagodgico que a professora utiliza em sala de aula, e muitas criancas
sdo fascinadas e sempre querem utilizar, o pincel e a lousa, pensando nisso decidi

utilizar a lousa por saber que eles tem um grande interesse.

As criangas que se encontravam na hip6tese silabica demonstravam
familiaridade com as vogais e até algumas consoantes e um aspecto crucial nessa
hipétese é que a criangca também comeca a compreender que as palavras sao
compostas por silabas. Visando isso, busquei inserir jogos que auxiliassem eles a
compreender os seus sons, pois como afirma Vieira e Oliveira (2011, p. 2) “Os jogos
e as brincadeiras sao instrumentos pedagogicos importantes e determinantes para o
desenvolvimento da crianga, pois no jogar e no brincar as mesmas desenvolvem

habilidades necessarias para o seu processo de alfabetizacao e letramento.”

Os jogos escolhidos estavam direcionados a reforcar a consciéncia
fonologica. Eles proporcionaram uma aquisicdo maior de letras e uma maior
assimilacdo das palavras e suas silabas. Promoveu-se um ambiente ludico e
dindmico, em que as criangas adquiriram conhecimento para avangar para a

préxima hipotese.
Desenvolvimento do Grupo Silabico-Alfabético

As criangcas que estdo na hipotese silabica-alfabética ja estdo mais
familiarizadas com as letras e seus sons, compreendendo que as palavras sao

compostas por silabas, porém ainda confundindo alguns sons entre as letras,

Em lugar de achar que se escreve colocando uma letra para cada

silaba, descobre que é preciso “p6r mais letras ". Para isso ela

necessita refletir, mais detidamente, sobre o interior das silabas orais,
de modo a buscar notar os pequenos sons que a formam, em lugar

de colocar uma unica letra para cada silaba. (Morais, 2020, p. 62)

Para atender a demandas dessa hipétese, busquei realizar jogos que envolvessem
mais as silabas, ao invés de focar apenas em vogais e consoantes isoladas. Sendo

assim, selecionei os jogos: Bingo das silabas e um jogo com dados.
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Brincando com dados

PANELA

| TARTARUGA |

Fonte: criacdo da autora (2024)

O primeiro jogo que apresentei para as criangas foi o jogo com dados e
fichas. O objetivo era trabalhar as silabas e formar com os dados as palavras que
estavam nas fichas. O dado tinha os lados e em cada lado tinha uma silaba, e as
fichas tinham palavras que correspondiam as silabas presentes no dado. Cada
crianga recebia uma ficha e os dados, a partir disso a crianga tentava formar a

palavra.

Durante a aplicacao do jogo foi possivel identificar que as criangas tinham
engajamento para procurar as silabas e montar as palavras, trazendo uma
percepg¢ado que elas ja estavam familiarizadas com o grafema, visto isso, comecei a

incrementar um pouco o jogo, trabalhando essas palavras de outra maneira.

Para trazer um pouco mais de interagédo, propus o desafio a elas, que seria
de eu dizer a palavra e eles iriam formar com os dados, sendo que seria uma
palavra que desse para montar com as silabas presentes nos dados. Essa forma de
brincar proporcionou uma maior interacao, pois conforme elas iam procurando as

silabas, podiamos ir trabalhando os fonemas.
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Bingo das silabas

Fonte: criacdo da autora (2024)

O segundo jogo que veio para enriquecer significativamente o processo de
alfabetizacao das criancas foi o do bingo. Ele tem a mesma finalidade do bingo das
letras, que foi exposto na fase anterior, mas ao invés de letras, agora a cartela € com
silabas. Cada cartela do bingo continha uma selegcdo de silabas, e assim se
realizava o sorteio para ver qual crianga que tinha a silaba equivalente em sua

cartela.

Fonte: criacdo da autora (2024)
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O jogo do bingo trouxe uma euforia entre as criangas, possivelmente por ser
um jogo que gera ansiedade, para saber se a silaba dela seria sorteada. Diante
disso, a interacado tomou conta da sala, pois eles ficaram muito animados na hora de
sortear. Quando sorteado, eu conversava com eles sobre aquela silaba, qual era o
som dela, e quais letras que faziam parte, e com aquela silaba quais palavras
poderiamos formar. Trocava também as vogais que tinham na silaba, para que

identificassem como uma consoante com outras vogais podem ter outros sons.

Sao diversos beneficios que o jogo contribuiu para as criangas, no quesito
de ampliacao para o sistema de escrita alfabética. O jogo pOde trazer beneficios
envolvendo a consciéncia fonologica, incentivo a colaboracao e a interagdo social,
pois as criangas se ajudaram muito quando foi preciso a ajuda do outro para buscar
palavras que tinham tal silaba. Kishimoto argumenta sobre como essa interacao se
faz importante: “Sabemos que as experiéncias positivas nos dao seguranca e
estimulo para o desenvolvimento. O jogo nos propicia experiéncias de éxito, pois &
significativo, possibilitando a autodescoberta, a assimilacdo e a interagdo com o
mundo por meio de relagbes e de vivéncias” (KISHIMOTO, 1994, p. 26 apud
RODRIGUES, 2013, p. 49)

A hipotese silabica alfabética vem proporcionar um maior entendimento
entre grafema e fonema dentro das silabas. As criangas que estavam nessa
hipétese ja tinham compreendido que as palavras sao constituidas por silabas e que

as silabas eram compostas por dois ou mais sons.

Os jogos aplicados tiveram como objetivo reforcar a consciéncia fonolégica e
praticar a leitura. Ademais, contribuiram para deixar o ambiente mais leve e
acolhedor, em que as criangas participaram ativamente, interagindo e ajudando uma

a outra.

As brincadeiras e os jogos tém o poder de contribuir e influenciar na
formagéo das criangas. Eles possibilitam um crescimento repleto de ludicidade, e
quando envolvido com determinados conteudos, contribuem para um ganho
significativo de conhecimento. Além de promover a interagéo social, eles contribuem

para a transformacao do meio. (Almeida, 1998)
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Desenvolvimento do Grupo Alfabético

Os alunos que estao na hipotese alfabética tem como principal caracteristica
entender a fungéao do fonema e grafema e sua principal funcionalidade, a escrita. O
grande desafio que as criangas que estao nessa hipotese enfrentam é relacionado a
escrita e ortografia. “Escrever ao ter alcancado uma hipétese alfabética é criar

notagcdes que contém muitos erros ortograficos.” (Morais, 2020, p. 64).

Rodrigues (2013, p. 43) cita Callai (1991) ao afirmar:

Na aprendizagem € necessario permitir, proporcionar e incentivar o
individuo; nas suas relacdes, a crianca aprende aquilo que interessa,
o que Ihe é necessario, €, por isso, o que lhe da prazer. Sendo assim,
a assimilacdo e a acomodacao da crianga ao meio devem ocorrer
através do jogo, da aprendizagem ludica.

Com base nesse pensamento, busquei introduzir um jogo em que as criangas
despertam o interesse. Um jogo de tabuleiro voltado para a alfabetizagédo, que tem
como finalidade atender as demandas pedagogicas de maneira envolvente e ludica.

Show de perguntas e respostas

O jogo show de perguntas e respostas tem como objetivo focar mais na
parte ortografica das palavras. Para esse jogo € necessario um tabuleiro, cartas com

questdes relacionadas a ortografia, escrita e som das palavras, dados e pinos.

As criangcas vao jogar um jogo de tabuleiro, sé que um jogo de tabuleiro
voltado para alfabetizacdo. Eles jogam os dados, e o numero que cair eles vao
avancar pelas casas, onde parar eles fazem o comando que se pede. Os comandos
sdo: responda uma pergunta, fagca um desafio, avance tantas casas, volte tantas
casas. O jogo acaba quando algum jogador chegar na linha de chegada.

Esse jogo tem como beneficios o reforco das aprendizagens,
desenvolvimento da leitura e escrita, melhoria na ortografia, expansdo do

vocabulario.
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Fonte: criacdo da autora (2024)

Focando em reforcar a compreensao ortografica. O jogo foi escolhido para
incentivar as criangas a utilizarem os conhecimentos adquiridos sobre a relacéo
entre fonema e grafema, tendo como objetivo internalizar as regras ortograficas de
forma ludica, em que eles pudessem desenvolver uma confianga nas competéncias

linguisticas.

As criangas tiveram a oportunidade de realizar um jogo de tabuleiro
projetado para trabalhar as palavras e sua escrita. Durante a atividade, as criangas
demonstraram estar envolvidas, assim proporcionando um ambiente interativo,
principalmente quando elas tinham que fazer alguns desafios propostos pelo o jogo.
Esse jogo proporcionou um ambiente ludico, na qual as criangas puderam se divertir

e aprender ao mesmo tempo.

Os jogos atrelados a alfabetizagdo sdo de grande valia, pois como afirma
Rodrigues (2013, p. 44)
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Em turmas de alfabetizacdo, € fundamental que a aprendizagem
ludica permeie todo o processo de constru¢do da aprendizagem
significativa, ou seja, os jogos e as brincadeiras devem estar
presentes no cotidiano escolar, possibilitando as criancas
aprenderem com alegria, entusiasmo e motivando-as a fazerem o
que mais gostam e sabem fazer: brincar, emocionar-se, criar, sorrir,
sonhar, viver coletivamente, aprender e crescer num
desenvolvimento integral.

A ludicidade no ambiente escolar deve ser preservada, pois se faz essencial
para o desenvolvimento da crianga. Jogos e brincadeiras sao ferramentas de
mediacao que facilitam para que o ludico aconteca, proporcionando oportunidades
ligadas a interagdo, a criatividade e o desenvolvimento cognitivo. Ademais, ele

contribui para um ambiente acolhedor e estimulante.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Esse estudo teve como objetivo identificar como a alfabetizacdo pode ser
desenvolvida por meio de jogos, de modo a torna-la ludica. O questionamento
central que norteou essa pesquisa foi “Quais estratégias podemos usar para realizar
uma alfabetizacdo e letramento com a presenga da ludicidade?”. Tendo como
objetivo geral de entender como a ludicidade pode ser inserida no processo de
alfabetizacao e letramento em uma escola classe da rede publica, que utiliza como
base a teoria da da psicogénese, por meio do projeto interventivo.

Inicialmente, o trabalho teve inicio com a teorizagdo sobre a tematica
abordada, explorando os conceitos de alfabetizagéo e letramento, psicogénese da
escrita e a alfabetizacdo e ludicidade, para que assim, apdés esse embasamento,
essa pesquisa fosse apresentada. Os procedimentos realizados revestem-se de
significativa importancia, pois tive a oportunidade de analisar, de forma satisfatoria,
como os jogos poderiam ser implementados, levando em consideragao contextos, as
hipéteses e as abordagens dos autores citados.

Desenvolver atividades de alfabetizacdo numa escola em que o meio que
ela esta inserida ndo contribui para o processo educativo de forma ludica, se tornou
um desafio consideravel, pois as criangcas vém de familia que, muitas vezes, nao
podem dar o suporte que a crianga precisa nessa fase de desenvolvimento da
escrita.

Visando isso, busquei trazer para o meu trabalho uma estratégia que buscou
ajuda-los de forma que eles sentissem o ambiente leve e acolhedor, para que assim
a pratica alfabetizadora fosse transmitida de maneira eficaz e ludica, utilizando os
jogos.

Os jogos foram escolhidos de acordo com as hipéteses da teoria da
psicogénese: pré-silabica, silabica, silabica-alfabética e alfabética. Buscando atender
as necessidades de cada uma das hipodteses, adaptei alguns jogos populares,
tornando-os uma ferramenta pedagogica eficaz, que promoveu o desenvolvimento
das habilidades de leitura e escrita, através da ludicidade.

O objetivo do trabalho era buscar estratégias para tornar a pratica
alfabetizadora mais ludica. O objetivo foi cumprido, pois foi possivel ver o quanto um
ambiente com ludicidade pode ser tornar um ambiente eficaz para a aprendizagem e

como os jogos podem ser ferramentas pedagogicas eficientes.
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Durante a observacao da pesquisa aplicada, foi possivel perceber que a
estratégia de utilizar jogos atrelados a alfabetizacéo foi de grande valia, pois por
meio desses, um recurso ludico, no campo da alfabetizacao, € perceptivel observar
0 quanto as criangas aprendem brincando e o quanto elas ficam mais ativas e
dispostas para o aprendizado, proporcionando entdo uma interagéo significativa.

O uso da ludicidade na pratica alfabetizadora contribuiu para que as
criancas pudessem se sentir a vontade e despertar o desejo de aprender,
proporcionando um meio mais leve e tranquilo. A ludicidade p6de contribuir para que
o aprendizado fosse transmitido e permitiu que as criangas fossem envolvidas no
processo educativo.

Esse trabalho buscou desenvolver uma pratica de alfabetizacdo que
incorporou o ludico como principio educativo, provendo assim, um ambiente de
aprendizado mais engajador. As atividades realizadas n&o apenas estimularam a
curiosidade e interesse das criangas, mas também facilitaram a compreensao dos
conteudos, tornando o processo de alfabetizagcao mais prazeroso.

O processo de aplicagdo de pesquisa proporcionou uma interagéo rica em
aprendizado, tanto para os alunos quanto para mim. Através da interagdo percebi
que é possivel realizar uma pratica alfabetizadora com um ensino mais ludico, em
que os alunos se envolvam ativamente. Ademais, o processo de construgdo desse
trabalho me proporcionou ensinamentos envolvendo a incorporagao do ludico,
realcando que ele nao apenas facilita a compreensao do conteudo, mas estimula o
interesse e a motivagcao dos alunos, tornando o meio educacional acolhedor e
dinamico. Trocar experiéncia e conhecimento com as criangas foi essencial para
poder repensar as praticas pedagoégicas que utilizo no dia a dia, fazendo buscar

novas formas de ensinar, que valorize o desenvolvimento dos alunos e seu meio.



55

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ALMEIDA, Paulo de. Educacgao ludica: técnicas e jogos pedagdgicos. 9. ed. Sao
Paulo: Loyola, 1998.

ALMEIDA, Vitor Sergio de; DONIZETE, Karolina Santos. Os jogos e as brincadeiras
no processo de ensino e aprendizagem na educacéo infantil: A PRECEITUACAO
NOS DOCUMENTOS EDUCACIONAIS E A DISPOSICAO TEORICA. Cadernos da
FUCAMP, v. 20, n. 46, 2021.

BRASIL. Pacto Nacional pela Alfabetizagdo na Idade Certa: cadernos de formacgao:
apresentacao. Brasilia: MEC, SEB, 2012.

BRASILIA. Secretaria de Estado de Educagéo do DF. Proposta pedagégica do Bloco
Inicial de Alfabetizacao no DF. Brasilia, 2006.

CENTRO DE ENSINO 40 DE CEIL NDIA. Projeto Politico Pedagégico 2023. Brasilia:
Secretaria de Estado de Educagido do Distrito Federal, 2023. Disponivel em:

https://www.educacao.df.gov.br/wp-conteudo/uploads/2021/07/ppp ec 40 ceilandia-

1.pdf. Acesso em: 15 fev. 2024.

ESCOLA, Nova. Aprender brincando: conheca estratégias para utilizar jogos na
alfabetizacao. Nova Escola, 2023. Disponivel em:

https://novaescola.org.br/conteudo/21265/aprender-brincando-conheca-estrategias-p

ara-utilizar-jogos-na-alfabetizacao. Acesso em: 14 fev. 2024.

FERREIRO, Emilia; TEBEROSKY, Ana. A Psicogénese da Lingua Escrita. Porto
Alegre: Artes Médicas, 1985. 284p.

HUIZINGA, J. Homo ludens: o jogo como elemento da cultura. Trad. Jodo Paulo
Monteiro. 8a Ed. Sao Paulo: Perspectiva, 2014.

LEAL T. F., et al. Alfabetizacao: apropriacdo do sistema de escrita alfabética. Belo
Horizonte: Auténtica, 2005. 168 p.



56

LUCKESI, C. C. Ludicidade e formacgéao do educador. Revista entre ideias, Salvador,
v.3, n. 2, jul./dez. 2014. p. 13-23.

MACEDQO, Lino de e PETTY, Ana Lucia Sicoli e PASSOS, Norimar Christe. Os jogos
e o ludico na aprendizagem escolar. Porto Alegre: Artmed. Acesso em: 21 ago.
2024. , 2005

MARCELINO, Nelson Carvalho. Estudos do lazer: uma introducdo. Sao Paulo:
autores associados, 1996.

MORAIS, Artur Gomes de. O sistema de escrita alfabética. Sao Paulo: Editora
Melhoramentos, 2012.

NASCIMENTO, Mari Clair Moro, BARBOSA, Raquel Lazzari Leite; OLIVEIRA,
Anelise Martinelli Borges de. Formacéao docente: contribuicdes da diversificacdo dos
instrumentos avaliativos. Cadernos CEDES, v. 24, n. 1, p. 149-164, 2022. Disponivel
em: http://educa.fcc.org.br/pdf/comunic/v24n1/0104-8481-comunic-24-1-0149.pdf.
Acesso em: 10 ago. 2024.

ROLOFF, Eleana Margarete. A importancia do ludico na sala de aula In: SEMANA
DE LETRAS DA PUCRS, 10., 2015, Porto Alegre. Anais [...]. Porto Alegre: Edipucrs,
2015. Disponivel em:

https://ebooks.pucrs.br/edipucrs/anais/Xsemanadeletras/comunicacoes/Eleana-Marg
arete-Roloff.pdf. Acesso em: 25 mai. 2024.

RODRIGUES, Lidia Silva. Jogos e brincadeiras como ferramentas no processo de
aprendizagem ludica na alfabetizacao. 2013. Dissertagao (Mestrado em Educacgao) —
Universidade de Brasilia, Brasilia, 2013. Disponivel em:
http://www.realp.unb.br/jspui/bitstream/10482/14200/1/2013_LidiaSilvaRodrigues.pdf.
Acesso em: 2 ago. 2024.

SANTOS, Elia Amaral do Carmo. O ludico no processo ensino-aprendizagem 4.,
2014, Barra do Bugres. Anais [...]. Barra do Bugres: UNEMAT, 2014. Disponivel em:
http://need.unemat.br/4_forum/artigos/elia.pdf. Acesso em: 16 mai. 2024.




57

SOARES, Magda. Alfaletrar: toda crianca pode aprender a ler e a escrever. 1. ed., 52
reimpressao. Sao Paulo: Contexto, 2022.

SOUZA, Hilma Januaria da Silva. A RELEVANCIA DO LUDICO NA EDUCACAO
INFANTIL. 2019. Trabalho de Conclusdao de Curso (Graduagdo em Pedagogia) —
Universidade Federal da Paraiba, Jodo Pessoa, 2019. Disponivel em:
https://repositorio.ufpb.br/jspui/bitstream/123456789/13182/1/HJS01022019.pdf.
Acesso em: 02 fev. 2024.

VIEIRA, Larissa de Souza; OLIVEIRA, Valdiléia Xavier de. A importancia dos jogos e
brincadeiras para o processo de alfabetizacdo e letramento In: ENCONTRO DE
PRODUCAO CIENTIFICA E TECNOLOGICA, 5., 2011, Campo Mour&o. Anais [...].
Campo Mourao: FECILCAM, 2011. Disponivel em:

http://www.fecilcam.br/nupem/anais v epct/PDF/ciencias humanas/21 VIEIRA OLI

VEIRA.pdf. Acesso em: 10 ago. 2024.

VILLAS BOAS, B. M. de F. A avaliagdo no Bloco Inicial de Alfabetizagao do DF. In:
Reunido Anual da Associagcdo Nacional de Poés-Graduacdo e Pesquisa em
Educacao - ANPEd, Caxambu — MG: Anais. 292 Reuniao anual da ANPEd, 2006.

VILLAS BOAS, B. M. de F. Avaliacao no Bloco Inicial de Alfabetizacao no Distrito
Federal. Est. Aval. Educ. [online], 2007, vol. 18, n. 36, pp. 43 — 62.

VILLAS BOAS, B. M. de F. Projeto de intervencdo na escola: mantendo as
aprendizagens em dia. Campinas, SP: Papirus, 2010.



