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"A luta pelos direitos passa inexoravelmente
pela Educacéo, pela aquisicao que possi-
bilite o enfrentamento e a superacao das
adversidades que caracterizam o cotidiano
de todos nds, especialmente daqueles im-
pedidos de acesso aos bens e servigos ca-
pazes de atender as mais elementares ne-
cessidade humanas. Desta forma, o educar
criangas e adolescentes pressupde neces-
sariamente, reconhecimento de que estes
sS40 sujeitos de direitos, admissao de que
se trata da participes do processo educaci-
onal, aceitacdo de sua situacdo peculiar de
pessoas em processo de desenvolvimento
e, sobretudo, de que sdo destinatarios de
nosso dever de respeito.”

Paulo Afonso Garrido de Paula.
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RESUMO

A era da informagado vem transformando intensamente a sociedade, gracas a evolu-
cao da Ciéncia e da Tecnologia que possibilitam avangos significativos em diversas
areas. Para entender o mundo atual torna-se essencial o dominio dos fundamentos
da Computacgao. Com isto, aumentam os desafios da educacao contemporanea que
precisa desenvolver nos estudantes as habilidades exigidas no século XXI. Todavia, as
diferengas sociais agravam o desenvolvimento das classes mais vulneraveis, afetando
em maior numero os adolescentes. Alguns destes acabam por praticar atos infracionais.
Devido a isto, a populacédo passa a apontar a adolescéncia pobre como responsavel
pela maior parte da violéncia. O Estatuto da Crianca e do Adolescente prima por uma
responsabilizacao voltada para a educacao. Contudo, os niveis da educacao brasileira
nem sempre atendem como desejado, menos ainda quanto a formagao nas tecno-
logias da informag&o e comunicagéo tdo importantes nos tempos contemporaneos.
Esta monografia, baseada na metodologia qualitativa, tem como objetivo investigar a
importancia de trabalhar os fundamentos da Computagdo com os adolescentes em
conflito com a lei e em cumprimento de medidas socioeducativas de privagédo de liber-
dade. Diante das muitas dificuldades encontradas na socioeducacéo, uma area dificil
muito peculiar, onde foram encontradas mais necessidades e menos iniciativa e mais
perguntas do que respostas. Com base em uma Revisao sistematica da literatura foram
ratificadas varias percepgoes existentes, entre elas: uma sociedade elitista que insiste
e ndo enxerga o problema social dos adolescentes em conflito com a lei, o Estado que
nao atua de forma a promover politicas publicas eficientes. Em meio a essas e outras
dificuldades a educacdao fica em segundo plano. No tocante ao ensino de computacao,
sdo raras as unidades que ofertam e quando existem é incipiente.

Palavras-chave: Adolescentes. Fundamentos da Computacao. Socioeducacao.



ABSTRACT

The information age has been intensely transforming society, thanks to the evolution of
Science and Technology that allow significant advances in several areas. To understand
the current world, it is essential to master the fundamentals of Computing. With this, the
challenges of contemporary education that need to develop in students the skills required
in the 21st century increase. However, social differences aggravate the development
of the most vulnerable classes, affecting adolescents in greater numbers. Some of
these end up committing infractions. Due to this, the population starts to point out the
poor adolescence as responsible for most of the violence. The Child and Adolescent
Statute strives for accountability focused on education. However, the levels of Brazilian
education do not always meet as desired, even less in terms of training in information
and communication technologies, which are so important in contemporary times. This
monograph, based on qualitative methodology, aims to investigate the importance of
working on the fundamentals of Computing with adolescents in conflict with the law and
in compliance with socio-educational measures of deprivation of liberty. Faced with the
many difficulties encountered in socio-education, a very peculiar difficult area, where
more needs and less initiative and more questions than answers were found. Based on
a systematic review of the literature, several existing perceptions were ratified, among
them: an elitist society that insists and does not see the social problem of adolescents
in conflict with the law, the State that does not act in order to promote efficient public
policies. In the midst of these and other difficulties, education takes a back seat. With
regard to teaching computing, there are few units that offer it and when they do exist, it
is incipient.

Keywords: Fundamentals of Computing. Socioeducation. Teenagers.
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1 INTRODUCAO

A sociedade contemporanea vive a era das transformagdes advindas em grande
parte das evolucdes da ciéncia e da tecnologia. Os meios digitais e as tecnologias de
informacgéo e comunicagéao (TICs) ao mesmo tempo que possibilitam interaces, circula-
céo rapida e em grande quantidade de informagdes, modificam intensamente o mundo
sob varios aspectos econdmico, cientifico, tecnolégico, social e cultural (RIBEIRO et
al., 2019, p. 2). Nesse movimento, o dominio da computagao e das suas tecnologias
de informagédo e comunicacao passam a ser determinantes para compreender e atuar
nesse mundo (GONCALVES, 2013; RIBEIRO et al., 2019).

A educacao influenciada por essas transformacdes busca o uso pedagogico
das TICs para modificagées do processo de ensino tradicional, geralmente passivo e
centrado no professor, para modelos interativos, tendo o aluno como centro e com forte
énfase na colaboracao (MACHADO, 2016). O adequado uso das tecnologias digitais
de informacgédo e comunicacao (TDICs) pode modificar consideravelmente as relacdes
de ensinar e aprender e tornar a aula interessante e atrativa. Altera¢gdes no paradigma
educacional e no papel do professor na relacao pedagdgica sao destacados pelos
autores (MACHADO, 2016),

A escola do século 21 devera enxergar seus estudantes como individuos
multifacetados, criando oportunidades para que cada um deles torne-se
um cidadao autdbnomo capaz de construir novos futuros e desenvolver
todo o seu potencial. Para enfrentar esse desafio, é preciso encarar a
educacao sob uma nova perspectiva: a partir de um olhar de educacao
integral. (MARTINS; ELOY, 2019, p. 17).

A educacao contemporanea deve propiciar aos estudantes o desenvolvimento
de habilidades para viver em sociedade e para atuar como protagonista de sua vida
em diversas dimensdes. O incentivo para o aprendizado podera ser estimulado para
o desenvolvimento de competéncias positivas para criar novas € melhores realidades
para o futuro. O letramento digital e de linguagens computacionais, o raciocinio compu-
tacional ou pensamento computacional (PC) sao destacados uma vez que “colaboram
nédo apenas para o desenvolvimento cognitivo dos estudantes, mas também para o
seu desenvolvimento pleno ao promover, entre outras habilidades, o raciocinio 16gico.”
(MARTINS; ELQY, 2019, p. 17 - 18).

A computagao impacta as vidas das pessoas em varios aspectos, desde os
sistemas bioldgico e cognitivo, até nas rotinas do trabalho e do lazer fortalecendo o
argumento da importancia do raciocinio computacional e da cultura digital. A dindmica
da sociedade na era da comunicacgao e da informacgéo passa a dar poder de opinido,
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antes restritas aos livros e seus autores, para todos da sociedade digital (RIBEIRO et
al. 2019, p. 4). Logo, o pensamento computacional ndo deve ser restrito apenas aos
estudiosos da computacéao e ser entendido como uma forma de pensar fundamental
para todos (WING, 2016), também indispenséavel tal como as disciplinas de Matematica,
Fisica e outras (BRACKMANN, 2017, P. 17), como confirmado pelo parecer aprovado
pelo Conselho Nacional de Educacao/Camara de Educacao Basica CNE/CEB:

O desenvolvimento computacional impacta ndo apenas as cadeias pro-
dutivas, mas também os relacionamentos sociais, as artes e seus modos
de composicéo e fruicdo, e as possibilidades de aprender e de se educar.
A expressao “pensamento computacional” denota o conjunto de habilida-
des cognitivas para compreender, definir, modelar, comparar, solucionar,
automatizar e analisar problemas e possiveis solugdes de forma meté-
dica e sistematica por meio de algoritmos. Ja algoritmos sdo descri¢coes
abstratas e precisas de um raciocinio complexo, compreendendo etapas,
recursos e informacgdes envolvidos num dado processo. O pensamento
computacional é atualmente entendido como habilidades necessarias do
século XXI (BRASIL, 2022, p. 12).

No Brasil, apesar da popularizagdo dos computadores pessoais a partir da dé-
cada de 1980 (PEREIRA, 2014) e do crescimento da internet nos anos 90 (MACHADO,
2016), essas tecnologias nao estdo ao alcance de todos de forma igualitaria. E fre-
guente a educacéo oferecida ser de baixa qualidade para as classes menos favorecidas
(GONCALVES 2013). Essas desigualdades acabam por afetar os adolescentes atingi-
dos pela violéncia urbana, quer seja por falta de recursos e/ou orientagao, que acabam
por praticar atos infracionais. Esses casos sdo apontados como os maiores causadores
da violéncia existente. No Brasil, “as criancas e os adolescentes representam a parcela
mais exposta a violagdes de direitos, apesar de estarem definidos e defendidos na
Constituicao Federal de 1988 e no Estatuto da Crianga e do Adolescente - ECA (Lei
8069/90)" (ABDALLA, 2013, p. 20).

Muitos dos problemas das classes de maior vulnerabilidade social s&do acentu-
ados com a exclusdo digital uma vez que “o acesso a informagéo e a capacidade de
transforma-la em conhecimento sao fatores decisivos da inclusao social, 0 que passa,
necessariamente, pela educacéao de qualidade e acessivel a todos” (GONCALVES,
2013, p. 9). A prética de atos infracionais por adolescentes é um sério problema social
(SILVA; BAZON, 2014) sendo que midia e boa parte da sociedade alimentam essa po-
|émica ao se referirem a impunidade e exigirem mudancas na Lei. O desconhecimento
sobre o Estatuto da Crianca e do Adolescente, na opiniao de Bastos (2012, p. 78,79)
contribue para reforcar esse entendimento:
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acaba gerando uma sensacao de impunidade que ronda o0 senso comum;
um sentimento de que o Estatuto da Crianga e do Adolescente nao
responsabiliza os adolescentes que se envolvem em algum conflito, o
que nao pode ser considerado verdade, ja que o modelo atual ndo exclui
a reprovabilidade do ato praticado. Assim, a populagao, por ndo conhecer
o carater das medidas socioeducativas e protetivas, tende a exigir com
que mudancas legislativas sejam realizadas, clamando inclusive, pela
redugdo da maioridade penal para que os adolescentes também possam
ser aprisionados no mesmo sistema destinado ao cumprimento de pena
dos adultos.

Ocorre que na questao dos adolescentes em conflito com a lei estdo envolvidos
aspectos sociais, psicoldgicos, culturais, juridicos, conjunturais e estruturais (NASCI-
MENTO; JULIAO, 2015, p. 1). Além disso, poucos sdo os esforcos que evidenciam que
muitos desses adolescentes carregam uma bagagem socio-histérica pesada e com
seus direitos violados. A violéncia, gerada da pobreza esta intrinseca no meio familiar
devido a miséria, a auséncia de carinho e cuidados basicos, além da falta de atencao
de outros que se perpetua nos adolescentes em tais situagées numa corrente que pode
ser rompida com a conscientizagédo dos jovens para a mudanga de vida (SANTANA,

2020).

1.1 QUESTAO PROBLEMA, HIPOTESE E JUSTIFICATIVA

Considerando que séao diversas as dificuldades na socioeducacao e que po-
demos buscar novas possibilidades pedagdgicas para o trabalho docente, a pesquisa
apresenta como ponto de partida a seguinte questao orientadora:

Como desenvolver o ensino de computacao para o publico de adolescentes
em conflito com a lei, de regides carentes do Distrito Federal, com o propdésito de
desenvolver a ressocializagdo e a inclusao social desses jovens?

Este trabalho busca contribuir para a educacgéo integral e para o enfrentamento
de estigmas, revertendo a visao tragica desse publico a respeito de si proprio, eviden-
ciando a importancia da educacao para a formacao da pessoa, para o ingresso no
mercado de trabalho e para autonomia de vida.

Parte-se da hip6tese de que a computagao proporciona elementos favoraveis
para o desenvolvimento do raciocinio na resolucdo de problemas e das relacdes
interpessoais visando ampliar as possibilidades de ressocializagao e de redugao das
praticas infracionais de egressos da socioeducacgao.

A educacao permaneceu estagnada por um ensino meramente transmissivo,
como ferramental de absorcao automatica de conhecimentos e com praticas arcaicas
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de reforco de politicas de exclusdao (SCHOLZ, 2020). O histérico de exclusao social
das classes mais pobres e das agdes e politicas publicas do Brasil, que nem sempre
alcancam a todos, contribuem para o aumento da violéncia em criangas e adolescentes,
e jovens infratores.

Por outro lado, a demanda do mercado de trabalho apresenta novas oportuni-
dades para a area de tecnologia da informacao (TI). O dominio das TICs ou letramento
digital € exigido em praticamente todas as carreiras no mercado de trabalho sendo re-
quisito para a comunicacao entre as pessoas nas suas relacdes sociais (GONCALVES,
2013). O mundo globalizado depende cada vez mais das TICs e o0 mercado de trabalho
cada vez mais exige por qualificacdo técnica e computacional. Essa oportunidade
podera tracar novos destinos para criangas e adolescentes em conflito com a lei uma
vez que sao vistos com aversdo ou mesmo como "bandidos" por grande parte da
sociedade (RAMOS, 2020; SILVA; BAZON, 2014).

1.2 OBJETIVO GERAL

Esta pesquisa tem como obijetivo geral investigar a educacao em computacao
na perspectiva da socioeducacao e no contexto de adolescentes em conflito com a lei
em cumprimento de medidas socioeducativas de privagao de liberdade.

1.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Em especial, como objetivos especificos, o trabalho propde:

* |dentificar o perfil dos adolescentes que cumprem medidas socioeducativas, 0s
motivadores que os levam a pratica de atos infracionais e a opinido desse publico
sobre a escola e a computagéao;

» Um guia pedagogico para professores da socioeducacgao para orientagdes espe-
cificas de educacao em computacéo;

 Produzir e aplicar um questiondrio junto a professores da socioeducagao, no intuito
de entender a concepcao desse publico sobre a socioeducacao, a computacao e
0 guia.

1.4 ESTRUTURA DA MONOGRAFIA

O texto é organizado em capitulo introdutério, que apresenta o problema
e objetivos e outros seis capitulos. No segundo capitulo, apresenta fundamentos
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da desigualdade social intensificada pela exclusado digital; inclusdo digital e social,
letramento e pensamento computacional no contexto da Socioeducacao no Brasil.

A descricao da metodologia no terceiro capitulo apresenta o método de revisao
sistematica realizada para o estudo sobre adolescéncia e fundamentos da computacao
na socioeducacao.

Os resultados das pesquisas com os adolescentes em conflito com a lei sdo
analisados e apresentados no capitulo 4. Os capitulos 5 e 6, respectivamente, descre-
vem a metodologia da pesquisa e a elaboracao do guia pedagdgico, para os professores
de socioeducacéo, usando a computag¢ao desplugada como pratica introdutéria ou de
aperfeicoamento dos fundamentos da computacao.

No sétimo e ultimo capitulo sdo apresentadas as consideragdes finais com
algumas sugestdes para trabalhos futuros.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Este capitulo apresenta os temas desigualdade e a violéncia que atinge os
adolescentes e jovens no Brasil, os conceitos de exclusao e inclusao digital, letramento
digital, as Diretrizes da Computagéo para a Educacao Basica e a Socioeducacao.

2.1 A DESIGUALDADE SOCIAL E A VIOLENCIA JUVENIL
NO BRASIL

As desigualdades sociais no Brasil dificultam o acesso a educagéo de qualidade,
aumentam a violéncia e deixam uma grande parte da populagao vulneravel, como por
exemplo, os adolescentes, que ao mesmo tempo em que sao vitimas, sao apontados
como causadores da violéncia (DIAS, 2019; SANTANA, 2020).

A populagéo de criangas e adolescentes entre zero e 19 anos de idade chegou
a 70,4 milhdes de pessoas no Brasil em 2021. Somos um pais formado em grande parte
por uma populacao jovem, ou seja, aproximadamente um tergo, segundo o levantamento
de 213.317.639 de habitantes (ABRINQ, 2022, p. 14). A Figura 1 apresenta dados
criticos da populagao brasileira em 2020 em que aproximadamente 61,4 milhdes de
pessoas declararam como renda domiciliar mensal per capita até meio salério-minimo
e cerca de 22,5 milhdes declararam viver com metade deste valor (ABRINQ, 2022, p.
18).

Fonte: Fundacédo ABRINQ, 2022.
0 5,0 10,0 15,0 20,0 25,0 30,0 35,0 40,0 45,0

BRASIL 22,5
389

Figura 1 — Populacao brasileira vivendo nas classes de rendimentos mais baixo, 2020 (em
milhoes).

A tabela 1 a seguir mostra o percentual da populagdo de mais baixa renda no
Brasil em 2020.

Tabela 1 — Populagéo brasileira com renda mais baixa em 2020.

Pop. mais baixa renda no Brasil

Renda Taxa Populagao (em milhdes)
Até 0,5 sal. min 29,1% 61,4
Até 0,25 sal. min 10,7% 22,5
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Fonte: Dados da Fundagdo ABRINQ 2022

A proporc¢ao de criangas e adolescentes de zero a 14 anos de idade vivendo
nas classes de rendimentos mais baixo no Brasil, em 2020, chega a 44,5% (Figura 2).
Desse grupo, 27,1% representando 19,6 milhdes de crianga em situacédo de pobreza
(renda per capita mensal de mais de um quarto até meio salario-minimo) e, 7,6 milhdes,
equivalente a 17,4%, das criancas e adolescentes vivendo em situagdo domiciliar de
extrema pobreza (renda per capita mensal inferior ou igual a um quarto de salario-
minimo).

Fonte: Fundacédo ABRINQ, 2022.
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Figura 2 — Proporg¢ao de criancas e adolescentes de zero a 14 anos de idade vivendo nas classes
de rendimentos mais baixo no Brasil, 2020.

O percentual da populacao de crianca até 14 anos de idade na faixa de renda
baixa no Brasil em 2020 é apresentado na tabela 2, sendo possivel verificar que os
jovens sdo mais vulneraveis a pobreza. Enquanto a populacao brasileira é formada
por quase 33% de criangas e adolescentes, a taxa da populagdo deste mesmo publico
entre os mais pobres fica acima dos 44%. Os dados corroboram com Ramos (2020) ao
enfatizar, citando Oliveira e Cieglinski (2018), que ha uma relacdo direta entre os altos
indices de violéncia e as estatisticas de pobreza.

Tabela 2 — Prop. de criang¢as até 14 anos com renda mais baixa em 2020.

Crianca até 14 anos baixa renda
Renda Taxa total = 44,5% Populagao (em milhdes)
Até 0,5 sal. min 27,1% 19,6
Até 0,25 sal. min 17,4% 7,6

Fonte: Dados da Fundacao ABRINQ 2022

A violéncia que afeta esse publico é elevada, no ano de 2016 foram assas-
sinados 10.676 menores de 19 anos, correspondendo a 18,4% dos homicidios no
Brasil. Desse total de vitimas, mais de 70% eram jovens, negros, pobres e viviam em



21

periferias, reforcando a relacao direta de pobreza e violéncia (RAMOS, 2020). Além
disso, criangas e adolescentes dessas mesmas classes sociais sdo apontadas como
causadoras do aumento da violéncia nas grandes cidades brasileiras reforcando a
ligagé@o entre pobreza e crime (ABDALLA, 2013).

Entretanto, é importante refletir sobre essa percepcao que relaciona pobreza e
crime pois sabe-se que jovens de classes ou grupos sociais com maior poder aquisitivo
e brancos também praticam atos infracionais. Francisco e Fernandes ratificam em seu
estudo que:

€ mais dificil para as classes privilegiadas serem apreendidas pela policia
e condenadas pelo poder judiciario com medida de internacao, haja
vista a estruturacédo familiar (pai e mae), endereco fixo, bons advogados,
matricula escolar etc. Disso pode-se considerar que a desigualdade
sociocultural e econémica reflete no tipo de atendimento que os sujeitos
receberdo nos processos judiciais burocraticos da Seguranca Publica
(FRANCISCO; FERNANDES, 2017, p. 225).

e

E preciso ressaltar que ndo sé adolescentes de familia de baixa renda co-
mentem atos infracionais, como é a visdo da sociedade em desfavor desses, para
Volpi (2001, apud SANTANA, 2020) a resposta da sociedade, aos atos praticados por
adolescentes, ocorre de acordo com a classe social. “Para os adolescentes das classes
média e alta, a condenacéo resume-se a encaminhamentos médicos ou psicoldgicos,
ao passo que os da classe baixa sao privados e restritos de liberdade por até 03
(trés) anos.” (SANTANA, 2020, p. 31). Na opinidao dessa autora, o que se tem nao
€ uma violéncia criada pelos pobres, mas um sistema de controle tendencioso que
julgam e punem com rigor apenas as pessoas de classe social mais baixa, no intuito
de responder a opiniao da sociedade sobre a questao da violéncia.

Em pouco mais de 20 anos, conforme mostrado na figura 3, o crescimento
significativo, entre os anos de 1996 a 2017, de 523% de adolescentes e jovens em
restricdo e privacao de liberdade, € um aumento bem superior ao do sistema prisional
que foi de 326% no mesmo periodo (ARRUDA, 2020).

Ao mesmo tempo em que Arruda mostra esses dados ascendentes, pontua
com preocupacao que eles ndo podem ser interpretados como simplesmente aumento
do ato infracional praticado por adolescentes, e acrescenta que tal situacao precisa ser
interpretada combinando os diversos fatores que contribuiram para o que intensificou o
poder punitivo e que isso ndo equivale a apenas uma Unica relagao de causa e efeito
(ARRUDA, 2020). Esse autor reforca a importancia de se procurar mais respostas que:
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Fonte: Arruda (2020)
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Figura 3 — Restricao e privacao de liberdade de jovens e adolescente no Brasil.

considerem a forma como as politicas repressivas, a reag¢ao social e 0
processo de criminalizacdo secundaria tém operado seletivamente em
desfavor da juventude urbana negra e pobre, especialmente a masculina,
conforme indicam os dados sobre cor/raga, ato infracional e faixa etaria.
Em média, 95,5% do total de adolescentes e jovens em restricdo e
privagao de liberdade no pais sédo do sexo masculino."(ARRUDA, 2020, p.
359).

Em nome da seguranca urbana, o Estado vem implantando mecanismos ge-
néricos da sociedade de controle com "novos tipos de sancdes, de educacao, de
tratamento, de encarceramento e de exclusao" voltadas principalmente a diversos
setores da juventude vulneravel socialmente, em especial os adolescentes em conflito
com a lei (ABDALLA, 2013, p. 21). Esses adolescentes, por sua vez, tém seus direitos
violados, além de passar por "maus tratos, assistencialismo excludente e torturas da

policia e das instituicbes de execugcao das medidas socioeducativas." (ABDALLA, 2013,
P. 21).

Os dados do levantamento realizado pelo SINASE em 2017 mostram que
a maioria dos atos infracionais nao € contra a vida. A divisdo dos atos com maior
incidéncia, na Medida de Restricdo e Privacdo de Liberdade em 2017 é mostrada na
figura 4, sendo: (contra o patriménio): 38,1% - roubo, 26,5% - trafico de entorpecentes
(contra a incolumidade publica), 8,4% - homicidio e 5,6% - furto (BRASIL MINISTERIO
DA MULHER, 2019).

Do total de atos praticados (16.433) apresentados, apenas 3,8% (628 atos)
foram praticados por adolescentes/jovens do género feminino (BRASIL MINISTERIO
DA MULHER, 2019).

Outros dados que devem ser observados é a quantidade de MSE de internagéao
comparada com a de semiliberdade, mostrada na figura 5.
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Figura 4 — Principais atos infracionais praticados na MSE de Restricdo e Privacao de Liberdade
em 2017

Fonte: SINASE (2019)

2014 J 2015 2016 2017
Internacao 1751 18753 19646 17811
Semiliberdade 2051 2656 2274 2126

Figura 5 — Quantidade de MSE de Internacdo e Semiliberdade de 2014 a 2017

Uma observacao importante neste levantamento é que "a semiliberdade nao é
tanto utilizada quanto as medidas de restricdo de liberdade que deveria ser excepcio-
nalidade" (BRASIL MINISTERIO DA MULHER, 2019).

Na figura 6 sao mostrados os quantitativos dos atos infracionais mais cometidos
nas cinco modalidades das MSEs que envolve a liberdade do adolescente infrator:
Internagao, Internacao Proviséria, Semiliberdade, Internagdo Sangao e Atendimento
Inicial.

Esse levantamento mostra trés atos mais praticados que precisam de um olhar
mais critico quanto a natureza da infragdo: contra o patriménio — roubo esta relacionado
em todas; seguido das infracdes ligadas ao envolvimento com drogas. A observacéo
mostrada € que a quantidade de casos como o "roubo e 0 envolvimento com trafico e
consumo de drogas correspondem aos atos infracionais ocorridos em todas as MSEs e
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Fonte: SINASE (2019)
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Figura 6 — MSE mais relevantes em 2017

estes podem ser devido 0s seguintes motivos: evasao escolar; valor econémico para
gerar renda; vicio, dentre outros."(BRASIL MINISTERIO DA MULHER, 2019, p. 57).

Ainda, conforme pontuado no relatério do SINASE (2019) existe a necessidade
de que esses dados sejam considerados "quando da estruturacao de politicas preventi-
vas e, principalmente, quando da criacdo/execucao/implementacao de politicas que
envolvam o direcionamento de verbas para os segmentos sociais e econdmicos da
populagdo." (BRASIL MINISTERIO DA MULHER, 2019).

Outra colocacao importante no levantamento do SINASE (2019) sao os atos
infracionais cometidos contra o patriménio, que resulta na interna¢do do adolescente in-
frator, sédo os praticados pelas classes mais baixas. Neste casos, sdo adolescentes que
na maioria das vezes sao criados apenas pelas maes. E estas sdo na maioria as unicas
responsaveis pela casa, recebendo entre meio a um salario minimo mensal e, ainda,
tendo que manter a familiar de 4 a 5 membros (BRASIL MINISTERIO DA MULHER,
2019).
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2.2 A SOCIOEDUCACAO DESDE A CONSTITUICAOQ ClI-
DADA

O modelo de assisténcia para adolescentes foi historicamente asilar, tutelar
e disciplinador sendo recomendavel um modelo que promovesse o desenvolvimento
pessoal e comunitario conforme Yokoy de Souza (2008, apud BISINOTO; MOREIRA,
2014). Disso resulta, ainda, nos tempos atuais, em legado dos antigos Cédigos de
Menores nas culturas institucionais que atendem a adolescentes, entre tais herancas
podem ser citadas: “a descontextualizacdo; a descontinuidade; a baixa eficacia; e a res-
ponsabilizacao individual das familias pelas dificuldades que enfrentam no cumprimento
das suas fun¢des de cuidado, educacgéo e protecao dos adolescentes.” (BISINOTO;
MOREIRA, 2014, p. 133).

Quando se faz referéncia a assisténcia a adolescentes pobres, sdo retomados
0s conceitos ja empregados ha muito tempo do tipo fatores de risco, fatores de protecéo,
vulnerabilidade, desigualdade dentre outros (BISINOTO; MOREIRA, 2014). Essas
autoras alertam que dessa “mentalidade do risco” resultaram em politicas e acdes
governamentais compensatdrias e preventivas dos “perigos iminentes” juntos as familias
e aos adolescentes. Foi sé a partir de 1980, quando iniciava da abertura politica e
democratizagao do Brasil e com a visdo de desinstitucionalizagdo das pessoas, que
esses termos arcaicos foram sendo substituidos por outros do tipo “situacdes de
risco”, na intencao de mostrar que devido aos contextos de restricdo em que diversos
adolescentes se desenvolvem poderiam afetar a sua cidadania (BISINOTO; MOREIRA,
2014).

Ha quase 32 anos a realidade das criancas e dos adolescentes do Brasil vem
se transformando. Em 13 de julho de 1990 com a aprovagéo no Congresso Nacional da
Lei N° 8.069 foi criado o Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA). Esta Lei significou
"uma ruptura com os modelos tutelares e repressivos que existiram anteriormente no
ordenamento juridico brasileiro, ao preconizar a crianga e o adolescente como sendo
pessoas em desenvolvimento" (BASTOS, 2012). Isto vai de encontro com a colocagao
de Valente (2020, p.1) quando opina que:
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O campo socioeducativo brasileiro sofreu alteragées normativas para-
digmaticas, passando de um modelo indiferenciado, em que criangas
e adolescentes eram punidos como adultos quando praticassem atos
infracionais, para um modelo pautado na protecéao integral, assegurando
direitos e garantias especiais ao publico infanto-juvenil. Diferentemente
do que tinhamos no passado, espelhado na doutrina da situagao irregular
com a coisificacao de criangas e adolescentes, todo processo de res-
ponsabilizagéo e de execugdo da medida socioeducativa de internacao
passou a observar as regras insculpidas no plano constitucional e os
critérios dispostos no plano infraconstitucional especialmente no Estatuto
da Crianca e do Adolescente (ECA) e a Lei do Sistema Nacional de
Atendimento Socioeducativo (SINASE).

Apesar de varias mudancas, € comum a exposicao de adolescentes que prati-
cam ato infracional, juntamente com sua familia, a diversos “riscos” que inibem suas
potencialidades. Varias sédo as “vulnerabilidades sociais” associadas a isso, entre elas:
privacoes decorrentes do contexto de pobreza, poucas alternativas de empregabilidade
e enfraquecimento dos vinculos comunitarios (BISINOTO; MOREIRA, 2014). Essas au-
toras reforcam que segundo o Levantamento Nacional do Atendimento Socioeducativo
ao Adolescente em Conflito com a Lei (SDH) de 2009, “a trajetéria de desenvolvimento
dessa populacéo, em geral, caracteriza-se pela negacao de direitos, pela excluséao
social, pela privacao de renda e por dificuldades no acesso a politicas de educacéo e
de saude” (BISINOTO; MOREIRA, 2014, p.134). Essa autoras afirmam que:

De modo lento e contraditério, as relagdes existentes entre a sociedade,
o Estado Brasileiro e as familias em situagdo de pobreza vém se mo-
dificando e os modelos de assisténcia existentes, até entao, tém sido
questionados. O foco das discussdes sobre as infragcdes juvenis passou
a enfatizar a péssima distribuicdo de renda e a desigualdade social, que
fazem parte do proprio processo de desenvolvimento politico-econémico
brasileiro. O Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA), promulgado
em 1990, representa um marco dessa mudanga paradigméatica, orien-
tada pela doutrina de protecéo integral e pela visdo dos adolescentes
enquanto sujeitos de direitos (BISINOTO; MOREIRA, 2014, p.134).

Nesse estatuto foram incorporados "os avangos preconizados na Convencgao
sobre os Direitos da Crianca das Na¢des Unidas e trouxe o caminho para se concretizar
o Artigo 227 da Constituicdo Federal, que determinou direitos e garantias fundamentais
a criangas e adolescentes." (Brasil, 2021, p. 9). A Constituicao cidada respalda nesse
artigo, com prioridade, a protecdo integral da crianca, do adolescente e do jovem (LACE
et al., 2019).

Com essas mudangas vem sendo construido um Sistema de Garantia de
Direitos (SGD) da familia, da infancia e da adolescéncia. Com este Sistema, partindo do
principio do bem-estar social, “existe um compromisso do Estado para o fortalecimento
das familias em situacao de pobreza e de extrema pobreza, por meio de programas
de transferéncia de renda, saude e assisténcia social.” (BISINOTO; MOREIRA, 2014,
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p. 135), no qual tais esforcos buscam apoiar as fungdes de protecao e cuidado das
familias com maior vulnerabilidade social.

O ECA regulamenta artigo 227, e posteriormente o SINASE, aprovado em
2012, ratifica o “entendimento de que toda crianca, adolescente e jovem sado sujeitos de
direitos e que familia, Estado e sociedade devem zelar pelo seu desenvolvimento sadio
e prevenir todo e qualquer tipo de violagdo.” (SOUZA; LACE, 2021, p3). Além disso, o
artigo 228 da Carta Magna rege que "Sao penalmente inimputaveis os menores de
dezoito anos, sujeitos as normas da legislacao especial (BRASIL., 1988).

Como documento normativo mais importante do Brasil para se tratar do con-
texto da crianca e do adolescente, o ECA inovou trazendo a protegao integral, na qual
criancas e adolescentes passam a ser caracterizadas como sujeitos de direitos, em
condicao peculiar de desenvolvimento e com prioridade absoluta. Reforgou, ainda, a
obrigacao da familia, sociedade e Estado de garantir as condigdes necessarias para o
desenvolvimento pleno dos menores de 18 anos, como também a responsabilidade de
resguarda-los da diversas formas de discriminacao, exploragéo e violéncia (BRASIL
MINISTERIO DA MULHER, 2021). Para garantir a efetivacdo da protecdo integral,
governo e sociedade civil

trabalham em conjunto por meio dos conselhos municipais, estaduais,
distrital e nacional dos direitos da crianca e do adolescente. Com carater
deliberativo e composicao paritaria, essas instancias fazem o controle
das politicas publicas e estao entre os principais atores do Sistema de
Garantia de Direitos (SGD). E nesse contexto que o Ministério da Mulher,
da Familia e dos Direitos Humanos, por meio da Secretaria Nacional dos
Direitos da Crianga e do Adolescente, e o Conselho Nacional dos Direitos
da Crianca e do Adolescente (CONANDA) consideram o fortalecimento e
a articulagao entre esses 6rgaos colegiados como estratégias fundamen-
tais para a promogao e a defesa dos direitos de criancas e adolescentes
(BRASIL MINISTERIO DA MULHER, 2021, p. 9).

O ECA esta dividido em duas partes. A Parte Geral trata das disposicdes
preliminares, definindo direitos fundamentais, tais como: o Direito a Vida e a Saude; a
Liberdade, ao Respeito e a Dignidade; a Convivéncia Familiar e Comunitaria; a Educa-
cao, a Cultura, ao Esporte e ao Lazer; a Profissionalizacdo e a Protecao no Trabalho
(BASTOS, 2012). Além disso, na Parte Especial, define um conjunto de medidas e
procedimentos que trouxeram impactos nos direitos e deveres da sociedade, desde
as criangas e adolescentes/jovens e familias, até a administragcao publica, sistema
penal e de justica. Essas medidas englobam a politica de atendimento, as medidas de
protecdo, a pratica de ato infracional, as medidas pertinentes aos pais ou responsavel, o
conselho tutelar, 0 acesso a justica e os crimes e infracées administrativas relacionadas
a infancia e juventude no Brasil (BASTOS, 2012).
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Para efeitos do ECA, crianca é a pessoa que tem até doze anos de idade
incompletos, e adolescente as que tém entre doze e dezoito anos de idade. Entretanto,
aplica-se o estatuto, excepcionalmente, as pessoas entre dezoito e vinte e um anos de
idade.

Objetivando a protecdo dos menores de 18 anos o Estatuto da Crianga e do
Adolescente dispbe em seu art. 4° que:

E dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral e do poder
publico assegurar, com absoluta prioridade, a efetivacdo dos direitos refe-
rentes a vida, a saude, a alimentagao, a educacgéao, ao esporte, ao lazer,
a profissionalizagao, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a
convivéncia familiar e comunitaria. (BRASIL MINISTERIO DA MULHER,
2021).

O ECA traz "indicagdes relativas as medidas de protecao a crianga e ao adoles-
cente, as quais sdo aplicaveis quando seus direitos forem ameacados ou violados, seja
por acao ou omissao da sociedade ou do Estado; por falta, omissdo ou abuso dos pais
ou responsavel; ou em razdo de sua conduta." (BISINOTO; MOREIRA. 2014. p.187).

A realidade a respeito da adolescéncia no Brasil sempre foi cercada de muitos
desafios, a situacdo dos adolescentes em conflito com a lei esta associada a um
ambiente social fragilizado que vem refletindo historicamente no seu desenvolvimento
(CARNEIRO, 2012). Para essa autora a negacao de direitos basicos como 0 acesso a
condicbes dignas de saude e educacao de qualidade, a moradia adequada e a muitas
outras necessidades indispensaveis para a sobrevivéncia intensifica a fragilizacao
desses jovens dentro da familia e no meio social.

O objetivo da socioeducacao, além de possibilitar novos significados na vida
dos adolescentes e jovens que cometeram atos infracionais, é zelar prioritariamente
pela protecao integral desses atores. A socioeducacéo pode ser definida como:

um conjunto de principios, agdes articuladas e solidarias, de forma fe-
derativa, intersetorial, envolvendo a educagao, a salde, a assisténcia
social, a justica e a cultura, com vistas a garantir um feixe de direitos
aos adolescentes e jovens que cometeram atos infracionais (LACE et al.,
2019, p. 3).

A nogéao de socioeducagédo surgiu juntamente com o ECA, esta Lei em conjunto
com a Lei N? 12.594 de 18 de janeiro de 2012 - Sistema Nacional de Atendimento
Socioeducativo (SINASE) trouxe avancos e conquistas para os adolescentes que

praticaram atos infracionais (BISINOTO; MOREIRA, 2014). Para Zanella (2011 apud
BISINOTO et al., 2015 p. 581) a socioeducacéo tem como finalidade:
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a superagdo das desigualdades sociais por meio de uma pedagogia
centrada no desenvolvimento da autonomia, da emancipagao e do em-
poderamento dos segmentos socialmente excluidos e marginalizados,
tais como, populacao de rua, criangas e adolescentes em situagcéo de
drogadicado, apenados, comunidades indigenas e quilombolas, dentre
outros.

O Estatuto da Crianga e do Adolescente representa um avango significativo no
ordenamento juridico brasileiro. Esse estatuto foi resultado de lutas sociais e instituido
depois de um processo de redemocratizagdo no Brasil apds o fim da Ditadura Militar,
em 1985 (FREITAS et al., 2018). A democracia brasileira, “com a promulgacao da
Constituicao Federal (CF) em 1988, garantiu as criancas e adolescentes o direito de
serem considerados cidadaos, recebendo a protecao integral do Estado.” (FREITAS et

al., 2018. p. 571).

Considerado um importante instrumento normativo nacional sobre os direitos de
criangas e adolescentes, o ECA substituiu 0 Codigo de Menores de 1979, e reconheceu
formalmente o conceito de crianca e adolescente, antes empregado pelo termo menor,
agora reconhecidos como sujeitos de direitos, e sua condi¢cao peculiar de pessoa em
desenvolvimento (FREITAS et al., 2018).

Esta lei, além de promover a mudanca de paradigma para os brasileiros com
menos de 18 anos, em virtude da garantia de direitos e deveres, para todas as classes
sociais, também guia a doutrina de protecao integral e constituiu um Sistema de Ga-
rantia de Direitos (SGD) ao tentar, pelo menos formalmente, modificar "o paradigma
da situacao irregular de marginalizados dos menores abandonados € dos menores
infratores e com praticas correcionais e repressivas instaladas no atendimento aos ado-
lescentes e jovens que passam a cumprir Medidas Socioeducativas, em contrapartida
ao Cédigo de Menores (LEI N° 6.697/1979)."(FREITAS et al., 2018, p. 572).

Quanto ao adolescente que pratica ato infracional o ECA estipula no seu Art.
112 que, dependendo da gravidade o ato, a autoridade responsavel podera estipular ao
adolescente uma das seis medidas socioeducativas estabelecidas em lei. Destas ape-
nas a semiliberdade e a internagado sao privativas de liberdade (BRASIL MINISTERIO
DA MULHER, 2021):

* No Art. 115 o0 ECA determina a Adverténcia - nesta medida o adolescentes
sofre repreenséo judicial, tem como objetivo sensibilizar e esclarecer sobre as
consequéncias se houver pratica de outro ato infracional - reincidéncia;

» Obrigacao de Reparar o Dano (art. 116) - com esta medida socioeducativa o
adolescente fica obrigado a ressarcir o0 dano ou prejuizo econdmico causado a
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vitima;

* Prestacdo de Servigos a Comunidade (PSC) - o adolescente em conflito com a
lei deve realizar tarefas gratuitas e de interesse comunitario, pelo periodo maximo
de seis meses e oito horas semanais conforme consta no Art. 117;

 Liberdade Assistida (LA) - os Arts. 118 e 119 disp6e que o adolescente em
cumprimento de medidas socioeducativas devem receber acompanhamento,
auxilio e orientagdo. Nestes casos o prazo minimo de seis meses, podendo ser
prorrogado, revogado ou ter a medida de LA modificada por outra. Tendo como
objetivo oferecer atendimento a esses individuos nas diversas areas de politicas
publicas, como saude, educagéo, cultura, esporte, lazer e profissionalizagdo, com
vistas a sua promogao social e a de sua familia, bem como inser¢ao no mercado
de trabalho;

» Semi-liberdade (art. 120) - pode ser determinado desde o inicio, ou como forma
de transicao para o meio aberto, possibilitada a realizacao de atividades externas,
independentemente de autorizacao judicial. O adolescente tem que frequentar a
escolar e atividades ou cursos profissionalizantes.

* Internacédo (arts. 121 a 125) - medida socioeducativa de privacédo da liberdade
do adolescente que cometeu ato infracional considerado mais grave conforme
previstos no art. 122, incisos |, Il e 11l do ECA. Esta medida nao pode ser superior
a 03 anos. Dentre varios direitos o ECA estabelece que o adolescente que cumpre
medida de internacao deve receber escolariza¢ao e profissionalizacao; realizar
atividades culturais, esportivas e de lazer.

Ainda, relacionadas a privacao de liberdade estdao agregadas a internacao
provisoria, que € uma medida de natureza cautelar, cumprida por no maximo 45
dias (Art. 108, ECA); e a modalidade conhecida como internacédo-sancéo, medida de
natureza instrumental e sancionatéria, executada em no maximo trés meses, pelo
descumprimento reiterado e injustificado de medida anteriormente imposta (art. 122, Ill,
ECA).

No ECA os menores de 18 anos de idade que praticam atos infracionais
podem ser responsabilizados de trés maneiras distintas: "as criangcas autoras de atos
infracionais serao aplicadas medidas de protecéo, conforme determinacéo legal; aos
adolescentes autores de atos infracionais serdo aplicadas medidas socioeducativas; e
aos adolescentes que completarem dezoito anos durante o cumprimento de medida
socioeducativa de internacgao, a referida medida sera prolongada, de acordo com a
sentenca judicial, até a idade maxima de 21 anos." (BISINOTO; MOREIRA, 2014).
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A privacao de liberdade em Unidade de Internacao (Ul) socioeducativa € a
medida mais severa, pois coloca o0 adolescente sob a tutela do Estado privando-o de
liberdade total ou parcial e deve ser exarada no caso de ato infracional cometido por
meio de grave ameaga ou violéncia a pessoa. Para Mocelin (2016, p. 25 Apud LACE et
al.. 2021, p. 163)

[...] no ato infracional, a crianga é irresponsavel e inimputavel penalmente;
ja o adolescente é responsabilizado penalmente, mas ndo é imputavel
penalmente, porque a ele ndo sao aplicaveis as penas do Cédigo Penal
e sim as medidas socioeducativas contidas no ECA; finalmente o adulto
€ responsével penalmente e imputavel penalmente.

Quando se refere aos adolescentes que praticam ato infracional, conforme o
Conselho Nacional de Educacédo (CNE/CEB, 2015, p.4) o ECA estabelece que eles
devam cumprir medidas socioeducativas que

Ihes oportunizem condigbes para ressignificar o ato infracional cometido
e as suas trajetérias de vida. Nesse sentido, a dimenséo pedagégica da
socioeducacdo, traduzida em acéo formadora e transformadora dos sujei-
tos, serd um mecanismo de qualificacdo dos processos de escolarizagéo
e profissionalizacdo dos adolescentes e jovens. Buscando romper os
ciclos de violéncia e excluséo vivenciados por esses sujeitos, 0 processo
socioeducativo se fundamenta em uma concepgao de educagéo voltada
para a autonomia e a vida em liberdade.

Apesar de o ECA ter instituido, ha mais de 30 anos, politicas de garantia de direi-
tos especiais em prol dos adolescentes infratores como sujeitos de direitos, legitimando
direitos como educacao, profissionalizagao e cultura, esses direitos ndo alcangcam
a todos ou quando alcangam é de forma limitada (RAMOS, 2020). Santana (2020)
compactua com esta colocagéo acrescentando que nem todas essas politicas surtiram
efeitos esperados no interior das instituicdes criadas para esse fim. Devido a isto, para
que os direitos fundamentais assegurados na legislagdo nao sejam negados no cotidi-
ano, "as lutas e as conquistas histéricas da sociedade sao indispensaveis."(SANTANA,
(SANTANA, 2020), p. 81).

O Conselho Nacional dos Direitos da Crianga e do Adolescente (CONANDA)
pela Resolugdo n® 119/2006 aprovou Lei n® 12.594, de 18 de janeiro de 2012 instituindo
o Sistema Nacional de Atendimento Socioeducativo (SINASE), que estabelece um
conjunto ordenado de principios, regras e critérios a serem seguidos na execucao
dos programas socioeducativos, regulamentando a execuc¢ao das medidas voltadas ao
adolescente que praticou ato infracional (BISINOTO; MOREIRA, 2014).

Essa Lei inova a administracéo publica, "pois amplia a sua intervencao, colo-
cando a execuc¢ao das medidas de privacao e restricao de liberdade como excepcionais,
priorizando os investimentos no desenvolvimento de programas em meio aberto." (BI-
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SINOTO; MOREIRA 2014, p. 192). Além de descentralizar o atendimento por meio
da transferéncia da execucao pelos sistemas estaduais, distrital e municipais, bem
como todas as politicas, planos e programas especificos de atencdo a adolescente em
conflito com a lei.

O Cdbdigo de menores revogado em 1990 meramente assistencialista, tinha
como fungéo a protecéao e vigilancia aos menores de 18 anos de idade. O alvo era
exclusivamente aquele menor "em situacao irregular, assim considerado quando fosse
abandonado por seus pais ou responsavel, mesmo que eventualmente, proveniente de
familia carente, vitima de crime, em desvio de conduta ou, por fim, quando autor de
infracdo penal." (BRASIL MINISTERIO DA MULHER, 2019).

Com a promulgacao da Constituicao da Republica em 1988 e do Estatuto
da Crianca e do Adolescente (ECA) aprovado em 1990, o Brasil modificou a sua
postura com referéncia ao tratamento destinado as criangas e adolescentes, "através
da Doutrina de Protecao Integral, que Ihes garante prioridade absoluta, rompendo com
0 antigo modelo tutelar e segregacionista, ao compreender ainda, que sao pessoas
que estdo em condic¢des peculiares de desenvolvimento." (BASTOS, 2012, 2012 p.86).

Com o ECA foi instalado um ‘sistema de protecéo geral de direitos’ cujo objetivo
€ a efetiva implementacao da Doutrina da Protecéo Integral, denominada Sistema de
Garantia de Direitos (SGD). Este sistema traz principios e normas que regem a politica
de atencdo a criancas e adolescentes, tais agdes sao realizadas pelas 3 esferas
do Poder Publico (Unido, Estados, Distrito Federal e Municipios), pelos 03 Poderes
(Executivo, Legislativo e Judiciério) e pela sociedade civil, sob trés eixos mostrados na
figura 7: Promogéao, Defesa e Controle Social (BASTOS, 2012). Conforme Assis (2010,
apud BASTOS, 2012, p. 86) os eixos do SGD englobam:

» O eixo da promocao engloba as politicas sociais basicas e os érgaos de atendi-
mento direto, como as escolas e 0s servi¢os publicos de saude;

+ O eixo controle aborda as entidades que exercem a vigilancia sobre a politica e
0 uso de recursos publicos para a area da infancia e da adolescéncia, como os
Conselhos de Direitos e Féruns;

» O eixo defesa reune érgaos como Defensorias Publicas, Conselhos Tutelares,
Ministério Publico e Poder Judiciario, com a fungéo de intervir nos casos em que
os direitos de criangas e adolescentes sdo negados ou violados.

A escolha pela forma de Sistema tem como objetivo ordenar melhor as varias



33

Fonte: Resolucao 113 - CONANDA (2006)
Protecao Integral
Protedo Juridica - Sistema de Justica

Assisténcia Social
Politicas Sociais

Politica de Atendimento (ECA Art. 86-88)1

Figura 7 — Sistema de Garantia de Direitos (SGD)

questdes que envolvem a tematica, diminuindo, assim, a complexidade inerente ao
atendimento aos direitos dessas criangas e adolescentes, "a colaboracao e a articulagéao
sdo fundamentos que transpassam os érgéos e as entidades federativas para que o
Sistema Socioeducativo possa alcancgar suas finalidades (LACE et al., 2021, p.163).

2.3 ALFABETIZACAO, LETRAMENTO, INCLUSAO E EX-
CLUSAO DIGITAL

O modelo educacional vem sendo fortemente influenciado pelo uso das tec-
nologias que contribuem com alunos e professores na trajetéria da construgcao do
conhecimento, modificando “o processo educacional tradicional, antes passivo, em
aprendizado interativo.” (MACHADO, 2016, p. 2).

No contexto educacional, uma pessoa alfabetizada sabe ler e escrever e no
ambito social contemporaneo essas habilidades ja nao atendem as necessidades para
o desempenho pleno de muitas atividades sociais. O letramento é o “estado ou condigéo
de quem nao apenas sabe ler e escrever, mas cultiva e exerce as praticas sociais”
(SOARES, 2004, apud GOMES, 2019, P. 8-9). Pode-se entender, também, o letramento
como “uma facilidade humana com uma tecnologia simbélica e infraestrutural, como
um sistema de escrita de texto, que pode ser utilizado para fins criativos, comunicativos
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e retéricos.” (MARTINS; ELOY, 2019, p. 29).

A presenga macica de equipamentos computacionais rotula a sociedade atual
como “Digital”. Entretanto, parte importante da sociedade brasileira nao desenvolveu
competéncias/habilidades para uso pleno da computacao para aprendizagem social,
tendo um namero significativo de professores do ensino fundamental com essas dificul-
dades basicas de aplicagdo da computagdo em suas aulas (SOUZA, 2020). Os alunos,
por sua vez, utilizam os computadores, prioritariamente para pesquisas escolares,
bate-papo, e jogos o que caracterizam como alfabetizados digitais.

A importancia de ampliar o uso de dispositivos computacionais tanto nos
contextos sociais quanto no educacional € sugerida por Souza (2020), para o contexto
escolar expandindo o uso em salas de aula para além da exposi¢cao de conteudo
com o desenvolvimento de softwares aplicativos que desenvolvam saberes escolares
envolvendo as diversas disciplinas.

O letramento computacional, é entendido como "o estado ou condicdo em
que as pessoas se apropriam de fundamentos sobre o Mundo Digital, o Pensamento
Computacional e a Cultura Digital, e os utilizam em suas praticas sociais cotidianas.”
que sao os eixos propostos pela SBC para o ensino de computacdo na educacéo
bésica (SOUZA, 2020, p. 17).

A incluséo digital € uma necessidade recente surgida na Sociedade da infor-
magéao, contudo ja preocupa varios setores sociais mundialmente. Para De Luca (2004,
apud GONCALVES, 2013) a inclusao digital precisa propiciar o dominio consciente
da tecnologia a pessoa, para que esta possa fazer o uso mais adequado. Este tipo
de inclusdo para Gongalves (2013) vai além de saber enviar e receber mensagens
eletronicas, acessar redes sociais ou fazer downloads e assistir videos. Esta incluido
digitalmente “é conseguir modificar todo um contexto social através da maximizagao
do potencial das tecnologias de informagdo e comunicacdo. E ser capaz de trocar
conhecimento, produzindo-o e disseminando-o, por intermédio dessas tecnologias.”
(GONCALVES, 2013, p. 26).

A inclusdo digital é formada por trés vertentes (MORI, 2011), sendo elas: o

acesso a TICs, a alfabetizagéo digital e a apropriagéo de tecnologias.

A primeira, como o préprio nome sugere, € a garantia de acesso a infraestrutura
de TIC;

» A segunda compreende as habilidades do uso das TICs, que € de igual impor-
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tancia como a alfabetizagéao literaria. Sendo esta ultima um pré-requisito para a
alfabetizagao digital. Essa autora pontua ainda que é possivel trabalha-las em
conjunto;

* A terceira vertente defende que os sujeitos ndo sejam apenas consumidores de
tecnologias, mas que sejam capazes de entender os verdadeiros significados dos
meios técnicos e digitais, além de conseguir reinventar sua utilizacao.

Além das vertentes para a inclusao digital ja vistas Mori expde outras 3 ver-
tentes que compde tal finalidade, sendo elas a inclusao digital "como elemento de
desenvolvimento econémico", "como panaceia para a solugdo de problemas sociais"e
"como ferramenta para o desenvolvimento multidimensional, relacionada a garantia de

direitos de cidadania."(MORI, 2011, p. 41).

Como finalidade inicial da inclusao digital - o desenvolvimento econ6émico -
Mori argumenta que, com a disseminacao das TICs, vem a produ¢ado e o consumo de
bens relacionados, isto faz crescer a necessidade de treinamento e a atualizacdo no
uso das TICs. O empreendedorismo € bem visto nessa primeira vertente. Em resumo a
inclus@o digital serve "ao desenvolvimento dos mercados, ao aumento de produtividade
e a promogao de melhores oportunidades de trabalho."(MORI, 2011, p. 41).

A vertente que segue a anterior neste contexto deseja chegar a "incluséo social".
A ideia traz a premissa de aumentar oportunidades de trabalho. A inclusao digital tem
0 conceito de a "panaceia para a solugao de todos os problemas de vulnerabilidade
social, pobreza, exclusdo e/ou desigualdades sociais."(MORI, 2011, p. 41).

A terceira vertente prevé o uso das TICs em diversos aspectos do cotidiano,
interligada aos seus demais sistemas. Desta forma, as tecnologias assumem o papel
de ferramenta que pode possibilitar direitos de cidadania. De tal forma que o uso das
TICs pode promover "melhorias das condigdes de vida de individuos de comunidades
desfavorecidas."(MORI, 2011, p. 41).

Como visto, as TICs séo ferramentas transformadoras, a inclusao digital é
fundamental para a sociedade contemporanea crescer e se desenvolver, as mudan-
cas e os impactos das TDICs ja ultrapassam os causados pela revolugao industrial
(GONCALVES, 2013). Esse autor enxerga a sociedade dinamica, modificando valores,
onde os antigos processos de trabalho, modelos econémicos, a aprendizagem e outros
estao ultrapassados. O que é mais valorizado hoje em dia é “o0 acesso a informacéao e
ao conhecimento e a aprendizagem eficaz e eficiente.” (GONCALVES, 2013, p. 26).
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Existem acdes de promocao de inclusao digital, entretanto o nimero de ex-
cluido ainda é grande em todo o pais, varios sao os motivos, porém com maior peso
aparece o financeiro. Para 26,1% dos estudantes o servigco de internet é considerado
caro, e outros 19,3% tém dificuldade de adquirir equipamentos eletronicos para utilizar
a internet devido ao custo (IBGE, 2021).

Isto se torna uma dificuldade a mais para o crescimento de regides ja desprivile-
giadas. Gongalves (2013) exemplifica bem ao falar da entrada no mercado de trabalho,
no qual na maioria das oportunidades de emprego o dominio das tecnologias digitais é
pré-requisito. Esse autor acrescenta que tal exigéncia € uma ocorréncia constante na
Sociedade da Informacéo, principalmente em paises que ainda estao se desenvolvendo,
onde ha um numero elevado de desempregados funcionais, a0 mesmo tempo em que
ha empresas precisando de mao de obra qualificada, sendo que esse contingente nao
se encontra apto a atender a demanda.

Tudo isto corrobora com Gomes ao falar que “o letramento digital € premissa
para insergcao do cidadao nas relagdes sociais uma vez que o uso das tecnologias e
sistemas de informacgdes permeiam as praticas sociais.” (GOMES, 2019, p. 10).

O mundo globalizado vive hoje no auge da era da informacé&o. A qual propi-
ciou o desenvolvimento da tecnologia que continua evoluindo (GONCALVES, 2013).
Todavia, esse autor complementa dizendo que, existe uma parcela muito grande da
sociedade mundial excluida socialmente, a falta ou o acesso precario a informagéo e ao
desenvolvimento tecnoldgico aumenta, ainda, mais o distanciamento entre as classes.

A exclusao digital no Brasil vai além da falta de acesso as tecnologias digitais,
além da falta de acesso a computadores e a internet, a incapacidade de utiliza-los de
forma eficaz e com competéncia também exclui (GONCALVES, 2013). Nesta mesma
linha de raciocinio Lacé et. al. (2019) confirma que as TICs ndao sao um fim, em si
mesmas, para inclusao digital ndo bastar equipar as escolas e os ambientes educativos
com internet banda larga, e computadores, “As tecnologias sdo meios, veiculos que
podem ser apropriados na pratica pedagoégica para atender finalidades formativas.”
(LACE et al., 2019, p. 9).

Apesar de haver esforgos governamentais, de empresas e organiza¢gées no
intuito de possibilitar melhor acesso as comunidades mais carentes, nem sempre
atendem ou alcancam a todos que necessitam. Gongalves (2013) reforca que, em
alguns casos, a forma como as tecnologias digitais sdo disseminadas, ao invés de
contribuir para a inclusdo social acabam por aumentar a desigualdades sociais.
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Conforme dados mostrado pelo IBGE (2021), a internet em 2019 estava pre-
sente em 82,7% dos lares brasileiros. No entanto, como ressaltam Carmo et al. (2020)
possuir conexao com a internet € apenas um dos principais elementos que compdem
a inclusao digital. Para esse autor, isto significa que “estar conectado a internet nao
indica, necessariamente, que alguém esta digitalmente incluido ou em processo de
inclusdo." (CARMO et al., 2020).

Entre os motivadores, para o grupo sem internet, estavam: 32,9% desinteressa-
dos pelo uso da Internet; 26,2% achavam o custo elevado do servigco de Internet;25,7%
pontuaram nao saber utilizar a Internet (IBGE, 2021). Isso que vai de encontro com
a opinido de Carmo et al. ao pontuar que "entre os desafios para a popularizacao do
acesso a banda larga nos domicilios, o alto custo comparado a realidade de muitas
familias brasileiras" (CARMO et al., 2020, p. 25).

Outro dado trazido pelo IBGE é que a internet alcangava 88,1% dos estudantes,
em contrapartida 4,1 milhdes de alunos ndo tinham acesso em 2019, desse grupo sem
internet 95,9% eram das escolas publicas (IBGE, 2021).

Diante de tudo isso, 0 cenario das desigualdades sociais foi acentuado desde
0 inicio da pandemia da Covid-19 no Brasil. Sendo que, para conseguir estudar, faz-se
necessario ter acesso a Internet. Levando os estudantes sem conexao, diretamente, a
exclusao institucional (CARMO et al., 2020).

2.4 DAS ORIGENS AS ATUAIS DIRETRIZES DA COMPU-
TACAO

Desde a antiguidade o ser humano sempre teve a necessidade de realizar ope-
racoes. Os antepassados ja realizavam estas operacoes utilizando pedras, sementes
além de outros materiais para representar, por exemplo, a quantidade da sua criacao
de animais e diversas outras coisas (CINTRA, 2013). Com a evolucéo das sociedades,
para atender a essas necessidades, foram criadas ferramentas que vao da invengéo do
abaco, que era totalmente manual, passando por muitos outros equipamentos mecani-
cos que funcionava a base de engrenagens e alavancas, outros eletromecénicos, até
os eletrénicos, mais modernos, a exemplo dos computadores como sao conhecidos
atualmente (CINTRA, 2013).

Conforme pontuado por Brookshear (2013) a limitagcdo de armazenamento de
dados e procedimentos de programacao dificeis, com os primeiros computadores, eram
limitadores para o desenvolvimento de algoritmos mais complexos. Conforme essas
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limitacbes eram contornadas, as novas maquinas passaram a realizar tarefas mais
elaboradas. Por consequéncia disto, surgiram exigéncias de algoritmos mais complexos
€ novos processos de programacgao. Sendo para este autor um dos motivadores para
o surgimento desta nova disciplina a Ciéncia da Computacéo por volta da década de
50. Essa ciéncia tem um escopo amplo, abrange diversos assuntos que vao desde a
matematica, engenharia, linguistica e outras mais. Ela deseja:

construir uma base cientifica para tépicos como projeto e programacao
de computadores, processamento de informacao, solugbes algoritmicas
de problemas € o préprio processo algoritmico. Ela fornece a estrutura
das aplicagdes computacionais atuais, bem com a base para a futura
infraestrutura da computagdo BROOKSHEAR, 2013, p. 2).

De acordo com o parecer aprovado pelo Conselho Nacional de Educacéao
(CNE) em 17 de fevereiro de 2022, as “Normas sobre Computacao na Educacgéo Basica
— Complemento a BNCC”, a Ciéncia da Computacao

investiga processos de informagao, desenvolvendo linguagens e técnicas
para descrever processos, informagao e também métodos de resolugéo
e analise de problemas. Essas investigagoes foram acompanhadas pelo
uso e desenvolvimento de maquinas (computadores) para armazenar a
informacao (em forma de dados) e automatizar a execucao de processo
(através de programas). O aprimoramento e disseminacao desses ar-
tefatos ao longo das ultimas décadas vem afetando profundamente a
sociedade planetaria: 1) econdmico; 2) cientifico; 3) tecnolégico; 4) social
e cultural; 5) educacional. Por conseguinte, a Ciéncia da Computacao
desenvolveu recursos computacionais nas mais diversas areas, sendo
a educagao um deles. A se verificar pelos substantivos investimentos
globais, a compreensdo do funcionamento dos recursos computacionais
configura conhecimento estratégico nacional (BRASIL, 2022, p. 12)

O parecer CNE/CEB traz organizados, conforme mostrado na figura 8, em 3
eixos 0s conhecimentos da area da Computacéao, sendo eles: Cultura Digital; Mundo Di-
gital e Pensamento Computacional. Esses eixos, relacionados ao Ensino e Pesquisa da
Computacao na Educacgéo Basica, sao resultados de grandes esfor¢os de professores
das diversas areas da Computagéo de todo Brasil.

Os eixos da Computacao sao mais detalhados conforme a seguir, com base
nas definicdes exposta pela SBC (RIBEIRO et al., 2019):

« Cultura Digital: pode ser entendido como um letramento em tecnologias digitais,
representa "as relagdes interdisciplinares da Computag¢ao com outras areas do
conhecimento, buscando promover a fluéncia no uso do conhecimento computaci-
onal para expressao de solugdes e manifestagdes culturais de forma contextuali-
zada e critica."(RIBEIRO et al., 2019, p. 06). Sua importancia esta em propiciar
a comunicacao e expressdao do Mundo Digital. Ainda, sdo componentes desta
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Figura 8 — Eixos da Computacao

Tecnologia
e Sociedade

Computacio

Cidadania Cultura
Digital Digital

Letramento
Digital

Fonte: Perecer CNE/CEB (2022)

cultura: andlise dos novos padrées de comportamento e novos questionamentos
morais e éticos na sociedade que foram originados em virtude do Mundo Digital
(RIBEIRO et al., 2019).

» Mundo Digital: A importancia deste eixo esta em possibilitar a apropriacao dos
acontecimentos no mundo, seja ele virtual ou real, desta forma o estudante pode
atuar ativamente e além de compreender pode ainda expor suas criticas quanto
as tendéncias. Este eixo divide se em 3 pilares principais: a codificacao que repre-
senta os diversos tipos de informacao; o processamento dos dados codificados,
proporciona agilidade para desempenhar varios processos e a capacidade de
distribuicdo de informacéo que é primordial para no impacto do mundo digital
(RIBEIRO et al., 2019).

» Pensamento Computacional: faz referéncia "a capacidade de compreender, definir,
modelar, comparar, solucionar, automatizar e analisar problemas (e solucdes) de
forma metddica e sistematica, através da construcao de algoritmos."(RIBEIRO et
al., 2019, p. 5). Por ser um dos objetos desta pesquisa este eixo recebera mais
aprofundamento na préxima secao.

O ensino de computacao desde os primeiros anos da educacgao basica contribui
na preparacao dos estudantes, proporcionado a eles: compreensao plena do mundo
amplamente conectado; desenvolver a capacidade de aprendizagem e resolugcao de
problemas e apoio ao aprendizado das demais disciplinas. Neste contexto a Computa-
cao esta contribuindo para que o aluno desenvolva as 10 competéncias gerais da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) que sdo: Conhecimento; Pensamento cientifico
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criativo e critico; Repertério cultural; Comunicacao; Cultura digital; Trabalho e Projeto
de Vida; Argumentacgao; Auto conhecimento e Autocuidado; Empatia e cooperacéao e
Responsabilidade e cidadania (RIBEIRO et al., 2019).

2.5 DESPLUGANDO ATRAVES DO PENSAMENTO COM-
PUTACIONAL

Com visto, as TDICs ja fazem parte de diversas areas da sociedade. A pro-
fessora Oliveira comenta que a sua utilizagao envolve praticas profissionais, diversao,
servigos diversos e educagdo. Essas tecnologias se tornam “amplificadores e extensdes
da mente humana” Castell (1999, apud OLIVEIRA, 2021 p. 101), modificando o modo
de viver, trabalhar, consumir, produzir, aprender e muito mais.

Isto vai de encontro com a opinido de Brackmann (2017) quando ele comenta
que a Computacgao tem influenciado positivamente e intensamente em outras areas
do conhecimento. Exemplos trazidos por esse autor, que vao da Biologia, Medicina,
Fisica, Quimica a diversas outras, sdo os problemas complexos existentes em diversas
areas da ciéncia, que tém sido tratados com as experiéncias trazidas da area compu-
tacional, “uma vez que a Computacao prové estratégias e artefatos para lidar com a
complexidade, avangcando na solucao de problemas que ha poucos anos nao seriam
possiveis.” (BRACKMANN, 2017, p. 1). Ratificando assim, que ndo se encontram com
facilidade area do conhecimento que nao esteja sendo beneficiada e até mesmo se
transformando através da abordagem computacional.

Tudo isto, corrobora com Raabe et. al. (2020) quando falam a respeito da
necessidade de ensinar programacao, ja nas series iniciais da educacgao fundamental,
a fim de desenvolver o pensamento computacional, devido ao computador ja esta
intrinseco na sociedade e para exercer algumas profissées o dominio das tecnologias
digitais é primordial. Isto leva a crer que o ensino de ldgica de programagao e outros,
nao € mais novidade como antes, hoje em dia esse conhecimento é fundamental e
urgente.

Conforme Brackmann reforga, o desenvolvimento do Pensamento Compu-
tacional na educacdo nao tem como foco influenciar os estudantes a se tornarem
programadores ou profissionais em Computacao, mas deseja contribuir para desenvol-
ver “a capacidade de pensar de uma forma criativa, com pensamento estruturado e de
trabalhar em colaboracéo, independentemente de sua profisséo futura.” (BRACKMANN,
2017, p. 20).
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Conforme pontua (BRACKMANN, 2017, p. 24) o "pensamento de forma estrutu-
rada com os conceitos da Computacao, gerou um interesse maior quando se percebeu
gue seu alcance vai além da comunidade cientifica, podendo ser utilizada em diversas
profissdes, como na engenharia, arquitetura, musica, logistica.". Esse autor completa
dizendo que isto resulta na possibilidade de estudar objetos e a solugéo de problemas
que antes ndo era possivel, ressaltando, ainda, a importancia da Computagéo para a
humanidade, contudo ressalta a necessidade de preparar adequadamente as pessoas
para usar esta poderosa ferramenta.

Para Martins e Eloy (2019) o Pensamento Computacional, um dos eixos da
Computacéao para a Educacao Basica proposto pela SBC, auxilia no desenvolvimento
de conhecimentos e habilidades. Completam esses autores reforgando que o0 ensino
dos conceitos de programacao é um componente curricular.

O Pensamento Computacional (PC) se refere "a capacidade de compreender,
definir, modelar, comparar, solucionar, automatizar e analisar problemas (e solucdes) de
forma metdédica e sisteméatica, através da construcao de algoritmos.”" (RIBEIRO et al.,
2019, p. 5). O PC esta sedimentado na capacidade dos processos computacionais, de
humano e/ou maquina (WING, 2016). Esta autora acrescenta ainda que, é primordial a
insercao do PC no cotidiano, principalmente na escrita, leitura e aritmética. De forma
que, esse PC possibilite as pessoas converterem problemas supostamente dificeis em
outros com solucdes mais viaveis, seja por “reducao, incorporacgao, transformacao ou
simulagao.” (WING, 2016, p. 2).

E importante ressaltar a colocacdo de Brackmann, que ap6és varios estudos
e quase uma década de tentativas ndo houve um consenso a respeito do que € o
Pensamento Computacional, porém Kurshan (2016, apud BRACKMANN, 2017, p 29)
consolidando a opiniao de varios autores define

O Pensamento Computacional € uma distinta capacidade criativa, critica
e estratégica humana de saber utilizar os fundamentos da Computacao,
nas mais diversas areas do conhecimento, com a finalidade de identificar
e resolver problemas, de maneira individual ou colaborativa, através de
passos claros, de tal forma que uma pessoa ou uma maquina possam
executa-los eficazmente.

E importante ressaltar que o PC n&o esta relacionado apenas aos conceitos e
a resolucao de problemas na Computacao, engloba ainda acdes voltadas para projetar
sistemas, compreender o0 comportamento humano e o pensamento critico. Na opiniao
de Brackmann (2017) assim como ler, escrever e calcular o PC é uma habilidade neces-
saria a qualquer pessoa, independentemente da area de conhecimento ou atividade
gue atue. Entre as caracteristicas Vicari (2018) destaca algumas habilidades que tém
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potencial de serem desenvolvidas em um trabalho com PC. Tais habilidades, por sua
vez, podem proporcionar uma formag¢ao mais adequada para os estudantes. Dentre
elas (VICARI et al., 2018, p. 28) lista:

» Entender quais os aspectos de um problema que podem ser resolvidos usando
Ciéncia da Computacao;

 Avaliar e escolher as ferramentas e técnicas computacionais adequadas para
cada problema;

» Entender as limitacbes das ferramentas e técnicas computacionais;
» Reconhecer oportunidades de usar a Ciéncia da Computacado de novas maneiras;
* Aplicar estratégias computacionais, como divisdo e conquista, em qualquer area;

» Reformular problemas, para permitir a aplicacao de técnicas computacionais na
sua solucao;

» Fazer novas descobertas, através da analise de grandes volumes de dados;

» Fazer novas perguntas, que nao eram sequer cogitadas pelas dificuldades de
escalabilidade que suas respostas necessitam;

 Explicar problemas e solugdes em termos computacionais.

Diferente da definicdo de PC, onde ndo havia ainda um consenso, varios auto-
res entre eles Brackmann 2017; VICARI et al. reconhecem que o PC esta sedimentado
em pilares ou dimensdes conforme resumido na figura 9 e detalhados a seguir. Sao
nesses quatro pilares que o PC se sustenta para alcangar o seu principal objetivo: a
resolucao de problemas.

» Decomposigao: o fundamento principal deste pilar € dividir um problema em
partes menores, para Brackmann quando se observa um problema que néo
estd decomposto, a solugdo é mais dificil de ser encontrada. Ja é mais facil
de entender e resolver quando ha a possibilidade de avaliar as partes de uma
problema individualmente, (Brackmann, 2017);

» Reconhecimento de Padrdes: padrbes sdo semelhangas compartilhados por al-
guns problemas. A decomposi¢do de um problemas em partes menores possibilita,
em muitas das vezes, identificar similaridade e padrdes entre os subproblemas.
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Figura 9 — Os Pilares do Pensamento Computacional

Pensamento
Computacional

Decomposicao
Rec. de Padrédes
Abstracao
Algoritmos

Fonte: Brackmann (2017)

Isto quer dizer que um padrao pode ser reutilizado ou adaptado em outros pro-
blemas, propiciando encontrar solucdes de forma mais eficiente (Brackmann,
2017).

 Abstragdo: para Brackmann a esséncia da abstracdo esta em ocultar os elementos
desnecessarios, para assim concentrar nos mais relevantes na resolugédo de um
problema. E primordial neste ponto a escolha adequada das partes a serem
ignoradas, para que o problema seja entendido com maior facilidade e néo perca
informagdes essenciais para sua resolucédo (Brackmann, 2017).

* Algoritmos: este pilar engloba os demais, pode ser entendido como um conjunto
de regras ou passos ordenados direcionados a resolucdo de um certos problemas
(Brackmann, 2017).

Muitos sdo os beneficios apontados para o desenvolvimento do PC. Para
Guzdial (2016, apud BRACKMANN, 2017, p. 41) "no momento que temos conhecimento
dos efeitos esperados, pode-se definir 0 que € necessario para atingir os objetivos
pretendidos e os métodos a serem adotados para alcangar as metas, assim como o
gue nao deve ser feito." Entre varios desses beneficios eles destaca:

» Empregabilidade - é alta a demanda por profissional qualificado com conheci-
mento em programagcgao. Mas, nao so isto, a habilidade com tecnologias digitais
€ pré-requisito para varias funcées no mercado de trabalho. E a perspectiva de
crescimento na area da Tecnologia da Informagao e Comunicagéo de 12 por cento
entre 2014 a 2021. Este percentual é superior a média das outras ocupagoes;
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» Compreensao do mundo - em mundo rodeado de tecnologias digitais, a Com-
putacdo impacta na rotina educacional - com o reconhecimento de que utilizar
as habilidades da area da Computacao traz beneficios educacionais, tais como
habilidades de reflexao e solucao de problemas; social - a ado¢ao de no¢des de
Computacao em escolas na educacgao basica €, atualmente, uma preocupacgao
em diversos paises; e econdmicos - é alta a procura por profissionais qualificado;

» Transversalidade em diversas areas - Os conceitos de Computacao pode ser
utilizado em diversas outras areas, no intuito de buscar solugdes para problemas
de forma muito mais agil;

+ Alfabetizacao Digital - além da necessidade de criar e se expressar, é outra forma
de buscar conhecimentos. E, ainda, entender os riscos na internet, enxergar as
ameacas como se proteger e até mesmo criar solucdes de seguranca;

» Produtividade - a exemplo das ferramentas sempre utilizadas pelos humanos que
possibilitam o aumento da capacidade. Com habilidades de utilizar o computador
e a internet, a pessoa tem mais capacidade para diminuir as distancias e o tempo,
sSe expressar, pesquisar, acessar, pensar, decidir e executar atividades, o que
resulta no aumento de sua produtividade.

E preciso concordar que "a presenca da tecnologia nas escolas nem sempre é
uma realidade, principalmente quando estamos tratando das escolas publicas." (GAMA
et al., 2020, p.13). Esse autor reforca que em plena era da sociedade conectada, faz-se
necessario desenvolver atividades que trabalhe o Pensamento Computacional mesmo
com as limitagdes existentes em todo o pais. Diante das diversas dificuldades, como a
falta de recursos tecnoldgicos para os alunos e professores, outros tantos empecilhos
na educacao basica, Gama questiona: "Como é possivel desenvolver o pensamento
computacional perante essa realidade?"(2020, p, 13).

Na tentativa de responder "Como" Nicolau e Pimentel (2018, apud GAMA et
al., 2020) pontuaram que jogos de tabuleiro aumentam competéncias psicomotoras e
cognitivas necessarias para o entendimento de tecnologias que nao estao a disposicao
dos alunos no momento. Um dos exemplos encontrados, relacionados a adolescentes
em cumprimento em cumprimento de MSE, foi o Projeto Xadrez que consta no Projeto
Politico Pedagdgico (PPP) da Unidade de Internacédo de Brazlandia — UIBRA. Esta
€ uma acao interdisciplinar que envolve os alunos atendidos nessa unidade. Tem
como objetivo trabalhar as regras e o raciocinio légico necessarios no desenvolvimento
do xadrez. O projeto justificativa que essa pratica desenvolve com os adolescentes o
raciocinio l6gico e a concentracao, além de proporcionar a oportunidade de desenvolver
um jogo saudavel que pode ser praticado nos tempos livres ((BRASILIA, 2021)).
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Outra pratica muito difundida para os escolas publicas sao as Olimpiadas
Brasileiras de Informatica (OBIl), ela é uma das inciativas nacionais para estimular o
desenvolvimento do raciocinio l6gico e do pensamento computacional (SOUZA; LOPES,
2018). Brackmann (BRASIL, 2017, p. 102 - 103) acrescenta que:

Existem também esforcos feitos pela Sociedade Brasileira de Compu-
tacdo (SBC) para a disseminagdo do Pensamento Computacional na
Educacao Basica no Brasil. Um exemplo é a Olimpiada Brasileira de
Informatica (OBI), "uma competicdo organizada nos moldes das outras
olimpiadas cientificas brasileiras, como Matematica, Fisica e Astronomia.
O objetivo da OBI é despertar nos alunos o interesse por uma ciéncia
importante na formacao béasica hoje em dia (no caso, Ciéncia da Compu-
tacdo), através de uma atividade que envolve desafio, engenhosidade e
uma saudavel dose de competicao".

Essa competicdo esta dividida em duas modalidades conforme a seguir (UNI-
CAMP, 2022, n.p):

* Modalidade Iniciagdo: aqui os alunos tém o desafio de resolver problemas de
l6gica e problemas de raciocinio computacional, sem a utilizagdo de computador,
somente com o uso de lapis e papel. O objetivo desta modalidade "é despertar
0 gosto por programagao de computadores e detectar talentos potenciais para
raciocinio computacional e programacao" (UNICAMP, 2022), n.p.

A modalidade Iniciacdo tem trés niveis:

- Nivel Junior, para alunos do quarto e quinto anos do Ensino Fundamental;
- Nivel 1, para alunos do sexto e sétimo anos do Ensino Fundamental; e

- Nivel 2, para alunos do oitavo e o nono anos do Ensino Fundamental.

» Modalidade Programacéo: aqui é exigido conhecimento em programacéo; é ne-
cessario o provisionamento de um computador por participante, na ocasidao da
prova. Este teste é composto por tarefas de programagéo com niveis variados de
dificuldade: "hé tarefas mais faceis, em que um conhecimento minimo de progra-
macao é suficiente, e algumas tarefas mais dificeis, que exigem um conhecimento
um pouco mais avangado de programagao, com nog¢oes de estruturas de dados,
algoritmos e técnicas de programacao.”" (UNICAMP, 2022), n.p.

Os niveis da Modalidade Programagao sao:

- Nivel Junior, para alunos até o nono ano do ensino fundamental (alunos de
anos anteriores também podem participar);

- Nivel 1, para alunos até o primeiro ano do Ensino Médio (alunos do Ensino
Fundamental também podem participar);
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- Nivel 2, para alunos até o terceiro ano do ensino médio (alunos de anos anterio-
res também podem participar); e

- Nivel Sénior, para alunos do quarto ano do Ensino Técnico e alunos cursando
pela primeira vez o primeiro ano de um curso de graduacao.

Sobre a resolucao das provas da OBI Martins (2011) reforca que uma questao
utiliza um ou mais tipo de regra. O quadro 1 a seguir mostra os tipos de questbes e a
frequéncia com que aparecem na competicao OBI.

Quadro 1 — Abordagem por tipo de questdo na prova OBI.

Tipo de Questao

Regras Ordenacao Agrupamento
Posicionamento Frequente

Atribuigao Frequente
Sequenciamento Muito Frequente

Combinacao Frequente Pouco Frequente
Condicional Ocasional Muito Frequente

Fonte: Martins, 2011, p. 27.

Para Bell et. al. (2011 apud SOUZA; LOPES, 2018, p. 3) "a utilizagdo da meto-
dologia de computacao desplugada para adaptacao no ensino de conteudo tem sido
relatada como uma metodologia com bastante aceitacdo por parte dos alunos, por
ser uma estratégia ludica se caracterizando como um método de ensino de compu-
tacdo sem o uso do computador." A Modalidade Iniciagdo oferecida na OBI é uma
oportunidade importante para estimular o pensamento computacional, sendo uma
boa oportunidade para utilizar em escolas que nao dispde de equipamentos (SOUZA;
LOPES, 2018).

Para Martins (2011) os desafios das atividades proposto na OBI tém o potencial
de auxiliar os alunos que optarem por cursos de Informatica e curso das areas de
Ciéncias Exatas. Mas nao sé para estas, outras Ciéncias, também, exigem profissionais
com a capacidade de interpretacdo, andlise e deducéo légica.

2.6 METODOLOGIAS ATIVAS

Os avancos cientificos e tecnolégicos vém transformando as diversas areas,
inclusive a educacao. Para Moran (2018), em decorréncia dessas mudancas, é neces-
sario que o cenario da educacao adquira novas faces, entre elas ser mais diversificada,
mais flexivel e ativa. Nesta mesma linha de pensamento Noffs e Santos (2019) pon-
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tuam que a Educacao Basica esta vivendo os desafios de se transformar perante a
necessidade de sair do antigo modelo de aula chamado tradicional para o de aula ativa.

Como, agora mais do que nunca, os alunos precisam ser proativos e criativos,
existem também a necessidade de se adotar metodologias que os envolvam em
atividades cada vez mais complexas, utilizando materiais adequados, para que assim
possam desenvolver capacidade de tomada de decisdes e de avaliagdo (MORAN, 2018).
Esse autor completa pontuando, que para evoluir mais e melhorar no conhecimento,
nas competéncias socioemocionais € em novas praticas, € essencial a utilizacao de
metodologias alternativas. Para Moran o aluno mais motivado, que encontra sentido
nas atividades educacionais, percebe mais significado na aprendizagem. Além disto,
as pessoas aprendem de formas e ritmos diferentes (MORAN, 2018).

As metodologias ativas, vao em caminhos opostos ao do ensino tradicional.
Este centra sua pedagogia no professor, por meio da transmissao do conhecimento
ao aluno. Enquanto as metodologias sdo um conjunto de estratégias pedagdgicas que
defendem que o aluno precisa ser colocado prioritariamente no centro do processo de
ensino (NOFFS; SANTOS, 2019). As escolas

que nos mostram novos caminhos estdo mudando para modelos mais
centrados em aprender ativamente com problemas reais, desafios rele-
vantes, jogos, atividades e leituras, valores fundamentais, combinando
tempos individuais e tempos coletivos; projetos pessoais de vida e de
aprendizagem e projetos em grupo. Isso exige uma mudancga de configu-
racdo do curriculo, da participacdo dos professores, da organizagdo das
atividades didaticas, da organizacao dos espacos e tempos (MORAN,
2018, p. 1).

As estratégias pedagogicas das metodologias ativas fazem oposicao ao ensino
tradicional, deixam de olhar para o professor como o centro e colocam o proprio
aprendiz no centro do processo de ensino de forma flexivel, interligada e hibrida
(NOFFS; SANTOS, 2019). Neste contexto, os docentes atuando ativamente, contribuem
para o ensino e aprimoramento dos percursos individuais e coletivos para a construgao

autbnoma do conhecimento.

S&o varias as possibilidades de metodologias ativas com capacidade de con-
duzir os alunos a aprendizagens (BISINOTO; MOREIRA, 2014). Cada uma, para Noffs
e Santos (2019), seja ela Aprendizagem por projetos ou problemas, design, jogos,
narrativas ou outras, tem uma peculiaridade e ndo consegue abarcar a totalidade
e a complexidade da abordagem. Por isto, € importante diversificar, unir técnicas,
estratégias, recursos, aplicativos, ou seja, sair da rotina (MORAN, 2018).

Como visto, existem variadas metodologias, nesta pesquisa sera detalhada um
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pouco mais a metodologia Sala de aula invertida, apenas por possuir a caracteristica
de ndo precisar de grandes mudangas no ambiente escolar, podendo ser adaptavel
e complementar a outras metodologias (NOFFS; SANTOS, 2019). Além disso, ha
possibilidade de ser uma das primeiras metodologia a ser proposta para utilizacdo com
os alunos em cumprimento de MSE de internacéo.

Ao se fazer uso da metodologia Sala de aula invertida na educagao formal
0 conteudo e exposto pelo professor que explica e orienta que o alunos estudem
para se aprofundarem no entendimento do assunto. A visdo deste modelo € que os
estudantes estejam no mesmo ritmo (NOFFS; SANTOS, 2019). Para esses autores a
metodologia que utiliza a aula invertida tem como obijetivo principal otimizar o periodo
de aprendizagem do aluno e do professor, neste modelo o aluno fica encarregado de
buscar as informagdes, o professor faz o papel de curador, € 0s passos mais complexos
da aprendizagem envolvem tanto a participacao do professor e do grupo.

De posse dos resultado obtidos nas avaliacdes, o professor procura intervir
auxiliando aos alunos que ainda ndo conseguiram absolver os conceitos principais.
Enquanto que para os outros estudantes que alcangaram os resultados desejados,
ele pode pode sugeri atividades mais complexas (NOFFS; SANTOS, 2019). Moran
reforca a importancia do engajamento dos alunos em questionamentos e resolucao
de problemas, revendo, ampliando e aplicando o que foi aprendido online, ao mesmo
tempo em que se reporta. Diante disto o professor pode prosseguir com o planejamento
de outros pontos mais importantes trabalhando "com todos ou s6 com alguns; que
atividades podem ser feitas em grupo, em ritmos diferentes e as que podem ser feitas
individualmente." (MORAN, 2018, p 5).
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3 ESTUDO SISTEMATICO

Como e por onde comecar? Esta € uma duvida comum para a maioria dos
estudantes ao iniciar sua primeira monografia. Uma das sugestdes é seguir 0s passos
de outros, sejam alunos que ja passaram por essas etapas, professores que sabem
com proceder ou autores de livros que dominam o assunto.

A fim de atingir os objetivos desta pesquisa foi realizada uma Revisao Sistema-
tica da Literatura (RSL) como metodologia, buscando identificar trabalhos académicos
gue abordassem como a Computacao e os seus eixos tematicos Pensamento Compu-
tacional, Cultura Digital e Mundo Digital sdo trabalhados na educacao dos adolescentes
em conflito com lei.

3.1 PROCURANDO NA LITERATURA

Para Galvao e Ricarte (2019) a revisao sistematica da literatura € uma modali-
dade de pesquisa, que segue normas e procedimentos especificos, busca entender
e dar sentido a um grande conjunto de documentos, no intuito de validar ou n&o o
qgue é estudado em um determinado contexto. Esse autor acrescenta que a RSL pode
ser classificada em trés modalidades, sendo elas: com meta-analise, narrativas e com
meta-sintese.

Para melhor qualidade das revisdes sistematicas da literatura (GALVAO; RI-
CARTE, 2019, p.3) pontuam que é preciso elaborar e seguir um rigido Protocolo de
Pesquisa. Para isto é necessario seguir algumas etapas importantes, ente elas es-
tdo: a formulacdo da questdo a ser estudada na revisdo; a escolha das bases de
dados bibliogréaficos para consulta e coleta dos estudos; a definicao de estratégias para
busca avancada; a selecédo de textos, interpretacdo e apresentacao dos resultados
encontrados.

Antes, porém, de iniciar esta RSL sobre os adolescentes que, por ventura de
algum modo, passaram ou permanecem em situacao de conflito com a lei e que cum-
priram ou cumprem medidas socioeducativas, foram realizadas buscas por estudos que
ja utilizaram a metodologia de RSL neste contexto. Essas consultas foram realizadas
em algumas bases eletrénicas de dados entre elas:

» SciELO - https://www.scielo.br/ - disponibiliza estudos realizados e alguns paises
da América Latina;
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» ACM Digital Library - https://dl.acm.org - contém trabalhos da area de Tecnologia
da Informacéo desde os anos de 1950;

 Portal de Periddicos da Coordenacgao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (Capes) - http://www.periodicos.capes.gov.br/ - disponibiliza conteudo
cientifico diversificado;

» Google Académico - https://scholar.google.com.br/ - portal de busca voltado
essencialmente para a literatura académica.

Nessas consultas iniciais foram utilizados varios descritores, entre eles "Com-
putacado”, "Pensamento Computacional”, "Medidas Socioeducativas" e outros. Foi
utilizado além do conectivo "AND"o conectivo "OR", no intuito de abranger um nimero
maior de resultados. Nao foram incluidos filtros nem periodo de datas. A string dessas
primeiras consultas € mostrada logo abaixo:

"Revisédo Sistematica da Literatura"AND Adolescente AND ("Cultura digital"OR
"Pensamento Computacional"OR "Mundo Digital"OR Computagcao) AND ("medidas
socioeducativas"OR "conflito com a lei"OR "Socioeducacao") AND Internacao

O objetivo dessas buscas era encontrar trabalhos relacionados para, a partir
desses estudos, poder entender como esse tema ja havia sido tratado na literatura
académica. Todavia, com essa string de busca, na maioria dos portais nao foram
encontrados nenhum trabalho académico. A excecéo ficou para o ultimo portal listado
anteriormente, onde foram retornados nove resultados, os quais foram avaliados. Entre-
tanto, nenhum deles, de fato, se tratava de uma revisao sistematica cujo tema central
era trabalhar o assunto: A Computacao com os adolescentes em conflito com a lei em
cumprimento de MSE de internacéo.

Diante dessa situacdo, seguiu-se os passos mostrados por (GALVAO; RI-
CARTE, 2019), que serao descritos a seguir, para a elaboracao desta RSL classificada
como meta-sintese, ainda, conhecida por meta-etnografia ou meta-analise qualitativa,
que deve ser mais utilizada na integragdo de uma pesquisa qualitativa.

3.2 QUESTOES SOBRE A ADOLESCENCIA NA SOCIOE-
DUCACAO

O desenvolvimento de uma RSL esta pautado na reposta de uma questao a
ser estudada (GALVAO; RICARTE, 2019). Para esses autores, nessa "questao"precisa
esta definida o tipo da populacéo, ou do problema, a intervencédo que sera avaliada
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e, ainda, se sera realizado um comparativo entre a intervengao e os resultados. Esse
autor defende a abordagem identificada pela sigla PICO, detalhada com "P" sendo
a populacédo ou problema, "I" a intervencéo, "C" o comparativo e, finalmente, "O" o
outcome/resultado.

Diante disto, foi retomada entao a questao levantada para esta monografia:

Como desenvolver o ensino de computacao para o publico de adolescentes
em conflito com a lei, de regides carentes do Distrito Federal, com o propédsito de
desenvolver a ressocializagdo e a inclusdo social desses jovens?

Dessa questao problema e baseado na abordagem PICO temos:

P - Adolescentes em conflito com a lei;

| - Trabalhar os fundamentos da Computagéo;
» C - Desenvolver o cognitivo; e

* O - Ressocializacao e inclusao social.

Considerando que a socioeducacao € uma seara repleta de desafios. E ao
mesmo tempo, entendendo que a questao principal, levantada acima, nao é de facil
resolucéo para ser respondida de forma isolada, foi pensado como estratégia tentar
responder a essa pergunta desdobrando-a em questdes secundarias. O quadro abaixo
mostra a questao principal e as questdes secundarias criadas:

Quadro 2 — Elaboracao das quest6es base para a RSL

Cod. iden- | Questao de pesquisa
tificacao
Q1 Como desenvolver o ensino de computacéo para o publico de adoles-
centes em conflito com a lei, de regides carentes do Distrito Federal,
com o proposito de desenvolver a ressocializa¢do e a inclus&o social
desses jovens?

Q2 Como é formada a juventude no Brasil, quem sdo os adolescentes em
conflito com a lei e quais os principais motivadores que levam esses
jovens a pratica de atos infracionais?

Q3 Qual é a visao dos alunos e dos professores a respeito da escola antes
e durante a MSE de internagéo?
Q4 Como os fundamentos da Computacao tem sido trabalhado com os

adolescentes em cumprimento de MSE de Internag¢éo?
Fonte: Elaborado pelo Autor, 2022.
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Com base nas questdes levantadas, a seguir serdo mostrados os procedimen-
tos realizados para o levantamento dos estudos.

3.3 UM ASSUNTO QUE NEM TODOS QUEREM FALAR

Apés a retomada da questao problema levantada para esta monografia, obje-
tivando respondé-la através das trés perguntas norteadoras, vide quadro 2, foi dado
prosseguimento na fase de localizagéo e selegdo de material académico. Nesta fase foi
realizada uma nova busca eletrénica por artigos, monografias, dissertacdes, teses entre
outros, que tratassem do assunto Computacdo e que de alguma forma estivessem
relacionados com os adolescentes da socioeducacao.

Para esse levantamento documental, inicialmente, foi construida a string de
busca. Tal levantamento pode ser entendido como a “busca dos mais variados tipos de
documentos que podem conter evidéncias empiricas necessarias a discussao e andlise
das questbes e dos propoésitos da investigagao, [...]” (DIAS, 2019, p. 103).

Desta vez, a pesquisa foi realizada apenas no portal Google Académico. A op-
cao por utilizar somente esse mecanismo de busca pode ser justificada porque além de
ser voltado exclusivamente para a literatura académica, disponibilizar artigos revisados
por especialistas, teses, livros, resumos e ainda artigos de editoras académicas, para a
revisao de literatura que:

envolva tema muito recente, tema pouco estudado como algumas popu-
lagbes vulneraveis, tematicas latino-americanas e africanas, tematicas
relacionadas a comunidades locais, doencas tropicais, é recomendavel
também que, além das bases ja citadas, sejam consultados os repo-
sitérios de teses e dissertagbes dos diferentes paises, assim como o
buscador Google Académico, pois costumam ser mais abrangentes (GAL-
VAO; RICARTE, 2019).

A consulta, realizada em 21 de fevereiro de 2022, foi ajustada para encontrar
os termos desejados em qualquer parte do texto, levando em consideracao todo tipo
de material (artigos, monografias, teses, dissertacoes etc), no idioma portugués, sem
incluir citagcOes e patentes e sem determinacdo de data da publicagdo. A string de
busca utilizada nesse levantamento € mostrada abaixo:

(Computacao OR "Pensamento Computacional"OR “Mundo digital” OR “Cultura
digital”’) AND (Adolescente OR jovem OR jovens) AND (socioeducacdo OR “medidas
socioeducativas” OR "conflito com a lei"OR infrator) AND (internacdo OR semiliberdade)

Dessa busca, foram retornados mil cento e vinte trabalhos. A estratégia utilizada
foi avaliar os trabalhos publicados mais recentemente. E conforme a conclusao desses,
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seriam avaliados os estudos dos anos anteriores.

Para auxiliar no manuseio desses trabalhos foi utilizado o software ZOTERO,
conforme Ferreira esta ferramenta “é um gerenciador de referéncias e um software
livre para gestao e compartilhamento de referéncias, que visa facilitar a elaboragao de
trabalhos académicos e cientificos, como teses, dissertacdes, trabalhos de conclusao
de curso e artigos cientificos.” (FERREIRA et al., 2018 p. 3). Entre as principais fungdes
do ZOTERO esse autor destaca: a construgdo e a organizacao de uma biblioteca
pessoal do pesquisador; possibilita armazenar os textos completos das publicagdes;
criacdo de citacdes e a listas de referéncias de modo automatico e de acordo com
as normas; desenvolve notas pessoais sobre os textos lidos, facilitando a escrita
do trabalho académico; compartilhamento das referéncias bibliograficas com outros
pesquisadores.

Para prosseguir com o manuseio dos estudos encontrados foi criada a cole¢éo
"Computacdo" no gerenciador de referéncias ZOTERO. A medida que os trabalhos
relacionados iam sendo inseridos nessa colegéo, os textos disponiveis on-line eram
carregados automaticamente por essa ferramenta.

3.4 SELECAO DOS ESTUDOS

Para prosseguir com a pesquisa e avaliacao dos estudos, a lista, com os
resultados inseridos na colec¢ao criada na etapa anterior, foi exportada do software
ZOTERO e importada na ferramenta StArt - State of the Art through Systematic Review -
para o processo de selecao e utilizagao dos critérios de inclusao e exclusao estipulados
no protocolo de uma RSL.

A ferramenta StArt, desenvolvida pelo Laboratério de Pesquisa em Engenharia
de Software (LaPES) vinculado ao Departamento de Computacédo da Universidade
Federal de Sao Carlos (DC / UFSCar), facilita o desenvolvimento de RSL, aumenta
a qualidade da utilizacdo do protocolo de pesquisa, "ja que apds sua definicéo, ele
€ cadastrado na ferramenta e durante a aplicacdo dos critérios, fica bastante visivel
quais foram os textos selecionados, quais foram excluidos, prioridade de leitura, entre
outras informagdes que auxiliam na conducgéo da pesquisa." (MENDONCA et al., 2015,
p. 597).

Esta etapa seguiu o protocolo aplicando os critérios de inclusao ou excluséo,
mostrados nos quadros 3, 4 e 5 a seguir, para a avaliagao dos estudos encontrados.
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Quadro 3 — Critérios de inclusao

Cod. iden- | Critérios de Inclusao

tificacao

Ci1 Trabalho sobre Computacao ou seus eixos tematicos e relacionados a
educacao de adolescentes em cumprimento de medidas socioeducati-
vas de internacdo ou semiliberdade

Cl2 Estudo sobre Computacéo ou seus eixos tematicos e relacionados a
educacao de adolescentes em conflito com a lei

CI3 Estudos que abordam o tema socioeducacéao e inclusao digital

Cl4 Trabalhos relacionados a Socioeducacao ou Computacao

CI5 Estudos relacionados a inclusao digital de pessoas em privacéao de
liberdade

Fonte: Elaborado pelo Autor, 2022.

No decorrer da avaliagao dos estudos incluidos com os critérios acima, outros
trabalhos académicos relacionados ao contexto da pesquisa foram incluidos manual-
mente para a composicao desta RSL. Essa inclusao manual objetiva explorar outras
literaturas no intuito de levantar mais informacdes sobre os adolescentes em conflito
com a lei. A maioria deles foi citada por estudos encontrados, incluidos, avaliados e
utilizado na composicao desta RSL. Os critérios de inclusdo manual sdo destacados
logo abaixo no quadro 4:

Quadro 4 - Critérios de inclusiao manual

Cod. iden- | Critérios de Inclusao Manual

tificacao

CIM1 Trabalhos sobre o Pensamento Computacional e/ou Inclusédo Digital
relacionados a educacao basica

CIM2 Estudos sobre a socioeducacgao, que possibilitem o levantamento de
dados sobre os adolescentes em cumprimento de MSE com restricao
de liberdade

CIM2 Trabalhos sobre a socioeducacao, que sejam viaveis para o levanta-
mento de dados sobre as escolar dentro de medida socioeducativa de
internacao

CIM2 Trabalhos sobre a socioeducagéo, que possibilitem o levantamento de
dados sobre os motivadores a pratica de atos infracionais

Fonte: Elaborado pelo Autor, 2022.

Além disso, de acordo com a verificacao inicial, fora considerados os critérios
listados no quadro abaixo para a exclusao de alguns trabalhos da lista n oquadro 5:
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Quadro 5 - Critérios de exclusao

Cod. iden- | Critérios de Exclusao

tificacao

CE1 Trabalhos sobre Computagao ou seus eixos tematicos, mas que nao
faz referéncia a socioeducacao diretamente

CE2 Trabalho que ndo tem o texto completo disponivel para download.

CES Artigos curtos, de até 3 (trés) paginas ou se resumo

CE4 Estudo que sé traz os conceitos dos descritores buscados para a RSL,
mas nao esta relacionado a Socioeducacao e/ou a Computacao

CE5 Trabalho académico que sé constam os descritores, mas nao esta
relacinado a Computacao ou seus eixos tematicos ou abordando a
socioeducacao

CE5 Trabalho nao relacionado a Computacao na Socioeducacao

Fonte: Elaborado pelo Autor, 2022.

Devido a grande quantidade de estudos encontrados foi utilizado a estratégia
de avaliar os trabalhos em ordem decrescente de publicacdo. Para a classificacdo
mais adequada desses trabalhos foi realizada a avaliagao pelo titulo e verificacao das
palavras contidas na string de busca para confirmar a relacdo com o tema. Neste ponto
da pesquisa foram avaliados 487 estudos publicados de 2017 a 2022, sendo que na
etapa de selecao foram escolhidos 86, conforme progresso mostrado na figura 10.

Fonte: Gerado da ferramenta StArt (2022)

Status

87
(18%)

| Accepted .Fieje-:te-:l|

Figura 10 — Selecao dos estudos relevantes encontrados de 2017 a 2022

Apds a aplicagao dos devidos critérios de incluso, inclusdo manual e excluséo
dos estudos encontrados nas buscas realizadas na etapa anterior, tanto na etapa de
selecdo quanto na de extragao, restaram 20 trabalhos, conforme mostrado na figura 11.
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Fonte: Gerado da ferramenta StArt (2022)
Status

20
(23%)

67
(77%)

|a Accepted .Rejected|

Figura 11 — Extracao de informacdes nos estudos selecionados de 2017 a 2022

Os estudos selecionados foram lidos na integra e através deles foram levanta-
dos os principais resultados que serdao mostrados no proximo capitulo.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Seguindo as etapas da RSL neste capitulo sdo apresentados os resultados
e analises, tentando encontrar as respostas para as questdes levantadas sobre os
adolescentes em conflito com a lei, como é a escolar nesse contexto e como fazer
bom uso da Computagédo com esse publico, objetivando responder a questao problema
desta monografia.

4.1 UMA ADOLESCENCIA ESQUECIDA

Com base na avaliacao dos estudos selecionados na etapa anterior, foi dado
inicio a fase de extragédo dos dados. Nessa etapa os trabalhos selecionados foram lidos
na integra,

No quadro 6 a seguir estao relacionados os estudos relevantes sobre a Socioe-
ducacéao ou sobre a Computacgéo, que foram adicionados manualmente nesta RSL, e a

relacdo com as questdes propostas.

Quadro 6 — Estudos incluidos manualmente.

ANO AUTOR(ES) TiTULO Q2 | Q3 | Q4
2020 Santana, Aline Neves Vi- | Denlncias e anuncios: possibilidades escolares no X
eira de contexto da socioeducagao
2013 ABDALLA, Janaina de Fa- | Aprisionando para educar adolescentes em conflito X
tima Silva com a lei: memA?ria, paradoxos e perspectivas
2017 Brackmann,  Christian | Desenvolvimento do pensamento computacional X
Puhlmann através de atividades desplugadas na educagao
basica
2019 Dias, Marilia Sousa An- | Para estes meninos e meninas, qual docéncia? (es- X
drade colas de sistemas socioeducativos—Brasil e Colom-
bia)
2014 Bisinoto, Cynthia Evan- | Docéncia na Socioeducagao X
gelista de Oliveira; Mo-
reira, Paula Cristina Bas-
tos Penna
2019 Ribeiro, Leila; Castro, Al- | Diretrizes da Sociedade Brasileira de Computacéo X
berto; Frolich, Antéio Au- | para o Ensino de Computacéo na Educagéo Basica
gusto; Ferraz, Carlos An-
dre Guimaraes; Ferreira,
Carlos Eduardo; Serey,
Dalton; de Angelis Cor-
deiro, Daniel; Aires, José;
Bigolin, Nara; Cavalheiro,
Simone
2017 DINIZ, Débora Meninas fora da lei: a medida socioeducativa de | X
internacdo no Distrito Federal

Fonte: Autor desta monografia, 2022.




selecionados, e a relacao de cada um com as questdes levantadas.

Quadro 7 — Resultados encontrados.
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No quadro 7 séo listados os estudos encontrados através da busca, que foram

ANO AUTOR(ES) TiTULO Q2 Q3 | Q4
2019 Pancieri, Jussara; | O Pensamento Computacional e a Robdtica em | X X
Siqueira, Fabio; Oliveira, | A¢des de Ressocializagcao de Jovens em Conflitos
Marcia com a Lei
2019 Junior, Walteno Martins | Desenvolvendo um projeto de extensdo de ensino X
Parreira; Dos Santos, | de robética no CESEU
Cristiano Borges; Tava-
res, Vitor Borges; Bessa,
Marco Aurélio Martins
2020 Ramos, Heyder Vagner Educagéo profissional tecnolégica e socioeduca- X
¢ao0: 0 uso do letramento em programag&o no apoio
ao processo de inclusao tecnoldgica de adolescen-
tes em situacéo de vulnerabilidade social
2021 Souza, Livia Silva; Lacé, | Juventude, violéncia e trajetéria escolar: a voz dos X
Andréia Mello jovens em final de medida socioeducativa no Dis-
trito Federal
2019 Lacé, Andréia Mello; | Dialogos extensionistas e trajetoria escolar: a expe- | X X X
Souza, Livia Silva; | riéncia artistica com adolescentes em conflito com
Nascimento, Daniela | alei
Gomes
2020 Valente, Ana Claudia de | Boas praticas e desafios do campo socioeducativo X
Souza Valente do Distrito Federal
2022 Medeiros, Soraya Ro- | O pensamento computacional na formagéo de pro- X
berta dos Santos fessores da Educagéo de Jovens e Adultos
2021 Arruda, Jalusa Silva de Breve panorama sobre a restrigdo e privagdo de X
liberdade de adolescentes e jovens no Brasil
2019 Alves, Rosangela Lauren- | Escolarizagao na socioeducagéo: Uma analise das X
tino; do Amaral, Darliane | praticas escolares na Unidade de Internacéo de
Silva Santa Maria (UISM) no Distrito Federal
2019 Lacé, AndrA®ia Mello; | Educacéo Digital na Socioeducacéo: Experiéncia X X
Souza, Livia Silva; da | em Forma de Relato
Silva Slavov, Laryssa
Rosa; de Resende,
Denysberg Alves Carva-
Iho; dos Santos Brandao,
Thiago
2019 Ribeiro, Luis Carlos da | Identidades sem faces: o Adolescente e a Escola X X
Rosa entre grades
2019 Francisco, Julio Cesar; | Educacéo ndo-escolar no desenvolvimento de me- X X
Fernandes, Renata Sieiro | didas socioeducativas em instituicbes de interna-
¢ao para jovens em conflito com a lei
2019 Silva, Jorge Luiz da; Ba- | Educacao escolar e conduta infracional em adoles- X
zon, Marina Rezende centes: revisdo integrativa da literatura

Fonte: Autor desta monografia, 2022.

de acordo com as questdes propostas.

Dando sequéncia nesta RSL a seguir sdo mostrados os resultados encontrados
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4.2 AS DIVERSAS FACES DA ADOLESCENCIA

Em busca de conhecer quem sdo os adolescentes em conflito com a lei e os
motivadores que os levam a prética de atos infracionais, a andlise dos estudos selecio-
nados para esta RSL levou mais além. Pois, possibilitou, também, o entendimento de
como € formada a juventude no Brasil. Neste topico serd mostrada essa formacgéo e no
topico seguinte serd mostrada uma visdo sobre os adolescentes em conflito com a lei.

A adolescéncia deve ser considerada como um fenémeno sociocultural e que
continua se transformando no decorrer da histéria da nossa sociedade (BISINOTO;
MOREIRA, 2014). Para essas autoras esse fendbmeno nao pode ser reduzido aos
eventos naturais como o crescimento biolégico, nem a uma simples fase de vida,
marcada por comportamentos tipicos como a rebeldia, a instabilidade, a crise de
identidade e outros.

A visao sobre a juventude como uma etapa problematica, além de distorcer
a complexidade desse momento da histéria da vida contribui com a estigmatizacao
da fase juvenil fundamentada em uma ideia do comportamento como uma espécie de
risco e infere fortemente na perspectiva dualista de relacionar o jovem com o fenémeno
da violéncia (SOUZA; LACE, 2021). Diversos problemas ditos préprios dessa fase, ndo
foram gerados pelos adolescentes, sendo que tais problemas ja existiam bem antes de
o individuo chegar & idade da juventude e continuardo a existir (SOUZA; LACE, 2021).

[...] a forma como os fendmenos sociais de violéncia sao divulgados pela
midia, principalmente os homicidios, o trafico de drogas, o consumo de
alcool e de outras drogas, a ameaga da AIDS e a gravidez na adoles-
céncia contribuem para estigmatizar a imagem de que a juventude € um
tempo de vida problematico (SOUZA; LACE, 2021, p. 10).

Infelizmente esses mitos e esteredtipos ja estdo enraizados na sociedade
brasileira, sendo reproduzidos com naturalidade no seio familiar, na escola, na midia e
em diversos outros ambientes, fazendo diminuir a funcéo da cultura e da sociedade
nas vivéncias dos adolescentes.

Pode se acrescentar que entre 0s inumeros estere6tipos que a sociedade
relaciona aos adolescentes, 0os que mais prevalecem sdo os negativos. Esses atributos
contribuem para que os adolescentes sejam enxergados de maneira diferente ou manti-
dos em posicao marginalizada pela sociedade, e nesta conjuntura sao marginalizados,
também, "todas as formas de producgédo cultural juvenil, a exemplo da arte de rua, da
musica e dos ritmos produzidos e apropriados por eles." (BISINOTO; MOREIRA, 2014,
p. 122). Além disso, as representagdes sociais sobre um fenémeno, inclusive essas
sobre a adolescéncia, ndo sédo neutras, sdo, acima de tudo, reflexos de ideologias
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dominantes e veiculos de controle social. Entretanto, essas autoras reforcam que é
dever dos educadores criticar as perspectivas que reforcem esses mitos e estere6tipos.

Tudo isto corrobora com Nascimento e Julido ao comentarem que a adolescén-
cia € uma fase envolvida por diversas questdes. Além das corpéreas, esses autores
citam as discordancias com as regras sociais e familiares. Tudo isto converge para
outras questdes, tais como a necessidade de serem aceitos em outros grupos de
afinidades e até distanciamento da familia. Esses autores acrescentam que outros
diversos fatores contribuem no desenvolvimento da subjetividade e sociabilidade do
adolescente, entre eles as determinag¢des sociais, culturais, biolégicas, econémicas e
tecnoldgicas, haja vista que “todas as instituicées e locais que ele encontra se vinculado
geram uma influéncia implicita ou explicita na sua personalidade, logo, em suas acoes
cotidianas.” (NASCIMENTO; JULIAQ, 2015, p. 2). Além disso, para TRASSI (2006,
apud NASCIMENTO; JULIAQ, 2015) todas essas mudancas ocorrem com duragéo e
intensidade a depender da origem social dos sujeitos.

Ainda sobre essas diferengas Nascimento e Julidao (2015) comentam que na
midia, a adolescéncia é alvo de diferentes maneiras, enquanto o adolescente de classe
mais abastadas sdo bombardeados para o consumo excessivo, por outro lado, os das
classes mais humildes, frequentemente, sdo responsabilizados por atos infracionais.

Isto vai de encontro com a opinido de Sposito (2009, Apud SOUZA; LACE,
2021) ao afirmarem que a midia, acompanhada por boa parte da populacéo, enxerga
os adolescentes em conflitos com a lei um dos maiores problemas sociais, considera-os
como forte ameaca a ordem publica, e, ainda, aponta-os causadores do medo vivido
pela sociedade brasileira. Essa vis&o distorcida

[...] a forma como os fenémenos sociais de violéncia sdo divulgados pela
midia, principalmente os homicidios, o trafico de drogas, o consumo de
alcool e de outras drogas, a ameaga da AIDS e a gravidez na adoles-
céncia contribuem para estigmatizar a imagem de que a juventude é um
tempo de vida problematico (SOUZA; LACE, 2021, p. 10).

Dessa forma, criam na sociedade, sem dados que comprovem tais fatos, medo
e desconfianca. Isto faz com que a populagéo reaja, contra essa classe de adolescentes
pobres, cobrando medidas mais repressivas.Tendo em vista que o senso comum tem
afirmado que o sistema de garantia de direitos como um todo é “demasiado protetivo” e
gue as medidas socioeducativas, por ndo serem suficientemente “duras”, sdo ineficazes
para a interrupgao de trajetorias infracionais. Contudo, é importante ressaltam que:
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a populacao brasileira ndo possui subsidios para efetuar uma leitura
critica da realidade devido a falta de uma educacao de qualidade e
a cultura politica do pais, a solucao mais admissivel e proclamada é
a favor do investimento em acdes repressivas que corroborem com a
negligéncia na efetivagdo dos direitos das criangas e dos adolescentes.
(NASCIMENTO; JULIAO, 2015, p. 3).

Percebe-se fases diversificada de adolescéncias na sociedade brasileira, en-
quanto nas classes média e alta, a adolescéncia pode ser estendida, em virtude das
oportunidades que levam a preparacgao profissional e escolar mais longas, nas classes
socioecondmicas mais baixas, a adolescéncia tende a ser interrompida antes do tempo,
devido a necessidade da entrada mais rapido no mercado de trabalho na maioria das
vezes informal (BISINOTO; MOREIRA, 2014).

Outra perspectiva trazida por Bisinoto e Moreira (2014) ressalta a pluralidade da
adolescéncia na sociedade brasileira, devida a extensao territorial € a heterogeneidade
social, cultural e de valores existentes. Destacando assim a importancia de considerar
todas essas caracteristicas ao analisar a adolescéncia e sua relagdo com a escola.
Dentre os muitos elementos e condi¢des particulares que, atualmente, influenciam na
criacao da subjetividade e nas praticas culturais dessas adolescéncias podem citar:
“0 aumento da expectativa de vida; a maior participacdo das mulheres no mercado de
trabalho; as novas modalidades de unido afetivo-sexual; as conquistas recentes de
alguns direitos sociais; e a maior mobilidade socioeconémica.” (BISINOTO; MOREIRA,
2014, p. 125).

Quanto as vulnerabilidades enfrentadas pelos adolescentes brasileiros, sao
citadas: a pobreza e a pobreza extrema; a baixa escolaridade; a exploracdo no trabalho;
a privacao da convivéncia familiar e comunitaria; os homicidios; a gravidez na adoles-
céncia; as doencgas sexualmente transmissiveis e Aids; 0 abuso e a exploragédo sexuais;
e 0 abuso de drogas. Além disso, Bisinoto e Moreira (2014) trazem, baseadas nos
dados da SEPLAN de 2013 e da UNICEF de 2011, que essas vulnerabilidades estao
inter-relacionadas, atingindo todas as classes sdécias, contudo, os adolescentes pobres
sdo mais afetados em virtude das condigbes precdrias de vida, pela restricdo de renda,
pelas precariedades do acesso aos servicos publicos e pelas diversas desigualdades
da sociedade brasileira.

4.3 ADOLESCENTE, VIOLENCIA E A PRATICA DE ATOS
INFRACIONAIS

Apesar de todas as mudancas no Direito da Crianca e do Adolescente, adquiri-
das pela sociedade brasileira no processo histérico, ndo se extinguiram a discriminagéao
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e estigmatizacao em relagao a esse publico, ainda mais quando se trata de adoles-
centes autores de atos infracionais (BISINOTO; MOREIRA, 2014). Essa professora
completa afirmando que a realidade da violéncia € bem diferente

0s jovens sdo as maiores vitimas e ndo os maiores agentes de violéncia
no Pais. O indice de mortes por causas externas entre a populagao jovem
€ de 72%. Desta taxa, 39,9% referem-se a homicidios praticados contra a
populacdo adolescente e jovem. Em 2013, os homicidios representaram,
isoladamente,46% do total de mortes de jovens na faixa de 16 e 17 anos.
Em relagdo a populacdo nao jovem, a taxa de o6bitos é de 9,8% e destes,
os homicidios representam apenas 3,3%. Os homens e 0s negros sédo as
maiores vitimas dentre os adolescentes: 93% das vitimas sao homens e,
enquanto a taxa de homicidios de adolescentes brancos de 16 e 17 anos
foi de 24,2 em 100 mil, a taxa equivalente de negros foi de 66,3 por 100
mil (2,7 vezes mais negros). Outro dado importante: enquanto a taxa de
mortalidade do brasileiro adulto diminuiu, o indice referente a mortalidade
de jovens cresceu.

Silva e Bazon (2014) comentam que a pratica de atos infracionais de criancas e
adolescentes deixa a sociedade inquieta, frente a inseguranga. Além de criar preocupa-
cao com 0s prejuizos causados, tanto fisicos, psicolégicos quanto sociais nas vitimas
e na populacao de modo geral, existem os custos para tratar tal problematica. Porém,
esses autores expéem que no engajamento infracional de criangas e adolescentes ha
uma associacao de diversos fatores em varios contextos familia, escola e comunidade.

Dias escreve que "a pressao por respostas mais efetivas do poder publico é
permanente e a solugdo encontrada e debatida, por parte consideravel dos paises
latino-americanos, passa pela redu¢ao da maioridade penal e pelo aumento do tempo
de privacao de liberdade de jovens.” (2019, p. 36). Isto vai de encontro com a opiniao
de Bisinoto e Moreira (2014, p. 154-155) ao mostrarem que

Gracas as construgdes sociais negativas, legalmente fundamentadas,
acerca da adolescéncia e juventude pobres, esses grupos passaram
rapidamente a condigédo de principais protagonistas da violéncia social,
de objeto de medos e pavores indiscriminados e de principais alvos das
medidas repressivas. Sao exemplos de tais medidas: o aumento da re-
pressao policial; reiteradas propostas visando a redug¢édo da maioridade
penal e ao tratamento mais severo da infracao juvenil; e a adogcdo mais
frequente de enclausuramentos, que levaram ao inchag¢o das unidades
de internagdo. Em suma, ao longo da nossa constituicdo como socie-
dade, tem sido atribuido aos adolescentes e jovens pobres o papel de
personificagdo do mal, que precisa ser combatido para restauracao da
suposta harmonia social.

Como ja visto, houve um crescimento expressivo de 523% de adolescentes
e jovens em cumprimento de medidas socioeducativas de restricdo e privagdo de
liberdade de 1996 a 2016, resultando no aumento do nimero de unidades de inter-
nacao (ARRUDA, 2020). Esse autor pontua que em 11 anos o aumento de Unidades
Socioeducativas foi de aproximadamente 32%, em 2006 eram 366 unidades no Brasil,
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em 2013 havia 466 e em 2017 o total era de 484, sendo divididas em 417 masculinas,
33 femininas e 34 unidades mistas. Porem, nem todas as unidades atendiam as reco-
mendacgdes da Resolucao n. 119 do CONANDA e da Lei 12.594/2012, que instituiu o
SINASE.

O levantamento anual publicado pelo SINASE em 2019, relativo a dados
colhidos em 2017 mostrado a figura 12, traz o quantitativo de adolescentes cumprindo
medida socioeducativa em meio aberto e meio fechado, a quantidade de unidades e o
total de municipios que sao atendidos.

Fonte: SINASE (2019)

Brasil / nov. 2017

Adolescentes do Sistema Socioeducativo (Meio  143.316

Aberto e Meio Fechado)

Meio Fechado 26.109
Medida de Internacao 17.811
Medida de Semiliberdade 2.160
Medida de Internacao Provisoria 4.832
Atendimento Inicial 937
Internacio Sancio 306
Medida Protetiva 63
Unidades Socioeducativas 484

Meio Aberto 117.207*
Liberdade Assistida 84.755
Prestaciio de Servico a Comunidade 69.930
Municipios que atendem 5.405

Figura 12 — Quantidade de adolescentes em cumprimento de MSE Meio Aberto e Meio Fechado
em 2017

Na medida socioeducativa de internacdo em estabelecimento educacional o
adolescente tem privagao total da liberdade enquanto na semiliberdade ha restrigao.
Essas medidas deverao ser aplicadas quando o ato infracional for cometido mediante
grave ameaca ou violéncia a pessoa, ndo podendo ultrapassar o prazo maximo trés
anos ou até completar vinte e um anos (BRASIL MINISTERIO DA MULHER, 2019).

Os dados trazido pelo SINASE, sobre a quantidade de adolescentes cumprindo
medidas socioeducativas nas 484 unidades socioeducativas do pais, em regime de
internacdo em estabelecimento educacional e semiliberdade, atendimento inicial, in-
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ternacao sangcao e medida protetiva, totalizou em 30 de novembro de 2017 26.109
(vinte e seis mil, cento e nove) adolescentes e jovens entre 12 e 21 anos atendidos em
estabelecimento educacional e semiliberdade. Este quantitativo esta assim distribuido:
17.811 em medida de internacao (71,8%), 2.160 em regime de semiliberdade (8,7%) e
4.832 em internagao provisoria (19,5%), ainda, 937 atendimento inicial, 306 internacéao
sancao e 63 medida protetiva (medida socioeducativa suspensa para tratamento em
clinica de satde) (BRASIL MINISTERIO DA MULHER, 2019). A figura 13 mostra este
total dividido por estados.

Fonte: SINASE (2019)

Figura 13 — Quantidade de Adolescentes em internacao Meio fechado por estado - 2017

E possivel perceber neste levantamento, conforme mostrado na figura 14 a
quantidade de adolescentes por unidades federadas em 2017, que havia 96% de
adolescentes do género masculino no sistema socioeducativo e apenas 4% de adoles-
centes femininas. Os dados a respeito do Distrito Federal seguem a mesma tendéncia
nacional, em 2017 o percentual foi 97% de adolescentes do sexo masculino e 03% do
género feminino.

O estudo de Lacé et. al. (2019) chama a atencao para a predominancia da
juventude preta e parda nos Sistemas, inclusive no DF. Esta colocacao é ratificada
por Arruda (2020) ao mostrar na figura 15 a média percentual da divisao racial de
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Fonte: SINASE (2019)

Sistema Socioeducativo / 2017

Masculino Feminina TOTAL
AC 796 B 931
AL 227 8 235
AM 203 3 211
AP 145 13 158
BA 675 28 703
CE 897 38 935
DF 775 23 798
ES 9208 37 945
GO 363 24 387
MA 309 8 317
MG 1806 53 1839
MS 39 0 39
MT 1k 7 122
PA 390 21 411
PB 525 20 545
PE 1218 28 1246
PI 277 18 205
PR 856 46 902
RJI 1875 56 1931
RN 1550 56 1606
RO 291 24 315
RR 98 2 100
RS 1339 S 1369
SC 330 10 340
SE 252 12 264
SP 8671 350 9021
TO 140 + 144
TOTAL 25063 1046 26109

Figura 14 — Adolescentes no sistema socioeducativo medida de internacao por estado em 2017

adolescentes e jovens em restricao e privacao de liberdade no periodo de 2013 a 2017,
com o percentual de 58% de adolescentes negros.

Vale ressaltar que nesse levantamento, como também em outros anteriores
realizados pelo SINASE, conforme Lacé et. al. (2019) ndo havia informacdes relevantes
sobre a escolarizagdo. Contudo, essa autora informa que a nivel distrital, tanto o
levantamento realizado pela Codeplan, em 2013, quanto os dados do Anuario de
Atendimento Socioeducativo Inicial no Nucleo de Atendimento Integrado - DF do ano
de 2018 retratam a fragil relagdo desses jovens com a escola e histérias de fracasso
escolar.

O consenso mostrado pela revisdo de literatura realizada por Silva e Bazon é
que ha forte relacdo entre a baixa escolarizacdo e o cometimento de atos infracionais.
E, além disto:
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Fonte: Arruda (2021)

B Negro MBranco Sem informagao M Amarelo e indigena

Figura 15 — Media de adolescentes e jovens em restricao e privacao de liberdade de 2013 a 2017.

A prética de infracbes pode ser um gesto ocasional na adolescéncia,
associado ao teste de limites proprio da idade e por esta ndo representar
um problema desenvolvimental significativo. Todavia, quando a pratica
de infragdes é repetitiva, apesar de intervengoes juridicas e sociais, esta
representa um problema desenvolvimental, geralmente associado a uma
ampla gama de variaveis biologicas, psicolégicas e sociais que interagem
sinergicamente, da infancia a adolescéncia, de modo a produzir e sus-
tentar a conduta ao longo do tempo. Algumas das variaveis sublinhadas
pela literatura séo: baixa condigcao socioecondmica da familia, disfungao
familiar, vitimizagdo doméstica, histérico de abuso, passagem por servi-
cos de protecédo, problemas de salde mental, consumo de substancias
psicoativas e insucesso escolar. (SILVA; BAZON, 2014, p. 2).

Esta visdo converge com a opinido de Santana (2020) ao acrescentar que
além da associacao do nivel de escolaridade com a criminalidade, esta a desigualdade
social, em uma sociedade dividida em classes voltada a acumulagao de capital. De tal
modo que esta formacao reforca a perpetuacéo da pobreza. Neste meio vivem dezenas
de milhdes de adolescentes, que quando alguns destes cometem atos infracionais séo
apontados como os unicos culpados de toda a violéncia existente na sociedade.

Entre os problemas na escola, Silva e Bazon (2014) pontuam o rendimento, as
relagdes interpessoais até a chegada da evasao em definitivo. Este conjunto de fatores
deixam mais propensos a acoes infracionais. Do contrario, esse autores pontuam que,
se entre o adolescente e a escola ha bom entrosamento (adapta bem ao modelo
escolar) este ambiente atua como socializador e chega a promover boas condutas
sociais. Santana (2020) chega a sonhar em outra forma de distribuicdo de renda, como
uma das maneiras de diminuir a problematica desses adolescentes, mas logo entende
gue esta possibilidade € remota de existir. Outra utopia enxergada por Santana (2020)
no meio capitalista é o valor humano. Diante disso ela volta a pensar em novas ideias
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de mudancgas para uma nova educacao.

Enquanto estas mudancgas nao ocorrem, a opiniao de Abdalla (2013) a respeito
das medidas da socioeducagédo e as escolas inseridas neste contexto, é que acentuam
os estigmas dos adolescentes que comentem atos infracionais. Diferente do que
defende Volpi ao comentar que, as regras da socioeducacao devem propiciar maneiras
de garantir “o acesso do adolescente as oportunidades de superagéo de sua condicdo
de exclusédo, bem como de acesso a formagao de valores positivos de participa¢do na
vida social.” (VOLPI, 2010, apud NASCIMENTO; JULIAO, 2015. p. 10).

Os adolescentes que adentram no sistema socioeducativo geralmente ja passa-
ram pela escola, apesar de a grande maioria ja ter histdrico de evaséo escolar ha muito
tempo, quando ainda estavam na rua (ALVES; AMARAL, 2019). Um dos motivadores é
a fragilidade do sistema educacional, tendo em vista que entre os alunos ingressos nas
unidades socioeducativas, ha uma predominancia de estudantes no Ensino Fundamen-
tal e um namero significativo se encontra na faixa do analfabetismo (SANTANA, 2020),
Além da baixa escolaridade, existem adolescentes que nunca frequentaram a escola.

Na intensdo de mostrar que os adolescentes ndo representam o “mal social”,
Bisinoto e Moreira (2014) citam diversas informacgdes esclarecedoras, entre elas: os
adolescentes sao maioria entre as vitimas da violéncia urbana; os atos infracionais
praticados pelos adolescentes em cumprimento de medida socioeducativa de interna-
cado sao na sua maioria contra o patriménio e ndo contra a vida; os atos infracionais
praticados por adolescentes representam apenas 8% do total de delitos, apesar dos
adolescentes totalizem mais de 40% da populacao brasileira.

E possivel concordar com a opinido de Bisinoto e Moreira ao pontuarem que
nao existem comprovacdes que os atos infracionais diminuiria no caso de aumentar
as punicdes e penas. O exemplo citados por Cruz (2010, apud BISINOTO; MOREIRA,
2014) foi o ocorrido no contexto norte-americano, onde a aplicacdo de penalidades
ainda mais rigidas ndo conseguiram diminuir a quantidade nem a gravidade de atos
infracionais.

Para Soares (2011, apud DIAS, 2019. p. 35) os jovens sao os mais atingidos
por este fenbmeno social, ao mesmo tempo em que sao vistos com vitimas, também,
sao apontados como agressores. Essa autora acrescente que a maioria da sociedade ja
esta convencida de que "prendendo aceleradamente pobres e negros, esta no caminho
certo para reduzir a violéncia e fazer justica”. Dias (2019, p 35 - 36) pontua que:
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No Brasil, eles estdo sempre na midia. Em noticias nas quais esses
jovens, alguns quase criangas, foram envolvidos em agressoes, roubos,
consumo e trafico de drogas e homicidios. Esses jovens adolescentes,
negros, pobres, moradores das periferias, geralmente sdo apresentados
nos noticiarios como sendo a causa da violéncia, sendo culpabilizados
por ela, quase que exclusivamente. Eles figuram ora entre as noticias
policiais, ora em se¢des e matérias cujo foco sao o cotidiano das grandes
cidades. Suas imagens negativas e culpabilizadoras, rarissimas vezes
vinculadas aos problemas decorrentes da auséncia de politicas publicas
ou a fatores historicos e sociais. Passa ao largo, nesse entendimento
superficial do problema, a consideracao das estruturas, das politicas e
dos processos sociais que produzem e reproduzem a violéncia, entre
jovens ou como seja.

O que precisa de fato é desmistificar a periculosidade do adolescente brasileiro,
desenvolver novas estratégias para resolugéo do problema da violéncia e inseguranga,
nao culpabilizar exclusivamente esse grupo social que tem sido marginalizado his-
toricamente. Esses milhares de adolescentes visto como infratores, na maioria das
vezes, s6 encontram ou s6 sdo enxergados pela figura da lei e da Justica quando
infringem as regras estabelecidas por uma sociedade capitalista consumidora, e esse
encontro é marcado pela internagéo e, muitas vezes, pelo exterminio da vida de muitos
adolescentes (BISINOTO; MOREIRA, 2014).

Com relagdo aos motivadores para a pratica de atos infracionais € interessante
verificar a colocacéo de Silva e Bazon quando associam essas pratica na adolescéncia
ao teste de limites caracteristico da idade, apontam, que em casos assim pode nao
representar um problema no desenvolvimento desses sujeitos. Contudo, para esse
autores quando ha recorréncia, mesmos apds intervencgdes juridicas e sociais, € que
se caracteriza um problema, que frequentemente esta vinculado a diversas variaveis,
sejam elas "biologicas, psicoldgicas e sociais que interagem sinergicamente, da infancia
a adolescéncia, de modo a produzir e sustentar a conduta ao longo do tempo."(SILVA;
BAZON, 2014, p. 275). Esse autores citam entre algumas das variaveis: baixa condi¢cao
socioecon6mica da familia, problemas na familia, violéncia doméstica, histérico de
abuso, problemas mental, consumo de substancias psicoativas e fracasso escolar.

Tudo isso corrobora com Francisco e Fernandes (2017, p. 225) quando eles
comentam que os motivadores para a pratica de atos infracionais podem ser variados,
ao mesmo tempo apontam os trés, a seguir, como sendo 0s principais:

 evasao escolar, ocasionando ociosidade e vulnerabilidades de envolvimento com
delitos, utilizados por criminosos profissionais como recrutamento de jovens para
integrar facgdes criminosas, sobretudo em ambientes periféricos deteriorados;

* reproducao de uma cultura criminosa desenvolvida no seio da familia, que per-
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passa de geragao a geracao, através da educacao apreendida dentro de casa;

 abusca de status, como forma de reconhecimento e poder, obtida na criminalidade.
Esses conflitos tém caracteristicas predominantemente culturais e sociais, reflexos
da dindmica do capital e da divisdo social do trabalho, que produzem seus préprios
excluidos.

No Brasil, varios autores, entre eles Francisco e Fernandes, (2017); Diniz,
(2017), tendem a concordar que mais de 80% dos atos infracionais praticados sao
referentes ao trafico de drogas e roubo. Esse mesmos autores ratificam que a maioria
dos adolescentes que adentram na socioeducacgao para o cumprimento de MSE de
internacéo é pobre e negra.

Nao se pode deixar de frisar que é sabido que adolescentes de classes ou
grupos sociais de maior poder aquisitivo e brancos também praticam atos infracionais,
conforme concordam os autores Francisco e Fernandes, (2017); Santana (2020). Toda-
via, esses autores escrevem que ha certas dificuldades para as classes privilegiadas
serem apreendidas pela policia e condenadas pelo poder judiciario com medida de in-
ternagéo, haja vista a estruturacao familiar (pai e mae), endereco fixo, bons advogados,
matricula escolar etc. Esses autores deixa, por fim, a opinidao de que é visivel que a
desigualdade sociocultural e econdmica influencia na diferenga do tipo de atendimento
gue é recebido por cada um desses adolescentes durante os tramites judiciais.

4.4 A ESCOLA NA MEDIDA DE INTERNACAO

Na percepcao de alguns autores, entre eles as professoras Alves e Amaral (??
e Dias (2019) é desafiador lecionar no sistema socioeducativo, principalmente pelo
impacto que o contexto de privagao de liberdade causa, ndo esquecendo de falar dos
obstaculos impostos pela dindmica de uma Unidade de Internagao (Ul).

Para Dias as escolas nas Uls s&o como extensao de outra escola ou podem ser,
também, instituicbes criadas com o propdsito de atender aos Centros Socioeducativos.
E assim com tais, essas escolas "funcionam com uma infraestrutura comprometida,
com uma materialidade precaria, com a improvisacao, com o absenteismo docente,
com sua falta de tempo para o planejamento de aulas, com a baixa atratividade da
carreira, com os salarios baixos." (DIAS, 2019, p. 94).

As escolas dos Centros Socioeducativos podem ser comparadas a muitas
outras quanto aos "seus aspectos fisicos e estruturais, com suas salas pequenas,
com pouca luminosidade que escapa aos pequenos basculantes, com seu ambiente



70

estagnado e pouco arejado, e com a presenga constante do agente socioeducativo".
(DIAS, 2019, p. 93).

No contexto da privacao de liberdade existe a “flutuacéo” constante do numero
de jovens estudantes nas turmas. Ao longo do ano, alguns jovens sao desligados da
medida socioeducativa, ao passo que ha outros que iniciam seu cumprimento. Isto
acarreta em novos vinculos a serem estabelecidos, além de novos planejamentos de
trabalho, 0 que requer mais esforgo na ja desafiadora docéncia na socioeducacgao. Esta
dindmica nas palavras de Dias (2019, p. 94) representa a necessidade de o espaco
escolar na socioeducagao ter que

se adequar ao funcionamento do proprio Centro Socioeducativo, fato
que ocasiona a reduzida autonomia de professores na condugédo dos
processos pedagdgicos. Dessa maneira, além de reproduzir o calendario
e as propostas das secretarias de educagédo de cada estado, tais insti-
tuicdes sofrem adequagdes conforme as rotinas e os procedimentos da
instituicdo que as acolhe; rotinas e procedimentos como a redugéo da
carga horaria, o cancelamento de aulas, a falta de funcionarios, as visitas
dos jovens as suas familias, as consultas médicas. Essas e outras rotinas
institucionais sobrepdem-se as atividades pedagégicas.

Alves e Amaral (2019) comentam, que as diretrizes pedagdégicas sao as mes-
mas que as de uma escola de fora do sistema socioeducativo. Todavia, Elas reforgam
gue a rotina ndo é tao regular devido a fatores internos da Ul. Mais uma vez ratificada
por Dias (2019, p. 95) ao afirmar que:

Os limites e as possibilidades do trabalho pedagdgico nessas escolas ja
estdo estabelecidos, pois, a despeito da obrigatoriedade da educacéo,
a prioridade é manter a ordem e o controle. Por certo, nessas escolas,
onde as légicas de privacao de liberdade condicionam as légicas do
trabalho escolar, mais énfase é atribuida a organizagao, a administragao
e a priorizacao da seguranga. Tais escolas, como seu publico, também
estdo aprisionadas e sob o julgo da “tranca”.

A rigidez com a seguranca pode as vezes ser entendido por alguns professores,
nao apenas como protecao ou auxilio, mas também como vigilancia da prépria atividade
pedagdgica, o que acarreta muitas das vezes na dificuldade de inovacao pedagédgica,
além de gerar constrangimento aos docentes (DIAS, 2019). Essa autora verificou no
seu estudo a resiliéncia de muitos docentes que frente a esses desafios conseguem
reconhecer as dificuldades e limitagcdes da instituicdo e, no decorrer do tempo, conse-
guem desenvolver estratégias e truques que possibilitaram trabalhar melhor com seus
alunos.

Varios trabalhos pontuam que os alunos das unidades de internacao ja estavam
distantes da escola ha bastante tempo quando estavam na rua, entre eles os estudo
de Alves e Amaral, (2019); Dias, (2019); Bisinoto e Moreira, (2014). Tudo isto exige do
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socioeducador flexibilidade para adequacao de métodos e praticas durantes as aulas.

Para Santana (2020) ha uma ligagao forte entre escolaridade e criminalidade
em adolescentes. Gallo e Willians (2008, apud SANTANA, 2020) pontuam que um nivel
de escolaridade baixo é um fator de risco ao cometimento do ato infracional por jovens
e adolescentes, ao mesmo tempo em que nivel alto age como fator de protecao.

Para Zanella (2010, apud SANTANA, 2020) hd menos adolescentes, com nivel
mais alto de escolaridade, cumprindo medidas socioeducativas, reforcando a visdo
desta autora de que, é forte a relacao entre o fracasso escolar e o relacionamento em
atos infracionais.

Além disso, a forma como essa escola é apresentada deixa a percepgao de
gue a escola é parte de medida socioeducativa (DIAS, 2019). Essa autora acrescenta
que esta maneira de pensamento ja esta englobado no senso comum, tanto dos
profissionais da instituicdo, quantos dos adolescentes em conflito com a lei.

Quando o socioeducando imagina a escola dessa maneira, ele acaba por com-
preender que a frequéncia as aulas, pode agilizar no processo de cumprimento de sua
medida de interna¢ao ou do contrario pode sofrer san¢des ao descumprir as tarefas da

escola dias,aras019. E'ssasvisespropiciaqueaescolasejaentendida, erroneamente, comopuniodoatoin

Dias 2019 destaca, na sua tese de doutorado, que em virtude de a légica
de coercgao e a socioeducacgao terem de coexistirem no mesmo ambiente é um fator
dificultador para o desenvolvimento de metodologias Unicas e objetivas de intervencao.
Como exemplo, cita que no Sistema Socioeducativo do Rio de Janeiro, “as praticas
punitivas de sancao e de socioeducacao se articulam com as tensdes histéricas e
cotidianas, fortalecendo, assim, os dispositivos disciplinares de encarceramento e
de controle.” (DIAS, 2019, p. 93). Na visdo dessa autora existe a necessidade da
elaboracdao nao apenas de uma, mas de varias politicas para os adolescentes em
conflito com a lei.

Conforme preconizado na lei, a medida socioeducativa ao mesmo tempo em
que tem um carater punitivo, tem o viés de educar. Com isso, durante o cumprimento da
medida socioeducativa os adolescentes em conflito com a lei participam de atividades
escolares, de profissionalizacéo, de cultura, de esporte e de lazer, dentro e fora dos
centros de internacdo. Para isso, as equipes das instituicoes “socioeducativas” sao
formadas por profissionais de diferentes areas do conhecimento. A equipe minima defi-
nida para atender até quarenta adolescentes na medida socioeducativa de internacédo
deve ser composta por “» 01 diretor « 01 coordenador técnico * 02 assistentes sociais *
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02 psicoélogos * 01 pedagogo * 01 advogado (defesa técnica) « Demais profissionais
necessarios para o desenvolvimento de saude, escolarizacao, esporte, cultura, lazer,
profissionalizacdo e administracdo * Socioeducadores.” DIAS, 2019, p. 95).

Na visdo de Dias esse conjunto de profissionais tem responsabilidades distintas,
contudo, ao mesmo tempo, tem objetivos comuns. Isso poderia ser utilizado para
promover uma cultura participativa e colaborativa, “poderia articular intencionalidades,
executar e unir diferentes vozes em torno de principios éticos em um espago/tempo
onde a escola possui um formato peculiar de atuacao” (DIAS, 2019, p. 95). Todavia, essa
autora encontrou na sua pesquisa cada setor da instituicdo socioeducativa realizando
"suas proprias praticas, prevalecendo uma sélida concepcao de “atendimento”, de
“prestacao de servi¢o”, sem sua integracdo em torno de uma agdo comum €, por isso,
isolados de um projeto pedagédgico institucional.” (DIAS, 2019, p. 95 - 96).

Para Carrera (2005, p. 120, apud DIAS, 2019, p. 96) torna clara a dificuldade
das equipes em manter o dialogo ante concepcdes e objetivos profissionais e edu-
cativos distintos e distantes de uma dinamica de colaboragéo haja vista que a falta
de sincronismo dessas equipes “Nao é pela falta de comunicagao, mas pela falta de
estratégia mesmo que cada um trabalha na sua praia e quer mostrar o seu servi¢o”. No
entanto, é através do dialogo e integracao dessas equipes que poderia haver melhor
efetividade no trabalho socioeducativo (DIAS, 2019).

No entanto, Conforme ressalta Dias (2019), ainda ha um longo caminho a
percorrer, mas o importante € que a caminhada ja iniciou, faz-se necessaria uma
analise da pratica e do processo socioeducativo, pois existe a necessidade de se
refletir como se da a educagéo dentro deste sistema tendo em vista que mesmo com a
existéncia de documentos legais que reafirmam e asseguram o direito a educacgao a
todas as criangas e adolescentes, somente os dispositivos legais ndo sao suficiente,
uma vez que ainda existe uma precariedade no fazer educativo além da falta de uma
proposta pedagogica capaz de constituir-se em ag¢do formadora para adolescentes que
se encontram submetidos ao cumprimento de medidas socioeducativas.

4.5 VISAO DA SOCIOEDUCAGCAO DO DISTRITO FEDE-
RAL

O ambiente encontrado na ala para meninas em conflito com a lei da Ul de
Santa Maria em 2015 era de uma prisdo com algumas caracteristicas de escola, com
aulas de trés horas na parte da manha e nada além de leitura nas celas o restante
do dia (DINIZ, 2017). E interessante a descricdo sobre os motivadores que levaram
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aquelas meninas a pratica de atos infracionais, além de ser comuns naquela Ul, é
semelhante entre os adolescentes no DF e como ja foi visto se repete pelo Brasil a fora
(DINIZ, 2017). Para essa autora:

H& um conjunto de eventos comuns entre as meninas para a rua ter sido
mais atrativa que a escola ou a casa. Um deles é que tenham precoce-
mente entendido que a familia sobrevivia do tréfico, que a droga era o
que movia a economia familiar da subsisténcia: “A droga sempre esteve
bem préxima de mim, era vendida por minha mae, meu pai, meus irmaos,
tios, primas e primos. Minha avé era quem mais lucrava. Aos 8 anos,
eu ja entendia o que era o trafico e que ele fazia parte da minha vida”,
escreveu uma delas. As meninas moravam em regides administrativas
pobres do Distrito Federal e entorno, como Ceilandia, Pedregal, Jardim
ABC, Jardim Betel ou Sol Nascente, areas com prevaléncia de violéncia,
tréfico de drogas ou de invasao territorial. A droga estava na casa e na
quebrada. Nao era apenas a familia que usava ou sobrevivia da droga.
Havia um partilhamento de experiéncias entre a casa e o mundéo, o que
facilitava a transicao entre os universos (DINIZ, 2017, p. 23).

O relatério do ENAJUS pontua que o fechamento do Centro de Apoio Juvenil
Especializado (CAJE)' forcou o Governo do Distrito Federal (GDF) a seguir o novo
modelo socioeducativo, cujo foco esta na intersetorialidade. Com essa obrigacao, "foram
construidas outras unidades de internagéo no Distrito Federal, a partir de nova proposta
arquitetdnica e pedagdgica na intencéo de oferecer educacao em tempo integral, cursos
profissionalizantes, atividades culturais e esportivas."(VALENTE, 2020, p. 3).

Em seu relatério Valente (2020) identifica boas praticas de diversos érgaos,
entre eles Policia Civil, Judiciario, Defensoria Publica, Ministério Publico e Orgéos de
Execucobes. Dentre as melhorias sao citadas acoes referentes a estrutura, saude, segu-
ranca, profissionalizacédo e Alimentagéo voltadas para o atendimento do adolescente
em conflito com a lei. Destacam-se aqui 0

Acordo de Cooperagao Técnica n.? 3/2018 - SENAI e SENAC celebrado
com Secretaria de Politica para Criangas, Adolescentes e Juventude
do Distrito Federal no intuito de implantar a aprendizagem profissional
voltadas para a profissionalizacdo dos adolescentes em conflito com a
lei nas Unidades do Sistema Socioeducativo do Distrito Federal, além
de parcerias com universidades para estagios supervisionados e com
entidades religiosas para oferta pratica religiosa e culturais como ofici-
nas de musica, teatro, grafite, capoeira, como também atividades para
desenvolvimento do empreendedorismo (UIP) e incluséo digital (UNIRE
E UNISS) (VALENTE, 2020, p. 10).

Ao mesmo tempo esse relatdrio busca desvendar se as novas unidades de
internagdo, a partir do novo modelo descentralizado das unidades de internacéo, se
enquadraram as normas do Plano e Sistema Nacional de Atendimento Socioeducativo,
como também ao Plano Decenal de Atendimento Socioeducativo do DF e do ECA, que

' CAJE (Centro de Atendimento Juvenil Especializada), desativado em 2014.
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trazem direcionamentos voltados, menos a puni¢des, e mais direcionados a assegu-
rar direitos e garantias aos adolescentes que cumprem medidas socioeducativas de
internacéo.

Valente (2020) posiciona que apesar das boas praticas mapeadas, a hipotese
levantada foi confirmada, isto €, a construcao de novos centros de internacéao nao foi
suficiente para reformulagéo do paradigma de atendimento, persistindo deficiéncias
inibidoras dos direitos instituidos pela Constituicao Federal, pelo ECA e pela Lei do
SINASE, quais sejam, a superlotacdo em algumas unidades, a promocao insuficiente
de educacgao, os maus tratos e as dificuldades em prestacao de atendimento médico
adequado. Adicionalmente, continuam as praticas de internamento em situacées que,
em tese, poderiam ser objeto de alternativas por parte do poder estatal.

4.6 A COMPUTACAO NA SOCIOEDUCACAO

O dia a dia mostra muitos jovens bem familiarizados com o manuseio de
novas tecnologias. Contudo, a experiéncia deles para criar (coisas) e se expressarem
com essas tecnologias é reduzida, "é quase como se conseguissem ler, mas nao
conseguissem escrever com as novas tecnologias." (BRACKMANN, 2017, p.19).

O Pensamento Computacional atualmente é uma habilidade basica e indis-
pensavel, assim como saber ler e escrever, pontua Brackmann (2017) e completa
mostrando que junto a esse pensamento estao diversas vantagens tais como: mais
chances no mercado de trabalho, um melhor entendimento do mundo através da
transversalidade em outras areas, contribui na alfabetizacao digital, aumento na produ-
tividade, entre outras.

Por estes e outros motivos, entende-se que trabalhar os fundamentos da
Computacao com os adolescentes que cumprem medidas socioeducativas vai contribuir
para o desenvolvimento cognitivo e influenciar positivamente no desempenho escolar
durante de apds o cumprimento dessas medidas.

Na contra mao da evolucao tecnolégica, Brackmann (2017) mostra o outro lado
da situagado socioeconOmica brasileira trazendo dados divulgados pelo (MEC/INEP,
2017) expondo, que em 48,8% das escolas ndo havia laboratério de informatica e
outro dado mais critico é a existéncia 5,5% de escolas que ndo possuiam energia
elétrica. Nestes casos, para estes autor, a introducao dos conceitos da Computacao
“Desplugada”, ou seja, sem a utilizacdo de equipamentos computacionais além de ser
uma alternativa interessante passar a ser primordial para universalizar o acesso a este
conhecimento.
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Além disto, o questionario elaborado por Lacé et. al. (2019), aplicado como
pré-requisito para a realizagédo projeto de extensao em informatica com adolescentes
da socioeducacdo, no qual continha questbes que buscavam saber se nas Unidades
de Internacao Socioeducativas (UIS) havia sala de informatica ou projetos de inclusdo
digital, recebeu respostas de cinco gestores de Unidades do Distrito Federal. E, apenas
em uma delas possuia um laboratério de informatica, os computadores das outras UIS
estavam instalados em outros ambientes como biblioteca, sala de leitura, sala de artes
e sala de atendimento individual. Quanto a pergunta sobre a existéncia de projeto de
inclusao digital, a resposta de todos os gestores foi negativa, apesar de concordarem
que é importante ao pontuarem que a educag¢ao com inclusdo de tecnologias pode
influenciar na escolarizacdo dos adolescentes internos. Na visao de Lacé et. al. (2019)
esse diagndstico mostra mais uma fragilidade do ensino na socioeducacao.

Junta se a isto, 0 questionamento "mas que tipo de estabelecimento educacio-
nal € uma unidade socioeducativa de internagdao?" trazido por Diniz, é respondido pela
prépria autora: "Infelizmente, a resposta exige uma correcdo na pergunta, pois esses
nao séo estabelecimentos educacionais, mas punitivos."(DINIZ, 2017, p. 11).

s

Em paralelo essa colocacéo, Lacé et al. (2019) levanta o questionamento “E
possivel romper com a légica instituida e instituinte advinda do CAJE, concretizar
praticas pedagdgicas emancipadoras e fortalecer os Nucleos de ensino NUENs?”
(LACE et al., 2019, p. 14).

Contudo, esta questdo nao é facil de ser respondida, apesar esta estabelecido
no ECA que “os jovens infratores em medida de internagdo cumprem medidas em
estabelecimentos educativos e ndo em sistemas prisionais, a rotina, os médulos e a
organizagao cultural ainda guardam muita semelhanga com o sistema prisional.” (LACE
etal., 2019, p. 14).

Diante de tais situacbes emerge a necessidade do desenvolvimento de novas
atividades que proporcionem desenvolvimento escolar e pessoal dos adolescentes
em cumprimento de medidas socioeducativas. O trecho de uma carta, trocada com a
pesquisadora Diniz, na qual uma adolescente da Ul escreve preocupada em como vai
ser depois que sair da Ul, reforca ainda mais tais necessidades:

[...]JHoje, pensei no que farei quando sair daqui. E estranho pensar que
nao viverei aqui para sempre, teve momentos que eu pensei que nunca
iria embora. Acho que isso se chama martirio. Eu acordo no mesmo
horario, como a mesma comida, fagco as mesmas coisas ha dois anos.
Como vou sair daqui e correr atras de estudos, dinheiro e organizar a
vida? Eu nao sei ligar um computador. Eu entrei aqui com 16, vou sair
com quase 19.[...] (DINIZ, 2017, p. 71, grifo do autor).
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E preciso, concordar com Pancieri et al. quando afirma que nao é dificil en-
contrar unidades de internagao superlotadas, além disso, o crescimento significativo
do numero de internagdes € outro problema. Esses e outros problemas evidenciam a
baixa prioridade dada pelas autoridades brasileiras no tocante aos adolescentes da
socioeducacao (PANCIERI et al., 2019).

Apesar disso, Pancieri et al. (2019) comenta que esses adolescente sao pes-
soas que tém potencial criativo, entretanto passam muito tempo ociosos durante a
internacéo. Isso corrobora a visao de Diniz (2017) ao pontuar na sua pesquisa que
a vida na cela é vazia, por ser solitaria, e muito ociosa. O dia das adolescentes, na
unidade de internacdo, mostrado na pesquisa de Diniz era divido entre as atividades
diarias, que basicamente era o horario de aula e banho de sol, enquanto na outra parte
do dia ficavam trancadas nas celas. A pesquisadora Diniz descreve que:

Dezoito meses é o tempo mais comum para uma menina permanecer
na internagdo como sentenciada. Em média, a rotina diaria de uma
menina era de 19 horas no barraco e 5 horas fora dele, o que representa
9.500 horas na tranca das 12.260 horas que compdem os 18 meses
de internacdo tipica. Aos sabados, dia de visita para quem as recebe,
trés horas pela manha, mas ndo ha banho de sol a tarde. Para um
estabelecimento educacional, o tempo de escola e o tempo de tranca
sao conflitantes: na rua, uma menina deve permanecer 2.400 horas no
ensino médio. Sentenciada, uma menina passa 10 vezes mais tempo
confinada ao barraco que em atividades educativas promovidas pela
unidade (DINIZ, 2017 p.41)

O Pensamento Computacional € um modo de pensar com criatividade, fazendo
uso da estratégia humana, utilizando conceito de computacéo, no intuito de resolver
problemas (BRACKMANN, 2017; WING, 2016).

Apesar dessas propriedades importantes para o desenvolvimento cognitivo dos
estudantes, como foi visto na avaliagado dos trabalhos encontrados até aqui, poucos
estudos académicos trabalharam a Computacdo envolvendo os adolescentes em
cumprimento de MSE de internacao.

A dificuldade desta pesquisa de encontrar trabalhos académicos relacionados
ao desenvolvimento dos fundamentos da Computacdo com adolescentes em conflito
com a lei foi, também, uma das dificuldades pontuada por Pancieri et al. (2019). Para
esse autor, essa escassez se justifica por se tratar de um publico que se encontra em
privagéo de liberdade.

Dos trés trabalhos encontrados sobre o PC relacionados a socioeducacao
de adolescentes em cumprimento de MSE de internagéo, que foram incluidos para
esta RSL; dois buscam levar os conceitos de robdtica aos alunos das unidades de
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internacao, sendo eles: o artigo de Pancieri et al. (2019) do Instituto Federal do Espirito
Santo na cidade de Vitéria - ES, e o artigo de Junor et. al, (2019, através de uma
parceria iniciada entre o Instituto Federal do Triangulo Mineiro e a Diretoria de Projetos
sociais da Secretaria Municipal de Prevencao as Drogas da prefeitura de Uberlandia -
MG; a dissertacdo de Ramos (2019), coincidentemente do Instituto Federal do Espirito
Santo -Vitéria — ES, aborda os fundamentos de programacéo utilizando o portugol.

Pancieri et al. (2019) prop6e trabalhar o Pensamento Computacional utilizando
a robdtica na socioeducacao para tirar proveito do potencial, a0 mesmo tempo em
que utiliza de maneira util o tempo ocioso que dos internos. O PC influencia positi-
vamente na ressocializacao, no preparo para o mercado de trabalho e, também, no
retorno ao convivo com a sociedade (PANCIERI et al., 2019). Nessa mesma linha
Junior et al. pontua que o uso da robética na educacao contribui "para reforcar os
conteudos apresentados pelo professor ou podem ser utilizados para estimular o apren-
diz a buscar novos conhecimentos ou oportunidades de utilizar em acdes para sua
empregabilidade"(JUNIOR et al., 2019, p. 287).

A educacao nao € vista em primeiro plano pela populagdo que se encontra
privada de liberdade. Diante disto, faz-se necessario que as atividades, voltadas para
esse publico, sejam capazes de despertar o interesse de aprender (PANCIERI et al.,
2019). Para esse autor, uma das maneiras para isso é esclarecer como o aprendizado,
adquirido no cércere ou na unidade de internacéo, pode ser usado apos a liberdade.

No seu trabalho Pancieri et al. pontua que os internos tém facilidades com
jogos de tabuleiros como dama, xadrez e outros, a ponto de elaborarem regras proprias
para esses jogos, além de conseguirem disputar partidas mentalmente, ou seja, sem o
acesso a pecas fisicas dos jogos, comunicam-se verbalmente descrevendo as jogadas.
Outra colocacao interessante trazida por esse autor é o estimulo que a pessoa privada
de liberdade demonstra quando sao desafiados a realizar tarefas que necessitam de
desenvoltura mental. Sendo esta uma chance de se trabalhar a Aprendizagem Baseada
em Problemas com esses alunos (PANCIERI et al., 2019).

O curso de Robdética Educacional elaborado por Pancieri et al. (2019) foi
desenvolvido com 40 horas de duracao distribuido em quatorze aulas. Nesse periodo os
alunos da socioeducacao tiveram a oportunidade de procurar solu¢des para construir
um mini guincho utilizando além do arduino, materiais reciclados e eletrdnicos, ao
mesmo tempo em que iam relacionando aquela atividade com a realidade. O resultado
descrito por esse autor foi positivo, ao confirma que seus alunos tiveram a oportunidade
de trabalhar as habilidades do pensamento computacional que sdo: compreender,
definir, modelar, solucionar, automatizar e analisar problemas e solugdes.
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Com experimentos semelhantes ao anterior Junior et al. (2019) orienta a sua
turma com os conceitos basico da arduino para a montagem de um sinal de transito.
Para atingir seus objetivos esse autor divide o curso em tdpicos, entre eles: aborda-
gem de computacao desplugada; l6gica de programacao; conceitos de Eletricidade e
Eletronica; visao geral de uso do arduino e componentes (JUNIOR et al., 2019).

Algumas das dificuldades na educacao de alunos das unidades de internagées
pontuadas por Pancieri et al. 2019 e Junior et al. 2019 foram que os adolescente em
cumprimento de MSE e internagdo nao podem utiliza nenhum tipo de material escolar
fora da sala de aula; restricdo do uso de alguns materiais, haja vista que havia regras de
seguranca da instituicdo, carecendo adequacao dos objetos e materiais que poderiam
ser utilizados para a execug¢ao dos projetos.

Ramos além de ratificar o posicionamento sobre o crescimento na quantidade
de adolescentes em cumprimento de medidas socioeducativas acrescenta que “apesar
de a obrigatoriedade imposta por lei, ainda é pequena quantidade de agdes voltadas
para a educacao desses adolescentes.” (RAMOS, 2020, p. 111).

Segundo Velleda (2018, apud RAMOS, 2020), de acordo com a Comissdo da
Crianga e do Adolescente e do Conselho Estadual de Direitos Humanos (CONDEPE),
0 numero crescente de adolescentes em cumprimento de medidas socioeducativas de
privagao ou restricdo de liberdade se deve a politicas publicas insuficiente ou ineficazes.
Esse autor critica a auséncia ou insuficiéncia de cursos profissionalizantes, de ofertas
de estagios e de bolsas de estudos.

No seu projeto Ramos (2020) defende que aprender uma linguagem de progra-
macgao nao representa apenas escrever codigos, mas proporciona o desenvolvimento
do pensamento l6gico, modifica a maneira de como a pessoa se enxerga. Conforme
Papert (2018, apud RAMOS, 2020) o desenvolvimento da habilidade de programar
vai além da disciplina de programagao, mas, além disso, influencia positivamente em
diversas areas como légica, gramatica e matematica.

Ramos afirma que sua formacao no curso superiore de Tecnologia em Analise
e Desenvolvimento de Sistemas, sua origem humilde e as oportunidades que teve,
despertou nele a intengédo de desenvolver um curso basico para os adolescentes em
situacao de vulnerabilidade social e/ou em cumprimento de medidas socioeducativas
(RAMOS, 2020). Para esse autor, os adolescentes nessas situagdes sdo mais necessi-
tados de agbes que busquem a inclusdo ou capacitagdo. No entanto, o que se ver € o
oposto, auséncia de cursos ofertados. Talvez a situagao desses adolescentes seja o
motivador para o numero reduzido de ofertas educacionais (RAMOS, 2020).
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O "Curso Basico de Programacao de Computadores" desenvolvido por Ramos
(2020) baseia-se na metodologia do estudo de caso-problema, estava direcionado a
adolescentes atendidos pelo CRAS pelo CREAS do municipio Barra de Sao Francisco
— MG. Objetiva analisar os aspectos de inclusao e desenvolvimento pessoal que um
curso de em programacao pode proporcionar a adolescentes em conflito com a lei e em
situagéo de vulnerabilidade social. Para Ramos (2020) quando se trata de adolescentes
em situagao de vulnerabilidade, atividades educacionais precisam trabalhar novas
habilidades técnicas e, além disto, “Ao se promover a socioeducacgao, € preciso levar
em consideragao a experiéncia de vida dos individuos e pensar questées como incluséao,
realizagao pessoal, emancipacgao, construcao de novos significados.” (RAMOS, 2020, p.
99).

O desenvolvimento de programacgéo pode ser entendido como um processo de
inclusdo, uma vez que ac¢des assim buscar transmitir aos individuos o conhecimento
(RAMOS, 2020). Além disso, aprender a programar ajuda a desenvolver o raciocinio
l6gico e habilidades em areas como matematica, lingua portuguesa e resolucao de
problemas.

E interessante verificar na colocagdo de Ramos que ha certa deficiéncia,
mesmo no fase introdutéria de um curso de programacao, por parte de alguns alunos.
Essa deficiéncia pode ser porque uma parte dos estudantes do ensino fundamental e
médio ndo desenvolverem bem a formagdo em légica e matematica (RAMOS, 2020).

Apesar de poucos exemplos de projetos encontrados, trabalhando o PC com
os adolescentes em conflito com a lei, percebe-se na visao de Ramos (2020) que
esses exemplos poderdo motivar outras pesquisas relacionadas a socioeducacgao,
principalmente voltados aos adolescentes em situagdo de vulnerabilidade social e
em cumprimento de medidas socioeducativas. Ao mesmo tempo esse autor ressalta
que esse publico € pouco visto e muito carente de solugées educacionais que lhes
possibilitem inclus&o e emancipagéo.

Foram encontrados alguns trabalhos que estavam relacionados a inclusao digi-
tal na socioeducacao entre eles o de Lacé et al, (2019, p. 8), que realizou agdes visando
a incluséao digital desses adolescentes, no qual foi lancada no ar a questao "POR QUE
EDUCAGCAO DIGITAL?". Ao mesmo tempo essa autora responde que a utilizacdo da
TDICs "estado disseminadas pela sociedade de varias formas e atingem de maneira
peculiar as relagdes sociais nos diferentes espacos em que elas ocorrem." (LACE et
al., 2019, p. 8). Essa autora comenta que a educacao digital € uma presuncao para
a implementacao a estratégia 21.7 do Plano Distrital de Educacéo. A proposta dessa
meta é: “Criar condi¢bes para que todos os estudantes em cumprimento de medida
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socioeducativa tenham acesso a inclusao digital, de forma pedagdgica, respeitadas as
limitacdes legais e as rotinas internas das unidades de internagao.”.

A educacéo publica é um direito estendido aos adolescentes que estdo cum-
prindo MSE de privacdo de liberdade (LACE et al., 2019). Essa autora completa
descrevendo que no DF cada Unidade de Internagao conta com um NUEN em sua
estrutura fisica, tal espacgo visa garantir a escolarizacao desses adolescentes. Ainda
€ interessante acompanhar a trajetéria descrita por Lacé et al. sobre a composicéo e
funcionamento desse contexto escolar, onde

os adolescentes que estdo em cumprimento de medida nas Unidades de
Internagao Socioeducativas (UIS) sdo matriculados nos NUENs. Os NG-
cleos, por sua vez, sdo vinculados a uma unidade escolar publica da rede
do DF, chamada de Escola Vinculante. Cada NUEN possui um supervisor
pedagdgico, coordenadores pedagogicos e professores servidores da
carreira magistério que atuam a partir da demanda de escolarizacio dos
jovens. Atualmente sdo ofertadas as etapas da Educacao Basica: Ensino
Fundamental (Anos Iniciais e Finais) e Ensino Médio (LACE et al., 2019,

p. 6).

No seu artigo Lacé et al. (2019) relata as experiéncias vividas pelo seu grupo
multidisciplinar envolvendo alunos dos cursos de Artes Visuais, Licenciatura Ciéncia
da Computacao e Pedagogia, no projeto desenvolvido no Sistema Socioeducativo do
Distrito Federal, em uma Unidade de Internagédo de Saida Sistematica (UNISS) em
Brasilia DF. Esse Projeto de Extenséao trazia como meta a formacgao de jovens em cum-
primento de MSE de internagéo, oferecendo oficinas que direcionava os participantes a
utilizacdo consciente das Tecnologias Digitais de Informagéo e Comunicagao (TDICs).

Foi perceptivel, nos relatos de Lace et al. (2019), as dificuldade apresentada
pelo alunos durante o curso em relagéao a utilizacdo dos computadores e das funcionali-
dades do pacote office ministrados nas oficinas, também, houve dificuldades no uso
de outros programas para edicdo de imagens como o Canva. A dificuldade principal
mostrada foi na escrita, para Lacé et al. (2019) aqueles jovens estavam no primeiro
ano do ensino médio, contudo traziam historias de fracassos escolar sucessivos.

Uma colocagao interessante trazida por Lacé et al (2019), relacionado ao
mesmo projeto ja visto, foi a opiniao dos Adolescentes sobre a escola durante a medida
socioeducativa de internacdo. Para essa autora a maioria deles considerou como
importante. Contudo, opinaram ainda sobre o conteudo ministrado ser mais facil, aula
descontinuada e menor carga horaria, diferenciando assim da escola fora da medida.
Isso tudo, para alguns, contribuiu para que houvesse avango no nivel escolar.

Outra opinidao dos alunos que participaram do projeto de educacgéao digital e que



81

nao pode ser deixada de fora, € sobre o relacionamento professor/estudante, Lacé et
al. (2019 destaca uma descricdo desses estudantes comentando que: “Tem professor
que chega, enche o quadro e pronto, manda copiar, passa dever e ndo explica nada,
espera todo mundo copiar... ela coloca a resposta no quadro, todo mundo copia, e ela
d& o visto e d& a nota [...]” (LACE et al. (2019, p. 169). Essa autora acrescenta, ainda,
que foi comentado pelos alunos que havia, também, professor que s6 de o aluno esta
na escola ja recebia nota maxima, mas havia professores que explicavam o conteudo
adequadamente.

O projeto-piloto Educacao Digital, desenvolvido por Lace et al. (2019, para os
jovens em cumprimento de medidas, foi considerado exitoso, apesar de terem sido
realizados apenas quatro encontros, houve variagdo nas tematicas trazidas, entre
elas constou informatica basica, edicdo de imagens e midias sociais. Pois, na visao
dessa autora, além de oferecer oportunidades de conhecimento, mostrou aspectos que
precisam ser analisados a respeito de politica distrital no que se referem a importancia
e necessidade de se garantir infraestrutura e formacao para a educagao mediada pelas
tecnologias e inclusdo digital no Sistema Socioeducativo.

A continuidade do projeto de extenséao, aliada a pesquisa, pode oferecer
mais dados e permitir aprimoramentos para que 0 uso consciente, critico
e criativo das tecnologias seja um aliado tanto no apoio a ressignificacao
dos projetos de vidas dos jovens privados de liberdade quanto no preparo
para atuacdo no mercado de trabalho (LACE et al., 2019, p. 17).

Outro trabalho interessante para ser citado nesta pesquisa foi estudo do pro-
fessor Ribeiro (2019) que desenvolveu um projeto ensinando edicdo de imagens na
Escola Estadual Senador Pasqualini com turmas multisseriadas. Esse docente pontua
que nessa escola é desenvolvido e promovido o uso de novas tecnologias aplicadas
a inclusao digital. Durante o curso os alunos da socioeducagéo tiveram acesso ao
software PAINT 3D - aplicativo de imagem de modelagem digital. Conforme colocado
por esse professor, entre esses alunos, sdo raros os que ja tiveram contato com a
informatica basica, e que para muitos deles essa foi uma das experiéncias iniciais com
a manipulacao do editor de imagens. Devido a isto, houve a necessidade de auxilio
complementar para o bom uso e aplicagcao do software, contudo para o esse autor
houve bom rendimento na elaboragao do projeto.

A projeto do professor Ribeiro (2019) buscou fazer uso dos recursos didaticos
das linguagens e na Arte, formas de ressignificar e ver outra identidade dos adolescen-
tes em conflito com a lei. Para esse professor "a maioria dos jovens adolescentes que
cumprem medida socioeducativa com a privagédo de liberdade na Fundagéo de Assistén-
cia Socioeducativa, possui momentos demonstrados em suas producdes autodidatas,
a autoestima muito baixa."(RIBEIRO, 2019, p.82).
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Ao comentar que a sua escola, assim como inumeras outras pelo Brasil, tam-
bém, é carente de recursos estaduais e federais e muitas vezes sofre com atrasos
de verbas, Ribeiro (2019) cita que nela ha outros projetos em desenvolvimento nas
areas de Ciéncias com uso de microscopio eletrdénico, aulas de musica com professor
de formacéo especifica, na Matematica com a introducéo da robética e na Area das
humanas com Arte Digital: com modelagem, criagcado de prototipos e esculturas em
impressado 3D. Na visdo deste professor com a utilizacdo de novas tecnologias da
informacao os professores buscam "atualizar-se nos conhecimentos especificos e com
isto, busca melhorar a sua qualificacdo profissional para que possam contribuir com
avancos escolares destes alunos especiais. Os alunos habilitados para o mundo e para
o trabalho estardo contribuindo para sua prépria melhoria de vida enquanto sujeitos."
(RIBEIRO, 2019, p.85).

Esses trabalhos contribuiram bastante para a entender a ultima questao le-
vantada. Apesar de poucos trabalhos, foi possivel observar que a tendéncia era o
desenvolvimento de atividades voltadas para a pratica, algumas associando o aprendi-
zado na escola ao mundo real.

4.7 ANALISANDO OS RESULTADOS

Baseado no que foi visto, a adolescéncia rebelde e conflituosa que o senso
comum enxerga é bem mais emblematica do que se ver, e ndo se reduz apenas a uma
mudanca para a vida adulta.

Para entender como € formada a juventude no Brasil, contribuiram para a
resposta os trabalhos de (DIAS, 2019; BISINOTO; MOREIRA, 2014). A opinido desses
autores convergem afirmando que, além da etapa rebelde e problematica, ha outras
formas de compreender a adolescéncia e a juventude. Assim, a nogao de juventude,
precisa ser pensada como permanente construg¢ao, devendo ser considerada a mul-
tiplicidade dos grupos juvenis, bem como todas as suas varias formas de relacao
com a sociedade, de organizacao e de expressao cultural, econdmica, social e poli-
tica. Reforcando assim essas proposicoes € a importancia de considerar os contextos
sécio-historicos que constituem e circunscrevem a condig¢ao juvenil.

Esses estudos, juntando aos trabalhos de (FRANCISCO; FERNANDES, 2017;
SOUZA:; LACE, 2021; DINIZ, 2017), auxiliaram na percepcao de quem sao os ado-
lescentes infratores e quais os principais motivos que os levam a pratica de atos
infracionais. Dentre os muitos motivadores esses autores destacam: vulnerabilidade
social, evasdo escola, busca de status entre outros.
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A escola na medida é repleta de peculiaridades. E preconizado na lei o papel
central da educagédo em todas as Unidades de internagédo e na aplicagdo de medidas
socioeducativas, como um conjunto de direitos que devem ser observados pelo poder
publico, e garantidos com prioridade absoluta.

Todavia, foi percebido que enquanto deveria ser um direito do adolescente, nao
tem sido tratada com a devida prioridade. Além disto, o entendimento de como é a
visdo dos alunos e professores sobre 0 ambiente a escola nas Unidades de Internacgéo,
foi mostrado pelos estudos de Dias (2019); Bisinoto e Moreira (2014); Santana (2020),
ratificando o carater punitivo e ao mesmo tempo educativo das medidas socioedu-
cativas, imposto nas logicas de coercao (privacdao de liberdade) e de socializacéo
(escolarizacao). Isso reforca as especificidades proprias das unidades de internacao.

Além disso, estudantes e professores precisam de resiliéncia para enfrentar as
determinagdes das unidades de internacdo. Entre elas os paradoxos das “medidas soci-
oeducativas com privacao de liberdade” que é cercado de antagonismos, autoritarismos
e desigualdades sociais.

Apesar das deficiéncia e dificuldades vistas, mais do que importante a educa-
cao na Medida de internacao é fundamental para esses adolescentes. Contudo, carece
de muito trabalho e prioridade e uma visdo mais atenta do Estado.

Sobre o0 ensino dos fundamentos da computacao na socioeducacao foi verifi-
cado um numero reduzido de estudos que desejavam introduzir esse conceitos com
os alunos em cumprimento de MSE de internacao. Além disso, nesses trabalhos foi
possivel observar em alguns projetos, o tempo curto de duracédo e a auséncia de
continuidade. Enquanto o primeiro pode impossibilitar o desenvolvimento de certas
habilidades, pois, algumas vezes podem faltar condicdes para a fundamentacao; a
segunda deixa a desejar, pois o que foi aprendido se perde devido a falta de pratica.

Mesmo assim, essas iniciativas de forma alguma perdem a validade e a im-
portancia, uma vez que cada acdo voltada para este publico contribui para a sua
ressocializacao e pode desperta o interesse para os estudos. Conforme Panciere et
al. “a educacgéao se apresenta como uma importante solugdo no combate ao fenédmeno
da marginalidade. [...] a robética educacional € uma boa opg¢ao para tentar moldar o
comportamento desses jovens e desenvolver as habilidades do Pensamento Computa-
cional.” (PANCIERI et al., 2019, p. 9). Para esse autor, isso pode conduzir esses jovens
a reflexdo e melhor compreensao sobre aplicagdes na pratica do trabalho.

Diante de tais situacdes, é preciso concordar com as recomendacdes de
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autores como Diniz (2017) que, dentre muitas, cita: a importancia de instalacdo de
laboratérios de informética para inclusdo digital nas unidades de internagao; ofertar
atividades complementares no horario oposto as aulas, entre eles aulas de musica,
danca, desenho, pintura e demais expressoes artisticas.

E preciso concordar com Panciere et al. (2019) quando afirma que é raro a
existéncia de estudos sobre o Pensamento Computacional voltados para pessoas em
privacao de liberdade. Fato este que foi comprovado nessa busca por estudos, pois,
conforme ja visto, de todos os resultados retornados, até agora apenas trés trabalhos
que trataram de trabalhos praticos sobre 0 pensamento computacional e dois estudos
trazendo o tema inclusé&o digital.

Contudo, Panciere et al. (2019) reforca que € possivel considerar a criatividade
e o tempo ocioso dos adolescentes no intuito de melhorar o desenvolvimento da
educagao e da ressocializagao desse publico.

Outro exemplo disso € a colocacao de alguns professores ao afirmarem que
as pessoas privadas de liberdade “se sentem estimulados quando sdo desafiados
a executar determinada tarefa, evidenciando uma oportunidade de se trabalhar com
esses alunos a Aprendizagem Baseada em Problemas.” (PANCIERI et al., 2019, p. 267).
Esse autor acrescenta que o uso da robética e do PC, direcionado a educacéo, além de
influenciar no comportamento dos adolescentes que cumprem medidas socioeducativas
em regime de internagcdo, também, pode ajudar no processo de ressocializagao e
preparar para o mercado de trabalho.

Ramos (2020) além de pontuar que € significativo o nimero de adolescentes
em situacao de vulnerabilidade social no pais, ratifica que ha caréncia de projetos de
inclusao e instrucao para este publico. Esse autor desenvolveu, em seu estudo, um
curso introdutério de programacao, voltado para os adolescentes em cumprimento de
medidas socioeducativas ou em situacao de vulnerabilidade social, utilizando metodo-
logias ativas baseadas em problemas. Esse curso trouxe como objetivo “desenvolver
nestes adolescentes a habilidades necessarias a atividade de programacao e, junta-
mente disso, uma nova visdo de mundo moldada pelo desenvolvimento da légica e do
pensamento computacional.” (RAMOS, 2020, p. 115). Na visdo desse autor realizar
atividades buscando a inclusdo desse publico, pode transformar o entendimento desses
adolescentes e direciona-los a uma nova experiéncia.

Na tentativa de envolver os alunos durante os estudos praticos encontrados
fizeram uso de metodologias ativas. No de Ramos (2020) assim como o ministrado
por Panciere et al. (2019) a metodologia utilizada foi a aprendizagem baseada em
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problemas.

E preciso concordar com Ramos, (2020); Diniz (2017) entre outros autores,
ao criticarem a auséncia ou insuficiéncia de cursos profissionalizantes, de ofertas de
estagios e de bolsas de estudos.

O ECA estabelece o periodo maximo de internacao de trés ano. Diniz (2017)
observou na sua pesquisa, em uma Ul feminina no ano de 2015, que a média de
tempo é de dezoito meses, mas ha algumas adolescentes que chegam a passar o
periodo maximo cumprindo a medida socioeducativa. Na visao da pesquisadora, este
€ um tempo longo o suficiente para que o Estado encontre e proporcione formas de
resguardar e promover a vida fora do crime.

Ao final do seu estudo Diniz (2017) escreve varias propostas de atividades
complementares as atividades escolares, entre elas: aulas de musica, danga, desenho,
pintura, além de instalagdo de laboratério de informatica para inclusao digital das
adolescentes e muitas outras.

Depois desta RSL; onde foram encontradas bases para as responder as trés
questdes norteadoras, apesar da percep¢ao de que a Socioeducagdo € um campo
repleto de dificuldades, uma éarea dificil de entender, onde foram encontradas mais
necessidades e menos iniciativa e mais perguntas do que respostas; retoma-se aqui
a questao principal levantada para esta pesquisa: Como desenvolver 0 ensino de
computacao para o publico de adolescentes em conflito com a lei, de regides carentes
do Distrito Federal, com o propoésito de desenvolver a ressocializacdo e a inclusao
social desses jovens?

Como visto a Computacgéo é fundamental para a sociedade contemporanea; o
nivel escolar dos jovens da socioeducacao apresenta defasagem idade-serie, o que
dificulta a evolug&o na aprendizagem escolar e no dominio de novas tecnologias; o
acesso dos adolescentes em cumprimento de MSE de internacéo a ferramental que
possibilite estudar e praticar € restrito ou inexistente.

Varias sao as opg¢des que podem ser utilizadas. No préximo capitulo sera estu-
dado como ativar e desenvolver o raciocinio dos alunos na Uls através do pensamento
computacional e pensamento légico.
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5 METODOLOGIA

Este estudo constitui-se de pesquisa bibliografica, com abordagem qualitativa
e se encaixa na natureza de pesquisa basica e exploratéria. Uma pesquisa bibliografica
busca explicar um problema partindo de referéncias tedricas publicadas, procurando
conhecer e analisar as contribuicées culturais ou cientificas do passado existentes
sobre um determinado assunto, tema ou problema; a abordagem qualitativa busca fazer
uma andlise da realidade através de métodos e técnicas para compreensao detalhada
do objeto de estudo em seu contexto histérico; enquanto uma pesquisa de natureza
basica tem como intencéo principal gerar novos conhecimentos para a evolucéao da
ciéncia; na pesquisa exploratéria o pesquisador busca se familiarizar com o problema
objeto da pesquisa, para assim construir a hipétese e a questdo com maior clareza
(GOMES; GOMES, 2019).

Essa abordagem foi utilizada para entender os fundamentos e a importancia da
Computacéo e, ao mesmo tempo, compreender a base da Socioeducacgéo. E, com isto,
tentar descobrir como utilizar, da melhor forma, esses fundamentos na socioeducacao
de modo a entender como essa ciéncia pode auxiliar os adolescentes em conflito com
a lei no seu desenvolvimento e na construcao de novos projetos de vida.

Somente ao iniciar este estudo foi se percebendo a dimensao e a complexidade
gue compde o contexto da socioeducacao. Tais dimensdes envolvem desde o tamanho
do problema social existente a uma grande quantidade de mecanismos necessarios
para a sua condugao.

Dessa forma foi se entendendo, também, que a questao proposta nao seria
de facil resolucéo se observada por inteiro. Diante dessa visdo a estratégia foi dividir
a questao problema levantada para esta monografia em partes menores, na tentativa
de investigar separadamente cada uma delas, objetivando no decorrer deste estudo
junta-las e por fim alcancar uma resposta para a questao inicial.

Seguindo a estratégia elaborada, o desenvolvimento deste estudo foi dividido
em etapas. Buscando em cada fase relacionar a um ou mais dos objetivos especificos
deste estudo. Os préximos tépicos descrevem como cada fase foi construida.
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5.1 A COMPUTACAO NA SOCIOEDUCACAO ATRAVES
DE UMA RSL

Obedecendo o percursos estabelecido para esta pesquisa, para construir a
fase inicial foi realizada uma RSL, na intengdo de alcancgar o primeiro € o segundo
objetivo especifico, com vista a conhecer quem sao os adolescentes que cumprem
medidas socioeducativas, quais sdo os motivadores que os levam a pratica de atos
infracionais e, também, a opinido desses jovens sobre a escola e sobre a importancia
da Computacéo.

Para isso foram considerados trabalhos em portugués relacionados a socioe-
ducacao, computacédo e a ambos os temas. A descricdo dessa etapa encontra-se no
capitulo 3 - ESTUDO SISTEMATICO.

5.2 INTRODUCAO A COMPUTACAO PARA A EDUCACAO
BASICA ATRAVES DE UM GUIA

Na segunda etapa desta pesquisa utilizando a ferramenta Canva, que oferece
diversos modelos ludicos, foi desenvolvido um recurso pedagogico no formato de guia
intitulado "REPENSAR PARA A VIDA".

Esse nome deve-se ao relacionamento com o contexto, ou seja, um guia que
traz os fundamentos da computacdo que pode ser utilizados na educacgao basica,
oferecidos aos professores da socioeducacéo, para trabalhar o PC com alunos em
cumprimento de MSE de internacao.

Este guia foi desenvolvido com base nos conteudos sobre computacédo en-
contrados nos estudos utilizados para a fundamentacao tedrica desta pesquisa, se
encontra no final deste trabalho no apéndice A, e disponibilizado no link:

https://www.canva.com/design/DAE Y yAX F I/ XuUTHKOT5KbiOWOWY TgZV g/view?
DAE)Y yAX FlIutm.ampaign = designshareutm,,edium = linkutmsource = publishsharelink

5.3 A VISAO DO PROFESSOR DA SOCIOEDUCACAO

De acordo com o que se descobriu durante a elaboragao deste estudo foi
desenvolvido um questionario, no ambiente Google Forms que é voltado para a criagao
de formulérios e pesquisas on-line.
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A intencao com este questionario é aplicar junto a professores da socioeduca-
cao, objetivando captar a opinido desses atores, que estao diariamente em contato com
0s alunos e podem contribuir para mais descobertas e aprendizagem, e ainda entender
a opinido deles sobre a socioeducacéao, o uso dos fundamentos da computagdo nesse
contexto e sobre o material pedagdgico desenvolvido, tentado assim alcangar mais um
dos objetivos.

Neste questionario além de 05 questdes sociodemograficas, contém mais 08
questdes solicitando a opinido dos entrevistados sobre a socioeducacéo, o uso dos
fundamentos da computagédo nesse contextos e a opinidao sobre o guia elaborado para
0s professores.

Junto a este questionario foi disponibilizado o Termo de Consentimento Livre
e Esclarecido (TCLE). Nele, é solicitado que, os voluntarios a responder as questoes,
leiam e aceitem o TCLE caso esteja disposto a prosseguir. O TCLE encontra-se no
apéndice B deste estudo. No apéndice C esta o questionario elaborado. Além disto,
este questionario foi disponibilizado para respostas no link:

https://forms.gle/hsrefrBfv11RHjba7

A intencao inicial é realizar uma validacao prévia deste questionario com
professores da educacao basica, para em seguida aplicar com os professores da
socioeducacéao. Para essa primeira avaliacao o questionario foi divulgado em grupos
de comunicagdo, mas até o momento ndo havia respostas suficientes para avaliagao.



89

6 TRABALHANDO A COMPUTAGCAO ATRAVES DO PC NA SOCIOE-
DUCACAO

Diante dos desafios encontrados neste contexto e enquanto as sugestdes de
Diniz (2017), mostradas no final do capitulo "Resultados e Discussdes", ndao sao efeti-
vadas, principalmente a de instalar laboratério de informdtica nas Uls, outras atividades
aparentemente mais faceis de implementacao poderiam ser realizadas para o desen-
volvimento do Pensamento Computacional dos adolescentes que cumprem medidas
socioeducativas de internacao, haja vista que diversas no¢oes da Computacao podem
ser ensinadas sem 0 manuseio de computadores, ou seja, através da abordagem da
Computacéao desplugada.

6.1 NECESSIDADE DE FORMACAO DOCENTE PARA
USO DO PC EM SALA DE AULA

Varios segmentos da sociedade ja se encontram inseridos na cultura digital.
Contudo, o0 que se observa, na maioria das vezes, € a utilizagdo de ferramentas de
escritorio como editores de textos e planilhas, ou de comunicagéo e entretenimento, ou
seja, fazendo uso limitado das TDICs, sendo que essas tecnologias sdo capazes de
oferecer mais (MEDEIROS, 2022). Para tanto, faz-se necessario compreender essa
concepcgao a respeito dessas tecnologias, buscando entender seu funcionamento, como
utiliza-las em diferentes contextos e situa¢des do cotidiano e, com isso, pode usufruir
dos beneficios propiciados pela cultura digital (Valente, 2016 apud MEDEIROS, 2022).

Para isso, é importante sua aplicacdo dentro da sala de aula, porém existem
complicadores que precisam ser superados, entre eles esta a formagéo do professor,
nessa direcao, pensar na Formacao Docente faz-se necessario reconhecer e valorizar
o saber docente (MEDEIRQOS, 2022). Essa autora cita a Lei 9394/1996 - Diretrizes
e Bases da Educacédo Nacional - trata dos fundamentos da formacéo docente, e
as Diretrizes Curriculares Nacionais, que englobam a formacao inicial e continuada
dos profissionais do magistério. Existe ainda a Resolucdo do Conselho Nacional de
Educacao (CNE) que aponta a insergéo do PC.

Varios paises ja estdo adotando o PC nas escolas e com isso langam materiais
para orientar os docentes, como é o caso dos Estados Unidos e do Canada que,
através do International Society for Technology Education (ISTE), desenvolveram o
Computational Thinking Leaderships Toolkits um guia de como aplicar o PC em sala
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de aula levando em consideracao a formacao dos professores para atuar com o PC
(MEDEIROS, 2022).

Existem acdes semelhantes no Brasil, apesar de mais simples, voltadas para
formacoes iniciais e continuadas dos professores em diversas areas, algumas dire-
cionadas a manipulacao de ferramentas em oficinas, outras em cursos de extensao
que buscam formar docentes professores para atuar com PC nas escolas, além de
“propostas com o intuito de reformular as estruturas curriculares de cursos como a
Licenciatura em Computacao, em algumas Instituicdes de Ensino Superior (IES), com
a insercédo do Pensamento Computacional como componente curricular obrigatério.”
(MEDEIROS, 2022).

Apesar de haver a incerteza do que utilizar para a formagéo desses professores
para atuar com PC em sala de aula, ha disponibilidade de materiais, entre ele guia
tedrico e pratico on-line para auxiliar na inclusdo do PC em sala de aula denominado
PROGRAMAE disponibilizado pela Fundacéo Telefénica/Vivo, e trés de Formacao de
Professores para atuar com PC em sala de aula através do AVAMEC disponibilizado
pelo MEC (MEDEIROS, 2022).

6.2 ATIVANDO O PENSAMENTO COMPUTACIONAL NA
SOCIOEDUCACAO

Os estudo de Brachmann (2017) expbs algumas dificuldades na educacao
brasileira, como a falta de recursos entre outros. Como sugestao para contornar al-
gumas dessas deficiéncias, esse autor defende aplicar a computagao “Desplugada”,
sem o uso de equipamentos eletrénicos, como uma boa opcéo para ampliar o acesso
ao conhecimento dos conceitos da Computacao. Essa abordagem pode ser utilizada
para ensinar o PC a pessoas nao técnicas (VICARI et al., 2018). Esse autor completa
pontuando que, essa metodologia serve como alternativa ou mesmo como necessidade
devido a escassez de recursos em certos ambientes. Conforme ratifica Brackmann
(2017, p. 50):
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Muitos topicos importantes da Computagao podem ser ensinados sem
0 uso de computadores. A abordagem desplugada introduz conceitos
de hardware e software que impulsionam as tecnologias cotidianas a
pessoas nao-técnicas. Em vez de participar de uma aula expositiva, as
atividades desplugadas ocorrem frequentemente através da aprendiza-
gem cinestésical (e.g. movimentar-se, usar cartdes, recortar, dobrar,
colar, desenhar, pintar, resolver enigmas, etc.) e os estudantes trabalham
entre si para aprender conceitos da Computagéo. Trabalhar com objetos
tangiveis do mundo real é um principio central do construcionismo de
Papert (Papert e Harel, 1991) (que se baseia no construtivismo). Assim,
0s principios construtivistas sustentam as estratégias de usar abordagens
mais cinestésicas e ativas no ensino da Computacao em sala de aula.

Souza e Lopes (2018) relatam a boa aceitacao, por parte dos estudantes, da
metodologia de computacao desplugada, por ser uma abordagem ludica, inserida no
ensino de conteldo, podendo ser praticada até em unidades de ensino que nao dispde
de equipamentos.

A légica computacional pode ser comparada como uma nova versao da légica
tradicional de Aristételes, porém um pouco mais robusta (BRACKMANN, 2017). O
Pensamento Computacional € um conjunto de habilidades e atitudes voltado para a
resolugao de problemas especificos nas mais diversas areas e, por isto, importante
para todas as pessoas (BRACKMANN, 2017; SOUZA; LOPES, 2018).

Com base nas colocacdes acima, observando, também, as dificuldades encon-
tradas pelos estudos que realizaram atividades praticas Panciere et. al., (2019); Junior
et al., (2019); Ramos, (2020); lacé et al., (2019); Ribeiro, (2019), como estratégia para
contornar tais barreiras - auséncia de instalacao de laboratério de informatica nas UIS,
quadro de defasagem idade série, varias restricoes impostas pelas regras de segu-
ranca, além de diverso outros no préximo topico sera mostrado o recurso pedagdgico
desenvolvido com a intencéo de disponibilizar para os professores da socioeducacao.

6.3 PRIMEIROS PASSOS NO ENTENDIMENTO DO PC
NA SOCIOEDUCACAO

Esta pesquisa elaborou o guia REPENSAR PARA A VIDA, com sugestdes
para os professores da socieducacao desenvolverem com seus alunos o pensamento
computacional e o raciocinio l6gico através de atividades baseadas na computacao
desplugada.

O material deste guia tem como base o parecer do Conselho Nacional de
Educagcao/Camara de Educacédo Basica CNE/CEB - Normas sobre Computagéo na
Educacao Basica — Complemento a BNCC, que foi aprovado em 17 de fevereiro de 2022.
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Os conteudos sobre os fundamentos da computacao abordados aqui, foram tirados
dos estudos utilizados na composi¢ao do capitulo 2 - Fundamentacéo teorica. Este
guia ficou mais direcionado ao desenvolvimento do PC, uma vez que diversos estudos
defendem os beneficios apontados em desenvolver PC com alunos da educacao
bésica.

Surgindo assim a ideia do titulo deste guia Repensar para a vida, uma vez que
tem a intencdo de alcangar professores da socioeducagéo para o desenvolvimento do
PC com alunos em cumprimento de medida socioeducativa de privacao de liberdade.

Para auxiliar os professores foram sugeridas diversas fontes de materiais.
Seguem abaixo alguns exemplos sugeridos:

http://desplugada.ime.unicamp.br/index.html - € uma colecao de atividades
gratuitas, que trazem conceitos e problemas do mundo da computagéo para o ensino
fundamental sem uso de computador;

https://olimpiada.ic.unicamp.br/ - a SBC e UNICAMP mantém o portal da OBI,
além de informacdes sobre a competicao, possibilita a pratica de atividades voltadas
para o PC. computacional.com.br: fornece colecao de atividades desplugadas sobre
aspectos computacionais, com maior énfase em PC, direcionadas a estudantes mais
jovens, do Ensino Fundamental;

Curriculo de computacao na Educacao Basica: https://curriculo.cieb.net.br/
o Centro para Inovacéo para a Educacgéao Basica (CIEB) sugere a incorporacao da
computacdo na Educacéao Basica, cobrindo o Ensino Fundamental e Ensino Médio.

Essas e outras fontes estao disponiveis facilmente e sdo uso gratuito para utili-
zagao na educacéao basica. Com elas o professor pode acessar cursos para formacao
e aprimoramento proprio e desenvolver materiais para uso com seus alunos de forma
desplugada.

Muito embora esta proposta tenha sido pensada para os professores da so-
cioeducacao, que tenham interesse em utilizar esses fundamentos como auxilio ao
ensino/aprendizagem de quaisquer conteldos, em especial para 0s que ministram
aulas nas unidades de internacao, permite ampla utilizac&o por docentes das demais
escolas. O guia completo foi disponibilizado em formato pdf junto com o questionario
no google forms e encontra-se no (APENDICE A).
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Esta monografia teve como objetivo geral investigar a educagdo em computacao
na perspectiva da socioeducacao e no contexto de adolescentes em conflito com a lei
em cumprimento de medidas socioeducativas de privagao de liberdade.

Entre as dificuldades encontradas durante a elaboragdo desta RSL, podem ser
destacadas a auséncia de estudos relativos a Computacao relacionada a socioeduca-
cao e a dificuldade de encontrar dados recentes e confiaveis sobre os adolescentes
em cumprimento de MSE. A primeira foi ratificada por Panciere et al (2019) afirmando
que sao raros estudo neste contexto, também por lacé et al. (2019) ao comentar a
auséncia de estudos na area de educacao, enquanto a segunda Arruda (2020) descreve
a dificuldade dele na obtencao dos dados sobre a socioeducacao.

A revisdo da literatura ratificou que a socioeducagéo € um campo muito vasto,
repleto de desafios e ao mesmo tempo dificil de ser compreendido. Nessa seara
ao mesmo tempo em que existe a necessidade de muitas agdes, que nao podem
ser tratadas isoladamente, sdo poucas as iniciativas voltadas para a populacéo de
adolescentes em conflito com a lei.

Com base no que foi estudado, trabalhar com adolescentes que cumprem MSE
de internacéo € um desafio diario. Quanto a préatica educacional nas Uls néo é diferente,
ao contrario de apoio aos docentes, levantou-se que ha intervencdes e determinacoes.

Trabalhando os fundamentos da computacao, poucas foram as Uls encontradas
além de alguns grupos de extensao universitaria que levaram tais contetudos aos alunos.
Apesar de poucas acgdes, foi possivel constatar nesta pesquisa que até mesmo inter-
vencoes breves, como as encontradas desenvolvendo os conceitos de Computacao
no contexto da Socioeducacédo, quando bem elaboradas e fazendo uso das meto-
dologias adequadas, podem proporcionar efeitos relevantes para seus participantes,
principalmente para os adolescentes das Uls.

Com os resultados encontrados através da RSL realizada foi possivel alcangar
0s objetivos, uma vez que foi realizado o levantamento do perfil dos adolescentes que
cumprem medidas socioeducativas, e dos motivadores que os levam a pratica de atos
infracionais e foi possivel captar através dos estudos a opiniao desse publico sobre a
escola e a computacao; foi elaborado o guia pedagdgico Repensar para a vida, voltado
para professores da socioeducagdo com orientagcbes especificas de educagcdo em
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computacéo; ficou em fase de validagao o questionario produzido para ser aplicado
junto aos professores da socioeducagéao, no intuito de entender a concepg¢ao deles
sobre a socioeducacgao, a computacéo e sobre o guia.

Quanto a hipétese levantada por esta pesquisa, com base nos estudos, ficou
constatado que a computacao proporciona elementos favoraveis para o desenvolvi-
mento do raciocinio na resolugéo de problemas e das relagbes interpessoais dos alunos
da educacao basica. Contudo o ensinamento dos fundamentos dessa disciplina nao
esta chegando ao alunos da socioeducacao que estao cumprindo MSE de internacgéo.
E quando chega, ndo esta sendo trabalhada com os adolescentes nas Uls da forma
mais adequada.

Diante de tais situacoes é perceptivel que houve muitas conquistas, princi-
palmente apds o pacto social de 1988, ainda que "em termos das praticas sociais
ainda existe um abismo para proporcionar as criangas e adolescentes os direitos
contemplados em lei." (SOUZA; LACE, 2021, p. 169).

Isto abre inUmeras possibilidades para novos estudos, entre eles € muito
importante o desenvolvimento de pesquisas sobre: Politicas publicas para diminuir a
vulnerabilidade social e com isto reduzir a entrada de outros adolescentes em situacao
de conflito com a lei; Estudo sobre novas possibilidades que podem ser oferecidas
aos jovens depois do cumprimento da medida socioeducativa de internacao; Estudos
para prevencao do inicio de pratica infracional por adolescentes, principalmente os de
classes sociais mais vulneraveis; Trabalhos que chamem a ateng¢ao das autoridades
para o correto cumprimento das leis, uma vez que ha forte percepcao de descaso com
os adolescentes em conflito com a lei; Nao pode faltar, ainda, estudos voltados para
esclarecer a sociedade de que esse problema existe, que a sociedade tem participacao
nisso, que nao pode ser lembrado sé quando € manchete na midia, e precisa de
atuacao ativa e positiva em busca de solugdes.

Espera-se que a inciativa desta pesquisa sirva de incentivo para novos estudos
e praticas de ensino sobre a Computacao no Brasil. Principalmente estudos voltados
para as criangas e adolescentes em conflito com a lei ou em situac¢édo de vulnerabilidade
social, mas também estudos relacionados a todos os niveis da educacao basica.
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Sobre o guia

O material deste guia tem como base o parecer do
Conselho  Nacional de Educagdo/Camara de
Educagdo Bdasica CNE/CEB - Normas sobre
Computagdo na Educagdo Bésica - Complemento a
BNCC, que foi aprovado em 17 de fevereiro de 2022.

Muito embora esta proposta tenha sido pensada
para os professores da socioeducagdo, que tenham
interesse em utilizar esses fundamentos com auxilio
ao ensino/ aprendizagem de quaisquer conteldos,
em especial para os que ministram aulas nas
unidades de internagdo, permite ampla utilizagdo por
docentes das demais escolas.

Apresentacao

Este guia é parte integrante do Trabalho de
Conclusdo de Curso intitulado O ENSINO DE
COMPUTAGAO NA SOCIOEDUCAGAO: Repensar a
vida, do curso de Computagdo - Licenciatura da
Universidade de Brasilia.

A pesquisa realizou um levantamento do ensino dos
fundamentos da computagdo na socioeducagdo, além
do perfil dos adolescentes em conflito com a lei,
visando  principalmente  entender como  esses
fundamentos sdo trabalhados com os adolescentes em
cumprimento de MSE de privacdo de liberdade.

Foi encontrado um ambiente educacional desafiador
para alunos e professores; elevada defasem idade
serie, além de poucas oportunidades para a
aprendizagem da computag&o.

Surgindo assim a ideia do titulo deste guia Repensar
para a vida, uma vez que tem a intengdo de alcangar
professores da socioeducagdo para o desenvolvimento
do Pensamento Computacional (PC) com alunos em
cumprimento de medida socioeducativa de privagdo de
liberdade.




Primeiros desafios

No contexto do ensino de computagdo hd, as vezes,
o entendimento de que tais conceitos sé podem ser
praticados com a utilizagdo de equipamentos
computacionais, através da operagdo de alguns
programas e utilitarios, do contrario ndo ha motivos
para tais ensinamentos. Isso é um mito que precisa
ser quebrado de vez, por todas as pessoas,
principalmente na educag&o.

Além disso, a realidade na educacdo nacional
apresenta diversas fragilidades, que envolvem
recursos financeiros e muitas outras. Diante disto, foi
pensada a construgdo deste guia para auxiliar
professores, das diversas &reas do conhecimento, no
entendimento dos conceitos de computagdo, para
que dessa forma possam elabora atividades e
oferecer aos alunos, tanto nas suas aulas como para
prética no contraturno do horério escolar.

Abordagem

Este recurso educacional apresenta os fundamentos da
computagdo, através da abordagem “desplugada” - técnica para
desenvolver as habilidades computacionais, sem o uso de
computadores. Traz algumas estratégias e materiais que podem
ser utilizados para a introdugdo dos seus conceitos, para alunos
do ensino fundamental, em ambientes que ndo dispbe de
equipamentos computacionais.

Em especial os conceitos do Pensamento
Computacional (PC) que para muitos autores, entre
eles (Wing, 2006; Brackmann, 2017), é uma
capacidade criativa e estratégica que as pessoas,
fazendo uso dos fundamentos da computagdo,
utilizam na resolugdo de problemas.




A Computacao no dias atuais

A populagdo presencia a Era da Informagdo e do Conhecimento, na qual a
informagdes se tornou um bem muito valioso. Ndo sendo possivel negar
que a Revolugdo Digital gerou uma transformagdo na sociedade. Para o
desenvolvimento adequado das habilidades e o uso correto da tecnologia
digital torna-se indispensdvel que cada pessoa compreenda o
funcionamento do “mundo digital” da mesma forma que se tem
entendimento do “mundo real” através das ciéncias da natureza e das
ciéncias humanas. E importante que se compreenda o que é informagao,
qual a sua importancia, porque se quer armazend-la, como se pode fazer
isso, porque se deve proteger a informagdo, bem como as formas de
transmitir e distribuir a informagao, compreendendo também as questdes
éticas e impactos sociais e econémicos relacionados ao tratamento da
informacg&o.

A Ciéncia da Computagdo investiga processos de informagéo,
desenvolvendo linguagens e técnicas para descrever processos,
informagdo e também métodos de resolugdo e analise de problemas.
Diante disto, novos equipamentos foram sendo desenvolvidos e
aperfeigoados, para armazenamento e tratamento de informagdes.
Esse aprimoramento como também a sua disseminagdo, ao longo
dos Ultimos anos, modificou profundamente o mundo sob vérios
aspectos: econdémico, cientifico, tecnolégico, social e cultural. Para
resolugdo de problemas em todas as dreas ou para compreender
melhor o planeta em que vivemos, torna-se necessario o domfnio
dos fundamentos da Computagdo por todos cidaddos do século XXI.

Computacio na Educacio Basica

O ensino de computacdo desde os primeiros anos da educagdo basica
contribui na preparagdo dos estudantes, proporcionado a eles:
compreensdo plena do mundo amplamente conectado; desenvolver a
capacidade de aprendizagem e resolugdo de problemas e apoio ao
aprendizado das demais disciplinas.

Neste contexto a Computagdo estd contribuindo para que o aluno
desenvolva as 10 competéncias gerais da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) que sdo: Conhecimento; Pensamento cientifico
criativo e critico; Repertério cultural; Comunicagdo; Cultura digital;
Trabalho e Projeto de Vida; Argumentagdo; Auto conhecimento e
Autocuidado; Empatia e cooperagéo e Responsabilidade e cidadania.




Computacio na Educacio Basica
(cont.)

A Sociedade Brasileiro da Computagdo (SBC) traz no seu documento
“Diretrizes de Ensino de Computagdo na Educagdo Bésica” sugestdes com
um conjunto de habilidades computacionais. A figura 1 ajuda a entender
como a SBC dividiu a &rea em 3 eixos tematicos a serem desenvolvidas na
Educagdo Bésica.

A Sociedade Brasileiro da Computagdo (SBC) traz no seu documento
“Diretrizes de Ensino de Computagdo na Educagdo Bésica” sugestdes com
um conjunto de habilidades computacionais.

Afigura 1 a seguir ajuda a entender como a SBC dividiu a 4rea em 3 eixos
tematicos a serem desenvolvidas na Educagdo Basica.

Fonte: Perecer CNE/CEB (2022)

Pensamento Compulacional
Faz referéncia a capacidade de compreender, definir, modelar, comparar,
solucionar, automatizar e analisar problemas (e solugdes) de forma
metddica e sistematica, através da construgdo de algoritmos.

Cultura Digital

Pode ser entendido como um letramento em tecnologias digitais,
representa as relagdes interdisciplinares da Computagdo com outras areas
do conhecimento, buscando promover a fluéncia no uso do conhecimento
computacional para expressdo de solugdes e manifestagdes culturais de
forma contextualizada e critica.

Sua importancia estd em propiciar a comunicagdo e expressdo do Mundo
Digital. Sd0 componentes dessa cultura: andlise dos novos padrdes de
comportamento e novos questionamentos morais e éticos na sociedade
que foram originados em virtude do Mundo Digital.

Mundo Digital

A importancia deste eixo estd em possibilitar a apropriagdo dos
acontecimentos no mundo, seja ele virtual ou real, desta forma o
estudante pode atuar ativamente e além de compreender pode ainda
expor suas criticas quanto as tendéncias. Este eixo divide se em 3 pilares
principais: a codificagdo que representa os diversos tipos de informagdo;
o processamento dos dados codificados, proporciona agilidade para
desempenhar varios processos e a capacidade de distribuicdo de
informag&o que é primordial para no impacto do mundo digital.



Entendendo um pouco mais o
Pensamento Computacional

O PC esta sedimentado na capacidade dos processos computacionais, de
humano e/ou mdquina. Torna-se primordial a insergdo do PC no
cotidiano, principalmente na escrita, leitura e aritmética. De forma que
possibilite as pessoas converterem problemas supostamente dificeis em
outros com solugBes mais vidveis, seja por redugdo, incorporagdo,
transformagao ou simulagao.

Entre varios beneficios apontados para o desenvolvimento do PC,
destacam-se:

Empregabilidade; Compreensdo do mundo; Transversalidade em diversas
areas; Alfabetizacdo Digital e Produtividade.

A figura abaixo mostra os quatro pilares que o PC se sustenta para

alcangar o seu principal objetivo: a resolucdo de problemas.

Pensamento
Computacional

[1]

Rec. de
Algoritmos

Entendendo um pouco mais o
Pensamento Computacional (cont.)

Decomposigdo: dividir um problema em partes menores. Quando um
problema que ndo estd decomposto, a solugdo é mais dificil de ser
encontrada. J& é mais facil de entender e resolver quando hd a
possibilidade de avaliar as partes de uma problema individualmente;

Reconhecimento de Padrées: a decomposicdo de um problemas em
partes menores possibilita, em muitas das vezes, identificar similaridade e
padrdes entre os subproblemas. Isto quer dizer que um padrdo pode ser
reutilizado ou adaptado em outros problemas, propiciando que encontrar
solugBes de forma mais eficiente.

Abstracdo: a esséncia da abstragdo estd em ocultar os elementos
desnecessarios, para assim concentrar nos mais relevantes na resolugao
de um problema.

Algoritmos: pode ser entendido como um conjunto de regras ou passos
ordenados direcionados a resolugdo de um certos problemas.




Desplugando através do Pensamento
Computacional

E preciso concordar que "a presenca da tecnologia nas escolas nem
sempre é uma realidade, principalmente quando estamos tratando das
escolas publicas." (GAMA, 2020, p.13). Esse autor reforga que em plena
era da sociedade conectada, faz-se necessério desenvolver atividades que
trabalhe o Pensamento Computacional mesmo com as limitagdes
existentes em todo o pafs. Diante das diversas dificuldades, como a falta
de recursos tecnoldgicos para os alunos e professores, outros tantos
empecilhos na educagdo bésica, Gama questiona: "Como é possivel
desenvolver o pensamento computacional perante essa realidade?" (2020,
D, 13).

Para Bell et. al. (2011 apud Lopes 2018, p. 3) "a utilizagdo da metodologia
de computagdo desplugada para adaptacdo no ensino de contetdo tem
sido relatada como uma metodologia com bastante aceitacdo por parte
dos alunos, por ser uma estratégia lidica se caracterizando como um
método de ensino de computagdo sem o uso do computador

Para Gama (2020) os jogos de tabuleiro aumentam competéncias
psicomotoras e cognitivas necessdrias para o entendimento de tecnologias
que estdo ndo estdo a disposicdo dos alunos no momento. Um dos
exemplos encontrados relacionados a adolescentes em cumprimento em
cumprimento de MSE, foi o Projeto Xadrez que consta no Projeto Polico-
Pedagégico (PPP) da Unidade de Internacdo de Brazlandia - UIBRA. Esta é
uma agdo interdisciplinar que envolve os alunos atendidos nesta unidade.
Tem como objetivo trabalhar as regras e o raciocinio légico necessarios no
desenvolvimento do xadrez. O projeto justificativa que essa pratica
desenvolve com os adolescentes o raciocinio Iégico e a concentragdo, além
de proporcionar a oportunidade de desenvolver um jogo sauddvel que
pode ser praticado nos tempos livres (UIBRA, 2021).

Outra pratica muito difundida para os escolas publicas sdo as Olimpfadas
Brasileiras de Informética (OBI). Lopes (2018) mostra a OBI como uma das
inciativas nacionais para estimular o desenvolvimento do raciocinio l6gico
e do pensamento computacional. Essa competicdo estd dividida em duas
modalidades conforme a seguir (UNICAMP, 2021):

* Modalidade Iniciagdo: aqui os alunos tém o desafio de resolver
problemas de légica e problemas de raciocinio computacional, sem a
utilizagdo de computador, somente com o uso de lapis e papel.
O objetivo desta modalidade "é despertar o gosto por programacao de
computadores e detectar talentos potenciais para raciocinio
computacional e programacao" (UNICAMP, 2021, n.p).

Modalidade Programacdo: aqui é exigido conhecimento em
programagdo; é necessario o provisionamento de um computador por
participante, na ocasido da prova.



Fontes de maleriais para uso na
educacio basica

http://desplugada.ime.unicamp.br/index.html - é uma colecdo de
atividades gratuitas, que trazem conceitos e problemas do mundo da
computagdo para o ensino fundamental sem uso de computador;
https://olimpiada.ic.unicamp.br/ - a SBC e UNICAMP mantém o portal
da OB, além de informages sobre a competicdo, possibilita a pratica
de atividades voltadas para o PC.

computacional.com.br: fornece cole¢do de atividades desplugadas
sobre aspectos computacionais, com maior énfase em PC,
direcionadas a estudantes mais jovens, do Ensino Fundamental;
Curriculo de computagdo na Educagdo Basica:
https://curriculo.cieb.netbr/ o Centro para Inovagdo para a Educagdo
Bésica (CIEB) sugere a incorporagdo da computagdo na Educagdo
Bésica, cobrindo o Ensino Fundamental e Ensino Médio;

Novo CSunplugged: https://www.csunplugged.org/en/at-home/
projeto remodelado e ampliado, traz novas atividades relacionadas a
computagdo desplugada;

LITE: o Laboratério de Inovagdo Tecnoldgica na Educagao, da UNIVALI
http://lite.acad.univali.br/pt/ desenvolve muitos projetos relacionados
a0 ensino e aprendizagem de computagdo na educagdo basica;
Pensamento Computacional no Livro Aberto:
https://umlivroaberto.org/producao/pensamento-computacional/ boa
parte das atividades do médulo sobre o PC nesse livro pode ser
resolvida de forma desplugada;

https://avamec.mec.gov.br/#/ - este portal oferece varios cursos, entre
eles trés voltados ao desenvolvimento do PC na educagdo basica.

Exemplo pratico 1

Do portal OB, disponibilizado pela UNICAMP, foi separada esta questdo
como exemplo. Para a resolugdo foram seguidas as dicas do livro Martins
(2011).

Pizza para os campedes

Questio 1. O time de futsal da escola, formado por Addo, Beto, Caio, Deco e Edu, foi campedo no Torneio da
Cidade e o técnico levou os jogadores para comemorar numa pizzaria. Os cinco jogadores sentam-se a0
redor de uma mesa redonda, que acomoda exatamente cinco pessoas. Addo e Edu sentam-se um ao lado do
outro. Beto e Caio nio se sentam um ao lado do outro. Os dois jogadores sentados ao lado de Beto sio:

O Adiao e Deco

O Adio e Caio

O Caioe Edu

O Caio e Deco

O AdioeEdu

Segundo Martins (2011), algumas questdes de Iégica fazem uso de uma
estrutura linear, com as extremidades unidas, formando, assim, uma
estrutura circular. As varidveis estdo dispostas ao longo dessa estrutura,
cumprindo regras relacionando-se com outras. A figura acima mostra um
exemplo desse tipo de questdo.

Aimagem abaixo traz uma sugestdo de resolugdo.

AeE ‘Iadoalado

B/C ‘néo sentam-se lado a lado

As possibilidades seguintes, de acordo com a questdo levantada,
sdo:

AeEeBeDeC
EeAeBeDeC
Tendo assim a opgdo "Addo e Deco" como resposta da questdo




Exemplo pratico 2

Material necessario: uma folha de papel com diversas situagoes cotidianas
no formato de diagramas ou lista de instruges necessarias para concluir
uma atividade.

Objetivo: exercitar os pilares de abstragdo, decomposigdo e algoritmos
através do reconhecimento de equivocos na composicdo dos diagramas e
relagdo de agbes.

Instrugdes: Entregar uma
folha para cada estudante;
discutir  cada um dos
exemplos, tentando
encontrar o problema em
cada situagdo; tentar
executar cada um dos
exemplos até que todos os
algoritmos estejam ?E::‘:‘E":’E’:ﬁ_..,..w
corrigidos.

Fonte:
https://www.computacional.
com.br/#atividades

Consideracoes finais

A intengdo com este guia é alcangar os professores da socioeducagéo e aprender
com eles um pouco sobre os fundamentos da computagao e como utiliza-lo com os
alunos em cumprimento de medidas socioeducativas de privagao de liberdade

Uma vez que a pesquisa revelou que hd poucas agbes voltadas para esse publico, e
existem menos ainda quando se trata de trabalhos sobre a computag&o.

Aproveito esta oportunidade para solicitar a participagdo voluntaria e anénima do
leitor - professor ou ndo - respondendo o questiondrio no link:
https://forms.gle/rPvgF4cqpk3g7QXG6 sobre a socioeducagdo, os adolescentes em
conflito com a lei, o uso dos fundamentos da computagdo na socioeducagdo e
sobre este guia.
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APENDICE B — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E
ESCLARECIDO (TCLE)

Este € um convite para participacdo como voluntario(a) e anénimo, em uma
pesquisa cientifica. Caso ndo seja do seu interesse, ndo ha problema algum. Vocé tem
todo o direito de nao optar por participar do estudo, basta fechar esta pagina ou marcar
NAO DESEJO PARTICIPAR, no final deste termo. Para confirmar sua participacdo vocé
precisara ler todo este documento e depois selecionar a opgao correspondente no final
dele. Este documento se chama TCLE (Termo de Consentimento livre e esclarecido).
Nele estédo contidas as principais informagdes sobre o estudo, objetivos, metodologias,
dentre outras informacoes. Este TCLE se refere ao projeto de pesquisa “O ENSINO
DE COMPUTACAO NA SOCIOEDUCAGAO: Repensar para a vida”, cujo objetivo
€ “Investigar a importancia de trabalhar os fundamentos da Computagdo com os
adolescentes em conflito com a lei e em cumprimento de medidas socioeducativas de
privacao de liberdade”. A pesquisa sera realizada por meio de um questionario online,
constituido por 10 perguntas. Estima-se que vocé precisara de aproximadamente 5 a
10 minutos para responder o questionario. Observe que a precisao de suas respostas
€ determinante para a qualidade da pesquisa. O questionario estara disponivel para
ser respondido entre os dias 03/05 e 05/05 de 2022. Vocé nao serd remunerado, visto
gue sua participacao nesta pesquisa € de carater voluntario. Caso decida desistir da
pesquisa vocé podera interromper o questionario e sair do estudo a qualquer momento,
sem nenhuma restricdo ou punicdo. Para contatar o pesquisador da pesquisa, vocé
podera encaminhar um e-mail, ligar ou mandar mensagem pelo WhatsApp para ele a
qualquer momento: Nome: Miguel de Sousa Santos, celular: 61 999895007 e e-mail:
santosmiguels@hotmail.com

B.1 CONSENTIMENTO DE PARTICIPACAO

Eu, concordo em participar voluntariamente do presente estudo como partici-
pante. O pesquisador me informou sobre tudo 0 que vai acontecer na pesquisa, 0 que
terei que fazer. O pesquisador me garantiu que eu poderei sair da pesquisa a qualquer
momento, sem dar nenhuma explicacao, e que esta decisdo nao me trar4 nenhum tipo
de penalidade.

() ACEITO PARTICIPAR

() NAO DESEJO PARTICIPAR



APENDICE C - QUESTIONARIO AVALIATIVO DO GUIA REPENSAR
PARA A VIDA

Este questionario tem a intencado de captar a opinidao do professores da so-
cioeducacao. Eles estao diariamente em contato com os alunos e podem contribuir
para mais descobertas e aprendizagem, ainda entender a opinido deles sobre a socioe-
ducacéo, o uso dos fundamentos da computacédo nesse contexto e sobre o material
pedagdgico desenvolvido, o guia REPENSAR PARA A VIDA.

Nele é solicitado a participacdo voluntaria respondendo as questdes, esta
acessiveis pelo link:

https://forms.gle/hsrefrBfv11RHjba7

Neste questionario além de cinco questdes sociodemograficas, foram criadas
mais oito questdes pedindo a opinido dos entrevistados sobre a socioeducacao, 0 uso
dos fundamentos da computacéo na socioeducacao e a opinido sobre o guia elaborado
para os professores da socioeducacao.

C.1 QUESTOES PROPOSTAS



Questionario sobre a importancia de desenvolver
os fundamentos da computacao na
socioeducacao.

Este formulario deseja levantar opinido de professores sobre o uso dos fundamentos da computagdo na
socioeducacdo e ao mesmo tempo solicitar a avaliagdo do guia REPENSAR PARA A VIDA acessivel pelo link:
https:/fwww.canva.com/design/DAE_gYyAXFI/XuUTHKO75Kbi9WOWY TgZVa/view?
utm_content=DAE_g¥yAXFI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink

Par favor, leia o termao de consentimento a seguir & margue sua opgao.

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDD (TCLE)

Este € um convite para participacdo como voluntario(a) e andnimo, em
uma pesquisa cientifica. Caso ndo seja do seu interesse, ndo ha problema
algum. Vocé tem todo o direito de ndo optar por participar do estudo, basta
fechar esta paginz ou marcar “MAO DESEJO PARTICIPAR, no inicio do
questionano.

Para confirmar sua participacdo vocd precisard ler todo este documento
e depois selecionar a opcdo correspondente “ACEITO PARTICIPAR™ para
iniciar a responder o questionario

Este documento se chama TCLE (Termo de Consentimento Ivre e
esclarecido). Mele estdo contidas as principais informactes sobre o estudo,
abjetivos, metodologias, dentre outras informacdes.

Este TCLE se refere a pesquisa académica "O EMNSINOG DE
COMPUTACAO NA SOCIOEDUCACAD. Repensar para a vida™, cujo objelivo &
“Investigar a importancia de trabalhar os fundamentos da Computacdo com os
adolescentes em confito com a lel & em cumprimento de medidas
sociceducativas de privacdo de liberdade”

A pesguisa sera realizada por meio de um questionario onling,
constituido por 10 perguntas. Estima-se que vocé precisara de
aproximagamente 5 a 10 minutos para responder o questiondrio.

Observe que a precisdo de suas respostas &€ determinante para a
qualidade da pesquisa.

O questiondrio estard disponivel para ser respondido entre os dias 03/05
& 05/05 de 2022

Wocé ndo sera remunerado, visto que sua participacdo nesta pesquisa &
de carater voluntirio. Caso decida desistir da pesquisa vocé poderd
interromper o guestiondrio & sair do estudo a qualguer momento, sem nenhuma
restricio ou punicio]

Para contatar o pesquisador da pesquisa, vocé poderd encaminhar um
e-mail, ligar ou mandar mensagem pelo WhatsApp para ele a qualquer
momento:

Mome: Miguel de Sousa Santos, celular 61 999895007 e e-mai:
santosmiguels@holmail com

CONSENTIMENTG DE PARTICIPAGAO

Eu, concordo em participar voluntariamente do presente estude como
participante. © pesquisador me informou sobre udo o gue vai acontecer na
pesquisa, o que terei que fazer. O pesquisador me garantiu que eu poderei sair
da pesquisa a qualquer momento, sem dar nenhuma explicacio, € que esta
decisdo ndo me trard nenhum tipo de penalidade.

ACEITO PARTICIPAR

NAQ DESEJO PARTICIPAR

Qual é a sua idade?

Texto de resposta curta

Sexo:

Masculino

Femenino



Qual a area da sua formacao académica?

Texto de resposta curta

Hé quantos anos leciona?

Tas5anos

5a 10 anos

Mais de 10 anos

Qual o nivel escolar de atuagao?

Educagdo Infantil;

Ensing Fundamental I}

Ensino Fundamental II;

Ensino Médio;

Outra opgEo...

Qual o seu nivel de conhecimento sobre os fundamentos da computacio antes de ter contato com
este guia? Sendo 1 pouco conhecimento e 5 muito conhecimento a respeito.

Qual o seu nivel de conhecimento sobre os fundamentos da computacao apos o uso deste guia?
Sendo 1 pouco conhecimento e 5 muito conhecimento a respeito.

Margue a nivel de dificuldade de entender os conteudos expostos no guia. Sendo 1 pouco dificil e 5
muito dificil.

Assinale o quanto vocé tem interesse de utilizar os conteldos sobre o Pensamento Computacional
nas suas aulas. Sendo 1 usaria muito pouco e 5 usaria muito.




Assinale o quanto vocé tem interesse de utilizar os conteudos sobre o Pensamento Computacional
nas suas aulas. Sendo 1usaria muito pouco e 5 usaria muito.

Em sua opiniao. os conteudos da computacao podem ser usados nas aulas:
Apenas em aulas de computagdo.

Nas demais disciplinas.

Em sua opiniao, margue a relevancia da tematica Pensamento Computacional para o
desenvolvimento com os alunos da socioeducago. Sendo 1 nenhuma relevancia e 5 muito relevante.

Deixe seus comentarios sobre o guia REPENSAR PARA A VIDA, tais com sugestdes, criticas, opinides

eetc.

Texto de resposta longa

Contribua com opinides, sugestoes ou criticas sobre a socioeducacao.

Texto de resposta longa




	Dedicatória
	LISTA DE FIGURAS
	LISTA DE TABELAS
	LISTA DE QUADROS
	LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS
	INTRODUÇÃO
	Questão Problema, Hipótese e Justificativa
	Objetivo Geral
	Objetivos Específicos
	Estrutura da monografia

	FUNDAMENTAÇÃO TEÓRICA
	A Desigualdade Social e a Violência Juvenil no Brasil
	A Socioeducação desde a Constituição Cidadã
	Alfabetização, Letramento, Inclusão e Exclusão Digital
	Das origens às atuais Diretrizes da Computação
	Desplugando através do Pensamento Computacional
	Metodologias Ativas

	ESTUDO SISTEMÁTICO
	Procurando na literatura
	Questões sobre a Adolescência na Socioeducação
	Um assunto que nem todos querem falar
	Seleção dos Estudos

	RESULTADOS E DISCUSSÕES
	Uma adolescência esquecida
	As diversas faces da adolescência
	Adolescente, Violência e a prática de Atos Infracionais
	A Escola na Medida de Internação
	Visão da Socioeducação do Distrito Federal
	A Computação na Socioeducação
	Analisando os Resultados

	METODOLOGIA
	A computação na socioeducação através de uma RSL
	Introdução a computação para a Educação Básica através de um guia
	A visão do Professor da socioeducação

	TRABALHANDO A COMPUTAÇÃO ATRAVÉS DO PC NA SOCIOEDUCAÇÃO
	Necessidade de formação docente para uso do PC em sala de aula
	Ativando o Pensamento Computacional na Socioeducação
	Primeiros passos no entendimento do PC na Socioeducação

	CONSIDERAÇÕES FINAIS
	REFERÊNCIAS
	GUIA DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL: REPENSAR PARA A VIDA
	TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)
	CONSENTIMENTO DE PARTICIPAÇÃO

	Questionário avaliativo do Guia REPENSAR PARA A VIDA
	Questões propostas


