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RESUMO

Este trabalho apresenta consideracfes gerais sobre o elemento ludico como aspecto
importante da cultura, e da propria filosofia, para abordar a proposta de filosofia para
criangas como possibilidade educacional e atividade escolar formativa por meio de
materiais e metodologia pertinentes a Educacao Basica.

Palavras-chave: Filosofia. Ludicidade. Filosofia para e com Criangas. Educacéao.



AGRADECIMENTOS

Dedico ao meu filho Heitor que com sua dogura e coragem desbrava um mundo cheio
de descobertas repleto de novidades a uma crianca que vive sua primeira infancia.
Por vezes pde em duvida minhas convic¢des e me leva a questionar quem de fato
desejo ser, de modo que, ensina-lo pode ser minha maior missdo nesta vida. Lembro
de suas primeiras descobertas ainda tdo pequeno, como quando se deu conta que
tinha um pé e que ao seu comando este membro poderia se mexer.

Neste momento materno téo aflorado, dedico também ao Arthur que se forma em meu
ventre, a quem também deverei guiar no lindo processo do descobrir e pensar. De
forma ladica, brincardo enquanto pensam e assim aprenderdo a pensar de forma
autonoma.

Dedico ao meu esposo por todo carinho e parceria, por se fazer presente e atento as
necessidades da familia deixando minha jornada mais leve, e por todas as palavras
de incentivo, mesmo, e principalmente, quando pensei que nao seria possivel cumprir
todos os requisitos.

Dedico aos meus pais que desde a minha infancia provocaram em mim o desejo por
buscar o conhecimento. Ao meu irmao Gabriel por estar ao meu lado em todos os
momentos, mesmo 0s mais sombrios e ao meu irmao André por transmitir tanta dogura
e otimismo.

Dedico ainda aos futuros estudantes a quem terei a honra de transmitir aquilo que
aprendi em minha jornada de formacdo docente, e com quem também aprenderei
aquilo que ainda néo sei.

Sem esquecer-me, dedico aos mestres que me acompanharam durante todo o meu
processo de formacao, em especial aos que me acompanharam em minha formacgao
superior, como fontes de conhecimento direcionaram-me em cada aula e sempre
foram fontes de inspiracéo. A minha orientadora, Ana Miriam Wuensch, que com sua
dedicacédo, paciéncia e carinho me conduziu a construcao deste trabalho e desde o
inicio se mostrou luz em meu caminho.

Por fim, a crianca que um dia fui.

A todos minha eterna gratid&o.
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carinho, e a experiéncia de também se ter dado ao pensar.”

Clarice Lispector
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INTRODUCAO

Em que medida as experiéncias vivenciadas em uma brincadeira podem tornar-
se saberes filoséficos? Brincadeiras podem ser consideradas praticas filoséficas
principiantes? Quando podemos comparar 0s questionamentos de uma crianga ao
indagar filoséfico? E em que proporcao tais questionamentos podem ser estimulados,
ou oportunizados no ambiente familiar e na escola, tornando-se autdnomos, em uma
descoberta, apenas estimulada pelos docentes?

A partir destas questdes, o trabalho a seguir busca compreender o papel do
docente durante o processo de desenvolvimento do pensamento autbnomo da crianca
em idade de educacao infantil e apontar abordagens especificas para este feito,
utilizando-se daquilo que €é proprio ao cotidiano infantil.

Para tanto, escrevemos o capitulo 1 “JOGOS FILOSOFICOS: AS ORIGENS
DA LUDICIDADE NA FILOSOFIA” para compreender melhor a relacdo entre a
atividade filoséfica e o espirito ludico que a anima (por mais sérias que sejam as teses
filoséficas), onde apresentamos algumas ideias de Johan Huizinga, fildsofo holandés,
como base para considerar uma proposta educacional de filosofia na Educacao
Basica que emprega o elemento lidico como aspecto proprio da filosofia e
possibilitador do ensino de filosofia e incentivador da prética filosofica. Demonstramos
que o elemento ladico esta presente na filosofia desde os filésofos pré-socraticos que
apresentavam suas afirmacdes por meio de jogos de perguntas e respostas.

No capitulo 2 “FILOSOFIA PARA CRIANCAS: O JOGO FILOSOFICO NA
ESCOLA E A PROPOSTA PIONEIRA DE LIPMAN E SHARP”, nosso objetivo maior
foi ... Contextualizar o ensino da filosofia no cotidiano escolar das criangas,
principalmente, ainda que seja possivel estimular o dialogo mais reflexivo e ladico
também no cotidiano familiar.... avaliando a possibilidade de uso de novelas
filoséficas, estérias e contos infantis que levem as reflexdes de temas. Neste capitulo
NOs ocupamos em apresentar a proposta pioneira de Lipman e Sharp e as ferramentas
gue possam tornar possivel as criancas que pensem por si mesmas encorajando o
dialogo critico e investigativo.

No capitulo 3 “RECURSOS LUDICO FILOSOFICOS: OUTRAS PROPOSTAS
DE ENSINO FILOSOFICO LUDICO EM SALA DE AULA’, apresentamos e

ponderamos o uso de novelas filoséficas, estdrias e contos infantis, assim como jogos
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filosoficos que levem as reflexdes de temas de interesse das criangcas. Propomos e
mostramos a importancia do uso de recursos ludico filoséficos como método dentro
de uma comunidade de investigacdo, com o objetivo de promover o didlogo
investigativo, além de despertar o interesse do estudante de educacdo basica a
pratica filosofica, além de tornar acessivel a compreensao dos problemas filoséficos.

Anexamos ao final um exemplo de planejamento realizado em grupo e
ministrado em aula (virtual) para os colegas da disciplina “Filosofia e Criangas - por
uma educacgao filoséfica”, um curso de ensino remoto do periodo pandémico,
ministrado pelas professoras Ana Miriam Wuensch (FIL) e Nalis Torres de Carvalho

(voluntéria) na Universidade de Brasilia, no primeiro semestre de 2021.



CAPITULO 1 -JOGOS FILOSOFICOS: AS ORIGENS DA LUDICIDADE
NA FILOSOFIA

“Néo fossem os caminhos da emocao a que leva o
pensamento, pensar ja teria sido catalogado como um dos
modos de se divertir. Ndo se convidam amigos para o jogo por
causa da cerimdnia que se tem em pensar. O melhor modo é
convidar apenas para uma visita, e, como quem nédo quer nada,
pensa-se junto, no disfargado das palavras.”

Clarice Lispector — Brincar de Pensar

A ludicidade na metodologia educacional tem como principio 0 respeito a
interpretacéo da crianga acerca do mundo e o0 seu proprio espaco nele. O ludico esta
presente desde os ensinamentos mais primarios para a vida de uma crianca, basta
uma pequena pesquisa ou uma simples observacdo no cotidiano de um bebé e
percebe-se a presenca do ensino ladico, como quando os pais ou cuidadores
estimulam a curiosidade, a coragem e o desejo por dar os primeiros passos. Um pouco
mais a frente podemos observar, por exemplo, como é ensinado a uma crianga
pequena sobre a importancia de cuidados pessoais como o hébito de escovar os
dentes. Por vezes, os responséveis fazem uso de histérias infantis, musicas ou videos
com desenhos animados para atingir os objetivos de ensinar e criar determinado
hébito. Assim a crianga também aprende, mas divertindo-se.

Psicologos infantis e pesquisadores da &area afirmam que impor forcosamente
algo a uma crianca ndo resultara em sucesso do processo de aprendizagem, ao
contrario, podera se tornar uma experiéncia traumatica. De mesma maneira, 0S
métodos de ensino, de forma que, quando forcados ao processo de aprendizagem,
este transforma-se em uma experiéncia dolorosa; enquanto, empregando a
ludicidade, podemos estimular a criatividade, a curiosidade e o desejo pela descoberta
daquilo que se propde ensinar, aprendendo com prazer. Parafraseando Aristoteles,
todas as criancas tém um desejo natural de aprender, e o fazem com prazer se
participarem ativamente da descoberta do mundo.

O objetivo deste capitulo é demonstrar que a ludicidade possui carater
filoséfico, e que, para além disso, a ludicidade é prépria da filosofia, até chegar ao que

temos de contemporaneo na filosofia que se utiliza do ludico, ou se desenvolve na
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ludicidade do jogo da investigacdo em sala de aula, como a proposta de filosofia para
criangas.

Etimologicamente, o termo ludicidade tem origem na palavra latina “ludus” que
significa jogo ou brincar. A principal caracteristica da metodologia ludica est4 no
movimento espontaneo onde é estimulada a imaginacdo da crianca e as acdes
autbnomas diante das situacdes. Sabemos que a autonomia do pensamento durante
0 processo de aprendizagem é fator decisivo para o sucesso do conhecimento
significativo, e vemos como, ao longo da histoéria, o ensino sofreu mudancas em suas
metodologias que antes tinham carater pouco emancipatorio.

A origem da palavra “ludico”, e suas variantes, esta em ludus, palavra do latim
gue significa divertimento, entretenimento, brincadeira ou jogo. Desde as origens das
civilizacdes o ladico esta presente na cultura e no pensamento, tornando-se parte do
proprio processo de formacéo e desenvolvimento humano. Na filosofia, a reflexao
sobre o ludico esta presente em obras classicas de Platdo, Aristételes, Rousseau e
Benjamin, mas podemos observar a presenca da ludicidade na filosofia desde a
atividade dos sofistas.

O filésofo holandés Johan Huizinga enuncia que a ludicidade tem origem
anterior a propria cultura, e que seria possivel observar elementos relativos ao
comportamento de jogos e brincadeiras mesmo entre os animais. Na obra Homo
ludens: O jogo como elemento da cultura, Johan Huizinga aponta para as formas
ludicas da filosofia em seu Capitulo Nove, e faz uma retomada deste artificio no
exercicio da fungcdo dos sofistas gregos. “No centro do circulo que procuramos
descrever com nossa concep¢do do jogo ergueu-se a figura do sofista grego”
(HUIZINGA, 2000).

Huizinga cita que entre os sofistas havia a pratica de exibir seus extraordinérios
conhecimentos e derrotar seus rivais nas competicoes publicas. “Nele estéao
presentes, portanto, os dois fatores principais do jogo social da sociedade arcaica: o
exibicionismo e a aspiragao agonistica” (HUIZINGA, 2000).

Para Platdo, meninos e meninas deveriam envolver-se em atividades ludicas,
na medida em que as atividades ludicas educativas poderiam ter eficacia na formacao
do carater do individuo. Na Republica, Platdo elucida que a crianca ndo deve ser
ensinada pela violéncia, mas pelo brincar, a fim de gerar prazer no processo de

aprender, e assim, demonstrando interesse (desejo) por determinado saber, os



magistrados podem oferecer as condicdes para o0 avan¢co de sua atividade de
interesse natural.

Platdo comparava a propria dialética a uma espécie de jogo. “Parece, entéo,
que até agora, jogamos bem o nosso jogo razoavel de velho” (PLATAO, 1999).
Entretanto, vale ressaltar que na republica platénica o jogo € justificado enquanto meio
para a obtencdo de resultados futuros. Podemos observar, também, abordagens
lidicas nos elementos da obra O Banquete de Platdo, onde os discursos sobre a
natureza e as qualidades do amor foram convertidos em expressées artisticas, como
poemas e contacdes de mitos, e mesmo cenas engracadas entre os discursos das
personagens, como o soluco de Aristofanes.

Os jogos estavam presentes, também, entre os pré-socraticos. De acordo com
Aristételes, Zendo de Eléia foi o primeiro a escrever didlogos em forma interrogativa.
Essa forma empregava uma técnica destinada a pegar em falso os adversarios
(HUIZINGA, 2000). Os filosofos pré-socraticos apresentavam suas afirmacdes por
meio de jogos de perguntas e respostas, e 0s sofismas eram apresentados por meio
de enigmas e adivinhagoes.

Huizinga ainda aponta que, com o objetivo de demonstrar erros légicos e éticos
dos sofistas, Platdo recorreu ao estilo descontraido dos dialogos e que, “por mais que
aprofundasse a filosofia, nunca deixava de considera-la um nobre jogo”. Para o
filésofo holandés, “em sua busca da verdade, Platdo eleva a filosofia a um nivel que
s6 ele seria capaz de atingir, mas sempre daquela forma leve que era e € o elemento
préprio da filosofia” (HUIZINGA, 2000).

Segundo a sua leitura e interpretacdo, a filosofia pura, na Grécia, esteve a
sombra da sofisticagdo e exibi¢cdo da cultura do homem comum por meio da retorica,
considerando seu forte fator agonistico, de forma que a filosofia verdadeira foi
desperdicada dando lugar ao que o autor se refere como abuso da palavra brilhante
e da falsa agudeza. Ainda no posicionamento do mesmo autor, houve certo declinio
na filosofia apos Aristoteles, sufocada em vista do exagero e da doutrina, e & época
da grande escolastica medieval, onde bastavam as palavras de autoridade e formulas
vazias.

Contudo, toda a critica, em seu principal teor, se deve ao fato de a finalidade

principal entre os sofistas e mestres da retorica ndo ser a busca pela verdade, mas a
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satisfacdo pessoal em ter razdo, a competicdo e o alcance da gloria. Muito embora o
autor aceite a agonistica como caracteristica original da prépria filosofia.

Huizinga relata que, entre os romanos, a retdrica foi apresentada por
Quintiliano, tendo conquistado ndo apenas a Roma Imperial, mas as ruas e 0 povo
comum, onde os sofismas, aforismos, piadas e jogos de adivinhacdo ganharam
espaco, por exemplo, entre 0s escravos e marinheiros. Quando, por meio de um
decreto, Vespasiano baniu os fildsofos de Roma, ndo obteve sucesso, por ja se tratar
de algo inserido entre os habitos divertidos do popular. Posteriormente, adquiriu
carater religioso por meio da Igreja, assumindo formato de torneio teoldgico
(disputatio) em torno de alguma questéo biblica escolhida pelos participantes para
competir pelas melhores respostas.

Com a institucionalizagdo do saber por meio da criacdo das Universidades
medievais, 0 método escolastico de ensino em congregacdes religiosas revelou seu
grande potencial popular, e 0os jogos de argumentacdo ganharam a proporcédo de
esporte, tendo por objetivo derrotar o adversario por meio do uso da razdo em
discurso.

“Todo o funcionamento da Universidade medieval era eminentemente
agonistico e ludico. As interminaveis querelas, correspondendo as
atuais discussoes cientificas e filos6ficas em revistas etc., o solene
cerimonial que ainda hoje é uma caracteristica tdo importante na vida
universitaria, o agrupamento dos especialistas em nationes, as
divisdes e subdivisbes, as cismas, 0s abismos intransponiveis entre

as diversas orientacfes, todos estes fenOmenos sao préprios da
esfera da competicao e das regras ludicas.” (HUIZINGA, 2000, p. 114)

Somos descendentes desta cultura europeia consolidada pelas universidades
medievais. E ainda podemos reconhecer elementos desta cultura do saber em jogo
ou disputa, como um aspecto do processo do conhecimento, do ensino e da
aprendizagem. A partir do exposto até aqui, surge uma indagacao: se o ludico é parte
da filosofia, 0 que podemos inferir para o ensino da filosofia? No Capitulo 2,
apresentaremos algumas descobertas de Matthew Lipman e Ann Margaret Sharp para

responder esta pergunta.
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CAPITULO 2 — FILOSOFIA PARA CRIANCAS: O JOGO FILOSOFICO
NA ESCOLA E A PROPOSTA PIONEIRA DE LIPMAN E SHARP

“Se me perguntassem por que me envolvi com a ideia
de que as criangas facam filosofia, diria que é porque me sinto
ofendida com a ideia de que tratamos as criangas como se
fossem depositos e as mutilamos até que sejam maiores de
idade. Elas fazem dezoito anos e continuam utilizando palavras
como amor e amizade sem saber do que estéo falando.”

Ann Margareth Sharp — A filosofia e a libertagdo das criancas

Aproximar filosofia e criancas pode causar certo espanto em um primeiro
momento, podendo surgir reacdes do tipo: “como poderia uma crianca elaborar
guestionamentos tdo complexos pertinentes a este campo do conhecimento?” Apesar
de duvidas semelhantes serem legitimas, dada a linguagem especializada da filosofia
cultivada por séculos, também podemos lembrar como é costumeiro associar a
capacidade de uma crianga em observar, analisar e questionar aquilo que
consideramos como Gbvio as habilidades de um fildsofo em interrogar-se sobre as
coisas mais simples e alcancar questionamentos mais complexos do que a maioria
possa imaginar- exatamente como fazem as criangas.

De acordo com Matthew Lipman, filésofo pioneiro e fundador, juntamente com
Ann Margaret Sharp, da linha de pesquisa de filosofia para criangas, a infancia seria
exatamente o momento ideal para iniciar um trabalho com filosofia. Garantir que a
crianga exerca sua habilidade de “filosofo natural” seria trabalho de extrema
importancia para o desenvolvimento do pensar autbnomo do individuo. A partir disso,
promover o acolhimento e o estimulo ao ato de questionar, e oferecer as ferramentas
da tradicéo filosofica para resolver os problemas que aparecem nas respostas, torna-
se um recurso imprescindivel para o crescimento de adultos como pessoas capazes
de pensar por si mesmas, habituadas ao didlogo critico, investigativo, como condi¢cdo
para um exercicio razoavel da democracia.

E importante salientar que favorecer a crianga que pense por si mesma vai além
da utilidade social deste pensar, em sua fungdo de promover uma convivéncia mais
aprazivel em sociedade democratica. Porque é direito da crianca cultivar o seu pensar

de forma autbnoma e critica, como parte de sua integridade pessoal. Os documentos
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em favor deste direito defendem nao apenas o acesso a informacao, ao conhecimento
e a educacdo como um todo, mas também destacam a importancia de cultivar o
pensamento critico e autbnomo das novas geracdes, a exemplo da Declaracédo de

Paris para a Filosofia e da Declaracéo de Salvador a favor da Filosofia.

Julgamos que o desenvolvimento da reflexao filosoéfica, no ensino e na vida
cultural, contribui de maneira importante para a formacdo de cidadaos, no
exercicio de sua capacidade de julgamento, elemento fundamental de toda
democracia. (DECLARA(;AO DE PARIS PARA A FILOSOFIA, 1995)

Uma atividade filoséfica livre deve ser garantida por toda parte — sob todas
as formas e em todos os lugares onde ela possa praticar — a todos os
desejados; (DECLARACAO DE PARIS PARA A FILOSOFIA, 1995)

Além do &mbito académico, € necessario criar espacos tanto fisicos quanto
virtuais, com o fim de possibilitar 0 acesso dos cidadaos a reflexao critica e
ao debate publico, e, com isto, ao exercicio das praticas democraticas.
(DECLARAC}AO DE SALVADOR A FAVOR DA FILOSOFIA, 2017)

Estes documentos foram elaborados a partir da reunido de representantes
nacionais e internacionais de filosofia com o objetivo de defender, assegurar e
democratizar o ensino de filosofia nos sistemas educacionais — incluindo a Educacéo

Bésica e as criancas.

“(...) uma sociedade democratica deve contar, entre outros requisitos
imprescindiveis, com um sistema publico de educacdo que cubra todas as
etapas formativas (infantil, priméaria, secundaria e universitaria) e proporcione
uma formacgao de qualidade acessivel a todas as pessoas, sem discriminagdo
alguma por género, nacionalidade, classe social, ideologia, lingua, religido
etc., e que conceda a devida importancia aos estudos de Filosofia,
explicitamente nomeada como tal e ensinada por filésofos profissionais,
desde a infancia até a educacao superior. Para isto, é necessario contar
com centros superiores de formagao dos professores.” (DECLARACAO DE
SALVADOR A FAVOR DA FILOSOFIA, 2017)

Na Declaracdo de Salvador a favor da Filosofia, a Rede Ibero-americana

também demonstrou preocupag¢do em garantir o acesso da filosofia em linguas
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minoritarias do ambito cultural ibero-americano, de forma a incluir os diversos povos
respeitando suas culturas, e desta maneira, tem por objetivo democratizar 0 acesso,
0 ensino e a pratica filosofica.

Percebemos que a iniciativa de Lipman e Sharp assemelha-se ao objetivo
destes documentos garantidores da democratizacdo da filosofia dentro e fora do
ambiente escolar. Lipman e Sharp, em suas experiéncias docentes, perceberam a
necessidade de seus estudantes em aprender a pensar criticamente, interpelar
questdes filosoficas e formar concepcdes razoaveis ao exercicio de sua cidadania
sem que opinides lhes fossem impostas. Ademais, este “aprender a pensar”’ deveria
ser ensinado desde muito cedo, ainda durante a infancia, utilizando de metodologias
préoprias para esta finalidade.

Em sua obra de pesquisa Lipman atentou e destacou a diferenca entre “filosofia
com criangas”, “filosofia para criangas” e “filosofia da infancia”. Filosofia com criancas,
ou ainda como diz o autor “fazer investigacéo filoséfica com criangas”, abrange o papel
convencional que a filosofia exerce na educacéo das criancas, bem como o papel
informal das conversacdes filosoficas nos ambientes externos a escola. A “filosofia
para criangas”, ou seja, o curriculo que Lipman e Sharp desenvolveram para a
educacado Basica e Infantil”, utiliza-se da filosofia como elemento da educacéo
institucionalizada das criancas e, para tanto, € necessario um curriculo préprio e uma
abordagem pedagdégica especifica - e aqui nasce a metodologia filosofica da
“‘comunidade de investigagcdo” que explicaremos mais a frente. Por outro lado, a
“filosofia da infancia” € uma subdisciplina da Filosofia que se empenha em analisar as
relacBes que unem a filosofia e a infancia. A filosofia da infancia € uma investigacao
filosofica, um ramo da filosofia tradicional que lida com a infancia. (LIPMAN, 1999)

Neste trabalho, nos dedicaremos a “filosofia para criancas”, que € um programa
de educacéo filoséfica que se preocupa com o desenvolvimento do pensamento critico
e autbnhomo das criancas, no qual se propde um trabalho pedagdgico através do
dialogo filoséfico com o objetivo de estruturar temas proprios da faixa etaria com a
finalidade de promover ao estudante “maior atencdo ao discurso, reflexdo e
razoabilidade”. Para tanto, o projeto se apoia naquilo que ja € pertinente a esta etapa

escolar: “a linguagem, o mundo e a identidade”.

Em sintese, pode-se afirmar que é um material pensado para que as criancas
possam aprender a: PENSAR MELHOR POR SI MESMAS - uma das
14



finalidades desse projeto € converter 0 aluno em um ser mais atento ao
discurso, mais reflexivo, mais razoavel; ou seja, € proporcionar a ele
instrumentos para melhorar sua capacidade de emitir juizos. N&o se pretende
formar pequenos filésofos, mas sim formar cidadaos que possam falar e

pensar razoavelmente, além de serem mais criativos e felizes.*

Matthew Lipman viu-se inconformado com o modelo educacional existe em sua
época, o0 qual estava dedicado a instrumentalizacdo dos saberes conteudistas, ndo
obstante, ndo havia a mesma dedicac&o aos saberes reflexivos. De modo que existia
uma parcela preocupada com o “pensar critico”, entretanto, ndo estavam muito certos
do que este pensar critico representava, nem tampouco como poderiam trazé-lo para
dentro de suas salas de aula. Além disso, havia barreiras na inddstria dos livros
didaticos e barreiras politicas existentes na época ganhavam forcas com as
desconfiancas dos pais em uma reforma educacional.

Ademais, o entendimento predominante dos profissionais da psicologia voltada
para a educacao e para o desenvolvimento infantil da época recomendava que a
educacao das criangas fosse “concreta” e nao “abstrata”, tais profissionais entendiam
gue os estimulos as atividades voltadas para o intelecto eram atividades né&o
prazerosas. A educacgdo deveria ser leve, sensorial e fisica, de maneira que se
ignorava o intelecto e as possiveis formas de diversdo obtidas por meio do
pensamento.

Em O Pensar na Educacdo, Lipman apresenta uma critica ao modelo
educacional formal desde o jardim de infancia. O autor apresenta que a natureza das
criancas pequenas é “ativa, curiosa, imaginativa e inquisitiva”’, mas que gradualmente
estas caracteristicas sdo perdidas até que se tornem passivas e tendem a recusar o
processo educacional, de modo que seu Unico prazer no ambiente escolar esta
voltado para as relagdes construidas. O autor ainda observa que este movimento de
mudanca nas carateristicas da crianca e sua recusa ao ambiente educacional
acontece durante seu processo de adaptacdo a escola e ndo em casa, sendo que, a

natureza da educacao escolar formal seria a responsavel por este resultado.

L LIPMAN, Matthew. Como nasceu filosofia para criancas. In: KOHAN, Walter Omar; LEAL, Bernardina.

Filosofia para criancas em debate. Petrépolis: Vozes, 1999. (Colecdo FILOSOFIA E CRIANCAS) P.
366.
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Mas a crianca esta cercada por um universo que € completamente
problematico, um universo em que tudo convida a investigacdo e ao
guestionamento reflexivo, um universo que tanto estimula o pensamento
guanto provoca O encantamento e a acdo. (...) A crian¢ca considera
extraordinario este universo, mas sua excepcionalidade é evocativa; ela induz
a crianga a linguagem e ao pensamento.

O que a crianca provavelmente espera da escola é que esta seja um
substituto para o lar e a familia — um ambiente que constantemente estimula
a linguagem e o pensamento. (...) O que a crianca descobre na escola
primaria, por sua vez, € um ambiente completamente estruturado. (...) No
lugar de afirmacdes que podem ser compreendidas somente através da
percepcdo do seu significado a partir do contexto global onde ocorrem, hi
uma linguagem de sala de aula que é uniforme e um tanto indiferente ao
contexto e, desta maneira, relativamente destituida de sugestdes
enigmaticas. (...) As criangas descobrem aos poucos que um ambiente como

este raramente é animador ou desafiador.?

Ao contrario do que tradicionalmente pensaria o docente a partir do problema
apresentado, a solucdo, de acordo com Lipman, estaria na constru¢cdo de um método
que favoreca o encadeamento l6gico com uma sequéncia de ideias e ndo em uma
alternagcdo entre periodos de rigor e diversdo. Precisamente, seria necessario o
desenvolvimento de metodologias que utilizem recursos com narrativas estimuladoras
do efetivo desempenho do intelecto infantil e ndo apenas livros didaticos carregados
de informacdes que nao provocam o desenvolvimento do pensamento das criancgas.

Lipman observou a necessidade de uma reestruturacdo no processo
educacional, uma nova educacdo que tenha por objetivo a criticidade criativa e o
pensar autbnomo desde os primeiros anos da infancia. Em sua observacgéo acerca do
processo educacional, pontuou elementos contrastantes entre o paradigma padrédo da
pratica normal e o paradigma reflexivo da pratica critica.

Dentre esses aspectos podemos observar que enquanto no paradigma padrao
a educacdo apresenta-se como uma transmissdo de conhecimentos pressupondo

uma hierarquia de saberes, no paradigma reflexivo a educacdo resulta de uma

2 LIPMAN, Matthew. O pensar na educacéo. Tradugdo: Ann Mary Fighiera Perpétuo. Petrépolis — RJ:
Vozes, 1995.
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comunidade de investigacdo orientada pelo docente com a finalidade de obter

compreensao e julgamento adequados a partir dos temas propostos.

No paradigma-padréo, por exemplo, os professores questionam os alunos;
no paradigma reflexivo alunos e professores questionam-se entre si. No
paradigma-padrao, considera-se que os alunos pensam se estes aprendem
o que lhes foi ensinado; no paradigma reflexivo, considera-se que os alunos

pensam se estes participam da comunidade de investigacao. (LIPMAN, 1995)

Para Lipman, o processo educativo deveria preocupar-se com a investigacao
dos problemas e ndo somente com os resultados das investigagdes cientificas. No
entanto, Lipman se preocupou em unir a compreensao pratica — de que maneira a
“‘educacao reflexiva” pode de fato ser aplicada no ambiente da sala de aula — de sua
perspectiva tedrica e abstrata relativos a educacao do pensamento critico-reflexivo.

Ann Margaret Sharp, cofundadora do Instituto para o Desenvolvimento de
Filosofia para Criancas e parceira do projeto de Lipman, defendeu que mesmo que as
criancas nao utilizem determinados termos, ainda assim compreendem 0s conceitos
relacionados a estes termos. Por possuirem uma tendéncia natural a investigacao,
surge a curiosidade em saberem o que significa as palavras utilizadas. Estas palavras
costumeiramente sao utilizadas de maneira mecéanica, quando os adultos nao
compreendem os significados dos termos que aplicam no cotidiano, por isso, nédo
conseguem oferecer respostas satisfatorias ao questionamento da crianca.

Em consequéncia disso, as criangas passam a replicar o comportamento do
adulto ao longo de sua vida, estendendo ao processo de educacao e aprendizagem
no ambiente escolar, de modo a socializar por meio da linguagem sem pensar
profundamente no significado das palavras que empregam.

De acordo com Ann Sharp, a importancia da filosofia, ou o ensinar uma crianga
a fazer filosofia, tem o papel libertador no processo educacional da crianca, além de
promover o0 pensar critico e criativo e pensar ndo somente em como 0 mundo se
apresenta, mas também em como o mundo poderia se apresentar, formando pessoas

capazes de fazer bons julgamentos.

Por isso é que estamos propondo um novo paradigma em educacgdo, que
busque n&o s6 no Brasil mas no mundo inteiro, transformar cada sala de aula

numa comunidade de investigacdo. Nessas comunidades seriam
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desenvolvidas as inteligéncias emocional, cognitiva e social das criancas.
Explorariamos ndo s6 0 que pensamos e como pensamos mas também o que
sentimos e como sentimos, e explorariamos 0 que pensamos que a

sociedade deveria ser e como deveriamos nos relacionar nessa sociedade.?

A proposta de uma nova perspectiva na educagéo voltada para o pensar nao
se trata de incorporar novos conteudos ao curriculo escolar, mas de estimular os
professores e demais responsaveis do manejo das escolas a proporcionar 0s meios
necessarios para os bons pensamentos, sentimentos e julgamentos. Além disso,
Lipman defende que as criangas podem compreender conceitos filosoficos, desde que
estes sejam formulados em linguagem acessivel a compreensao destes conceitos.

Em O pensar na Educacéo, Lipman apresenta as habilidades de pensamento,
0 pensar através da linguagem e a necessidade do ensinar o raciocinio. “O raciocinio
€ aquele aspecto do pensamento que pode ser formulado discursivamente, submetido
a critérios de avaliacdo (pode haver raciocinio valido e nao valido) e ensinado”.
(LIPMAN, 1995)

As habilidades de pensamento sdo aquelas que podem auxiliar no “pensar
bem”, desde que desenvolvidas de maneira adequada. Estas foram organizadas em
quatro categorias que juntas formam um sistema. S&o elas: habilidades de
investigacdo, habilidades de raciocinio, habilidades de formacédo de conceitos e
habilidades de traducéo.

Em uma rapida explicacdo — habilidades de investigacdo € a pratica
autocorretiva, a habilidade de buscar solugcdo aos problemas; habilidades de
raciocinio é o processo de ordenar e o conhecimento, ou informacdes, obtidas
anteriormente por meio das habilidades de investigacdo; habilidades de formacéo de
conceitos é a capacidade de ordenar conceitos para auxiliar na compreensao;
habilidades de traducdo é a capacidade de transmitir 0 mesmo pensamento com
outras palavras, ou termos, sem que se perca seu significado de origem.

E importante que o docente esteja familiarizado as habilidades de pensamento,
de maneira que saiba identificar as habilidades pertinentes ao estudante para a melhor

aplicacdo dos métodos propostos pelo modelo de educacédo aqui defendido.

3 SHARP, Ann Margaret. Palestra proferida nas Jornadas “A filosofia na educagdo das criangas”,
Faculdade de Educacéo, Universidade de Brasilia, Julho, 1997. In. Caderno Linhas Criticas — Brasilia
—DF —v.5 -6 —julho 97/ julho 98.
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Resumidamente, Filosofia para Criancas € um programa que tem por objetivo
principal a educacao para o pensar, de forma que se ocupa das habilidades cognitivas
— instrumentos necessarios para o desenvolvimento do pensamento, mais
precisamente para o “pensar bem”. Para tanto, recorre ao dialogo investigativo como
estratégia de aprendizagem, para que entdo os estudantes possam expor suas
proprias ideias, bem como ouvir as ideias dos outros integrantes do grupo, a partir da
proposta de uma comunidade de investigagao, utilizando uma metodologia especifica
propicia ao desenvolvimento do pensar de forma a garantir o processo de construcao

coletiva do conhecimento.

2.1 Comunidade de investigagéo

Na proposta de Lipman em um programa de filosofia para criancas, é
apresentado o dialogo como estratégia — aqui o didlogo possui papel investigativo
diferentemente de uma simples conversa, pois possui carater dialégico — em uma
metodologia especifica, capaz de encorajar o pensamento critico-reflexivo no
estudante, neste caso, mais precisamente, na crianca.

Neste contexto, o programa de educacéo para o0 pensar pressupde a crianga
como agente construtor e protagonista de seu saber. A filosofia € desfrutada no
processo de ensino e aprendizagem como método de investigacdo e construcao do
conhecimento, e o processo dialégico se torna mecanismo de rompimento com
dogmas.

Por meio do didlogo investigativo, as criancas sdo estimuladas, de forma a ser
aproveitada sua curiosidade natural para o questionar, e assim possam formular
perguntas, expor suas indagacdes e alcancar conclusdes acerca de suas questdes.
Afinal, o ato de pensar e questionar ja € préprio da infancia, o que se propde € o
direcionamento consistente desse ato de pensar, a fim de ordenar e estruturar o

pensamento.
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O ato de pensar esta tdo unido a questdo da linguagem, que podemos
suspeitar com fundamento que aprender a falar, a pensar e a raciocinar sdo
atividades estreitamente unidas entre si.*

E na comunidade de investigacdo que ocorre o dialogo investigativo com seu
carater dialogico. Neste ambiente ocorrem as trocas de ideias a partir das exposicoes
de pontos de vista dos integrantes deste grupo, promovendo o que podemos chamar
de autocorrecao de seus posicionamentos sobre o tema abordado. Portanto, chama-
se comunidade de investigacao porque um grupo ocupa-se de investigar determinado
tema e seu método principal de fazé-lo € o didlogo investigativo. A interacao dialdgica
€ marcada pela presenca da argumentacao e movida por uma investigacao.

E importante ressaltar que a comunidade de investigacdo deve ser um
ambiente intelectualmente seguro, no qual todos os integrantes se sintam livres para
expor questionamentos ou afirmacfes, de modo que o movimento de perguntar, o
ouvir atento e a participagdo de todos os envolvidos na comunidade promovem o
sucesso do processo da investigagao reflexiva.

Ha também de se falar sobre a importancia dos acordos estabelecidos entre os
professores e os estudantes antes do inicio do processo de investigacao reflexiva, a
fim de ficar claro os papéis de cada um e se tornar um processo agradavel e o0 mais
confortivel possivel para garantir o livre exercicio do pensamento.

Sobre garantir um ambiente seguro podemos citar alguns aspectos, a saber:

Entre os elementos de um lugar seguro incluem-se os seguintes:

1. Num lugar seguro, as pessoas S&80 amaveis. Sarcasmo, briga,
maledicéncia e insulto sdo exce¢bes. Amabilidade, consideracdo e
propensdo a perdoar séo o modo de vida habitual.

2. Num lugar seguro ha risos, ndo as risadas falsas da televiséo, mas risos
verdadeiros que decorrem de partilhar um trabalho significativo e uma
brincadeira.

3. Num lugar seguro existem regras. As regras sdo poucas e justas e foram

feitas pelas pessoas que vivem e trabalham ali, inclusive as criancas.

4 LIPMAN, Matthew. Como nasceu filosofia para criangas. In: KOHAN, Walter Omar; LEAL, Bernardina.
Filosofia para criancas em debate. Petrépolis: Vozes, 1998. (Colecdo FILOSOFIA E CRIANCAS) P.
367
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4. Num lugar seguro as pessoas escutam umas as outras. Elas se importam

umas com as outras e demonstram que se importam.5

Na comunidade de investigacdo, também sdo estimuladas e desenvolvidas as
capacidades de articular seus proprios pensamentos e as de ouvir 0s posicionamentos
de outras pessoas. Com isso, também se torna possivel a aplicacdo dessas
habilidades desenvolvidas na vida civica da crianca, 0 que pode garantir efeitos no

exercicio da cidadania durante sua vida adulta.

2.2 As metodologias e o papel do professor

Diferentemente do modelo tradicional de ensino, onde o conhecimento é
transmitido verticalmente e de maneira expositiva, no modelo de ensino proposto por
Lipman, dentro das comunidades de investigacao, a crianga possui autonomia e tem
papel protagonista para envolver-se de maneira reflexiva aos temas propostos,
portanto, os discentes sao “co-investigadores de um tema”.

Contudo, no modelo reflexivo de educacdo, a autonomia desenvolvida no
exercicio do pensamento ndo é egoista e autossuficiente, ao contrario, possui carater
comunitario e tem por objetivo ajustar as diferencas existentes em uma comunidade,
promovendo uma discusséo pacifica e possibilitadora de avancos em uma sociedade.

A metodologia marcada pelo dialogo reflexivo em comunidade de investigacao
€ um processo de desenvolvimento do pensamento que ocorre gradualmente, no qual
o0 estudante envolvido desenvolve maior confianca e articulagdo do proprio
pensamento. Além disso, nesse modelo de ensino, € considerado o cotidiano ja
conhecido da crianga, contextualizando os temas a serem trabalhados, para que, a

partir de entdo, possam trabalhar os conceitos dos temas propostos.

5 KOHAN, Walter Omar & WAKSMAN, Vera. Filosofia para criangas na pratica escolar. Petrépolis:
Vozes, 1998. P. 74.
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CAPITULO 3 - RECURSOS LUDICO FILOSOFICOS: OUTRAS
PROPOSTAS DE ENSINO FILOSOFICO LUDICO EM SALA DE AULA

“Pois é a brincadeira, e nada mais, que esta na origem de todos
os hébitos. Comer, dormir, vestir-se, lavar-se, devem ser
incalculados no pequeno ser através de brincadeiras,
acompanhados pelo ritmo de versos e cancdes.”

Walter Benjamin — Hist6ria cultural do brinquedo

Os recursos ludico filoséficos utilizados em sala de aula podem ser dos mais
diversos e sua utilizacdo dependera do grau, ou nivel, de desenvolvimento e idade
dos discentes que podem ser diferentes de acordo com a série escolar. Matthew
Lipman utilizou recursos ludicos desde o uso de perguntas e respostas dentro do
ambiente da comunidade de investigacao, dispondo do dialogo investigativo, bem
como por meio de sua criacao de histérias filosoficas reconstruidas no contexto das
criangas - as novelas filosoficas.

Considerando o didlogo como método principal da proposta de prética filoséfica
a partir de uma comunidade de investigacao — e observando que as criancas podem
compreender problemas filoséficos, desde que adaptados em linguagem acessivel a
sua compreensdo — Lipman propds a apresentacdo de novelas que exteriorizavam o
percurso e o direcionamento do raciocinio através das personagens que dialogam
entre si. As novelas filoséficas apresentam problemas e conceitos filoséficos dentro

de contextos comuns ao cotidiano das criancas.

Foi sugerida a mim a ideia de uma histéria para criancas. Mas que tipo de
historia infantil? (...) Deveria ser algo que os pequenos descobrissem por si
mesmos, com pouca ajuda dos adultos. As criangas da histdria deveriam
formar, de alguma maneira, uma pequena comunidade de pesquisa, na qual
cada uma participasse, pelo menos em alguma medida, na busca cooperativa
e na descoberta de modos mais efetivos de pensar. Minha ideia era que o
grupinho de criancas, na histéria, servisse de modelo com o qual os alunos
reais pudessem se identificar. Um retrato assim, de criancas vivendo juntas

de maneira inteligente e respeitando-se mutuamente, poderia dar as crian¢as
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a esperanca de que semelhante ideal era factivel (como fizeram os dialogos

de Platdo com os adultos).®

As novelas filosoficas foram criadas como uma narrativa que apresenta
problemas filosoficos por meio das tramas em que se envolvem 0s personagens-
criancas e personagens-adultos; e estes, por sua vez, estdo todos inseridos em uma
comunidade de investigacdo - em casa e na escola, no patio e outros espacgos - do
mesmo modo como se espera que ocorra a proposta em sala de aula. O didlogo
investigativo é o recurso primordial do eixo destas historias, reforcando sua
importancia para o desenvolvimento do proprio pensamento em uma comunidade em
gue se pode confiar nos participantes, que colaboram uns com os outros.

Cada historia traz um problema filoséfico de acordo com a faixa etaria dos
alunos com quem se propde trabalhar, e seus personagens também se aproximam do
publico-alvo. Além disso, no curriculo escolar proposto por Lipman e Sharp ha
recursos direcionados ao professor para auxiliar na mediacdo da investigagao que a
comunidade esté envolvida e comprometida. As historias sé@o divididas por capitulos
e por episodios que possuem temas, ou ideias principais. Estas ideias principais estéo
presentes no Manual do Professor acompanhadas de propostas de atividades como
exercicios de raciocinio e planos de discussao tematicos.

N&o obstante os resultados favoraveis obtidos por meio das novelas filosoficas
de Lipman e Sharp que compdem um curriculo escolar sistematico e continuado, o
professor ndo necessariamente estard restrito a estes recursos, caso pretenda
trabalhar a investigacdo filosofica com criancas, na escola ou mesmo em outros
espacos educacionais. Como sugestdo, indicamos alguns recursos educativos
filosoficos desenvolvidos no Brasil que podem alcancar resultados semelhantes
dentro da proposta de uma educacao filoséfica para a infancia.

Por exemplo, a série de historias Nana & Nilo, conta com a autoria do filésofo
brasileiro Prof. Dr. Renato Noguera, ilustracdo de Sandro Lopes e design gréfico de
Cristiane Pereira. As historias de Nana & Nilo sdo contadas por meios de animacdes,

livros ou clipes musicais e retratam o universo dos gémeos que dao os nomes a série.

5 LIPMAN, Matthew. Como nasceu filosofia para criancas. In: KOHAN, W.0.; WUENSCH, A. M.
Filosofia para criancgas: a tentativa pioneira de Matthew Lipman. Rio de Janeiro: Vozes, 1999.

(Colecéao Filosofia e Criancas/Filosofia ha Escola, v.I) p.22.
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Nana e Nilo sdo duas criancas negras brasileiras que se envolvem em diversas
aventuras viajando pela cultura africana no presente e no passado. Nestas aventuras,
a dupla aprende sobre a origem de elementos da cultura africana presentes na cultura
brasileira como nomes que possuem origem na cultura africana inseridos na lingua
portuguesa, personagens histéricos africanos e afro-brasileiros, bem como, os
costumes de grupos étnicos. Nana e Nilo contam com o auxilio de dois personagens
adicionais, a Arvore Mulemba e o passarinho verde Gino.

As histérias possuem elementos que auxiliam no ensino e na inclusao de
conteddos da historia e da cultura afro-brasileira e africana voltados para o ensino
infantil, desde os nomes dos personagens, a exemplo da arvore Mulemba que é uma
espécie de figueira africana e seu nome significa “espécie de grande figueira de
Angola, (ficus psilopoga), de frutos comestiveis e raizes medicinais™. Pode-se conferir
0 ANEXO com o planejamento de aula ministrada na disciplina Filosofia e Criangas
do episodio em video de Nana & Nilo e o Tempo de Brincar, disponivel no YouTube <
https://www.youtube.com/watch?v=_hYytXeOP1E&t=602s >.

Outra alternativa séo os materiais didaticos de autoria da Professora Roséngela
Trajano. Trata-se de um livro de histérias da professora, intitulado Brincando de
Filosofar, que conta com um resumo da historia da filosofia antiga destinada e
adaptada para criancas. Neste livro, a autora transforma os personagens mais ilustres
da filosofia em criancas e aproxima a histéria da filosofia a linguagem e realidade
infantil. Assim como a série de histérias de Nana & Nilo, trata-se de materiais
paradidaticos que podem ser utilizados com propdsitos didaticos em sala de aula.

Por fim, indicamos também como recurso didatico ludico os jogos filoséficos
propostos pelo Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) de
Filosofia da Universidade Estadual de Santa Cruz — UESC, coordenado pelo Prof. Dr.
Josué Candido da Silva, iniciado em 2010, e que objetiva suscitar as discussdes
filosoficas nas aulas de filosofia do Ensino Médio. O professor Josué (UESC)
apresentou o trabalho no PIBID com os jogos filos6ficos em uma live na disciplina
“Filosofia e Criangas” em 2021.

e Apéginada Internet destinada para a publicacéo dos resultados de experiéncia
do PIBID de Filosofia da UESC conta com a explicagdo acerca dos jogos

propostos. Alguns jogos tém a finalidade de atrair a atencdo dos estudantes

7 Dicionario Online de Portugués. Disponivel em: https://www.dicio.com.br/mulemba-2/
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acerca dos temas que serdo trabalhados em aula, enquanto outros sao
propriamente filosoficos em si, como € explicado na propria pagina <

http://filosofianaescola-pibiduesc.blogspot.com/p/j.html>
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CONCLUSAO

Neste percurso de estudos, procuramos: compreender aquilo que lhes é
préoprio e natural na infancia, o ato de brincar, e como o movimento reflexivo presente
na infancia de questionamento do Obvio € favoravel ao estimulo filosofico mais
simples, por meio de perguntas e desafios, de modo a Investigar objetos de interesse
gue possam estimular o movimento reflexivo das criangas.

Além disso, demonstramos que o elemento ludico é proprio da filosofia e
notoriamente relevante ao ensino de filosofia e a pratica filosdfica, principalmente no
tocante ao incentivo do pensar por si mesmo desde a infancia.

Como vimos, o elemento ludico esta presente na filosofia desde as obras
classicas. Também constatamos que o0 jogo, como apresenta Huizinga, ndo somente
€ pertinente, mas é elemento da propria cultura humana. Mostramos que os filésofos
cldssicos da filosofia acreditavam no uso do ladico ndo somente para o
entretenimento, mas como artificio auxiliar do desenvolvimento do saber humano.

Entendemos que o elemento ludico possui importancia no processo do
conhecimento intelectual desde a infancia, facilitando e possibilitando que a crianca
pense melhor por si mesma e que esta capacidade perdure a sua vida adulta
viabilizando uma vida civica mais consciente e responsavel.

Apontamos a proposta pioneira de Matthew Lipman e Ann Magaret Sharp
sensivel e promissora, no que diz respeito ao estimulo e incentivo do pensar. Ensinar
a pensar poderia ser considerado tarefa ardua, se ndo impossivel, contudo, a proposta
constroi-se a partir de elementos facilitadores do entendimento da filosofia como
agente libertador do pensamento.

Os recursos ludico filoséficos propostos por Lipman e Sharp néo limitam nem
tampouco impedem a inclusdo de novos materiais com a mesma proposta, mas abre
caminho para o desbravar de novas possibilidades do profissional de Educacao
Basica, em todas as etapas deste.

Portanto, o profissional de Filosofia tem em méaos materiais significativos para
proporcionar ao estudante — seja do ensino infantil, fundamental ou médio — uma
experiéncia do pensar libertadora e longe da complexa linguagem robusta — mesmo
gue apenas em primeiro momento — ao estudante que pouco teve contato com leituras

mais consistentes.
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Este trabalho demonstra possibilidades de abordagens divertidas e dinamicas
em sala de aula a uma provavel formanda no curso de graduacado Licenciatura em
Filosofia que tem por objetivo e expectativa atuar como docente de filosofia nas
escolas e projetos de educacédo basica. Ademais, também apontou que esta linha de
pesquisa possui uma vasta area a ser estudada e trabalhada, a qual um trabalho de

concluséo de curso néo é suficiente para esgotar.
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ANEXO |

PLANEJAMENTO DE AULA FILOSOFICA PARA CRIANCAS
Disciplina: FILOSOFIA E CRIANCAS - 1° Semestre de 2021

GTs participantes: Tempo e Infancia, Os Porqués:

Giovanna Lima Alves —160007429

Isabela Luduvichack — 170012743

Lucas Magno dos Santos Jorge - 190112191
Marcos Antonio Alves de Lima - 190017341
Maria Betania Campos da Silva- 140077359
Matheus Oliveira dos Santos Araujo - 180127861
Pedro Henrique Sousa de Matos 170051358
Rayanne de Paiva-130036412
Rute Procopio -120077531
Suelen da Silva dos Santos - 170085848

Taynara de Almeida Rodrigues - Soares 170022676
Wanderson Henrique do Couto — 190021047
Yasmin Carvalho Rodrigues - 170024300

Texto da aula (referéncia): Nana & Nilo e o Tempo de Brincar (autor): Renato
Noguera
Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=_hYytXeOP1E&t=602s>
Objetivos
Conteudo
filosofico Habilidades de [Perguntas de Passo a Quem faz o
(palavras- raciocinio aprofundamento, [passo da qué?
chave) associadas ao [plano de aula (etapas -
video discussao ou estratégias
exercicio didaticas +
tempo itens A
até F)
Tempo Observar Relacéo tempo (Ver abaixo) |Apresentacao:
Brincar infancia: Isabela -
Tempo de Formular \Vocé gosta de Marcos
brincar questdes brincar? Lucas - Pedro
Tempo de Taynara -
Nascer Identificar Qual a importancia \Wanderson
Tempo de similaridades e [da brincadeira
sonhar diferencas para a crianga? Registro:
Tempo de Matheus,
aprender Comparar Qual seria o tempo Rayanne, Maria
Tempo da de brincar? Betania,
infancia Construir e Yasmin
Filosofia criticar Adultos também
africana analogias brincam? Controle de
Natureza tempo e chat:
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Arvore do
tempo
Liberdade

Valorizar a
natureza

Refletir sobre o
gosto de viver

Reconhecer a
ancestralidade

Comunicar com
0 outro

Identificar os
diferentes
tempos

Investigar causal
do desinteresse
em brincar

Identificar
elementos que
compOe a
natureza

*SUGESTAO
DE
MUDANCAS*

A partir do
documento
“Preparacao -
Ensaio Geral”
que a Nalis
enviou no
canal

O que te faz para
de brincar

O que é tempo
para vocé?

Heranca africana

Qual a importancia
da arvore na
histéria?

Por que as
criancas viajaram
no tempo para
Palmares?

Giovanna,
Suelen, Rute

O REGISTRO retoma o passo a passo de planejamento e insere o dialogo
investigativo que aconteceu na aula
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1. TEXTO DA AULA - NANA E NILO

2. CONTEUDOS (temas do texto - conferir na Apostila do CBFC)
Temas:

Relacéo tempo X infancia

Heranca africana

Memoaria e tempo

o Exibicdo do video Nana e Nilo — Tempo de brincar

o Relacionar a relacdo do tempo e a infancia atual (identificar o
trecho), abrir discussdo sobre estas tematicas e apresentar o
contexto do video e os elementos da filosofia africanas que
aparecem.

3. OBJETIVOS (habilidades de raciocinio que cultivadas na aula)
o Problematizar, conceituar e refletir sobre a relagéo do tempo
e as brincadeiras;
o Avaliar a proposta estética do autor, o uso de simbolos da
cultura de matriz africana;
o Pensar a relacdo dos seres humanos com a natureza e sua
mudanc¢a no tempo.

4. PASSOS A PASSO da AULA e tempo para cada passo:

(ROTEIRO)
DUPLA PARA APRESENTACAO Isabela - Marcos
A. Convite para a aula e combinados do dia (5 min) (Marcos e
Bela)
o Antes do video

Provocacdo ou guestionamento inicial — Quando é tempo de
brincar? ( “Vocé gosta de brincar?”)

o Abertura para discussao com o grupo (7 ou 9 palavras -
REGISTRO)

Ter em mente que nosso objetivo de apresentacdo é gerar
discussédo no publico por meio de perguntas abertas, que
tenham mais de uma resposta, que ultrapassem o ‘sim’ e ‘nao’

e Propor no inicio da atividade que anotem a percepcdo em

relacdo ao tema proposto e ao final da exibicdo do video
sistematizar 0s conceitos abordados na discusséo,
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identificando o ganho entre a percepcao individual inicial e a
coletiva final.

e B) Qual a proposta de leitura compartilhada (MARCOS E BELA)
Introduzir o video...

« Apresentagdo do video Tempo de Brincar, assistir com atengéo o
video integral (12 MIN)
Exibir o video inteiro Nana & Nilo e o Tempo de Brincar, e é
importante que todos prestem atencdo e facam seus
apontamentos para posterior discussao.

C) Estratégia de identificacdo de temas de interesse da turma (10 min):
por perguntas, por davidas, comentarios... (O que chamou sua atencgao
no texto? Que mais achou interessante esta passagem? Duvidas?)
Registro (LUCAS E PEDRO)

Dialogos a partir das participacdes sobre a relacdo tempo-infancia
e abrir para participacdo e comentarios

o Alguém quer comentar?
o O gue mais chamou sua atencéo no video?
o Dauvidas sobre o que foi mostrado no video?

Equipe de registro vai fazendo um arvore de conceitos e ideias
pontuados pelos alunos

D) Estratégia de aprofundamento dos temas levantados: a turma
escolhe? O professor pede que um aluno proponha um tema para
comecar? O professor propde o tema? (1 min)
Os temas que véo ser profundados sao:

o Relacéo tempo X infancia

o Filosofia africana

E) Estratégias de investigacdo de um tema, proposto pela turma ou pelo
professor (uso de perguntas de aprofundamento, plano de discusséo ou
exercicio) — até 15 min para cada tema (LUCAS E PEDRO)

Relagdo tempo infancia
o Vocé gosta de brincar?
Qual a importancia da brincadeira para a crianga?
Qual seria o tempo de brincar?
Adultos também brincam?
O que faz vocé parar de brincar?
O que é tempo para vocé?

0O O O O O

Perguntas de aprofundamento que podem se aplicar aos
comentarios:
o Ha outras maneiras de se ver esses assuntos?
o O que vocé quer dizer exatamente quanto diz isso?
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o Alguém poderia dar um contraexemplo?
o Vocé poderia dar um exemplo do que acabou de dizer?

Filosofia africana
o Qual aimportancia das arvores na historia?
o Porque as criangas viajaram no tempo para Palmares?

Fechamento da aula e avaliacdo (15 min) — ver estratégias de avaliacdo
da aula tendo em vista o crescimento da comunidade de investigacao
(WANDERSON E TAYNARA)

Fechamento com a taynara sobre os elementos do video:
(Desenhos com personagens negros, qual a histéria dos personagens?)
o Comentar e contextualizar sobre a lei 10639, o trabalho de
Renato Noguera, referéncias sobre Nana e Nilo
o Relacionar com elementos e simbolos culturais africanos
o Elementos estéticos presentes no video: arvore

Fechamento com a Wanderson sobre os elementos do video:
o Comentérios finais e avaliacdo da aula

5. REGISTRO (durante a aula): anotar as falas dos participantes por
microfone e conferir o chat da aula depois; organizar depois em
documento proprio (rever o registro de aula PIMPA-Nomes — Colégio
Inei)

FIM DO ROTEIRO
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ANEXO I

RELATO DE EXPERIENCIA

Filosofia para Criangas — NANA E NILO E O TEMPO DE BRINCAR
Data: 22 de outubro 2021

Duragéo:1h e 15 min

Pulblico alvo: Criancas de 6 a 10 anos

Modo virtual

Professores: Taynara de Almeida e Wanderson Henrique (conducéo)

Apoio: Isabela Luduvichack e Matheus Oliveira dos Santos Araujo (suporte técnico:
apresentacao de slides e registro de contribuicées). Suelen da Silva dos Santos e
Marcos Anténio Alves de Lima (observadores de chat). Rute Procopio (controle e
ordenacéo de falas). Giovanna Lima Alves (controle de tempo). Maria Betania Campos
da Silva (legenda do video e transcricao das falas). Rayanne de Paiva (Slide). Lucas
Magno dos Santos Jorge (questdes de aprofundamento)

Registro: Rayanne de Paiva, Pedro Henrigue Sousa de Matos, Yasmin Carvalho
Rodrigues e Maria Betania Campos

Texto- video: Nana & Nilo e o Tempo de Brincar
Disponivel em: https://youtu.be/olj81zYY85E
Objetivo:

Problematizar, conceituar e refletir sobre a relagédo do tempo e as brincadeiras;

Relato

Passo 1: Apresentacédo do tema da aula: Nana e Nilo e o tempo de brincar.

A professora Taynara pediu para um aluno ler a seguinte frase que estava projetada
no slide: "O tempo é feito de partes, o tempo de nascer, o tempo de brincar, o tempo

de dormir, o tempo de sonhar..."
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Apos a leitura a professora apresentou o autor do texto (video) Renato Nogueira. E

fez as seguintes perguntas para reflexdo antes da apresentacao do video:

1° pergunta: VOCE GOSTA DE BRINCAR?

2° pergunta: EXISTE TEMPO PARA BRINCAR?

Estas questdes foram apresentadas com o objetivo de “pontuar’ e instigar o
pensamento em relacdo do tempo e a infancia atual, gerando uma breve discussao
acerca do assunto ao apresentar o contexto do video e os elementos da filosofia
africana evidentes nele. Chamado para despertar as habilidades de raciocinio que
cultivadas na aula, acarretaram o desfecho do tema, pois ao problematizar,

conceituar e refletir sobre a relacdo do tempo e as brincadeiras.
Passo 2: Exibicao do video Nana e Nilo e o tempo de brincar (texto do video)
Transicdo dos dialogos do Video

Nilo: Oi, Rita! vamos brincar de corrida?

Rita: Eu n&o quero brincar.

Nana: Podemos brincar de pular corda.

Rita: Eu n&o quero pular corda.

Nilo: Podemos brincar de bola, de boneca, de qualquer coisa.
Rita: Eu ndo quero brincar de nada!

Nilo: Vamos brincar?

Amiguinho: Eu ndo quero brincar!

Nana: Vamos brincar?

Amiguinha: Eu ndo quero brincar.

Gino: O que aconteceu?

Nana: Ninguém quer brincar.

Nilo: Todas nossas amigas e amigos nao querem brincar.
Nana: Vocé sabe o que aconteceu? Porque também t6 sem vontade de brincar.

Nana: Mulemba sabe de tudo. Ela é a arvore mais sabia do mundo.
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Mulemba: Eu ndo sou a unica arvore de Arcafe, 0o mundo sabio. Eu sei algumas coisas
e sei como cuidar de Nana e Nilo em suas aventuras.

Nana: O que aconteceu por que ninguém quer brincar? Nem a gente?
Nilo: Por qué?

Nana: Fome? Sono?

Mulemba: N&o € nada disso.

Gino: Entdo o que que €7

Mulemba: Eu tenho um palpite: duas arvores podem mexer com o tempo. Eu posso
viajar para o passado e para o futuro e mais uma arvore pode acelerar e paralisar o
tempo, sabe repartir o tempo, sabe tirar e incluir partes do tempo e para isso
precisaremos voltar no tempo, no lugar onde essa outra arvore vive.

Nilo: Onde?

Mulemba: Na terra da liberdade: o Quilombo dos Palmares. Se o tempo foi repartido
e separado, |4 as partes do tempo podem ser reunidas.

Nana: Partes do tempo?

Mulemba: O tempo é feito de partes: o tempo de nascer, o tempo de brincar, o tempo
de dormir, o tempo de sonhar, sédo varios tempos. A infancia € um tempo, o tempo
feito do tempo de brincar, do tempo de sonhar, do tempo de aprender. Vamos voltar
até Palmares. O Baoba vai nos ajudar!

Gino: Quem é essa arvore?
Mulemba: Em breve vocés vao saber.

Baobéa: Oi, Mulemba, bem-vinda! Palmares €é terra nossa. Vocé sabe que aqui
coracao e mente sdo uma coisa so.

Mulemba: Oi, Baoba. No tempo em que eu vivo as criancas perderam gosto por
brincar. Eu aposto que algo esta acontecendo com Iroco, a arvore do tempo, mas o
qué?

Baoba: Sim, Mulemba, vocé é muito sabia! E isso mesmo: o problema é com Iroco,
mas antes vamos nos apresentar: Eu sou Baoba de Palmares, tenho seis mil anos e
vim do mundo de Arcafe, a mesma Terra de nascimento de Mulemba. Quero que
vocés conhecam Zembi e Dandara. Zembi € sobrinho de Ganga zumba o lider do

7z

Quilombo dos Palmares, Dandara é filha de Nacotirene, uma das principais
conselheiras do quilombo.

Nilo: Por que nés perdemos a vontade de brincar?
Mulemba: Foi a arvore do tempo, ndo €?

Baoba: Isso mesmo, foi Iroco.

Nana: Por qué?

Nilo: Ela é uma arvore ma?
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Baoba: Hahahahahahahahahaha! Ela também nasceu em Arcafe, ela nunca
provocaria o mal.

Nana: Entado por qué?

Baobé: Eu explico: tempo € uma rede, uma malha, se alguma coisa for mudada no
passado, o presente e vai mudar.

Mulemba: O que foi mudado?

Baoba: Iroco se multiplicou em muitas arvores, com muitos troncos e muitos galhos,
cercando e protegendo Palmares. Os inimigos de Palmares cortaram seus galhos
para nos atacar. O tempo de brincar foi cortado. Iroco esta sentindo muita dor. O
efeito brotou no tempo de vocés. Muitos tempos novos nasceram sufocando o tempo
de brincar.

Zembi: O que podemos fazer parar ajudar Nana e Nilo?

Baoba? As cinco raizes podem fazer um bélsamo pra curar a dor de Iroco. Curando a
dor do tempo, todos os tempos estardo garantidos. Mulemba, leve Zembi e Dandara
com Vvocés. Iroco esta triste e precisa sorrir de novo. Zembi e Dandara vao ajudar
VOCEés nessa missdo, porque conhece os mocambos em que ficam as cinco raizes.

Nilo: Mocambos?
Nana: Cinco raizes?

Baoba: O tempo esta curto. Mulemba, Zembi e Dandara explicam no caminho. Sigam!
Mas com cuidado.

Nana: O que sdo mocambos?

Nilo: Quais séo as cinco raizes?

Dandara: Mocambos sdo casas, as nossas casas feitas de barro.
Zembi: Casas de barro e cobertas com folhas de palmeira.
Mulemba: As cinco raizes sao: fogo, agua, terra, mineral e natureza.
Nana: E por que devemos ter cuidado?

Dandara: N&o sabemos o0 que nos espera.

Mulemba: Gino, vocé tem um mapa?

Gino: Uhum!

Mulemba: Este é o mapa daqui de Palmares. Palmarinos sdo nossos aliados guarda
um segredo para uma vida livre para uma vida feliz com amor, prosperidade e saude.
Palmares é formado por cinco terreiros: Macaco, Unido dos Palmares, Andalaquituxi,
Subipuraé e Dambrapanga. Cada terreiro € como se fosse uma cidade. Cada terreiro
guarda uma das raizes para manter o equilibrio do quilombo, mas serve para harmonia
de qualquer pessoa, do tempo, dos animais, para o equilibrio de todo o mundo.

Zembi: Meu tio Ganga Zumba diz que devemos ter cuidado com esse segredo, porque
se o0 quilombo for destruido, o mundo todo vai ficar em risco.
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Dandara: Minha mée Nacotirene diz que devemos sempre ajudar a quem deseja
liberdade porque esse segredo € a marca da liberdade.

Mulemba: N6s precisamos de um pedaco de cada raiz e muito cuidado, mas além de
tomar cuidado precisamos de algumas coisas: uma vara de madeira um cantil, duas
sacolas com al¢ca, uma pa e um vaso. Gino, traga dentro de uma grande bolsa.

Zembi: No mocambo do Macaco fica a raiz do fogo.

Mulemba: Noés ja temos a primeira raiz. Vamos buscar o segundo em unido dos
Palmares. Vamos, gente!

Mulemba: Vamos para a terceira casa em Andalaquituxe onde fica a raiz terra.
Nilo: Por que o fogo ndo pagou até agora porqué?

Mulemba: Porque esse fogo € magico, ele vem de Arcafe as outras raizes também.
Nilo, pegue o vaso e recolha um pouco da terra deste jardim.

Dandara: Nana, pegue um cristal?

Nana: Pode deixar comigo!

Mulemba: Agora s6 falta a raiz natureza em Dambragapanga.
Anjo: Boa tarde! eu sou 0 Anjao. O que vocés querem?

Nilo: N6s viemos de outro tempo. Um tempo em que o tempo se dividiu e nés criancas
perdemos o tempo de brincar.

Nana: Precisamos da sua ajuda. S6 com a quinta raiz o Baoba disse que podemos
fazer um balsamo que cure o tempo.

Gino: Precisamos da quinta raiz para fazer um balsamo que cure e reiina o tempo de
brincar. De volta ao tempo de ser crianga.

Anjo: Eu sou a quinta raiz, uma forma da natureza aparecer.
Mulemba: Precisamos de vocé.

Anjo: Nunca! Haha! Vocés nunca vao me pegar.

Nana: N6s vamos resolver isso!

Gargalhadas de todas as criancas

Mulemba: Acho que encontramos a saida!

Anjo: O tempo de brincar esta de volta em vocés! Agora posso ajudar.
Nilo: O que é a quinta raiz?

Nana: E vocé?

Anjo: E algo que estd em todos nds, uma coisa que € facil: cuidar do que temos.
Natureza é a soma dos tempos, 0 gosto de viver, a vontade de cuidar. Passem as
raizes.
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Anjo: O fogo é o inicio, a forca que move, a agua € a conciliagcéo, a forga que une. A
terra 0 que nutre, a forca que alimenta, o mineral € o elo de comunicacéo, a forca que
comunica, a natureza é a vida de todos os tempos: o0 gosto de viver!

Mulemba: Gino, pegue leve isso para Iroco, coloque entre as suas raizes. Isso vai
morrer 0 coracdo das criangas, vai uni-las, alimentar o desejo de brincar, se comunicar
com outras criancas e reacender o gosto pelo brincar. Vai fazer o tempo da infancia
ser o tempo de brincar.

Iroco: Muito obrigada! Agora o tempo de brincar voltou para em todas as criancas de
todos os tempos. Eu ja ndo sinto mais dor, 0 meu tronco perdido nasceu de novo.
Criancas, este tempo esta dentro de vocés!

Gargalhadas

Interacfes durante a exibicdo do video:

Ana Miriam: As legendas da Maria Betania no video! Show demais

Isabela: Porque ninguém quer brincar?

Rute Ester: Crianca e brincar sdo "quase sinbnimos"

Arthur Augusto: cronos e kairés ai

Ana Miriam: Ai que lindo demais da conta, gente.... filosofia audiovisual lindaaaa
Isabela: Linda demais mesmo!

Ana Miriam: Irocé cura a dor do tempo em nds? Dor de nao ter liberdade?
Suelen: doi a falta de liberdade.

Lucas: Iroc6 protege a terra da liberdade?

Passo 3: Incentivo ao debate

1° Perguntas sobre o video: O que mais chamou sua atencao no video?
Nalis: a busca se da por um grupo, incluindo a sabia natureza.

Ana Miriam: nestas duas arvores do tempo desta historia.

Verane: eu gosto de brincar, brinco como a Pimpa.

Anderson: a natureza restaura o tempo de brincar, brincando
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Taynara: vocé percebeu que ele brincou e isso foi motivo para voltarem a brincar?
Wanderson: eles estavam sem vontade de brincar no inicio do video?

Anderson: No inicio os colegas nao queriam brincar e isso fez Nana e Nilo perderem

a vontade, o brincar depende, entdo, do coletivo?
Wanderson: creio que o coletivo influéncia.

Ana Miriam: as criancas brincam espontaneamente sozinhas, mas é muito mais legal

guando brincam no coletivo, quando a brincadeira é boa para todos.

Marcos: o que me chamou a atencgéo foram as criancas a ndo quererem brincar, eles
sdo mais livres, entdo, esse desejo € evidente, diferente de nds adultos, que esse
desejo vai sendo moldado e abafado, é interessante brincar em grupo, tem o fator

surpresa, a descoberta, € muito mais rico.
Wanderson: o crescimento tem a ver com o perder da vontade de brincar?

Marcos: o tempo foi tanto dividido que consumiu o tempo de brincar das criancgas, hoje
o importante € trabalhar e produzir, ao dar importancia para o brincar parece um tempo
inatil.

Arthur: acho que os adultos brincam menos, mas eles ndo perdem a vontade de

brincar, como jogar futebol, jogos de tabuleiro, sem eles a vida perde a graca.

Damares: sera que o brincar tem a ver com sentir prazer ao que estamos fazendo,

porque talvez podemos fazer algo que néo é brincar, como brincadeira e sentir prazer.
Igor: o crescimento nos impde uma postura que nos aprisiona.

Ana Miriam: Igor, o que vocé disse agora... € muito bom,

Ana Miriam: Escreve um pouco aqui, Igor

Ana Miriam: eu lembrei de uma sensacdo quando estamos brincando, sem ter
compromisso de entregar algo, o brincar esta em tudo, até no trabalho, no sentido de
explorar a criatividade, quando se tem um pequeno espaco de liberdade, o ludico se
aflora, adultos também brincam. Brincar com as possibilidades do trabalho também é
uma atividade ludica, quando estou trabalhando planejando aulas me tira do tempo,

guando vi ja se passaram horas.
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Lucas: essa coisa que nos deixa cansado, talvez seja, ndo por necessariamente
perdemos o tempo de brincar, mas por colocarmos tempo demais a vida adulta. Vocés

acham que o tempo de brincar € por natureza inatil?

Igor: essa questdo do tempo acaba aprisionando a gente, porque o brincar esta
limitado a infancia, porque néo pode se estender a todas as idades, a sociedade impde

gue ndo podemos brincar ao nos tornarmos adultos.

Respostas: tempo, brincar, Palmares, natureza, liberdade, duas arvores.

Parte 4. Aprofundamento do tema

22 pergunta: Para vocé o que é brincar:
Wanderson: o que € o brincar dentro dessas falas?

Taynara: muito interessante a fala do Igor e do Lucas, existe um tempo util e um tempo
inatil. Acredito que por estarmos trabalhando com a palavra brincadeira, eu gostaria
de falar sobre outra pergunta pra vocés, o que é brincar? Quando vocé esta brincando,
vocé consegue brincar naguele tempo ou ja estd no tempo futuro, pensando nas

tarefas?

Carlos: eu imagino que tem um componente emocional, uma suspensao do tempo
para as criangas, eles mergulham no mundo da brincadeira, nesse sentido o brincar é
meio que dar as méos pra ficar juntos. As vezes, nem sequer tem uma brincadeira
definida, elas em grande parte ndo se ligam nas regras da brincadeira, mas estéo

ligadas a emocéao de estar ali com os outros.

Ana Miriam: para mim brincar suspende o tempo cronologia, me leva pro meu préprio

tempo, fora do tempo € puro acontecimento e afeto.

Clessio: essa tematica do brincar tem a capacidade me fez recordar sobre uma
passagem de Eduardo Galeano

Ana Miriam: E descoberta também,
Verane: Eu também tenho essa sensacéo, Ana

Clessio: Essa teméatica do brincar / perder essa "capacidade" me fez recordar uma

observacado muito curiosa do Eduardo Galeano: “Na parede de um boteco de Madrid
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h& um cartaz que diz: proibido cantar. Na parede do aeroporto do Rio de Janeiro ha
um cartaz que diz: proibido brincar com os carrinhos de bagagem. Ou seja: ainda ha

gente que canta, ainda ha gente que brinca.”

Wanderson: quando temos consciéncia do que estamos fazendo e gostamos daquilo,

perdemos a noc¢ao do tempo.

Isabela: o tempo de brincar. brincar pra mim € brincar com estar junto, como o Carlos
disse, € uma atividade coletiva. Nesse sentido fico pensando nas escolas, que nao
podem brincar no recreio, um lugar mais rigido que ndo pensa nesse aspecto da

brincadeira.

Nalis: no espaco escolar, se ndo pode correr, ndo pode jogar bola, onde esta o tempo

de brincar?

Wanderson: a brincadeira esta no objeto que esta brincando ou na pessoa que esta

brincando.

Damares: para as criancas tudo pode ser brincadeira, quando estava lavando louca

com minha mé&e imaginava uma corrida de quem chegava primeiro no escorredor.

Suelen: isso me lembra uma vez que derramei agua do filtro, no chdo e minha avé me
deu o pano pra secar, quando terminei, pedi pra derramar agua e secar novamente,

porque foi como uma brincadeira.
Taynara: realmente € uma coisa do coletivo.

Ana Miriam: eu acredito que na vida adulta podemos descobrir no trabalho a dimenséo

lidica, mesmo quando estamos derrubando 4gua e secando o chao.
Lucas: me parece que brincar é isso o exercicio de gostar da vida.
Camila: acho que brincar € uma forma divertida de interagdo consigo ou com o outro

Respostas: suspender o tempo, interagir divertidamente consigo e com 0 outro,

atividade coletiva, imaginar, trabalho divertido, descoberta, experimentacéo, surpresa.

3° pergunta: O que seria o tempo de brincar?

Taynara: o que seria entdao o tempo de brincar?
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Ana Miriam: eu gostaria de saber mais sobre Iroc6 e o quinto elemento.
Taynara: Iroc6 é o tempo.
Wanderson: brincar é s6 no carnaval ou vai além?

Marcos: ndo, vai além do carnaval, mas € um tempo de folia. Brincar significa criar
encontrar, sentir prazer, essas coisas, misturadas. A gente se diverte, nés adultos,

mas somos tolhidos, e carnaval é o espaco pra fazer todas essas coisas.

Carlos: eu imagino que o brincar tem a ver com o emocional, o olhar o contato, a
atividade da brincadeira e o brincar, interagir do ponto de vista emocional, mas quando
cresce ela vai divorciando o compromisso com o brincar, assim, no divorcio o casal
deixa de brincar, perde a vontade, e esse € o caminho inverso do brincar que é se
desprender das coisas que vocé acha que séo certas, vocé se solta e vai ser criativo,
nao s6 no relacionamentos, mas em outros aspectos, a gente acaba por criticar o outro
como se nao fosse o certo, as pessoas estdo perdendo esse carater de carinho de

brincadeira.
Taynara: dissolveu o tempo por outras preocupacdes? Acredito que sim.

Ana Miriam: uma conversa entre as pessoas pode ser uma brincadeira também, penso
numa guerra, o lado ruim da brincadeira, brincadeira boa e aquela que é boa para

todos.

Taynara: existe uma brincadeira que ndo traz empatia, que machuca o outro, iSso

também e uma brincadeira?
Ana Miriam: o bullying é o lado ruim da brincadeira.

Nalis: esse proprio resgate do tempo do brincar, ja foi um jogo, uma brincadeira de

achar o que esta escondido
Ana Miriam: Mas a poténcia ainda esta ai para quem ja foi crianca...

Ana Miriam: Suelen, acho que nem toda brincadeira € boa... porque tem gente que

brinca contra os outros: como no bullying, né?
Rute Ester: Crianga aprende brincando, se expressa brincando.

Suelen: Sera que ofender outras pessoas € brincadeira?
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Suelen: Eu acho que néo.

Suelen: se causa dor em alguém, ndo é brincadeira

Giovanna: Também acho que ndo

Ana Miriam: A guerra também é ludica, uma brincadeira mortal entre grupos rivais

Matheus: Eu acho que o brincar engloba criticas e discussfes também, afinal,

brincadeiras entre criancas quase sempre acabam com alguma briga hahaha

Damares: respondendo a pergunta do slide: acho que € um tempo de descoberta, de

invencao, de experimentacao, de surpresa

Respostas: Carnaval para os adultos, fantasia, prazer, desprendimento, conversa

espontanea, o lado ruim da brincadeira: guerras, bulling.
Parte 5- Finalizagdo

Para finalizar a professora Taynara contextualiza alguns aspectos da importantes que

nao poderiam ser desprezados:

1. Legislacéo: A Lei n29.394, de 20 de dezembro de 1996, modificada pela Lei
n2 10.639, de 9 de janeiro de 2003, que estabelece as diretrizes e bases da
educacéo nacional, para incluir no curriculo oficial da rede de ensino a
obrigatoriedade da tematica “Historia e Cultura Afro-Brasileira e Indigena”.

2. As referéncias a estéticas a cultura e filosofia africana

Os Nomes:

Nana = Orixa da vida e morte nas religides de matriz africana. Significa avo, ou a mais

velha
Nilo= rio mais extenso do mundo, fica no nordeste do continente africano

Zambi = Um dos nomes atribuidos a Deus (o fator cosmogénico) dentro das religides

de matriz africana

Renato Noguera ndo inscreve a crianga negra como ser subalterno e sofrido. Opta por
uma representacdo da Africa a partir de uma perspectiva construtiva, que destaca

tradicdes milenares, com todo um repertério de saberes resguardado pela oralidade.

A natureza:
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Mulemba: uma arvore com mais de 1000 anos, nascida no continente africano, se
mudou para o Brasil em 1800, acompanha a familia dos gémeos desde entdo, dotada
de grande sabedoria e poderes magicos, a arvore voadora sempre encontra uma
maneira de ajudar as criancas a descobrirem horizontes desconhecidos e ampliar o
conhecimento. Na figura de Mulemba é possivel também remeter a didspora negra
nas Ameéricas, pois ela nasceu no continente africano e veio para o Brasil no século
XIX

Interacdes Finais:

Suelen: Exploramos mais a questao da brincadeira

Ana Miriam: Os temas se misturaram pra buscar um conceito

Ana Miriam: Mas o tempo no video é exposto de modo tédo poético...

Ana Miriam: A gente explorou pouco o tempo que esta no video - e suas relacdes com

kair0s e cronos

Suelen: Exploramos mais a questéo da brincadeira

Igor: Que aula incrivel, muito rica em detalhes e significados.

Ana Miriam: E ha correspondéncias com Kair4s?

Suelen: Iroco é a arvore do tempo, ela reparte, une e recupera o tempo.
Damares: novas concepg¢oes de temporalidade a partir da cultura africana (heart)

Matheus: Nao!! Cronos se restringe ao tempo cronoldgico, enquanto Iroko é a prépria

fabrica do tempo

Ana Miriam: Ela reparte E une...

Verane: amei!

Anderson: Parabéns pela aula!

Nalis: Maravilhoso! Parabéns aos GTs!!!
Clessio: Parabéns, pessoal!

Damares: parabéns!! aula maravilhosa!
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Isabela: que lindo mesmo
Isabela: foi muito bom!
Rayanne: Perfeitos! @@
Suelen: Foi lindooooo
Camila: aula maravilhosa

Maria Julia: parabéns ao grupo!
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