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Resumo

Pode-se dizer que foi na década de 30 que a dangca performada para a
camera surgiu. Desde entdo essa relagdo definitivamente apresentou mudangas e
se desenvolveu, principalmente por conta do avango tecnolégico. Este trabalho tem
o intuito de analisar a relagdo do audiovisual com a danga na contemporaneidade.
Possui como objeto cerca de cinco casos notdérios advindos da plataforma TikTok a
fim de estabelecer um panorama na tentativa de compreender o impacto causado na
linguagem da danga na relacdo com o audiovisual. A partir desse estudo, buscou-se
entender como a relagao dessas duas linguagens se moldou nos dias atuais e

vislumbrar seus possiveis desdobramentos como fenémeno comunicacional.

Palavras-chaves: Audiovisual; Comunicagao; Danga; TikTok; Videoclipe.
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1.

Introdugao

Crescer assistindo videoclipes enquanto penteio os cabelos e decoro
inconscientemente as coreografias assistidas fez parte da minha rotina de
uma forma muito especial. Além disso, ter contato com a danca desde nova e
aprofundar a ponto de tornar uma profissdo foi um dos fatores que me
motivou a juntar esses dois mundos: comunicagao e danga. Assim, com tanto
contato, de forma natural foi possivel perceber uma evolugdo rapida nos
meios de divulgagao de videoclipes e formatos de danga. Dessa forma, com
um dos fendmenos que representa a geragao Z, a TikTokzagdo no contexto
social, despertou-me para abordar este assunto como estudante de

comunicacao e profissional inserida no ramo da dancga.

Muito se agregou a area musical a partir dos videoclipes,
principalmente na década de 80, quando ocorreu uma consolidacdo mais
impactante. Mais ainda quando a danga comecou a fazer parte de forma mais
presente e mais pensada para videos, mesmo com registros mais antigos em
programas de televisdo, inclusive. Sabe-se que a danga como linguagem vem
de séculos passados, praticamente inerente ao ser humano como forma de
se expressar, seja consciente ou ndo. A partir dai, a evolugédo dos estilos de

danca também acompanhou a sociedade, assim como o audiovisual.

Essa simbiose das duas linguagens permeia diferentes plataformas e
meios de comunicagado, desde televisdes ainda em preto e branco até a tela
retangular dos smartphones. Essa relagao tornou-se cada vez mais hibrida, e,
principalmente com as redes sociais, a relagdo do publico com a danga de
forma geral apresentou mudancas de comportamento e novas tendéncias.
Dessa forma, o impacto do TikTok, uma das maiores - se ndo a maior - fontes
de criagdo de conteudos virais atualmente, no ramo da danga trouxe e traz

efeitos consideraveis de analises.

A partir disso, proponho este artigo como desenvolvimento de estudo e
reflexdo para a seguinte questao: Como a relagdo das linguagens da dancga e

do audiovisual foi impactada pelo TikTok?



2. Problema de pesquisa

Como a relagdo das linguagens da dancga e do audiovisual foi impactada pelo
TikTok?

3. Justificativa

A pandemia de 2020 culminou no maior uso de tecnologias e redes
sociais devido ao isolamento e outros fatores. Com isso, a cultura e
comportamentos da sociedade foram diretamente impactados, sendo um dos
fendmenos ocorrentes uma maior hibridizagdo das linguagens do audiovisual
e da danca. Os videos sao criados geralmente com o intuito de divulgar uma
danga e a coreografia é feita para a camera e, muitas vezes, até se confunde
o que foi dangado: a cdmera ou quem executa. Tal relacdo conversa com a
area da comunicagdo, uma vez que, além de se tratar de dispositivos e de
interagdo social, representa fenbmenos comunicacionais através do alcance
de coreografias e tendéncias digitais que as plataformas propdem. Dito isso, o
principal guia das escolhas dos materiais selecionados para destacar o
fendbmeno do TikTok foram as visualizagbes alcancadas das publicacdes e

das obras musicais.

Além disso, notei que poderia utilizar das minhas proprias percepgdes
e vivéncias pessoais e profissionais enquanto dancarina, pesquisadora e

comunicadora.

Assim, considero importante a reflexdo para buscar um melhor
entendimento da modernizagdo e hibridizacdo da relagcdo entre estas

linguagens e seus impactos na sociedade.



4. Objetivos

e Objetivo Geral

Analisar a relagdo da danga com o audiovisual a fim de

compreender o impacto do TikTok com a danca.

e Objetivos Especificos

1.

Situar e compreender a histéria da danga e esta como

linguagem;

2. Analisar casos da plataforma TikTok de dance challenges;

3. Estabelecer relacbes de comportamento da sociedade em

relagao aos challenges do TikTok;



5. Referencial Teodrico

“(...) Nao ha lingua sem fala e ndo ha fala fora da lingua” (BARTHES, s.d.
apud DANTAS, 1997). Essa € uma das falas que a autora Ménica Dantas traz
relacionado ao tépico “Compreendendo a danga como linguagem” presente neste
trabalho. Além disso, ela acredita que a criacdo se realiza em cada espectador, e
que, para entender melhor o que a danca quer proporcionar, o ato de ver € a melhor
forma. Assim, as possibilidades de sensibilizagdo e entendimento além de
significados concretos se expandem quando em contato com esta arte.
Concomitante a isso, os autores Diego Nascimento e Sandra Richter ressaltam que
a danca proporciona um fendmeno de experiéncia existencial do ser humano. A
partir disso, sera discutido como essa relagdo da danga como linguagem culminou
na sua prépria evolugao histérica e como acompanha a sociedade, com insumos de

pesquisa da autora Silmara Gusso e com estudos de Neil Franco e Nilce Ferreira.

Em seguida, a préxima abordagem sera baseada em pesquisas de Samuel
Almeida e Alex Cavalcante, as quais analisam sobre triade midiatica e a primeira
tese mcluhaniana, em associagcdo as midias digitais e a pratica de videodanca.
Ademais, neste topico “Aprofundando a relacédo entre danga e o audiovisual”’ trara
observagdes proprias com pesquisas pessoais devido ao pouco material relacionado
de forma especifica como se apresenta no artigo. Serdo analisadas possiveis e
provaveis contribuicdes de artistas pop através de seus clipes e movimentagdes
corporais e simbolos marcantes, capazes de transformar comportamentos e criar

tendéncias.

Com isso, o ultimo tépico traz uma problematizagdo existente no ramo da
danga, relacionado ao impacto do TikTok nessa linguagem. Além de contar também
com pesquisas e analises pessoais, esta tematica sera baseada nos estudos da

autora Rebeca Recuero Rebs.



6. Metodologia

Como forma de organizagdo para o artigo, foi realizada a pesquisa
bibliografica através de autores relacionados a area do audiovisual, videodanca,
danga como linguagem, histéria da danga e analises comportamentais sobre o
TikTok.

Por se tratar de um assunto muito recente no ramo da comunicagao, as
questdes mais atuais nao possuiam grande volume de material. Assim, foi
necessario trazer analises de vivéncia propria a partir de experiéncias pessoais e
profissionais enquanto dancarina, pesquisadora e comunicadora. Realizou-se,
também, uma busca ativa nas plataformas e conteudos para complementar na
hipotese de que ha um impacto consideravel na danga através da rede social TikTok.
Além disso, foi realizada pesquisa de perfis na internet, a fim de coletar dados de
visualizagbes para se ter um embasamento e auxiliar na comparagao associada ao

fendmeno comunicacional, para se ter um panorama sobre seu impacto na danca.

7. Artigo



Dos videoclipes ao TikTok: A relacdao da Danca com o Audiovisual na

contemporaneidade

Introdugéao

Definir a primeira videodancga néo € tao simples. Porém, sabe-se que um dos
coreodgrafos pioneiros a pensar a danga para videos e filmes foi Merce Cunningham
entre as décadas de 60 e 70 (LANGENDONCK, [s.d.]). Ademais, a divisdo através
de categorias, definicbes e conceitos ajudam a separar o que é considerado
videoclipe e o0 que nédo é. Para uma das definigdes, considera-se a intencédo de
promover um album ou musica a ser lancada através dessa filmagem e edicéo.
Assim, a banda Queen atinge tal feito em 1975 com o primeiro videoclipe da musica
Bohemian Rhapsody. Todavia, os Beatles ja haviam dado seus primeiros passos
com as producdes de A Hard Day’s Night (1964) e Help! (1965). Mas qual seria o
primeiro videoclipe com coreografia?

Seguindo o raciocinio de promogao, os clipes de Michael Jackson sao
definitivamente um dos marcos dos anos 80, os quais foram eleitos como a década
dos videoclipes, inclusive. Thriller (1982) conta com uma das maiores coreografias
em clipe, tanto em duragcdo quanto de impacto, além de ser altamente reproduzida
até os dias atuais. Além disso, a narrativa e a danga possuem ligagao direta com a
histéria que € contada visualmente e na letra da musica. A partir dai, da-se uma
nova etapa na histéria dos videoclipes e produg¢des musicais. Ha, ainda, analises
que falam que, desde esse momento, a qualidade de imagem era mais priorizada
pelos artistas do que a prépria musica.

Durante todos esses anos tivemos muitos artistas com coreografias icbnicas
em videoclipes, como: Britney Spears, Backstreet Boys, Spice Girls, Pussycat Dolls,
Beyonce, Lady Gaga e Psy. Além disso, vale ressaltar os brasileiros Rouge, E o
Tchan!, Furacdo 2000, Anitta, Ludmilla, Pabllo Vittar e Luisa Sonza, apenas para
citar alguns.

Esse conjunto de videoclipes desses artistas representa ndo apenas as
movimentagdes coreograficas marcantes de cada produgédo, mas também simbolos
visuais e sonoros que se conectam com a audiéncia e que sao imitadas ainda
atualmente. A serpente em Slave 4 You (2001) da Britney Spears, o gesto de Poker

Face (2008) e Bad Romance (2009) da Lady Gaga, a expectativa de uma
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coreografia no chdo da Luisa Sonza, além do icdnico movimento com a mao de
Single Ladies (2008) da Beyoncé. Tais marcos colaboraram para chegarmos no que
estamos presenciando na década de 2020.

Ademais, antes de mudarmos de década, € importante mostrar a evolugao
das plataformas para divulgar e armazenar tais videoclipes, mesmo que de forma
sucinta. Em meados dos anos 70 e 80, a veiculacdo era em massa através dos
programas das emissoras de TV (o FM-TV (TV Manchete); o Videorama (TV
Record); o Clip Trip (TV Gazeta); o Som Pop (TV Cultura); o Realce (SBT Rio); o
Super Special (TV Bandeirantes); o Fantastico e o Clip Clip (Rede Globo).
(CORREA, [s.d.])

Foi no ano de 1981 que estreou o canal MTV, apenas para transmitir
videoclipes. Primeiramente em canal fechado e, depois, tornou-se canal aberto. A
partir dele, outros canais fechados contaram com programacgdes exclusivas de
videoclipes que permanecem até hoje. A partir dos anos 2005, com o advento do
YouTube, os videoclipes também migraram para la, mudando a forma de assistir e
de acesso ao publico. E, mais recentemente, com as redes sociais, principalmente
Instagram e TikTok, a veiculagédo de videodancgas ficou ainda mais instanténea e
acessivel.

Segundo Baitello Junior (2001), toda comunicagdo comecga na midia primaria,
a qual é considerada a midia da presenca. Como midia secundaria, o autor aborda
como receptor qualquer linguagem, tal como: escrita, imagens, etc. J& a midia
terciaria, ele aponta como proveniente da tecnologia, ou seja: televisdo, cinema,
telefone, etc. Dito isso, a videodanga possui uma caracteristica peculiar, que é a
juncédo da midia da presenca e a da auséncia. Devido ao imediatismo moderno que
as redes sociais fomentam, as midias s&o o conteudo, a ponto de impactar nos
comportamentos e cultura da sociedade. Assim, de acordo com a primeira tese
mcluhaniana, de Marshall McLuhan (1964), a tecnologia é extensdo do homem e,
desse modo, o corpo torna-se ultrapassado. Ademais, Baitello Junior refuta esta
ideia do corpo ficar ultrapassado ao ressaltar que ndo tem como pensar dessa
maneira, pois o corpo esta em constante mudanca e transformacgao de acordo com o
ambiente inserido. Desse modo, a tecnologia faz parte do corpo e vice-versa.

“A perspectiva artistica € certamente a mais desviante de todas, uma vez que
ela se afasta em tal intensidade do projeto tecnoldgico originalmente imprimido as

maquinas e programas que equivale a uma completa reinvencdo dos meios.”
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(MACHADO, 2005). O nicho das artes, principalmente durante o recente periodo de
isolamento imposto diante da pandemia do virus do COVID-19, mostra-se inovador
nas possibilidades de driblar o que poderiam ser barreiras para o proprio movimento
e trabalho artistico. De certa forma, parece que, nas circunstancias extremas, os
artistas tém buscado produzir arte na sua esséncia, para gerar maiores reflexdes
para a sociedade e para si mesmos.

O consumo de produgdes comerciais e videos de danga mais tradicionais
aumentou significativamente durante o isolamento, uma vez que telas digitais fazem
parte do novo modo de vida da quarentena. Cerca de 80% dos brasileiros
consomem videos online gratuitos, 72% consomem videos em redes sociais e 62%
em servigos por assinatura (KANTAR IBOPE MEDIA, 2020). Porém, o que também
esta crescente, sdo as produgdes performaticas com o intuito de reflexdo e de forma
disruptiva. Ndo bastasse o desafio de produzir remotamente, cada dangarino na sua

casa, ainda ha a alta preocupagao com o conceito do conteudo para ser significativo.

Além disso, por se tratar de um espago néo-convencional para a danga, as
producdes tornam-se ainda mais marcantes, com dispositivos para ressignificar o
espaco e objetos da residéncia. Utilizar a parede como instrumento de apoio,
performar na cama e enquanto toma café sdo alguns dos exemplos. (FIUZA, 2020)
Assim, agdes cotidianas ganham destaque nesses conteudos performaticos. Além
dos dancgarinos desenvolverem uma situagdo coreografica enquanto escovam os
dentes ou durante um banho de banheira, o tédio do confinamento também é
representado. Mais do que isso, a sensagao de sufoco se encontra presente € 0

préprio trabalho artistico se mostra como refugio.

Esse tipo de video danga ganhou certa atengao da classe artistica durante o
primeiro ano de pandemia em 2020, justamente por se tratar de um contexto atipico
e a arte se destacar como um tipo de refugio e desabafo. A artista Fernanda Fiuza,
inclusive, € um dos nomes que promoveu iniciativas relacionadas ao audiovisual e a
danca nessa situacdo pandémica. A proposta de um dos cursos era cada artista
trazer sua propria bagagem e se deixar vulneravel para criar a partir de todo o
contexto que estava a sua volta, além dos direcionamentos da artista que estava
ministrando os projetos. Acredita-se que o publico notou melhor o papel essencial da
arte na sociedade, ainda que tenhamos muito caminho a percorrer. Aos envolvidos

com danga e arte, os projetos chamaram atencao e muito se movimentou para fazer
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acontecer. Como case trago esses dois videos danga de Fernanda Fiuza em
parceria com a produtora Player 2: Lockdown

(https://www.instagram.com/tv/CDCB8IkpATIlI/) com 4,599 visualizagdes até o dia

19/07/2022 e PSIQUE (https://www.instagram.com/tv/CF71c7ugcy7/) com 5,274
visualizagbes até a mesma data citada e que, inclusive, foi premiado na categoria

Curta Metragem no Festival Danga Cine em 2021.

Segundo Vanessa Hassegawa, em seu artigo Percepcgdes entre Palcos e
Telas - As Dancgas assistidas na palma da méao sao para ficar? (2020), ha um
crescente interesse geral pela danga cénica e pelas variantes da danga-teatro e da
danga pos-moderna. Principalmente com a pandemia, as fronteiras entre midias e
dancgas se estreitaram de uma forma que pode-se considerar quase que irreversivel

para processos, cultura e comportamento.

Dito isso, pessoalmente participei de trés cursos Intensivos 20H ministrados
pela artista Fernanda Fiuza entre os anos de 2020 e de 2021. Tinham como objetivo
proporcionar encontros online entre diferentes artistas e admiradores da danca,
trazer visdes e conhecimentos tedricos e praticos sobre performance para camera.
Além disso, momentos de bate papo e autonomia para os participantes através de

atividades faziam parte do cronograma.

A cada edi¢ao do Intensivo 20H era sugerido um tema diferente para o filme
final, resultado de uma montagem profissional dos cineastas da produtora Player 2
(@joinplayer2) através do compilado das tarefas enviadas pelos dangarinos. Com
um ritmo realmente intenso, sempre com uma programagao de 5 dias e tarefas
direcionadas de acordo com o planejamento diario, quem participa precisa estar com

corpo e mente disponiveis para tirar um melhor proveito.

Congruente a isso, a rede social TikTok, a qual é conhecida pelos conteudos
de videos para entretenimento e alto numero de compartilhamentos, cresceu
exponencialmente no contexto pandémico. Sua relagdo com a danga se aproximou
de maneira rapida, o que ocasionou casos comunicacionais que foram analisados

mais a frente neste trabalho.

Por esses fenbmenos e cursos ocorrerem em momentos diferentes durante a
pandemia, podemos perceber como a danca se transformou nessa situacdo de

crise, como os artistas se reinventaram e como a relagdo com o audiovisual tem se


https://www.instagram.com/tv/CDC8lkpATlI/
https://www.instagram.com/tv/CF71c7ugcy7/
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moldado. Portanto, acho interessante a discussdo e analise dessas obras artisticas
e audiovisuais para o ambito da arte e da comunicacao, ainda mais tendo passado

por um contexto atipico.

7.1 Compreendendo a danga como linguagem

O alfabeto € uma das primeiras op¢des que vem a mente como forma de
comunicacao. Até porque, quando juntamos as letras desse sistema formamos
palavras, falas, frases, textos, e assim por diante. Tais combina¢ées geram sentido
para nés, pois estamos mais do que acostumados a ter que lidar com esse contato
desde praticamente o nascimento. Além disso, existe uma preocupagao inerente ao
ser humano em sempre buscar um significado para o que esta sendo estabelecido
numa relagdo, seja numa pintura, num rabisco no papel, num filme ou num simples
gesto.

Com isso, é importante ressaltar que a linguagem nao-verbal é tao valiosa, se
ndo mais, quanto a verbal. Segundo o antropdlogo Birdwhistell, apenas 35% do
significado social de qualquer interagao corresponde as palavras pronunciadas, pois
o homem é um ser multissensorial que, de vez em quando, verbaliza
(BIRDWHISTELL, 1985 apud SILVA et al, 2000). Nao a toa existem os jargdes e as
frases populares, como “Uma imagem vale mais que mil palavras” ou “Dancar é falar
tudo sem dizer nada”. E é desse ponto de vista que o presente trabalho ira se
desenvolver: a danga como linguagem. Definir se a danga € ou ndo uma linguagem
nao sera o foco do capitulo, entdo partiremos do ponto de vista que além de ser uma
linguagem, € uma linguagem universal, como considera Katz (1993) (KATZ, 1993
apud DANTAS, 1997).

Uma vez tida como linguagem, € natural a busca de sentido da informagéao
passada através do corpo. Principalmente por ser um significado que é atingido pela
plateia (Buyssens, 1974). E uma forma de se expressar que é apenas compreendida
com o ato de ver para, s depois, tentar absorver e entender o que foi passado e
proporcionado tanto para quem dangou quanto para quem assistiu (DANTAS, 1997).
Assim, a danga ndo é um caso muito simples de se traduzir de forma literal o que
esta acontecendo, parece ser mais simples sentir e receber tais propostas, mesmo

que ndo sejam compreendidas racionalmente.
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Partindo do pressuposto de que nada se cria, tudo se transforma, na dancga
nao € diferente. Mesmo que novas combinagbes coreograficas surjam em
determinado contexto e proposta, a criagdo vem de uma bagagem preexistente do
coreografo, mas também de um processo pessoal individual. Mais do que isso,
consideramos que, segundo Diego Nascimento e Sandra Richter (2021), a danga é
capaz de assumir o lugar de representagao do mundo. Desse modo, quando uma
criacao é colocada em pratica, a fala é abandonada mas a dancga torna-se a arte do
indizivel e seu discurso € politizado ao se vincular com o mundo (SETENTA, 2008).

Assim, o ato de dancgar pode e deve ser considerado uma experiéncia, a qual
€ construida simultaneamente por quem se move e por quem recebe tal obra. Sendo
também uma forma de comunicagdo e por ser feita de pessoas, € mais do que
esperado e natural que cada um produza, execute e interprete o mundo de formas
diferentes e, consequentemente, na forma de dancar. Para Barthes, o sentido da
danca materializa-se no movimento, assim como o som na musica (BARTHES, s.d.
apud DANTAS, 1997). O ideal é priorizar a relagdo estabelecida com quem esta
assistindo e ndo apenas a busca pelo o que a danga quis dizer. Mais do que isso, o
que a danga proporcionou e impactou em quem assistiu, ja que a “apreciagao de
uma danca é também um processo de criacdo que se realiza em cada espectador,
abrindo possibilidades para a constante instauracdo de sentidos.” (DANTAS, 1997,
p. 59)

Entretanto, muito antes de sequer existir um teatro ou auditério para se
assistir espetaculos e numeros de danga, convido quem esta lendo para uma breve
volta no tempo e se perguntar: quando surgiu a danca?

Este questionamento costuma ter resposta na época dos homens primitivos,
pois, antes de polir a pedra, construir abrigo, produzir utensilios, instrumentos e
armas, o homem batia os pés e as maos ritmicamente para aquecer e se comunicar.
(PORTINARI, 1989 apud GUSSO, 1997). Basta perceber que antes mesmo de
desenvolver a fala oral, ainda bebés, a tentativa de movimentos e de se expressar
através do corpo ja s&o inerentes ao ser humano. Além disso, a danga sempre
esteve presente como forma de celebragdo, seja para festividades, crengas ou
rituais.

Datar com precisado o primeiro registro de danca da humanidade é uma tarefa
dificil, porém, acredita-se que, ha cerca de 14.000 anos, as mulheres, a fim de obter

maior fecundidade, realizavam uma danca na gruta de Perch-Merle (BOUCIER,
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1987). Ao mesmo tempo, Silmara Gusso (1997) traz que Portinari (1989) relata que
na caverna de Cogul foi descoberto um registro de que nove mulheres estariam em
volta de um homem, considerado também um ritual de fertilidade. Segundo a mesma
autora, esses rituais deram origem a danga do ventre.

Por ser algo intrinseco ao ser humano, o corpo e suas movimentagdes
sempre fizeram parte da vida das pessoas, de forma consciente ou n&o. Assim,
percebe-se que desde os primérdios da humanidade havia uma necessidade de se
expressar através do corporal, seja para celebrar, lutar, comunicar-se ou formas de
prazer. Com o tempo, cada sociedade e civilizacdo que se formava encontrava sua
maneira de se expressar através de movimentos e gestos. Seja com maior carater
religioso, social e/ou educacional.

Concomitante a isso, daremos um salto para a época do Renascimento.
Durante os séculos até este periodo, a danga se transformou e se tornou mais
acessivel ao publico, mas ainda muito associada as classes sociais mais baixas. A
corte mostrava maior interesse em relagdo as artes, porém queria se diferenciar:
assim nasceu o Balé da Corte.

Com o intuito de se ter um sistema para ser passado adiante da maneira
correta, foi criado o balleto, como forma de entretenimento para a aristocracia
(GUSSO, 1997). As coreografias e montagens eram registradas pela escrita e cada
vez mais exigentes e complexas tecnicamente. Assim, ndo muito tempo depois,
aconteceu de fato sua sistematizacdo, em 1681, quando uma mulher subiu no palco
para um espetaculo (GUSSO, 1997).

As histérias de balé, como forma de expressdo, quase sempre estavam
voltadas para conto de fadas, romances, reis e rainhas. Sempre ligadas aos
interesses da nobreza, que eram se mostrar de forma pomposa e se identificar em
um mundo irreal. Pouco surpreende que, ndo muito depois, tais representacdes
cansaram o publico, pois ndo condizia com a realidade, além de nao haver um leque
muito grande de tipos de histéria.

Reforcando o que foi dito anteriormente, que “a dangca € uma acio sobre o
mundo” (MARQUES, 2012) e que ela possui o poder de politizar, com a chegada da
Revolugdo Industrial (1848-1849), a burguesia desejava ter contato com obras
realistas, e ndo fantasiosas. A danca mostra-se, mais uma vez, uma linguagem
muito expressiva e com o poder de estabelecer uma comunicagdo com o publico e

sociedade em geral. Dessa forma, acompanhando sempre seu contexto, a danga se
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mostra de outra maneira, principalmente para se opor ao balé: surge a danga
moderna.

Como uma forma de protesto contra as posturas e preceitos do balé classico,
suas vestimentas e até mesmo suas sapatilhas, Isadora Duncan foi pioneira ao
dancar descalgca e com roupas mais soltas. Acreditava que a danca deveria ser
libertadora e como forma de expressao de revolta e de protesto. Diferentemente do
balé classico, o qual buscava equilibrio, perfeicao, graciosidade e harmonia, a danca
moderna vinha para trazer a tona a pessoa como individuo e o que estaria vivendo
no momento. A partir dai, novos métodos foram criados para a danga moderna e,
com o tempo, desde a década de 30, a dancga se popularizou de forma exponencial.

A danca reflete o contexto da sociedade, ou seja, como linguagem e forma de
expressdo, ela representa os acontecimentos e pensamentos das pessoas da
época. Até este momento, com uma breve visita na histoéria da danca, acredito que
tenha dado para perceber esta relagao.

Com isso, é interessante refletir sobre como a danca se desenvolveu nos
contextos mais recentes. Novas tecnologias que permitem mais e melhores
registros, mais estruturas de salas de aula, teatros e shows. Mais do que isso, a
danga evoluiu como linguagem.

A chegada da internet, das cameras digitais e dos avangos tecnologicos na
televisdo, ocasionou um protagonismo para o video como linguagem. Dessa forma,
rapidamente a danga se relacionou com essa area.

Em se tratando de experiéncia pessoal, nos primeiros anos como aluna de
balé classico e de jazz, nao existia smartphone. Gravar coreografias para treinar e
lembrar posteriormente nao era sequer uma opg¢ado. O avanco da tecnologia do
século XXI, principalmente, ocorreu (e ocorre) de maneira veloz, a ponto de até se
perder em que ano foi langada a penultima versdo do celular do momento. Isso
impacta diretamente nas relagdes interpessoais e na maneira de viver a rotina, por
exemplo. Tratando-se de danca, neste trabalho darei foco nesse ambito.

Ainda me é nitida a sensacao de ndo haver presencga de celular nas salas de
aula de danga. Mesmo avangando em modelos e fun¢des, ficavam guardados nas
mochilas e bolsas. Talvez a virada tenha acontecido a partir de 2014, quando
tornou-se mais comum gravar coreografias no final das aulas para registrar e treinar
para o proximo dia. Mas esse costume ainda estava muito restrito a quem vivenciava

aulas de dancga.
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Concomitante a isso, a presenga de uma tecnologia de comunicagao
enquanto se danca, tem o poder de influenciar na criacdo e execugcao de
movimentos. As possibilidades de enquadramento, angulo, plano e edi¢do sao,
arrisco-me a dizer, infinitas. Juntando com mais liberdade criativa no é@mbito da
danga, ndo tem como mensurar. Assim, a jungao dessas duas artes e linguagens -
dancga e audiovisual - possui um grande potencial.

Em suma, o hibridismo dessas formas de expressdo se desenvolveu a um
ponto que algumas vezes acabam se misturando e se confundem: videodanga. Em
alguns casos ndo se sabe mais o que faz parte da coreografia ou se o video que
dangou o movimento, ou, ainda, ambos. Portanto, além de diversas possibilidades

combinatorias, o que torna ainda mais potente essa jungao € a liberdade criativa.

7.2 Aprofundando a relagao entre a danga e o audiovisual

Uma das narrativas audiovisuais mais difundidas € a do videoclipe, que,
segundo uma busca simples no Wikipedia, define-se como “um curta-metragem
audiovisual, que integra uma musica com imagens e €& produzido para fins
promocionais ou artisticos". Bohemian Rhapsody (1975), da banda Queen, é
considerada a primeira musica com produgdo de videoclipe, por possuir carater
mercadoldgico e televisivo. Tal produgao iniciou um marco na industria musical e
midiatica: a era dos videoclipes. Importante ressaltar que ndo foram todos os artistas
e bandas da época que conseguiram se manter com esse formato, uma vez que era
necessario o minimo de interacdo e encenagdo com a camera. Por outro lado,
outros se destacaram de forma tdo grandiosa que se tornaram icones no campo da
arte, possuindo influéncia até hoje.

Michael Jackson é uma das maiores referéncias como artista e seus
videoclipes nao ficam para tras. Além disso, € um dos que mais se destaca quando
se trata de videoclipes com coreografias. Thriller (1982), um dos grandes momentos
da historia dos videoclipes, possui uma danga coreografada iconica, reproduzida até
os dias de hoje. Além disso, também foram langados clipes com danga ou gestos
corporais simbolicos, como: Beat It (1982), Billie Jean (1982) e Smooth Criminal
(1987).

Figura 1 - Thriller de Michael Jackson Figura 2 - Thriller de Michael Jackson
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#MichaelJackson #Thriller #Halloween #MichaelJackson #Thriller #Halloween
Michael Jackson - Thriller (OfFficial Video) Michael Jackson - Thriller (Official Video)

842 529 140 visualizagdes 03/10/2009 Michael Jackson's official music video for "Thriller’ 842 529 140 visualizagdes 03/10/2009 Michael Jackson's official music video for "Thriller’

Figura 3 - Billie Jean de Michael Jackson Figura 4 - Smooth Criminal de Michael Jackson

#MichaelJackson #BillieJean #Thriller #MichaelJackson #SmoothCriminal
Michael Jackson - Billie Jean (OFficial Video) Michael Jackson - Smooth Criminal (Official Video)

1217 861 837 visualizagoes 03/10/2009 Official Music Video for "Billie Jean" by Michael Jackson 736 201 041 visualizagdes 19/11/2010 The short film for Michael Jackson's *Smooth Criminal

Fonte: Canal do YouTube do cantor Michael Jackson".

Com alguns dos exemplos de sucesso tanto musicais quanto de danga de
Michael Jackson, é possivel analisar as movimentacées que vieram para ficar, como
o ilustre moonwalk, muito usado pelo artista, no qual se desliza os pés para tras
criando uma ilusdo de que esta indo para frente ao mesmo tempo; a inclinagao anti
gravidade, marco de Smooth Criminal; o sidewalk, que também esta presente em
Smooth Criminal, o qual possui a mesma dindmica e mecanica do primeiro, porém
as direcbes mudam; a movimentacao de zumbi representada no refrdo de Thriller.
Essas sdo algumas das diversas contribuigdes corporais que o artista realizou e que
0 publico abragcou. Se nao fossem pelos videoclipes, talvez nado tivessem se
difundido na mesma proporcao e definitivamente a acessibilidade seria diferente,
nao possuindo tantos registros hoje em dia para se manter atemporal nas geragdes

e no mundo da arte. Assim, partimos para uma proxima artista icone: Madonna.

' Disponivel em: <https://www.youtube.com/channel/UC50rDvL9DscpcAstz7JnQGA>. Acesso em: 8
ago. 2022


https://www.youtube.com/channel/UC5OrDvL9DscpcAstz7JnQGA
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A cantora langou sua primeira musica em 1982, Everybody. De forma geral,
pode-se dizer que foi com Like a Virgin (1984) que a artista comegou a ser
considerada por uma parte da sociedade como polémica e controversa. Madonna
ressignificou tal imagem com mais hits de sucesso que perduram ainda hoje. Como
o foco do presente trabalho sdo os videoclipes com coreografias e videodancga,
partiremos para seu hit Vogue, coreografado por José Gutiérrez, do ano de 1990. A
contribuicdo da cantora com esse videoclipe foi muito significativa para a dancga de
mesmo nome da musica, pois traz dancarinos dessa linguagem executando
movimentos e coreografias que fazem parte dessa cultura. Além disso, trouxe
bailarinos de diferentes géneros e colocou a cultura suburbana no holofote com o
videoclipe. Assim, a danga Vogue se popularizou, a qual anteriormente era realizada

basicamente apenas em bares e clubs de publico gay e cena underground.
Figura 5 - Vogue de Madonna Figura 6 - Vogue de Madonna
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o #vogue Madonna #ogu
Official Video) gue (Official Video)

152 496 279 visualizagBes 27/10/2009 You're watching the official music video for "Vogue 152 496 279 visualizagBes 27/10/2009 You're watching the official music video for "Vogue'

Fonte: Canal do YouTube da cantora Madonna.?

Nota-se também que a relagdo da danga do videoclipe com o audiovisual traz
também a narrativa do préprio vogue, que s&o movimentagdes posadas, mesmo que
dinamicas, remetendo justamente a estatuas, como se observa no inicio do video.
Entdo, mesmo que haja movimentos, os cortes e a camera geralmente se mantém
estaticos e, quando os bailarinos estdo parados em poses, a camera transita de
forma mais lenta, mantendo o dinamismo. Essa maneira de representar a danga
ajuda ainda mais no imaginario do publico a visualizar e a entender, mesmo que de
forma automatica, a cultura da danga vogue.

Outra obra audiovisual da artista com movimentagées marcantes foi Hung Up

(2005), no qual representa um tributo a alguns filmes que possuem cenas de danga,

2 Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=GuJQSAiODgl> Acesso em: 8 ago. 2022.


https://www.youtube.com/watch?v=GuJQSAiODqI
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como: Os Embalos de Sabados a Noite (1977), Grease (1978) e Perfeigéo (1985). A
estética do clipe, principalmente, foi um marco para se relacionar com a sala de aula
de danca, um dos cenarios da obra. Além disso, durante o videoclipe, dangarinos de
rua se apresentam, enaltecendo mais uma vez a cultura suburbana, com uma
linguagem mais do hip hop e street dance, mesmo que quando a cantora aparece
ela realiza movimentagdes mais da linguagem jazzistica e de técnica classica. Essa
mistura de linguagem foi importante também para colocar o clip ainda mais no

mainstream, principalmente com o alcance e relevancia de Madonna.
Figura 7 - Hung Up de Madonna Figura 8 - Hung Up de Madonna
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#O0fficialMusicVideo #Madonna #Hun

gUp #0fficial icVideo #Madonna #HungUp
Madonna - Hung Up (Official Video) [HD] Madonna - Hung Up (Official Video) [HD]

384002 380 visualizagbes 26/10/2009 Stream: https://apple.co/3v7LSbT @ 384 002 380 visualizagdes 26/10/2009 Stream: hitps://apple.co/3v7LSHT @

Fonte: Canal do YouTube da cantora Madonna.?

Seguindo na década dos anos 2000, Beyoncé é a proxima artista a ser
comentada. Iniciou sua carreira solo em 2002 e, no seu album de estreia em 2003,
Dangerously In Love, o primeiro single ja contava com danga em seu videoclipe:
Crazy In Love. A obra conta com dinamismo de camera e enquadramentos mais
ousados. Sobre a coreografia do refrédo, basta uma visita em festas e baladas que
toque a musica e sera unanime: desfiles e quadris sem parar reproduzindo as
movimentagdes principais do videoclipe. Além disso, a cena inicial da cantora
realizando uma sequéncia no chdo € marcante, principalmente a parte na qual ela

conta com os quatro apoios no chao.

* Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=EDwb9jOVRtU> Acesso em: 8 ago. 2022.


https://www.youtube.com/watch?v=EDwb9jOVRtU

Figura 9 - Crazy In Love de Beyoncé Figura 10 - Crazy In Love de Beyoncé
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Beyoncé - Crazy In Love ft. JAY Z Beyoncé - Crazy In Love ft. JAY Z
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Fonte: Canal do YouTube da cantora Beyoncé.*

Com alguns hits de distadncia, ndo tem como ndo mencionar Single Ladies
(2008) como uma das maiores referéncias de videoclipe com danga da cultura pop.
Coreografado por JaQuel Knight, o single recebeu os prémios de Video do Ano,
Melhor Coreografia e Melhor Edicdo no VMA (Video Music Awards) de 2009, uma
das maiores premiagdes pop relacionada a musica e videoclipe. O “gesto da
maozinha” ficou conhecido pelo mundo todo, o qual faz parte da coreografia do
refréao. Sem contar que o clipe é inteiramente coreografado e ficou marcado por ser
um trio: Beyoncé e suas duas bailarinas. Esse videoclipe foi altamente parodiado,
reproduzido e imitado. Pessoalmente, inclusive, trago a experiéncia de ter dangado a
musica na minha festa de 15 anos em 2009 e, dois anos depois, ter feito uma
parddia para um trabalho de biologia que também contou com a coreografia.

Acredito que nessa altura ja esteja bem evidente que uma vez que os
videoclipes se langaram, eles se tornaram mais um fator para ditar tendéncias,
modas de estilo, coreografias e pensamentos na sociedade. A unido da dancga e do
videoclipe deixou ainda mais forte e consolidado como férmula para divulgar um

artista e promover comportamentos.

* Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=ViwtNLUgkMY> Acesso em: 8 ago. 2022.


https://www.youtube.com/watch?v=ViwtNLUqkMY
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Figura 11 - Single Ladies de Beyoncé Figura 12 - Single Ladies de Beyoncé
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Beyoncé - Single Ladies (Put a Ring on It) (Video Version) Beyoncé - Single Ladies (Put a Ring on It) (Video Version)

Fonte: Canal do YouTube da cantora Beyoncé®

Trazendo para simbolos em videoclipes com coreografia, Buttons (2009), do
girlgroup Pussycat Dolls, representa por se utilizar de uma cadeira em um trecho da
dancga. Tal feito é considerado um marco, uma vez que no imaginario da maioria das
pessoas do publico associa quase automaticamente a ideia de cadeira para se
dancar o single.

Mais uma artista com coreografias icbnicas e gestos corporais que
contribuiram para a cultura pop e sociedade: Lady Gaga. Esta, inclusive, ja foi muito
relacionada e comparada a Madonna, ja que ambas geraram polémicas, seja pelo
estilo de vestimenta inovador e disruptivo para a geragdo da época, seja por um
préprio videoclipe que enfrentava a parte mais conservadora da sociedade. Além
disso, as cantoras possuem publicos bem similares. O single Poker Face (2008)
trouxe como simbolo corporal, inclusive que virou gesto representativo para associar
a cantora: o de contornar um dos olhos com os dedos, formando a letra “O”. Tal
gesto perdurou anos apdés o hit, mesmo sendo mais usado para essa musica e

coreografia.

° Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=4m1EFMoRFvY> Acesso em 8 ago. 2022.



https://www.youtube.com/watch?v=4m1EFMoRFvY
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Figura 13 - Poker Face de Lady Gaga
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#Remastered
Lady Gaga - Poker Face (Official Music Video)
1026 810 349 visualizagbes 20/12/2009 "CHROMATIC .. mais

Fonte: Canal do YouTube da cantora Lady Gaga®
Outro gesto corporal marcante € o da coreografia de Bad Romance (2009),
representado por gestual de garras, como a imitagdo de um monstro, quase

remetendo ao movimento principal de Thriller (1982), de Michael Jackson.
Figura 14 - Bad Romance de Lady Gaga Figura 15 - Bad Romance de Lady Gaga
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Lady Gaga - Bad Romance (Official Music Video) Lady Gaga - Bad Romance (Official Music Video)
1590 529 295 visualizagdes 24/11/2009 "CHROMATICA™ 1590 529 295 visualizagdes 24/11/2009 “CHROMATICA"

Fonte: Canal do YouTube da cantora Lady Gaga’

Junto com as coreografias e musicas da cantora, houve um impacto em
relacdo a moda. Seus videoclipes tendiam para narrativas mais artisticas e rompiam
com padrées dos videoclipes da época. Portanto, virou uma artista icone
rapidamente.

Tratando-se de artistas brasileiros, os quais ndao poderiam faltar, € dificil ndo
iniciar com uma das cantoras de maior reconhecimento internacional da atualidade:
Anitta. Langou seu primeiro hit em 2013, Show das Poderosas. A coreografia se
popularizou e a musica se manteve no topo por semanas. Pode-se dizer que o pais

nao havia, até entdo, se deparado com tal nivel de produgao de videoclipe. Além

¢ Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=bESGL0ojNYSo> Acesso em: 8 ago. 2022.
’ Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=qrO4YZeyl0l> Acesso em: 8 ago. 2022.



https://www.youtube.com/watch?v=qrO4YZeyl0I
https://www.youtube.com/watch?v=bESGLojNYSo
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disso, foi inovadora por trazer uma musica toda coreografada, considerada acessivel
para o publico, ao mesmo tempo que apresentava uma certa complexidade.

Com mais hits e visibilidade de distancia, a diva brasileira trouxe uma nova
era em relagdo a estilo musical e identidade visual para a sua carreira. O single
Bang (2015) disparou e, novamente, um videoclipe totalmente coreografado, com
uma danga chamativa para o publico. Tal formula funcionou, ndo a toa a artista se
mantém nas paradas globais atualmente. O mais recente é o challenge® de Envolver
(2022).

Figura 16 - Show das Poderosas de Anitta Figura 17 - Show das Poderosas de Anitta
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Show das Poderosas (Clipe Oficial) - Anitta ;ni:ta - Bang (OFficial Music Video)

Fonte: Canal do YouTube da cantora Anitta®

Outra artista brasileira que possui destaque em relagdo as coreografias nos
videoclipes é a Luisa Sonza. O clipe de Atencdo (2021) ganhou visibilidade pela
producao tematica inspirada no filme A Fantéastica Fabrica de Chocolate (1971 e
2005) e pode ser considerado o primeiro grande destaque em relagao a coreografia
em videoclipe da sua carreira. A sequéncia coreografica, principalmente no refréo, é
feita no chdo. A divulgacgao e identificacdo do publico foram certeiras e, a partir dai,
praticamente todo single da cantora que possuia coreografia era realizada pelo
menos uma parte no chao.

Além disso, os singles Anaconda (2021), Sentadona (2022) e Cachorras
(2022), também com trechos coreograficos principais feitos no chéo,
popularizaram-se pelo Brasil. Com mais de 49 milhdes de visualizacbes no YouTube,
o single de 2021 também conta com mais de 22 milhdées no clipe que € inteiramente

feito com a coreografia oficial. Ja a musica Sentadona (2022), possui mais de 18

8 Challenge, que significa "desafio" na lingua inglesa, compreende fazer videos criativos e excéntricos
e publica-los nas redes sociais, sobretudo no TikTok e Instagram. Na maioria das vezes consiste em
coreografias simples e com o intuito de entreter.

° Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=FGViL3CYRwg> Acesso em: 8 ago. 2022.


https://www.youtube.com/watch?v=FGViL3CYRwg
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milhdes de visualizagdes no perfil do TikTok da cantora em um video em que a atriz
e apresentadora Maisa participa. Enquanto isso, o hit mais recente possui, apenas
no Reels do Instagram, mais de 256 mil videos feitos com a musica e 30 milhdes de
visualizagbes no YouTube, além de mais de 1 bilhdo de visualizagdes no TikTok.
Dessa forma, além da contribuigdo com o simbolismo da danga no nivel baixo em
contato com o solo, a cantora reforgou um comportamento que ja estava ganhando
forca no pais: a gravacao de challenges.

No momento atual, com a evolugdo das redes sociais, principalmente
Instagram e TikTok, a danga ganhou um novo espago e, consequentemente, uma
nova relagdo de linguagem. Mesmo tratando-se de video, o formato influencia e
impacta diretamente na criagdo, execugcdo e compartiihamento. Entretanto, para
adiantar, ao se deparar com os artistas citados e suas produg¢des e contribuigdes,
pode-se perceber que culminaram no que estamos presenciando hoje: o efeito da

TikTokzagdo como fendmeno social.

7.3 O impacto do TikTok na videodanga e os casos mais notérios no Brasil

O tédio do isolamento social na pandemia do coronavirus trouxe a tona o
aumento do uso de smartphones e, como forma de socializagdo e de distragcéo, o
download da plataforma de videos TikTok também cresceu. A rede social tem o
intuito de compartilhar conteudos audiovisuais gerados pelos préprios usuarios.
Porém, antes de adentrar na plataforma, vale retomar o periodo pandémico em

relacéo as telas.

O retorno das webcams em pleno ano de 2020 ndo era muito esperado. Até
porque a motivagdo que causou esse retorno estava longe de ser prevista. A
pandemia do coronavirus trouxe novas dinamicas e ressuscitou outras, como a das
ligacdes virtuais. Porém, em vez destas serem pontuais, tornaram-se o novo estilo
de vida; seja para trabalho, lazer ou cursos dos mais variados tipos, o link para
entrar na chamada estaria sempre presente. Assim, no contexto da dancga, a forma
de se fazer aulas e de se apresentar artisticamente também se moldaram dessa
maneira.

“A outra estética do confinamento é a das webcams e da segunda camera do
celular.” (BEIGUELMAN, 2020 apud VEIGA, 2020). Esse novo tipo de estética ndo
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deixaria de estar presente nos videos de danca produzidos em casa. Principalmente
se feito de forma online, a chance de haver imagens pixeladas, delay da chegada do
som para cada dancarino, diferentes qualidades de camera e os famosos “sem
pescogo” ou, ainda, “sem cabega” ou “s6 pé” é quase que garantida. Sem mencionar
as apari¢des inesperadas de animais de estimacdo ou de pessoas que convivem na

mesma casa.

Concomitante a isso, o fendbmeno interativo que as redes sociais e produtos
online podem causar é interessante, com forte potencial de mudar culturas e
comportamentos. Segundo Recuero (2009), elas oferecem a observacao de padroes
de conexdo de um grupo social, partindo das conexdes entre os atores. Ainda, a
exposicao de intimidade como forma de espetaculo € uma caracteristica da
sociedade atual (DEBORD, 2001; SIBILIA, 2008). Tratando-se de TikTok, a cultura
dos challenges é um dos destaques da plataforma, os quais sao tipos de desafios
langados pelos préprios usuarios, a fim de que se repliquem por terceiros. Com o
intuito de entreter e de viralizar, os challenges possuem diversas categorias que se
propagam entre os usuarios e ha o incentivo de que cada um crie o seu proprio
estilo, mesmo que tenha um como referéncia base. Dessa forma, surgiram as

chamadas ‘dancinhas do TikTok’, dance challenges ou, ainda, ciberdancgas.

“‘Além de englobar as linguagens da danga (coreografias, movimentagoes,
ritmo, etc.) e do video (como cortes, edigdes, uso de filtros, etc.), partimos de que ela
também envolve a dinadmica da cibercultura, caracterizando-se néao apenas pela sua
desenvoltura no ciberespago, como também por conter e necessitar das interacoes
entre os atores pertencentes a rede para dar sentido e continuidade a obra. Ou seja,
a ciberdanca seria uma forma de arte construida com o propdsito de gerar estas
dinamicas sociais (...).” (RECUERO; CHIES, 2021).

Com isso, vale ressaltar que, especialmente no TikTok, o algoritmo também
possui importancia além do conteudo e da pessoa que o publica. Ou seja, ndo é
necessario ser e nem se provar uma figura publica como acontece em outras redes
sociais para conseguir maior visibilidade, por exemplo. Acredito que este seja mais
um ponto de incentivo para as pessoas criarem e executarem as propostas vindas
da comunidade do aplicativo. Além disso, a plataforma possui alcance fora dela

prépria, mesmo nao possuindo o aplicativo baixado, as chances de algum challenge
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e, principalmente, ciberdanga, aparecer em outra rede social ou até mesmo

pessoalmente como fendmeno de interacio, sdo extremamente altas.

Outros fatores além do contexto de pandemia que colaboraram, segundo
Recuero (2021), para o impacto da dindmica da cibercultura no TikTok, sdo a
cooperagao, a competicdo, a agregacao, a adaptacado e a apropriagao social. Além
disso, em 2009, a mesma autora destaca os valores sociais agregados, quais sejam:
visibilidade, viralizagao, reputacao, autoridade e popularidade. Todas as dinamicas e

valores citados envolvem comportamentos da cibercultura.

Dito isso, com foco no impacto do TikTok na danga, a combinacao
coreografica das dance challenges costuma ser composta por movimentagdes mais
simples, de facil acesso e assimilagdo do publico em geral. A forma divertida como é
criada e executada a sequéncia gera também um sentimento de pertencimento e

vontade de experimentar e compartilhar das pessoas.

Consideram-se caracteristicas marcantes deste fendmeno os movimentos
corporais simples acompanharem geralmente a voz de quem canta e com
movimentagodes literais, além da predominéncia de sequéncias coreograficas que
possuem foco nos membros superiores e tronco. Além disso, pouco ou quase
nenhum deslocamento pelo espaco também € uma caracteristica presente nas
ciberdancgas. Isto pode ser explicado pela influéncia do dispositivo ser o smartphone,
0 que incentiva as pessoas a quererem ficar enquadradas nos cantos do retangulo
da tela de maneira vertical e de forma que dé para ver bem o que esta sendo
realizado, o que faz permanecer em uma posi¢cao proxima em relagao ao aparelho
celular. Portanto, o espaco ¢ limitado para realizar movimentos e costuma nao haver

muita complexidade nesse tipo de imagem.

Ademais, antes de adentrarmos em uma breve descrigdo cronolégica de
algumas musicas com challenges ou com coreografias com influéncias do TikTok, é
importante ressaltar que muitas celebridades embarcaram nas tendéncias dos
conteudos da plataforma. Renato Aragédo, Luciano Huck, Naiara Azevedo, Wesley
Safadao, Maisa, Larissa Manoela, Ana Hickmann, Luisa Sonza e Marcos Mion séo
alguns dos diversos globais que postaram ao menos uma vez algum conteudo na

rede social, principalmente em formato de reproducao de dance challenge.
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No presente trabalho daremos foco em coreografias que repercutiram em
formato de challenge com musicas de cantores e cantoras brasileiras no periodo de
2020 a 2022.

Ainda em um contexto pré-pandemia, a musica Tudo No Sigilo, de Vytinho NG
e MC Bianca, popularizou-se em fevereiro de 2020, e, logo no inicio da quarentena,
o challenge ja foi criado e viralizado. Com movimentos simples que acompanham a
voz dos cantores, a coreografia possui caracteristicas marcantes pelo cruzamento
dos bracos no inicio da sequéncia que acontece duas vezes. Além disso, a ideia de
onda também executada com os bragos acontece na hora da letra quando a cantora

interpreta “Vou ficar na onda”.

Figuras 18, 19 e 20 - Influencers no challenge de Tudo no Sigilo

2020712
Tudo no sigilo @ #fy #foryou e chegamos a concluséo que Tudo no sigilo hahahahahah
#dance @euandressakaroline essas dancinhas ndo séo pra... (desafio concluido...
M cuvillou @ >o2M @ livialvarenga.. > 3238¢ @ rkalimann @ D> 12.4M

Fonte: Videos do TikTok dos perfis @euwillou, @liviaalvarengacs e @rkalimann

O feito de realizar movimentos que interpretam palavras ou trechos de
musicas de forma literal sdo bem comuns na plataforma e na cultura da ciberdanca.
Alids, faz parte da cultura como sociedade assimilar e executar coreografias com
esses movimentos muito antes da Internet. Girar a cabega com variagdes do verbo

enlouquecer ou acompanhar as expressoes “louca, louco, louquinha ou louquinho”;

10 Dlsponlvel em:

1&g-%23tudon03|gllo&t 1665112047356>. Acesso em: 20 ago. 2022


https://www.tiktok.com/@euwillou/video/6807859895279308038?is_copy_url=1&is_from_webapp=v1&q=%23tudonosigilo&t=1665112047356
https://www.tiktok.com/@euwillou/video/6807859895279308038?is_copy_url=1&is_from_webapp=v1&q=%23tudonosigilo&t=1665112047356
https://www.tiktok.com/@livialvarengacs/video/6822720613984095493?is_copy_url=1&is_from_webapp=v1&q=%23tudonosigilo&t=1665112047356
https://www.tiktok.com/@livialvarengacs/video/6822720613984095493?is_copy_url=1&is_from_webapp=v1&q=%23tudonosigilo&t=1665112047356
https://www.tiktok.com/@rkalimann/video/6848684892956462341?is_copy_url=1&is_from_webapp=v1&q=%23tudonosigilo&t=1665112047356
https://www.tiktok.com/@rkalimann/video/6848684892956462341?is_copy_url=1&is_from_webapp=v1&q=%23tudonosigilo&t=1665112047356
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Gestos no nivel mais alto quando a musica traz referéncia ao céu, ideia de alto ou
verbo subir; Quando a musica traz a ideia de fazer siléncio, manter segredo ou algo
do tipo, o gestual ser justamente o de trazer o dedo para a boca indicando siléncio
sdo alguns dos mais diversos exemplos relacionados a movimentagbes que

acompanham o que a musica diz de forma literal.

Percebe-se que, por ser acessivel e uma forma de entretenimento, essa
relacdo de dangcas com movimentagdes literais abragam mais o publico em geral.
Nao € necessario praticar muitas aulas de danga ou aprofundar no assunto para
assimilar quase que instantaneamente o que a musica instrui ou para aprender a

movimentac&o. E quase que inerente ao ser humano associar e sugerir tais gestos.

Dito isso, retomando a movimentagdo de onda existente no dance challenge
da musica Tudo no Sigilo (2020), faz-se necessario comentar a relagao entre passos
de linguagens de danga ja existentes e quando estes sao colocados na ciberdanca
de forma pouco complexa. O movimento wave ou waving, muito presente nas
dancas urbanas, principalmente no hip hop, pode ser executado como forma de
isolamento imitando uma onda com o tronco, bragos, ou, ainda, passando pelo corpo
todo. Além de suas variagdes, ele exige uma técnica para ser realizado e para se

obter o acabamento desejado.

Quando essa movimentacdo vem a tona através de uma proposta de
entretenimento e de viralizagao, principalmente pela maioria nao fazer parte do ramo
da danca, ha uma sensacdo de desvalorizagdo dos profissionais dessa arte. A
problematica ndo € a realizacdo dele, mas a forma que se populariza sem ter os
créditos como movimento de certa linguagem de dancga. A exemplo, o passo woah,
muito reproduzido na plataforma, € um movimento da cultura da danca hip hop, que
popularizou-se com a musica KRYPTO9095 FT. DSMSTREET WOAH (2018),
ganhou muita notoriedade na rede social a partir de 2020. Porém, por um tempo

consideravel, ficou conhecido como ‘o passinho do TikTok'.

Sabe-se que ndo da para exigir que a populacdo em geral saiba sempre a
origem das movimentagdes ou de qual danga pertencem. Porém, como 0 movimento
se espalha através de pessoas que nao fazem parte do ramo ao mesmo tempo que
ha inameros profissionais com anos de estudo e pratica e ndo obtém tal

reconhecimento com o mesmo alcance, é no minimo desmotivador para esse nicho.
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Ainda sobre o dance challenge da musica Tudo no Sigilo (2020), por exemplo,
o video da influencer Julia Franco (@jujumfranco) realizando a coreografia alcangou
4.1 milhdes de visualizagdes (dado em 28/08/2022). No més de julho do mesmo
ano, foi a vez da musica Oh Juliana, de MC Niak, viralizar por meio da ciberdancga na
plataforma contendo as caracteristicas principais ja citadas, quais sejam: pouco ou
nenhum deslocamento pelo espaco, foco nos membros superiores e tronco e
movimentagdes que acompanham predominantemente a voz de quem canta. Ainda
no mesmo més, os cantores ZAAC, Anitta e Tyga langaram a musica Desce Pro Play
com uma coreografia oficial ja feita para ser langada na plataforma no formato de
challenge. A sequéncia conta com movimentos caracteristicos da ciberdanga da
plataforma, inclusive o woah citado anteriormente. Pode ser considerada uma das
primeiras musicas lancadas por artistas renomados ja com coreografia moldada para
a rede social TikTok. Até a data de 28/08/2022, mais de 1,4 milhdes de videos foram

feitos com a musica apenas nesta rede social.

No primeiro ano de pandemia muitas musicas e challenges foram langados,
mas daremos prosseguimento a partir do ano de 2021. No més de abril deste ano,
Bipolar de MC Don Juan, MC Davi e MC Pedrinho foi langada e, atualmente, conta
com 297,9 milhdes de visualizagcbes apenas na hashtag #vaisetratargarota no
TikTok, o qual é o trecho mais famoso da cancédo. Em relagcdo a coreografia, ficou
marcada pelo gesto realizado durante esta frase, o qual € dar uma leve batida na
lateral da cabega com a mao e logo depois contornar a cabega com a mesma méao,
formando um circulo. Nesta época ja haviam challenges mais longos em questao de
duracdo de sequéncia coreografica e alguns apresentavam um pouco mais de

complexidade, mas as caracteristicas marcantes citadas ainda eram predominantes.
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Figuras 21 e 22 - Influencer no challenge de Bipolar

Vai se tratar garota... #foryou Vai se tratar garota... #foryou

h, bypamellaa @ > 20.5M h bypamellaa @ B> 20.5M

Fonte: Video do TikTok do perfil @bypamellaa."

Ao mesmo tempo, ainda em abril de 2021, o dance challenge da musica Tipo
Gin, de Kevin O' Chris, veio em um formato de frend, a qual as pessoas colocam
legendas de acontecimentos e criam uma interagdo com a musica e com quem
assiste enquanto realiza os movimentos. Ainda assim, apresenta uma combinag¢ao
bem mais simpldria em relacdo as outras ciberdangas mencionadas. Nos perfis das
influenciadoras Jessy Robot (@jessyrobot) e Virginia Fonseca (@virginiafonseca) os
videos com esta cangao contam com 10,7 milhdes e 10,9 milhdes de visualizagdes

respectivamente.

Partindo mais para o final do ano de 2021, no més de novembro foi langcada a
musica Malvaddo 3 de Xama, a qual ganhou muita visibilidade com a dance
challenge também. Nesse caso, ja vemos uma sequéncia que envolve uma
complexidade pelo andamento dos movimentos. A voz possui uma velocidade de
meédia para rapida e, uma vez que os movimentos também acompanham a voz do
refréo, eles exigem uma resposta mais rapida para a realizagao. No perfil do TikTok
do cantor, o video dele realizando a ciberdanga alcangou 12,2 milhdes de

visualizagdes até a data de 29 de agosto de 2022.

" Disponivel em:
<https://www.tiktok.com mellaa/vi 2461974291 ?i rl=1&is_from_w:

=v18&g=%23vaisetratargarota&t=1665112404246>. Acesso em: 20 ago. 2022.


https://www.tiktok.com/@bypamellaa/video/6959246197429193989?is_copy_url=1&is_from_webapp=v1&q=%23vaisetratargarota&t=1665112404246
https://www.tiktok.com/@bypamellaa/video/6959246197429193989?is_copy_url=1&is_from_webapp=v1&q=%23vaisetratargarota&t=1665112404246
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Figura 23 - Cantor Xama no challenge de Malvadéo 3

20211215

@dgnesnunes #¥MALVADAO3
& euxamad4 B 12.2M

Fonte: Video do TikTok do perfil @euxama44?

A préxima musica com challenge a ser destacada merece uma atengao
especial pelo alcance e como fendmeno comunicacional de destaque. Ja comentada
também no inicio deste trabalho, vamos mais uma vez para a recém premiada no
VMA (Video Music Awards) da MTV deste ano, a primeira brasileira a receber tal
prémio: Anitta. O clipe Envolver, quando foi langado, ja contava com a coreografia
do refrdo, com uma sugestao de dance challenge. Nao levou muito tempo para que

a coreografia fosse reproduzida de forma mundial e quase que instantanea.

O interessante € que a parte principal é feita de uma forma contraria ao
movimento que as dangas realizadas no formato do TikTok quase sempre seguiam:
coreografia na dimensé&o horizontal, proximidade com o chdo e utilizando também os
membros inferiores. Além disso, 0 movimento de destaque da coreografia exige
mais por ser uma espécie de prancha com flexdo enquanto se movimenta o quadril.
Isto contribuiu para impactar de forma direta o audiovisual na danga e vice-versa.
Para garantir que quem assistisse a coreografia conseguisse visualizar bem, os
usuarios precisavam distanciar suas cameras para ganhar profundidade e, ainda,
pensar no angulo para conseguir com que o chao aparecesse na hora da

movimentag&o principal. Ainda assim, os celulares se mantém na vertical.



https://www.tiktok.com/@euxama44/video/7042085039844216070?is_copy_url=1&is_from_webapp=v1&lang=pt-BR
https://www.tiktok.com/@euxama44/video/7042085039844216070?is_copy_url=1&is_from_webapp=v1&lang=pt-BR
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Figuras 24 e 25 - Influencers no challenge de Envolver

Gente isso @ muito dificil kkk
socorro #fy #fly..

jAmamos este trend
@Emir Abdul Gani ! @@ Quét...
adantasgiuhaa D 642.5K & jesicacitio D> 811.9K

Fonte: Videos do TikTok dos perfis @dantasgiuliaa e @jesicacirio

by

Reforcando o fendmeno comunicacional em relacdo a rapidez com que é
viralizada e compartilhada uma publicacdo, a hashtag #envolverchallenge, apenas
no TikTok, chegou a incrivel marca de 1,3 bilhdo de Vvisualizagcdes
(https://www.tiktok.com/tag/envolverchallenge?lang=pt-BR). Sem contar com as
reproducdes no Spotify, visualizagdes no Youtube, nos Reels e nos Stories do

Instagram.

Enquanto isso, no primeiro semestre de 2022 foram langadas as musicas
Café da Manha ;P, Dancarina e Desenrola Bate e Joga de Ladin, de Luisa Sonza e
Ludmilla, Pedro Sampaio e MC Pedrinho, L7NNON e Os Hawaianos,
respectivamente. Nas ciberdangas destas musicas sdo notadas as caracteristicas
marcantes sempre envolvidas nas dance challenges da plataforma. Ademais, na
primeira ha uma complexidade um pouco maior relacionada a velocidade e a
resposta das movimentacdes, além de maior variedade de posicdo do corpo e de

movimentos.

O impacto do TikTok na relagdo da danga com o audiovisual e vice-versa fica
ainda mais nitido quando colocamos em um panorama, retomando o primeiro dance
challenge citado e como se desenvolveram os seguintes até os dias atuais. Para

mostrar ainda mais, temos o caso da musica Cachorrinhas, langada no inicio do

'3 Disponivel em: <https://www.tiktok.com/@dantasgiuliaa/video/7072820132220767494> e
<https://www.tiktok.com/@judikova/video/7113261143803563269> Acesso em: 20 ago. 2022


https://www.tiktok.com/tag/envolverchallenge?lang=pt-BR
https://www.tiktok.com/@dantasgiuliaa/video/7072820132220767494
https://www.tiktok.com/@judikova/video/7113261143803563269
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segundo semestre de 2022, de Luisa Sonza. Durante todo esse fenémeno digital e
comunicacional, os coredégrafos comegaram a se inserir de forma mais ativa,
produzindo coreografias que se moldassem mais com a estética e publico da

plataforma e, mais do que isso, criar challenges especificos para as musicas.

Ao colocar os challenges de Café da Manh&a e de Cachorrinhas lado a lado,
por exemplo, percebe-se simbolicamente como se da esse tipo de mudanca. N&o
necessariamente ha mudancas drasticas em relagao a esséncia das movimentacoes
e suas dindmicas, mas como a relagado do publico se desenvolveu com a espera de
um challenge oficial criado pelo coredgrafo da artista. Com isso, pode-se perceber
que os coredgrafos se encorajaram a embarcar em challenges mais complexos,
mantendo sua originalidade e identidade sem abandonar o que a plataforma e
cultura atual propéem. Mais do que isso, alcangcam uma posi¢gao como criadores de

tendéncias.

Figuras 26 e 27 - Luisa Sonza no challenge de Café da Manhé e de Cachorras

depois gue comeca ndo para Temos pedigree, coleira cara %
#CAFEDAMANHACHALLENGE %W ..

o luisasonza > 41M o luisasonza > 16.9M

Fonte: Videos do TikTok do perfil @luisasonza™

Dessa forma, o publico acaba tendo a tendéncia de aumentar seu nivel de
assimilar ciberdancas mais elaboradas e, além disso, aumenta as chances de se
interessar a aprender a coreografia oficial além do challenge, como foi o caso de

Cachorrinhas. A coreografia oficial da musica mostra um nivel mais avangado por

14 Dlsponlvel em:

1&Iang Qt-BR&g—.%ZSCachorraschaIlenge&t 1665113772820 >Acesso em: 20 ago. 2022.


https://www.tiktok.com/@luisasonza/video/7064591189386824966?is_copy_url=1&is_from_webapp=v1&lang=pt-BR&q=%23cafedamanhachallenge&t=1665114043232
https://www.tiktok.com/@luisasonza/video/7064591189386824966?is_copy_url=1&is_from_webapp=v1&lang=pt-BR&q=%23cafedamanhachallenge&t=1665114043232
https://www.tiktok.com/@luisasonza/video/7123277165390580998?is_copy_url=1&is_from_webapp=v1&lang=pt-BR&q=%23cachorraschallenge&t=1665113772820
https://www.tiktok.com/@luisasonza/video/7123277165390580998?is_copy_url=1&is_from_webapp=v1&lang=pt-BR&q=%23cachorraschallenge&t=1665113772820
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ser quase que toda feita no chao, a ponto de o uso de joelheiras ser altamente
recomendado. Além disso, a combinacdo de movimentos e sua velocidade exigem
muito mais do que geralmente os challenges tém como proposta. Em entrevista para
o portal de noticias digital Popline’, o coredgrafo e diretor criativo da cantora Luisa
Sonza, Flavio Verne, comenta que foi desenvolvida uma linguagem para as
coreografias, que ja estava em construgcao desde o ultimo album Doce 22 da artista.
Atualmente, com 0 novo sucesso, ja esta mais do que estabelecida a identidade de
que as coreografias da cantora acontecem no chao e precisam de joelheira, como ja

foi comentado algumas vezes neste trabalho.

Figura 28 - Luisa Sonza no challenge de Cachorras

Fonte: Video do TikTok no perfil @Iluisasonza'®

No TikTok, a hashtag #cachorrinhaschallenge
(https://www.tiktok.com/tag/cachorrinhaschallenge?lang=pt-BR) alcangou 206,9
milhdes de visualizagbes. Com isso, € notério como a comunicag¢ao audiovisual se
molda e impacta nos dias atuais, complementando-se bastante com a linguagem da

danca, a qual também sofreu atualizacoes.

1 Slte oficial do portal de noticias Pop Line. Disponivel em:

de 2022

1&Iang Qt-BR&g-%23cachorraschallenge&t-1665113772820> Acesso em: 20 ago. 2022.


https://www.tiktok.com/tag/cachorrinhaschallenge?lang=pt-BR
https://www.tiktok.com/@luisasonza/video/7123277165390580998?is_copy_url=1&is_from_webapp=v1&lang=pt-BR&q=%23cachorraschallenge&t=1665113772820
https://www.tiktok.com/@luisasonza/video/7123277165390580998?is_copy_url=1&is_from_webapp=v1&lang=pt-BR&q=%23cachorraschallenge&t=1665113772820
https://portalpopline.com.br/cachorrinhas-flavio-verne-coreografias-luisa-sonza/
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Consideragoes finais

Tratando-se de audiovisual e de danga na contemporaneidade, é perceptivel
que tais linguagens estdo ainda mais hibridas. Criam-se videos para divulgar
coreografias e dangas sao feitas para serem divulgadas nessa linguagem. Mais do
que isso, a videodanga como produto tornou-se comum e, muitas vezes, as
linguagens se confundem, pois uma é criada para e através da outra. A partir dessa
relacdo de simbiose, € interessante pensar nos possiveis desdobramentos que ja
estdo ocorrendo e podem se desenvolver, quais sejam: espetaculos digitais fora do
contexto de pandemia, aulas de danca especificas de Video Dance e TikTok,
reflexos comportamentais em alunos de danga, smariphones fazendo parte do
processo de aprendizado nas aulas de danga, entre outros. Portanto, € importante
ressaltar que este trabalho ndo possui intuito de definir nem de generalizar
comportamentos ou tendéncias, apenas elencar e realizar reflexdes sobre tais

acontecimentos a partir de pesquisas, observagdes e vivéncias.
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