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ALBUQUERQUE, Natalia Vanessa Abreu de. Experiéncias pedagbgicas em ambiente
escolar: a Pratica de Jogos Cooperativos. Brasilia-DF, Universidade de Brasilia/ Faculdade
de Educacéo (Trabalho de Concluséo de Curso), 2011.

RESUMO

Este trabalho divide-se em trés partes: 1) Memorial descritivo da trajetéria escolar
vivida incluindo o curso de pedagogia e a escolha do tema aqui apresentado. 2) Ensaio
discutindo a importéncia da insercdo de Jogos cooperativos no espaco escolar a partir da
realizacdo de 10 oficinas de jogos cooperativos voltados para uma educagdo de valores. O
trabalho descreve as experiéncias vividas em ambiente escolar, observagdes e coleta de dados
sobre o projeto escolar além dos resultados da aplicacdo de 10 jogos cooperativos e
confecgdo de um jornal com uma turma escolhida. Esta experiéncia ressaltou atitudes de
cooperacéo e solidariedade favorecendo a producdo do conhecimento de maneira prazerosa.
3) Perspectivas profissionais e o rumo pretendido para seguir apos a graduacdo. Tomando a
formacdo continuada como opgéo e visando sempre exercer uma pratica pedagogica farta de
valores solidarios e com a preocupacao em formar cidadaos conscientes e cooperativos.

Palavras-chaves: Préatica pedagogica, Jogos cooperativos, Educacao.



APRESENTACAO

O presente trabalho esta organizado a partir do meu memorial, que conta um pouco da
minha vida e a trajetoria que fiz até chegar ao tema escolhido que discute a importancia da
insercdo do lddico no espaco escolar, e mais especificamente a insercdo de jogos
cooperativos. Na segunda parte deste Trabalho Final de Curso o tema foi pensado a partir da
proposta de um jogo voltado para uma educacédo de valores.

Pensar em uma educacdo formativa competitiva no modelo de producdo capitalista
seria incoerente, por isso busquei na Economia Solidaria uma alternativa que propiciasse a
formagdo de um sujeito autdbnomo e consciente, agente modificador de sua realidade social,

por meio dos seguintes principios: cooperagdo, solidariedade, democracia.

Construi ao longo dos capitulos um quadro tedrico para fundamentar o tema escolhido,
0 que permite ao leitor a compreensdo dos assuntos abordados. Um estudo sobre a Economia
Solidéria, com a utiliza¢do do ludico, na préatica pedagdgica, por meio dos jogos cooperativos,

que contribuem para processo de ensino-aprendizagem, de maneira prazerosa.

Diante das praticas tradicionais encontradas nas escolas, muitos educadores recorrem
a ludicidade na tentativa de modificar a sua metodologia de ensino. Entretanto, propiciar aos
alunos a vivéncia desse instrumento de aprendizagem ndo significa fazer um mero ajuste do

plano de aula, é preciso ter o conhecimento e o dominio dos recursos que serdo utilizados.

Faco a reflexdo das experiéncias vividas em uma instituicdo publica, e através da
observacdo e da prética, pude elaborar oficinas de jogos na educagdo infantil, em uma turma
de 3° ano. Apresento os jogos que foram desenvolvidos e de que forma eles puderam

contribuir para o ensino de valores solidarios.

Ao final da experiéncia também foram elaborados um jornal com os alunos e um
questionario com professores e funcionarios da escola para entender como 0s projetos
escolares funcionam e qual a sua importancia para humanizar a educagdo. Termino

apresentando na terceira parte as minhas perspectivas profissionais.
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1. Nascimento e infancia.

Nasci no cearda em 20 de novembro de 1990, filha de Francisco Dario Braga de
Albuquerque e Antonia Francineire de Abreu de Albuquerque e irma de Ursulla Dagmara
Abreu de Albuquerque. O meu nome foi escolhido por causa do més em que nasci e a
proximidade com o Natal, entdo ficou Natalia Vanessa Abreu de Albuquerque. Meu pai nessa
época ja era formado em administracdo e trabalhava em um Banco. Minha mae ndo era
formada, mas ja tinha trabalhado em diversos locais e inclusive teve uma loja de roupas,
porém logo depois de nos ter, ela resolveu ser dona de casa.

Meus pais, minha irma e eu moradvamos em uma casa no bairro de Maraponga. La eu e
minha irma estudamos em escolas particulares perto de casa. Ingressei na escola com um ano,
mas pelo que minha mée me falou eu ndo gostava nem um pouco de freqlientar a escola. Foi
tanta a aversdo que ela resolveu esperar mais um pouco para tentar me inserir na escola
novamente. Com dois anos entdo meus pais me colocaram na escola e tive que frequenta-la
mesmo ndo sendo do meu agrado.

Eu gostava de morar em Fortaleza, tinha amigas no bairro e brincava muito na rua e
em casa. Minha irmd, eu e amigos do bairro nos divertiamos muito, tomavamos banho de
chuva, andavamos de patins, e viviamos comprando doces na venda que havia la perto. Além
disso, meus pais costumavam fazer festas de aniversario e a familia estava sempre presente.
Uma das minhas brincadeiras preferidas era subir e descer a laje de casa. Infelizmente numa
dessas acabei caindo de Ia.

Foi um susto muito grande para meus pais, quando me encontraram, pois eu estava
desmaiada e eles ndo sabiam a quanto tempo. Porém logo acordei, sofri apenas cortes no
queixo e abaixo da boca. Levei alguns pontos e depois disso fui para casa. Para garantir que
ndo fosse acontecer de novo, meus pais cerraram as escadas de ferro da laje, assim eu ndo
poderia subir. Uma pena, pois eu gostava muito de ficar 1&. Mas foi pro meu préprio bem.

Minha familia por parte de pai morava em Fortaleza e a parte materna em um sitio no
interior do Ceara. Meus avos e tios maternos moravam neste sitio e de vez em quando iamos
visita-los. Foi 14 que aprendi a andar de bicicleta, brincava de boneca, de Barbie, brincadeiras
de roda, bola, pido, bolinha de gude, e muitas outras brincadeiras. Era sempre divertido visitar

meus avos, tios e primos. Naquela época meu avo ainda era vivo, e desde cedo me ensinou o

12



valor do dinheiro, me dava algumas moedas e falava sobre a diversidade de coisas diferentes
gue aquelas moedas poderiam comprar.

O tempo ia passando e eu com trés ou quatro anos ainda ndo gostava da escola,
preferia ficar em casa. Hoje em dia, de fato, ndo me lembro o que poderia ter de tdo ruim para
que eu ndo gostasse tanto da escola. Com cinco anos eu inventava varias desculpas para ndo ir
a escola, dizia que estava doente, que ndo ia ter aula e até que a professora me castigava. O
que me lembro muito era de desenhar na escola, ndo recordo de mais nada além de fazer
varios desenhos e pinturas.

Na minha familia temos varias pessoas que desenhavam bem, pintavam quadros como
meu avl paterno, meu pai, entre outros. Sempre tive facilidade em desenhar também, e acho
que fui desenvolvendo essa habilidade desde essa época do ensino infantil. Hoje em dia ainda
gosto de desenhar e a maioria dos desenhos e pinturas que faco séo infantis, para enfeitar a
sala de aula ou algo pessoal.

Outra coisa de que gostava muito era de animais, e tinhamos um coelho de estimacéo,
como ele era lindo! Fofinho, com olhinhos vermelhos, parecia de pelicia, tudo que uma
crianca adoraria ter! Cuidamos dele por um bom tempo, até que ele morreu. Lembro de ter
ficado muito triste e perguntei o que tinha acontecido. Disseram-me que ele havia comido
uma planta envenenada no jardim! Passei muito tempo sem nem tocar na plantas de la. Depois
disso 0s Unicos animais que tivemos foram peixes e passarinhos, que ndo eram muito
divertidos, mas davam bem menos trabalho.

Tenho poucas recordagfes dos meus anos iniciais, entretanto essa foi uma boa fase de
minha vida, com a presenca constante de familiares e colegas do bairro. Foi certamente uma

fase de bastante aprendizado a partir de vivéncias e experiéncias compartilhadas.

2. Mudanca e ingresso no ensino fundamental — séries iniciais

Em 1996 meu pai foi transferido pelo Banco do Brasil para trabalhar em Brasilia, que
oferecia melhor salario e qualidade de vida. N6s mudamos entdo para um apartamento, e senti
rapidamente a diferenca entre a antiga casa e um apartamento. Lembro que falava para minha
mée que queria ir pra casa, contudo aquele apartamento era nossa nova “casa”. O
apartamento ficava no Cruzeiro Novo, e ndo tinhamos a mesma privacidade que se tem em

casa.
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Nesta época comecei a estudar em escolas publicas, a escola escolhida foi uma perto
de casa, que ficava no Cruzeiro Velho. Ingressei entdo no Jardim Ill. Tive muita dificuldade
para me adaptar. Percebi também que tinhamos atividades diferentes, cuidavamos de uma
horta, faziamos colagens e recorte, brincadeiras do parquinho além de desenhos e pinturas.
Essa também era a época de aprendermos o alfabeto e os nimeros. Eu ndo tinha muitas
amizades na escola, e esse era um fator para eu ndo gostar muito de frequenta-Ila.

Ja no bloco onde moravamos eu e minha irmd tinhamos uma amiga. NOs trés
adordvamos brincar de boneca, Barbie e fizemos até um clube s6 nosso. Inventdvamos
apelidos e brincadeiras, uma vez colocamos varias cadeiras na sala e cobrimos tudo com
lengis para termos uma caverna. Dangavamos, cantdvamos e faziamos apresentacdes de
teatro e danca para nossos pais. Com certeza a brincadeira foi muito importante para
explorarmos nosso lado extrovertido, bem humorado e afetuoso.

Faziamos ensaios para as pecas e dangas, cozinhavamos brigadeiro e quando alguma
de nos ficava doente, a gente brincava de médico para tentar melhorar a situacdo.
Aprendemos muito umas com as outras e nossos pais também ficaram muito amigos durante
essa época. Todavia, quando tinhamos nos acostumado com o novo lar, tivemos que mudar de
apartamento. Meus pais queriam um apartamento proprio, sem contar que o prédio onde
estdvamos morando estava infestado de escorpibes, ja havia acontecido varios casos de
picadas nos vizinhos, entdo resolvemos nos mudar.

Foi complicado, pois teriamos que nos adaptar novamente com a nova vizinhanga.
Junto com a mudanca de casa, mudei também de escola, e fui fazer a 22 série na escola classe
05 do Cruzeiro Novo. L& comecei a me sentir muito oprimida pela forma como professores e
diretores tratavam os alunos em geral. Nesta época ndo fiz muitas amizades, mas comecei a
me interessar por esportes e sempre era chamada para jogar nos campeonatos.

Minha mde matriculou minha irmd e eu na Aginoc, um centro de esportes. La
faziamos aulas de ginastica ritmica. Faziamos apresenta¢cBes em varios espagos. Uma das
apresentacdes foi justamente na minha escola, e outra foi no Ciman do Cruzeiro, uma escola
particular que tinha perto de casa. Era divertida toda a producdo que faziamos, colam,
maquiagem, coques, etc. Mas nunca gostei muito de ambientes competitivos, e acabeli
largando a ginastica depois de um ano e meio.

Depois de um tempo na escola fiz algumas amizades, mas ndo duraram muito.
Enquanto isso fui me relacionando com vizinhos do meu bloco, eu e minha irma fizemos

varias amizades la4. Jogavamos video game, aprendemos varias brincadeiras novas como,
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queimada, pique-bandeirinha, pique-cola, policia e ladrdo, méae da rua, eléstico, domino e até
damas! Passavamos boa parte do dia brincando embaixo do bloco.

Minha mée ndo estava muito contente com o fato de passarmos tanto tempo na rua
brincando em vez de estarmos em casa estudando, e entdo ela e meu pai fizeram um esforgo
para colocar eu e minha irmd em uma escola particular. E comegcamos a estudar no Ciman do
Cruzeiro.

Entdo na 3?2 série passei a estudar novamente em colégios particulares. Nunca fui a
aluna mais participativa ou extrovertida, muito pelo contrario, sempre fui muito timida e me
sentia muito incomodada em ser obrigada a apresentar trabalhos ou me colocar publicamente
por causa de nota. Por outro lado, eu sempre fui muito vaidosa e havia um concurso na escola
chamado “Garotinha Ciman”. As participantes deveriam ser escolhidas pela sua sala, e eu fui
escolhida na 3% e na 42 série. Foi uma experiéncia muito legal, e me ajudou a ser mais sociavel
durante as séries iniciais, e finais.

A partir da quarta série comecei a construir 6timas amizades, e muitas duram até hoje.
O ritmo na escola particular era mais puxado, e para acompanhar, comecei a ficar mais tempo
em casa do que na rua. Adaptei-me bem nessa escola e tirava boas notas. Uma das matérias
gue eu mais gostava era Inglés, pois sempre ia muito bem, cheguei a tirar 10 em todas as
provas do ano.

Tinhamos também feiras de ciéncias, onde faziamos trabalhos bem interessantes como
proto6tipos de hidrelétrica, maquetes, etc. cada especialidade tinha um stand com um grupo de
alunos que se organizava para explicar e dar informacdes sobre 0s projetos e suas referéncias.
Assim se formava um ambiente de muita cooperagéo entre os alunos a fim de deixar o evento

0 mais bem feito possivel.

3. Ensino Fundamental séries finais

Na quinta série eu j& ndo me interessava mais tanto por esportes. Entretanto a partir
daquele ano era permitido participar dos jogos internos que aconteciam no Ciman. Esta
espécie de gincana foi se modificando com o tempo, mas na primeira vez que participei, ela
tinha um intuito mais esportivo e competitivo. De qualquer forma sempre que aconteciam 0s
jogos, eu e minhas amigas nos organizavamos para jogar em time ou ficar na torcida.

Era bem divertido aquele clima de campeonato e a empolgacdo que vinha junto com

ele. Inventavamos jingles, nomes para as equipes e diversos aderecos para a animagdo. Além
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de tudo isso a equipe vencedora que ficasse em 1° e 2° lugar ganhava como prémio 1,0 e 0,5
ponto na média respectivamente. Esse era um bom incentivo para que todos se esforgassem
nos jogos, porém era motivo de bastante discussao para 0s que nao ganhavam nada.

Junto com tudo isso, comecaram também meus problemas com a matematica. E
realmente eu torcia muito para ganhar aquele ponto na média. Para mim a matematica sé ia
ficando mais e mais complicada, e eu ndo sentia muita motivacdo para entender a matéria.
Felizmente, ao final dos semestres, eu me esforgava muito e participava da maioria das aulas
de reforgo que eram oferecidas a tarde para matematica. Assim conseguia passar “direto” de
ano.

Na escola eu e meus colegas éramos de classes sociais bem parecidas, mas a verdade é
que cada vez mais percebiamos em casa que o custo de vida estava sempre subindo. Foi ai
entdo que minha mé&e resolveu fazer um curso de graduacao, pedagogia. Até entdo minha mée
vinha sendo dona de casa, desde que nos mudamos para Brasilia. Ela ainda ndo tinha o nivel
superior, mas tinha muita vontade de fazer pedagogia. E entdo ela comegou o curso.

Ela fazia a noite para ndo mudar muito nossa rotina diaria. De qualquer forma era
inevitavel que causasse mudangas, pois muito do tempo dela era ocupado pelas obrigacdes
que 0 curso trazia. Essa época foi muito interessante porque eu e minha irma viamos nossa
mée passar muito tempo estudando, lendo livros, fazendo trabalhos, etc. e isso nos
incentivava, de certa forma, a estudar mais também e a nos dedicar mais aos estudos.

Com certeza essa decisdo teve um impacto muito positivo em nossas vidas e como eu
gostava e tinha habilidade para desenhar minha mée costumava me pedir ajuda para elaborar
jogos, e trabalhos com cartazes. Em algumas de suas aulas ela elaborava diversos jogos e
atividades e para saber se iriam funcionar, minha mée os testava com minha irma e eu. Eram
jogos bem bolados e que tinham sempre um intuito pedagdgico, de ensinar através da
brincadeira.

Eu achava bem interessante e via que minha mée estava muito realizada em poder
fazer o curso. Embora fosse trabalhoso, também era muito gratificante, entdo faziamos de
tudo para apoiar e ajudar minha mae no que fosse preciso. Lembro de uma vez desenhar o
Paulo Freire em um cartaz para ela apresentar um trabalho. Engragado pensar que naquele
tempo eu ndo fazia idéia de quem ele era, e hoje isso mudou muito.

Eu sempre costumava ter uma melhor amiga durante as séries iniciais e na sexta série
em vez de ser uma, eram seis melhores amigas. Claro que entre essas sempre havia umas que

se identificavam mais com outras, mas nossa amizade foi se consolidando a partir dessa

16



época. Nessa amizade nds encontrdvamos apoio e companhia umas nas outras, faziamos
lanches coletivos, compartilhdvamos segredos, dificuldades e sempre tentdvamos nos ajudar
da forma que pudéssemos. As vezes era com estudo, outras com materiais e habilidades, e até
com questdes pessoais.

Também gostavamos muito de fazer festinhas, e quando isso acontecia, nds
organizavamos tudo, cada uma fazia o que tinha mais facilidade. Uma preparava um bolo, a
outra recortava enfeites, outra trazia salgados e assim nossas festas faziam o maior sucesso,
ndo convidavamos muita gente, mas sempre estava tudo bem organizado e bem bolado para
garantir a diversao.

Além de festas, a gente também se reunia para estudar e fazer trabalhos juntas, quando
o0 trabalho tinha uma apresentacdo livre, gostavamos de fazer em forma de filmagens. Até
hoje temos varios videos com trabalhos que fizemos juntas nesse tempo. E de tempos em
tempos nos reunimos para assistir aos videos e relembrar os velhos tempos, alids, nem faz
tanto tempo assim.

Neste meio tempo minha mée ja estava quase terminando seu curso e chegando a
oitava série, a escola estava querendo amenizar o impacto que os alunos sentiam ao chegar ao
primeiro ano por causa da mudanca de horarios e aumento de matérias que se tinha. Entdo
implantou um plano que se assemelhava a rotina do ensino médio. Lembro que a oitava série
foi um ano muito complicado para mim, j& que tinhamos horarios a mais durante a semana, e
a quimica, fisica e biologia eram algo novo e matérias a mais para se estudar.

N&o foi o melhor ano da minha vida, por que também nesse ano fiquei em uma turma
diferente de todas as minhas amigas, e como a maioria dos grupos na escola ja estava formado
eu me sentia muito sozinha nas aulas. Em minha opinido um dos motivos para meu mau
desempenho na oitava série foi a falta de apdio que tive e que encontrava em minha amigas
durante as aulas. De qualquer forma consegui passar de ano.

Foi um alivio j& que estavam preparando tudo para a formatura. Em vez de festa os
alunos preferiram uma viagem. A maioria dos meus amigos foi, mas eu ndo fui, e na verdade
ndo estava muito interessada, pois minhas notas estavam baixas e eu precisava me recuperar.
Aquele também era o ultimo ano no Ciman do Cruzeiro, que ia somente até a oitava série. E

entdo eu teria que mudar de escola.

17



4. Ensino médio e PAS

No ensino médio mudei para o Ciman da Octogonal, muitos dos amigos que fiz no
ensino fundamental também foram para l4. Outros muitos foram mudando de escola com o
passar do tempo. Desde o comeco do 1° ano percebi a mudanga de ritmo, tinhamos aulas de
manha e varias atividades a tarde, algumas opcionais e outras ndo. Aproximadamente no meio
do ano percebi que muitos de meus amigos ja estavam comecgando a se preocupar com o PAS
e com o vestibular. A grande maioria deles estava fazendo cursinhos Pré-PAS.

Para ser sincera eu nunca me preocupei com o PAS ou com o vestibular. Na verdade
eu e minha irmd nunca tivemos pressdo alguma para passar na UnB ou estudar desde cedo
para 0 PAS ou vestibular em casa. Eu sabia que a UnB era um sonho para muitos de meus
colegas, mas eu nunca tive de fato esse sonho e nem mesmo procurava saber mais sobre a
instituicdo.

Nesse comeco de ensino médio foi muito bom poder fazer novas amizades também,
conheci amigos que hoje sdo muito queridos e fortaleci outras amizades j& conhecidas.
Formamos um grupo grande de amigos e tinhamos a possibilidade de nos encontramos em
aulas a tarde, se ndo fossemos da mesma turma.

Na nova escola a gincana ja tinha mudado muito e agora ela durava uma semana
inteira, além do sabado. A primeira fase da gincana era uma das fases em que 0s alunos mais
se empenhavam. Precisdvamos arrecadar varios quilos de alimentos, garrafas e materiais para
reciclagem. Esses materiais seriam destinados a companhias de reciclagem e os alimentos
seriam doados para instituicdes diversas.

Embora sempre houvesse algum tipo de premiacdo, todas as equipes estavam de
alguma forma ajudando o proximo. Era tanta a cooperacao e solidariedade que, quando uma
equipe atingia a meta de quilos de alimentos a mesma disponibilizava o que estivesse
sobrando para as outras equipes. A gincana era algo realmente grande dentro da escola, e fora
dela também. Hoje vejo que esses jogos e gincanas foram muito importantes para amadurecer
0 espirito de trabalho em equipe, cooperacdo e socializagdo entre os alunos.

Deixando um pouco de lado a agitacdo que a gincana trazia, voltamos ao assunto que
ndo queria calar no ensino médio, o PAS e o vestibular. Aproximadamente em outubro,

alguns alunos ja estavam ansiosos para 0 acontecimento da prova. Muitos outros (como eu)
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néo estavam muito ligados a isso, nem viam tamanha importancia no PAS. Alguns estavam na
verdade ja pensando em faculdade privadas, e nem se preocupavam mesmo.

Ao final do 1° ano fizemos a primeira fase do PAS. Eu sempre procurei fazer todas as
provas com concentragéo e seriedade, e ndo foi diferente com o PAS. Tive um bom resultado
na prova, mas mesmo assim eu ainda nao estava empolgada com a possibilidade de estudar na
UnB. Para mim ndo era algo téo idealizado como para varios de meus colegas.

Depois que passou a prova do PAS, fui me atentar a minha real preocupacéo, passar de
ano, pois estava com dificuldade em matematica, fisica e quimica. Novamente com a ajuda de
aulas de reforco que tinhamos a tarde consegui tirar as notas que precisava.

No 2° ano eu e meus amigos estavamos bem envolvidos com a escola e passavamos
muito tempo realizando o maximo de atividades que podiamos. Também foi o tempo em que
eu saia muito para festas e shows. Até a oitava série eu de fato ndo tinha muito interesse em
paqueras ou nada do tipo, a partir do ensino médio que fui amadurecer este lado mais
sentimental, e entdo costumava sair para encontrar e conhecer novas pessoas.

Ao refletir sobre a vida com algumas amigas, concordamos que felizmente tivemos
esses momentos mais agitados nas fases certas da vida. Hoje em dia ndo temos mais tanto
desejo de sair varias vezes na semana, voltar tarde pra casa e exagerar com as saidas. 1sso
certamente foi um dos fatores que me deixou mais dedicada na universidade e focada na vida.

Foi surpreendente, mas essas saidas ndo me atrapalharam durante o segundo ano, eu
estava indo bem na escola e tinha me acostumado com o ritmo, além disso, as aulas de reforgo
conseguiam esclarecer bem minhas davidas. Novamente tivemos gincana, e como de costume
foi muito divertido e animado. Os jogos ndo eram apenas esportivos, mas também de
decodificagdo, conhecimentos gerais, e especificos. Também era aproveitado esse espaco de
descontragdo para os alunos apresentarem suas habilidades, com instrumentos, canto, e assim
eram feitas algumas apresentacdes na escola. Era um momento de compartilhar, aprender, e
interagir de forma conjunta.

Depois do clima descontraido da gincana, voltdvamos a rotina normal e voltavam
também as preocupagdes com o PAS, ainda mais que as notas da primeira prova tinham sido
divulgadas, entdo quem foi mal estava realmente se preparando para tentar tirar notas
melhores. Minha nota foi boa e esse foi também um motivo para eu ndo ficar tdo preocupada
e pressionada quanto ao PAS.

Para mim ndo era certo que eu estudaria em uma faculdade particular, até por que

meus pais ja estavam arcando com a faculdade particular da minha irma, e esse era um gasto
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muito alto. Em compensa¢do minha mée havia terminado o curso de pedagogia. Fomos a
colagdo de grau dela e logo em seguida minha méde comecou a fazer concursos. Ela comegou
entdo a dar aulas em escolas publicas. Era tudo bastante novo para ela, e gostavamos muito de
ouvir as novidades que ela trazia daquela experiéncia em dar aula.

De uma forma ou de outra eu acabava me envolvendo um pouco com o trabalho dela,
pois a ajudava a montar atividades e provas, jogos, musicas, brincadeiras e enfeites para a sala
e as semanas tematicas. E de vez em quando eu até ia até a escola para ajuda-la em festinhas
que eram promovidas para algum aluno na sala de aula.

Ja no final do 2° ano fizemos a segunda etapa do PAS, desta vez vi ainda maior a
preocupacdo de meus colegas com a avaliagcdo. Afinal agora era peso 2 e era importante tirar
uma nota boa. Novamente minha preocupagdo ndo era grande. E fiz a prova assim como da
primeira vez, com calma e atenciosamente. Nesse ano eu néo tive grandes problemas com as
matérias e gostava muito de quimica, ja fisica e matematica foram como sempre estressantes.

Chegando ao terceiro ano é que realmente me caiu a ficha, e me veio uma duvida cruel
na cabeca: “Que curso eu irei escolher?”. Agora o assunto tinha mudado, ndo era mais tanto o
PAS e o vestibular da UnB ou de qualquer outra faculdade, mas sim que curso escolher que
caminho seguir a partir dali. Uma deciséo que simplesmente iria refletir no resto de nossas
vidas. Os aspectos a serem analisados eram muitos, como saber que aquela area era boa para
VOCé, se teria muita oferta de emprego, se daria dinheiro, se vocé gostaria de fazer aquilo pro
resto da vida, se conseguiria e teria competéncia para tal. A maioria, se ndo todos 0s
estudantes, estavam muito confusos e aflitos com essas questoes.

Para dar uma ajuda a escola resolveu montar uma feira de cursos. Entdo vieram varios
alunos de varias universidades e de diversos cursos para dar uma idéia sobre o que cada curso
abordava. Foram montados muitos stands e os alunos poderiam visita-los e conhecer um
pouco mais de cada curso de interesse. Como eu gostava e tinha facilidade com desenho logo
meus colegas me indicaram o curso de arquitetura, falavam que seria ideal para mim, e de fato
fiquei interessada. Entdo este foi o primeiro stand que visitei. Quem estava representando o
curso de arquitetura ndo era a UnB, porém mesmo assim achei muito interessante e fui
amadurecer a idéia em casa com calma e conversando também com meus pais.

Algo interessante também foi que embora estivéssemos em uma escola, tratando de
algo tdo importante para a educacdo dos que estavam presentes, ndo havia um stand para o
curso de pedagogia. Ndo era o Unico curso que faltava, mas seria importante sim ter um stand

para 0 curso, pois eu nao era a Unica interessada.
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Conversando com meus pais eles me falaram que eu deveria pensar nas possibilidades
que 0 curso poderia me trazer. E entdo a partir dali a minha ddvida passou a ser entre a
pedagogia, um campo amplo de atuacdo ou a arquitetura, da qual eu ndo tinha muito
conhecimento sobre. Até onde eu sabia minhas notas no PAS estavam boas, e ficava cada vez
mais real para mim a possibilidade de estudar na UnB através do PAS. Como eu ndo queria
ficar com tanta angustia por ndo saber se iria passar ou nao, resolvi escolher pedagogia.

Era muito mais provavel eu passar no PAS para esse curso, mas no fundo acho que eu
sempre estive mais inclinada para a pedagogia do que para qualquer outro curso. A influéncia
que eu tinha em casa era bem forte quanto a isso. Eu estava apreensiva também com o fato de
achar que para fazer pedagogia, necessariamente, era preciso gostar muito de criangas, porém
hoje em dia vejo que a pedagogia € algo que vai muito além do simples fato de gostar ou ndo
de criancas. Diz muito mais respeito & competéncia, dedicagdo e conscientizagdo da
individualidade de cada um.

Entdo estava decidido, o curso escolhido para o PAS seria Pedagogia. Para falar a
verdade essa foi uma decisdo que surpreendeu meus colegas, pois nunca esperavam realmente
que eu fosse fazer esse curso, e por vezes tentaram me convencer do contrario. Mas eu nao
queria passar por todo o processo de ddvida novamente e ja estava mais tranquila por ter
escolhido um curso com o qual ja estava familiarizada.

Quando fomos finalmente realizar a Gltima prova do PAS, admito que me bateu um
grande nervosismo, eu ndo achava de fato que estava preparada para fazer aquela prova. Essa
com certeza foi a prova que lembro mais das trés, pois de tanto nervosismo ndo estava muito
confiante quanto as respostas. O tempo parecia ndo passar, mas ao chegar ao finalzinho
parecia que o tempo estava passando rapido demais. Consegui terminar a prova e preencher o
gabarito e ai pensei que fosse o que Deus quisesse, ja que eu tinha feito o que podia em todas
as provas e as tinha realizado de forma séria e comprometida.

A essa altura alguns alunos ja tinham feito o vestibular da UnB do meio do ano e pra
nossa surpresa uma amiga proxima passou, para 0 curso de pedagogia, e ela ndo hesitou em
deixar a escola no meio do ano e ir se matricular no curso. Ela ndo era a Unica, outra amiga
muito proxima passou para musica e também fez o mesmo. Ali pude notar o que a UnB
representava para aquelas pessoas, uma oportunidade Unica.

Contudo néo era apenas o assunto PAS/vestibular que rolava nagquele ano, estavam
todos bem interessados também na formatura do terceiro ano, os alunos queriam tudo a que

tinham direito, colagéo, culto ecuménico e baile. Era costume a escola deixar os alunos do 3°
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ano fazerem uma espécie de trote no final de cada més. Foi muito divertido bolar os trotes
com 0s amigos e tivemos Vvarios temas, trote brega, de super herdi, de traje de gala, criangas e
também de profissGes. Esses trotes aconteciam no intervalo e eram um momento de
descontracdo para a grande maioria dos estudantes, pois traziamos bandas escolares e DJs
para animar as comemoragoes.

Durante esse ano tivemos muitas surpresas boas, mas também foi 0 ano em que mais
tive dificuldade em questdo de nota na escola, aquele clima de ultimo ano acabou me
dispersando com os estudos. Estava tdo séria a situacdo que nem as aulas de reforgo estavam
conseguindo me ajudar mais, entdo tive que comecar a ter aulas particulares para fisica,
matematica e quimica. Nas ultimas provas do semestre eu precisava desesperadamente de
boas notas, e para piorar tudo tinhamos um trote final depois da ultima avaliacdo do semestre,
que era logo a de fisica. Esse trote seria diferente, todos os alunos tinham combinado de pular
na piscina da escola quando todos terminassem a prova.

Né&o tenho certeza se fiz uma boa prova, mas para mim era muito importante dividir
com 0s amigos aquele Gltimo trote do terceiro ano. Entéo terminei a prova e fui encontrar com
todos, em pouco tempo estdvamos todos correndo para a piscina e de repente TIBUM. E
estdvamos todos na agua, enquanto isso o coordenador corria para la. Foi realmente muito
marcante esse momento e quando resolvemos sair, todos nés demos as maos, fazendo um
enorme circulo em volta da piscina e celebramos a vitdria de terminar o ensino médio.

Depois daquele momento eu nédo tinha certeza de que tinha passado no PAS e nem
mesmo se tinha conseguido passar na escola! Embora fosse muito inquietante ndo saber, eu e
meus amigos estavamos mais focados agora nas preparacGes para a colagdo de grau. Assim
que sairam os resultados das notas e vimos que passamos foi um alivio e poderiamos entéo
curtir todas as etapas para a colagdo. E passamos por todas as comemoragoes, culto, colagéo e
baile. Ndo poderia ter sido mais emocionante, pois a todo 0 momento éramos homenageados e
lembro-me de ter um sentimento de dever cumprido. Os estudos sempre tiveram uma grande
importancia em minha casa e cada graduacdo era sempre uma alegria para todos.

Quando toda a empolgacao passou, entrei de férias e ndo me restava mais nada a fazer,
a ndo ser esperar o resultado do PAS. Eu sabia que muitos dos meus amigos estavam
apostando suas fichas que eu passaria. Mas eu ndo tinha a certeza de nada e resolvi curtir o
quanto pudesse aquele momento de férias com os amigos, pra ver se assim o tempo e o
resultado sairiam mais rapido. Quando finalmente saiu o resultado eu lembro como se fosse

hoje, eu estava em casa assistindo TV e uma amiga me ligou dizendo: Natalia vocé passou!
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Nossa na hora eu nem entendi, e depois caiu a ficha: eu tinha passado para o curso de
pedagogia da UnB. Fiquei muito feliz e contei para os meus pais, depois disso recebi varias
ligacGes de amigos, foi um momento de muito companheirismo e celebracao.

Logo depois fiquei sabendo que nenhum de meus amigos havia passado. Para ser mais
especifica, eu fui a Unica aluna do terceiro ano todo que passou no PAS. O diretor foi um dos
que ligou para me parabenizar, e foi muito gratificante receber aquele reconhecimento.
Felizmente depois de um semestre ou dois, todos ou a maioria de meus colegas passaram nos

cursos que queriam e boa parte eu encontro de vez em quando na UnB.

5. UnB - Pedagogia

Nossa que surpresa foi estar agora estudando na Universidade de Brasilia, eu de fato
nunca havia ido 14, nem para happy hour de outros cursos. Era um ambiente completamente
novo para mim. Entdo pensando comigo mesma, eu estava em um ambiente desconhecido,
ndo tinha ninguém com quem eu estudava mais |4 e eu nem mesmo tinha costume de andar de
Onibus. Quantas questdes passavam pela minha cabeca, mas resolvi encarar essa nova fase
com o coracdo aberto e logo no primeiro dia fiz amizades que duram até hoje.

Para minha alegria também encontrei minha amiga que havia passado em pedagogia
no meio do terceiro ano e ela, junto com alguns veteranos, puderam ajudar a me sentir mais
acolhida naquele espaco. Outras duas amigas antigas também se juntaram a mim no curso de
pedagogia, agora sim me sentia mais familiarizada, pois tinha o apoio de varias pessoas.
Agora a questdo era descobrir e entender como 0 curso seria, se eu iria me adaptar e me
interessar por aquilo. E para a minha surpresa eu estava gostando de tudo, de cada aula, e
trabalhos, dos momentos de compartilhar, sentar em roda, colocar suas criticas e pensamentos
em discusséo.

Era algo muito novo essa maneira de ter aula, ndo era uma educacgdo bancaria, mas
uma educacdo para a vida, para 0 amadurecimento de mim mesma e de minhas idéias. Vi
neste espaco, varios formadores de opinido, pessoas inconformadas e com a vontade de
mudar, de fazer diferente. Durante os primeiros semestres tive a oportunidade de conhecer
melhor o espago em que eu estava e entender porque eu estava ali, aprendi mais sobre quem
sou eu e minha relagdo com a educagdo. A partir do 3° semestre me envolvi bastante com a
escola e através do projeto 3 pude ir a escola para aplicar alguns dos conhecimentos que eu

havia aprendido.
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Essa relacdo com a sala de aula, embora tenha sido muito nova, foi, também,
reveladora para mim, pois descobri que eu me sentia muito preparada e confiante para assumir
uma sala de aula, montar atividades, jogos e momentos de leituras com as criangas. No
projeto 3 fiz aulas com o tema de Representagdes Sociais da Escola. Neste projeto fizemos
varias pesquisas em escolas e estudantes das séries iniciais para saber o que a escola
representava para elas. Achei o projeto bastante interessante, porém eu queria algo em que eu
pudesse ter um contato mais direto realmente com os alunos, me envolver mais também com
a realidade em que eles estavam inseridos.

Entdo comecei a fazer os projetos de Economia Solidaria com a professora doutora
Sonia Marise, uma proposta muito diferente, com carater esquerdista e que contrapunha as
idéias basicas do capitalismo. Visando em primeiro lugar o bem estar do ser social, de sua
comunidade e o trabalho em equipe, e ndo apenas o lucro individual. Primeiramente tivemos
momentos tedricos onde estudamos grandes nomes da educacdo assim como Paulo Freire,
Vygotsky, Freinet, entre outros. Em outro semestre formamos grupos que iriam se dividir para
atuar em diversos locais carentes que arrecadavam seus recursos majoritariamente através de
doacBes e producdes dentro da propria instituicao.

Nesta ocasido eu e meu grupo ficamos responsaveis pelo lar dos velhinhos, e foi muito
emocionante ver que eles viviam principios basicos da economia solidéaria, eles produziam
calendarios, cestas, e enfeites coletivamente para venderem e contavam com muitas doac6es
da comunidade para ajudar em sua renda mensal. No final do projeto participamos e ajudamos
no festival de tortas que é realizado todo ano a fim de arrecadar fundos para a instituicdo. Na
ocasido tudo funcionou de forma muito cooperativa, voluntarios ajudaram a levar 0s
velhinhos para o festival, uma escola perto ofereceu seu espago para a realizacdo e muitas
tortas foram doadas pela comunidade para o evento.

Ja no projeto 4 fase 1 tive a oportunidade de visitar uma cooperativa em santa Maria,
14, a principio, fomos pesquisar qual era a situacdo em que aqueles moradores da area de risco
se encontravam. A situacdo era realmente muito precéria e pudemos ver de perto a que
condicdes pode chegar uma comunidade completamente abandonada, sem recursos e sem a
preocupacdo do governo. Naquele momento percebi que o que poderia realmente ser feito
para ajudar a comunidade seria um trabalho coletivo, envolvendo todos, e também
conscientizando sobre a questdo da natalidade no local ja que as mulheres tinham muitos
filhos e muito poucas condigOes de manté-los.
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Infelizmente antes que pudéssemos colocar, de fato, algum plano em pratica o
semestre acabou e era hora de eu ir para uma escola, para aplicar um plano pedagdgico e
desenvolver algumas oficinas. A fase 2 do projeto 4 foi realmente muito produtiva e fiquei
contente de poder atuar na escola de forma tdo direta. Assim que cheguei ja procurei saber o
nome de cada aluno e observar seu desempenho em sala de aula, suas dificuldades, suas
habilidades, interesses e desinteresses. E a partir das observacfes foi possivel elaborar e
aplicar diversas oficinas de jogos e brincadeiras na turma escolhida.

Durante minha vida escolar sempre tive muito interesse em jogos, e brincadeiras e
desta forma quis fazer as oficinas com esse carater, afinal s6 porque é uma brincadeira ndo
significa que ela ndo seja séria. E as oficinas tinham mesmo o intuito de estimular a
aprendizagem e a execucao de exercicios de fixacdo através da brincadeira. O clima da escola
era de muita cooperacdo entre os professores e fui muito bem acolhida. Assim tive apoio e
maior facilidade para realizar os projetos.

Passada essa fase e com um pré projeto ja feito foi a hora de encarar o Gltimo semestre
e com ele vinha também a tdo temida monografia. E entdo a fase de dividas voltou, sera que o
tema estava bem definido, estava com o foco no lugar certo, etc. Mas com a ajuda da
orientadora Sénia Marise pude esclarecer a maioria de minhas davidas. Notei a enorme
importancia que tem a escolha do orientador, pois hoje posso dizer que sem essa orientacdo
clara e objetiva ndo é possivel caminhar e seguir em frente com a monografia. Outra questdo
que € de grande ajuda é a disciplina de Seminario Trabalho Final de Curso, que pode, de
forma mais constante, orientar as fases do trabalho.

Durante esse percurso percebi que a educagdo, em todos 0s seus aspectos, é que forma
o individuo, o ser social e que, como educadora, eu tenho um dever com a sociedade de me
atentar ndo s6 as questdes em sala de aula, mas ao contexto em que estou atuando, a historia e
a bagagem que o aluno ja carrega consigo, suas individualidades e especificidades, dando
énfase ao papel que ele representa na sociedade, ndo sé de mais um, mas alguém que pode
fazer a diferenga e que pode escolher o caminho que quer seguir, esperando sempre que este
caminho seja de solidariedade, compreensdo, cooperacgdo e amizade.

O pedagogo tem o poder de transformar seu ambiente de trabalho, para que sua
atuacdo aconteca da melhor forma possivel e € isso que devemos buscar, pois as bases de um
ser humano podem refletir em toda a sua vida. Desta forma é imprescindivel que se trate de
uma educagdo agradavel, sem preconceitos e afetuosa cultuando o respeito e amor pelo

préximo. A partir dessa construcdo, introduzo a discussdo base para o tema do projeto.
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CAPITULO 1: REFLEXOES TEORICAS SOBRE A ECONOMIA SOLIDARIA,
EDUCACAO E JOGOS COOPERATIVOS

1.1: A Economia Solidaria e a Educagéo

Esse capitulo trata de refletir sobre a educagdo na Otica da economia solidaria. As
ideias deste capitulo estdo aportadas nos textos do livro Economia Solidéria e Educacdo de
Jovens e Adultos e das diretrizes da | Oficina Nacional de Formac&o em Economia Solidéria.

E certo que para compreender melhor a Economia Solidaria deve-se primeiramente
entender alguns principios basicos que norteiam o capitalismo. Nesta perspectiva é
interessante ressaltar que o capitalismo se caracteriza pela concentragdo dos meios de
producdo sociais em poucas maos. 1sso ocorre em meio & légica de mercados competitivos,
que querem sempre comprar barato, pagar pouco e vender caro, classificando sempre
vencedores e perdedores em meio a isso. Predominando a relacdo hierérquica em empresas,

onde o empregado deve se submeter ao que o empregador quer, visando sempre o lucro.

Os empregados tendem a néo ter responsabilidade pela empresa, e todos sdo sempre
instigados para o mesmo fim, o de se esfor¢ar para maximizar os lucros na empresa. Porém,
independentemente de qual seja este lucro, dificilmente este sera dividido com os
trabalhadores, ja no caso dos prejuizos, 0s mesmos podem resultar em diminuicdo de salério

ou beneficios e até mesmo em demissoes.

Na economia solidaria ndo se cultua a relacdo patrdo-empregado que é predominante
na sociedade, colocando alguém em um nivel superior e o outro de forma subalterna. O que se
cultua é que todos estdo ali por um interesse em comum que ira afeta-los diretamente ao final
de cada producéo. Desta forma é colocada muito mais responsabilidades para cada um dos
integrantes e se da uma posicdo igualitaria a todos, ja que todos tem o mesmo poder de
decisdo. Além disso, todos que detém a propriedade da empresa, necessariamente trabalham
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nela. Essa relacdo impede ent&o que haja uma classe que receba e viva apenas do rendimento
de seu capital, sem participar do trabalho realizado.

Uma economia solidaria é algo que nasce de uma necessidade humana. Talvez como
uma forma de superar momentos de dificuldades, mas também como forma de opc¢éo de vida,
uma alternativa ao que esta posto. O importante é que ndo seja decorrente de uma imposicao.
Mas que seja livre e que possa resultar na promogdo do ser humano, ampliando seus

horizontes e potencializando o que ha de mais humano, as relagdes consigo e com o outro.

Como Paul Singer (in KRUPPA, 2005) prop6e ndo ha de fato naturalidade na pratica
da Economia Solidaria dentro do predominante sistema capitalista. Esta pratica exige alguns
elementos bésicos para os individuos que optam por ela, tais seriam a solidariedade,
cooperacdo, autogestdo e um comportamento social pautado ndo mais na competicdo, mas
pela solidariedade e o bem comum. Infelizmente o capitalismo sempre esteve fortemente
presente em nossas vidas e a solidariedade ficou entdo restrita apenas & pessoas proximas,
familiares, e em quem confiamos ou temos lacos afetivos. Logo é realmente dificil quebrar

um paradigma que esta tdo enraizado em nosso ser.

Neste modelo de economia o individualismo esta muito presente e é até mesmo visto
como racional, pois se considera que o individuo deve sempre pensar primeiro em seu bem
estar mesmo que isto possa causar o infortdnio de outrem. Outro ponto que se diz racional é a
competitividade, estar a frente, estar no topo e em primeiro sempre, onde ha sempre

concorrentes e ndo aliados, mas pessoas que podem tomar seu lugar se vocé ndo for o melhor.

Afirma Singer (2005) que “Praticar a economia solidaria, como o nome ja diz é usar
da solidariedade na préatica econémica” a partir desta perspectiva o trabalho e esfor¢o passam
a ser divididos, assim pode-se produzir mais com menos esfor¢co supondo que muitos irdo
colaborar com o seu trabalho. A cooperacao neste caso implica em um ganho para todos. E é
essa a idéia principal, cada um fazendo uma parte diferente do trabalho para que no final
ninguém seja sobrecarregado e todos tenham bons resultados, conseguindo algo para o bem
comum. (SINGER, 2001)

Considerando essas caracteristicas, a economia solidaria aponta para uma nova légica
de desenvolvimento sustentavel com geracéo de trabalho e distribuicdo de renda, mediante um
crescimento econdmico com protecdo dos ecossistemas. Seus resultados econdmicos,

politicos e culturais sdo compartilhados pelos participantes, sem distingdo de género, idade e
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raca. Implica na reversdo da logica capitalista ao se opor a exploragdo do trabalho e dos
recursos naturais, considerando o ser humano na sua integralidade como sujeito e finalidade

da atividade econdmica.

Pensando desse modo é evidente que para que a pratica da economia solidaria seja
exercida de forma plena, € preciso que haja uma reeducacdo das pessoas envolvidas, posto
que estas estiveram, em sua maioria, vivendo o capitalismo desde jovens. Esta reeducagéo
deve acontecer de forma conjunta, deixando de lado o individualismo e a tendéncia

competitiva e adotando a coletividade e solidariedade.

As pessoas precisam de apoio e isso € observavel quando vemos que em um meio
capitalista, quem agir em contraposicdo ao mesmo sera excluido e rejeitado e 0 mesmo
ocorrera em um meio solidario, pois quem se contrapor serd considerado mesquinho ou
individualista. Dai a importancia do outro, da cooperagdo e compartilhamento de idéias e

pensamentos.

Esta reeducacdo é sem duvidas um desafio quando se trata da aplicagdo em um meio
pedagdgico ja que é preciso mostrar uma nova visdo de economia. Para que isso de fato seja
possivel é preciso que haja uma comunica¢do menos tedrica e mais pratica, comportamentos,
atividade e oficinas que incorporem os pressupostos da economia solidaria. Através da préatica
é que o ensinamento se afirma e é internalizado nas pessoas, também sdo importantes
momentos em grupos de conversas, decisdes coletivas, vivencias e experiéncias voltadas para

a cooperacdo e socializacdo de forma solidéria.

A pedagogia da Economia Solidaria tem o desafio de criar situacdes que possam criar
um mecanismo de reciprocidade e interacdo, porém deve acontecer espontaneamente, umas
das formas mais indicadas para tal é a pratica de jogos e brincadeiras. As pessoas Sao
estimuladas a seguirem aqueles jogos conforme sugere a Economia Solidaria. Muito embora,
a principio alguns dos envolvidos possam encarar 0s jogos de forma competitiva, uma hora ou
outra pode acabar percebendo que estdo todos ali com o propdsito de se divertir, cooperar,

socializar e todos ganham com isso.

O desejo de ganhar ou ser competitivo € algo que faz parte da formag&o capitalista de
cada um, porém quem esta cooperando e ndo competindo se sentira feliz a cada vez que
coopera e independentemente do resultado, ja o que estd competindo, pode se divertir

inicialmente, mas dificilmente ficara feliz se ndo ganhar. O que realmente conta nessa
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situacdo é experimentar ser afetuoso e solidario ao proximo, o que ndo é um esforco t&o
grande ja que essa relacdo costuma trazer um sentimento agradavel para ambos os lados. Paul

Singer (2005) escreve que:

“Todos tem inclinagdo tanto por competir quanto por cooperar.
Qual dessas inclinagdes acabara por predominar vai depender muito
da prética mais freqliente, que € induzida pelo arranjo social em que o
sujeito nasce, cresce e vive.” (SINGER, IN KRUPPA 2005 p.16)

Entendo assim que as pessoas podem ser mais favoraveis a cooperagdo ou a
competicdo, o que ira determinar essa inclinagdo ¢ o modo em que vivem, as atitudes que
mais praticam, além das pessoas que estdo a sua volta e influéncias do meio onde se esta
inserido e que foi criado. Algo importante nessa questdo € perceber que uma relacdo de
desigualdade ndo traz beneficio algum, s6 causa a angustia e dor de muitos para 0 sucesso e
prosperidade de poucos, dividindo pessoas em capazes e incapazes, superiores e inferiores.

Muitas destas relagbes sdo frutos de pensamentos que as pessoas adquiriram desde
jovens. Sao suposicdes de que se vocé ndo for melhor e ficar sempre por cima do outro, entdo
VOCé sera o pior e estara por baixo, em uma situacdo ruim. Se nao for o melhor ndo podera
arrecadar bens materiais e seguir em frente com sua vida. Ja agindo solidariamente o que
prevalece sdo acles de reciprocidade, comportamentos de ajuda muatua. As pessoas que
vivenciam esta pratica terdo a visdo de que os outros sdo diferentes, tem suas especificidades,
mas que estas séo resultado do meio e da educacdo que receberam e que cada um conta como
uma ajuda a mais e como Singer propde: Ninguém € tdo forte que ndo precise de auxilio dos

outros e que a unido faz a forga.

A pedagogia da economia solidaria sugere que alunos e professores devem estar num
mesmo patamar partindo do principio sugerido por Paulo Freire (1978) ao dizer que:
“Ninguém ensina nada a ninguém; aprendemos juntos.” Seguindo essa vertente colocamos
alunos e professores como aprendentes, cada um tem experiéncias de sua vida para
compartilhar e dessa forma é que se ocorre o aprendizado matuo. A socializacdo de saberes é
0 que vai proporcionar um momento de verdadeiro aprendizado, assim com a prética de

valores solidarios, conectar-se e ter empatia pelo outro faz parte da aprendizagem verdadeira.

A economia solidaria é um ato pedagdgico em si mesmo considerando que sua pratica

social propde um novo modo de pensar e agir em sociedade. E é desta maneira, praticando,
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que se consegue exercer de forma plena a economia solidaria, lembrando que os valores que a
mesma prega sao valores que ja existem antes mesmo da economia solidaria, existem dentro e
fora dela. Pensando assim é de grande importancia que se tenha uma préatica pedagdgica
voltada para o aperfeicoamento do ser, a socializagdo, cooperacdo, solidariedade e respeito
matuo, pois em sociedade onde o capitalismo rege as relagdes sociais e econdmicas,
certamente teremos muito mais desigualdades e incompreensdo. Trata-se entdo da construcéo

de uma nova sociedade, em oposicdo a antiga.

Colocando em foco a escola e sua realidade é possivel perceber certo isolamento das
instituicGes de ensino, em modo geral, da realidade em que se esta inserida. A rotina da escola
fica entdo fechada para suas atividades estritamente conteudistas perdendo-se a oportunidade
de trabalhar com o que estd acontecendo na comunidade. Alunos vém para escola com
bagagens trazidas de fora e estas devem também ser alvo de discussdo em sala de aula. Pode-
se assim elaborar alternativas coletivas para solucionar problemas que vem de fora também,

assim como seria interessante discutir os problemas da prépria escola.

Alguns dos valores disseminados pela economia solidaria juntamente com a cultura
ludica se referem & reciprocidade, cooperacdo, compaixdo, afetividade, solidariedade,
comunicacdo e amor. A partir das iniciativas de Economia Solidaria é possivel se ter uma
tomada de consciéncia em relacdo a situacdo de exclusdo e desigualdade social, vivenciadas
no modelo capitalista. Brincar, jogar e divertir-se tem sido um dos principais meios para o
estreitamento de lagos e unido de grupos humanos. Essas préaticas tém sido fundamentais para
ressaltar a necessidade de redescobrir e redirecionar a atividade educativa.

No artigo “Uma outra economia pode acontecer na educacgdo: para além da Teoria do
Capital Humano” a soci6loga e pedagoga Sonia M. Portella Kruppa (2005) comenta que a
educacdo tradicional tem cada vez mais utilizado a expressdo de capacitacdo, que nada mais é
que colocar o individuo como um recurso, quanto mais capacitado para realizar determinada
tarefa, mais rapidamente podera executar sua fungdo e isso resultard em lucro no final do
processo. Desta maneira a produtividade consiste em induzir pessoas a serem competentes
para certas atividades e incompetentes para outras. A escola por sua vez recebe muita
influéncia desse sistema capitalista e acaba por criar uma relacdo de melhores e piores,

produtivos e improdutivos.
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Tendo em vista que a economia solidaria busca trazer o pensamento vinculado ao
fazer, também se assume que os sujeitos envolvidos precisam recuperar a fala e ter a
oportunidade de se colocarem diante dos acontecimentos do seu cotidiano. Compartilhar suas
idéias com o grupo e dialogar com todos € uma forma de libertacdo que deve ser vivida dentro
e fora de espacos educativos. E fundamental que se descubra o que cada um sabe fazer, o que
querem aprender e 0 que gostariam de fazer juntos. Tais questdes d&o espaco para que haja o
dialogo, a socializagdo e compartilhamento das experiéncias vividas e a partir destas pode-se

adotar uma nova maneira de aprendizagem.

Uma metodologia focada em valores da Economia Solidaria sugere que o ensino e a
aprendizagem acontecam de professor para o aluno e vice versa, o conhecimento aliado & acao
pensada e discutida promove a aprendizagem. Uma cultura que valoriza os educandos, como
seres dotados de saberes acumulados e identidade construida socialmente, reconhece e
valoriza a diversidade cultural, social, regional, de género ou politica. Logo a construcéo
coletiva de conhecimento, deve acontecer a partir da realizagao de trabalhos coletivos, debates
em grupo e formas mais descontraidas como a utilizagdo de elementos ludicos que tenham
correspondéncia a cultura popular (videos, textos, poesias, musica, jogos, teatro, brincadeiras,
etc.)

Algumas atividades, para serem produtivas necessitam que o objetivo esteja mais
voltado para a humanizacdo, valorizagdo das pessoas, buscando a elevagdo da auto-estima e
desta forma cultivando uma relagdo mais harmoniosa, com isso cada um comega a se
relacionar de maneira mais relaxada e ludica. A formacao deve se comprometer também com

o0 desenvolvimento humano contribuindo para o bem estar fisico, mental e espiritual.

E necessario que o haja flexibilidade nos contetidos de formacao, abrir espaco para
que contribuicdes coletivas de conhecimento enriquecam muito mais as aulas. A formagao
dos alunos ndo deve ser apenas oferecida, mas também demandada por eles, essa
espontaneidade pode trazer grandes beneficios para a formagdo de todos. Usar a
multidisciplinaridade também é uma 6tima estratégia. Através de atividades interdisciplinares
resgata-se o entendimento de que “o conhecimento ndo pode ser dissociado da vida humana e
da realidade social” (Morin, 1987:21), restabelecendo-se a circularidade entre homem,
sociedade, vida e conhecimento, em que cada um desses elementos explica-se

reciprocamente.
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Durante 0s processos formativos é importante que se desconstrua o individualismo
existente, e invista na cultura de participacdo, além de enfatizar valores éticos, sociais e
incluir as criancas nos processos educativos que favorecam uma nova cultura. Esta nova
cultura deve ser construida e reconstruida cotidianamente partindo da cooperacdo, autogest&o,
sustentabilidade e solidariedade. Praticando esses principios e cultivando relagcBes néo
preconceituosas é que se pode realmente contrapor a competitividade, individualismo e a

superioridade.

As praticas educativas voltadas para a economia solidaria sugerem o exercicio da
democracia, desta forma é possivel contribuir para que todos os individuos envolvidos sejam
reconhecidos com seres com conhecimento, que podem trocar e dividir saberes, tornando as
pessoas mais autbnomas, além de contribuir para a auto-estima de cada um. O reflexo dessa
forma de ensino aprendizagem atraves do fazer e da socializagdo é a incorporacdo da

afetividade e sensibilidade durante a formagéo do ser humano.

Para que essa formacdo ocorra da maneira mais natural possivel é necesséario que 0s
métodos utilizados sejam agradaveis, instigantes e que causem a unido de todos. Introduzir a
masica, a danca, teatro, jogos, artes plasticas € uma 6tima maneira de favorecer o trabalho na
construcdo da cultura solidaria no ambiente educativo. Nessa perspectiva é possivel que 0s
participantes envolvidos possam manifestar, através das atividades propostas, sua cultura

popular e reencontrar o prazer da criagéo.

Segundo a apostila | Oficina nacional de formacao/educacdo em Economia Solidaria
(2006) é importante buscar sempre meios de estimular a compreensdo e transformacdo da
realidade de cada um, pois 0 homem é capaz de se libertar da materialidade e, por meio da
elaboragdo de conceitos e até mesmo por meio da relagdo com jogos e brincadeiras, estruturar
0 pensamento registrando-o no seu dia a dia. O trabalho humano permite ao individuo

transformar a natureza e transformar a si proprio, construindo conhecimento coletivamente.

Criar um espirito investigativo coletivo, ndo é um trabalho facil, porém fundamental
para envolver a todos no processo de formacdo e descoberta dos fatores que influenciam e
contribuem para a constituicdo da realidade em que estdo inseridos. Concebendo a educagéo
como um ato politico, este deve ser a favor da emancipacdo humana, e para que isso seja
possivel é importante contar com uma acdo dialdégica problematizadora e que garanta a

relagdo de horizontalidade das relagdes socioeducativas. 1sso leva em conta também o respeito
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com 0 outro e com seus pensamentos, independente de suas diferencas religiosas, étnicas,

ideoldgicas etc.

Nesse ponto uma questdo a ser explorada é a autogestdo, entender os principios, 0s
processos e 0s instrumentos de tomada de decisdo coletiva é de grande importéncia, pois
coloca em destaque a diversidade das expressdes humanas. A metodologia autogestionario
tem o poder de unir e humanizar, uma vez que da voz aos participantes e privilegia a
diversidade da linguagem. A autogestdo tendo a coletividade nas decisbes como pressuposto

da um novo sentido de viver em sociedade.

Na escola a questdo autogestionario é uma opcdo valida a partir do momento em que
todos percebem os beneficios que ela pode trazer. Entretanto para que a autogestao funcione é
preciso que os atores daquele meio estejam dispostos a renunciar posi¢cdes de mandantes e
entender que para haver a autogestdo é necessaria a cooperacdo de todos, cada um exercendo
uma funcéo diferente, e cada um com valor idéntico. Descentralizar o poder é uma forma de
colocar mais responsabilidade na mdo de cada um, e assim, certamente € possivel se obter

bons resultados.

Na sala de aula, trabalhando em um ambiente que adote a pedagogia da Economia
Solidéria, com o passar do tempo é possivel notar as mudangas ocorridas, na conduta social
das criancas, equilibrio emocional, aperfeicoamento da expressao verbal, maior socializacéo
entre todos com harmonia na afetividade familiar e social. Tudo isso estimulado por meio do

desenvolvimento de trabalhos artisticos e de pintura, canto, jogos e brincadeiras.

Dai a importancia das brincadeiras e fantasias infantis, a partir dessas e varias outras
atividades a crianca estrutura a capacidade de fundamentar sua personalidade em importantes
valores, principios e regras. O professor no papel de mediador tem entdo a missdo de
relacionar saberes diversos de forma articulada para que assim possa ser entendido que no

mundo real esta tudo interligado e relacionado de alguma forma.

E hora de reconhecermos as limitages de nossa heranca cartesiana, pois se pode
aprender muito mais e melhor por meio de experiéncias ludico-vivenciais, solidarias,
cooperativas, nas quais as criangas participam ativamente. O potencial ludico dos jogos e das
brincadeiras buscam promover valores que alicercem formas de subjetivacdo comprometidas
com uma sociedade mais solidaria. Nas brincadeiras as criangas expressam suas vivéncias e

seus saberes.
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No jogo, a troca dos conhecimentos acontece de forma natural, enquanto brincam,
assim como as regras sociais sdo internalizadas, ndo por obriga¢do, mas por coeréncia. Desta
forma, no capitulo seguinte sera apresentada a relevancia do jogo e suas diferentes formas de

acontecer, além da contribuicdo que o mesmo tem para a aprendizagem infantil.

1. 2. O Jogo como Facilitador de Aprendizagens.

Pensando em uma pratica pedagdgica que envolva situagdes de jogo e de brincadeiras,
é necessario que 0s novos saberes adquiridos expressem os modos de compreender e realizar
de seus autores, que assumam suas hipoteses, seus modos de pensar, suas praticas, que
aprendam com seus erros, com sua histéria de vida, que dialogam criticamente com suas

referéncias tedricas e com seus colegas de oficio.

Ao se caracterizar 0 jogo é importante diferenciar e integra-lo com outras formas de
vida ou de realizagdes humanas. Pode-se considerar entdo que jogar se assemelha & uma
necessidade humana, que vem sem obrigacdo, que acontece pelo simples prazer de jogar e
pode ter diferentes significados e propositos dependendo do ambiente em que se joga e 0
objetivo que se espera do jogo.

A propria vida nos coloca a face de jogos sociais, onde muitas vezes somos pecas de
um tabuleiro injusto e desigual. Mas assim como podemos ser as pe¢as podemos também ser
jogadores e temos a oportunidade de mudar as regras, reivindicando desafios em que
podemos, através de nossas qualidades e pela equidade das relacbes em jogo, ter chances de
jogar e talvez ganhar. Infelizmente em nossa sociedade, tdo consumista, individualista e
insensata: somos pecgas e podemos apenas ser jogados e se conquistamos o direito de sermos
jogadores, as regras, metas e as condi¢cbes sdo reformuladas segundo interesses que
desequilibram o jogo em favor de outra parte.

Com criancas o jogo tem a funcdo de ensina-las, quanto aos mistérios e desafios da
vida, de forma lidica e simbdlica. Ladica por valorizar o prazer da funcdo do jogo. E preciso
realizar o jogo buscando o aperfeicoamento em um processo que faz sentido, que desafia para
um fazer melhor. Considerando minhas proprias experiéncias e observacdes de pessoas

jogando foi possivel perceber que a procura pelo jogo ndo é menor do que a procura pela
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comida, por tanto concordando com Jodo Batista Freire (2005), que diz que o jogo constitui,

assim como comer, uma necessidade basica.

Um ponto a se observar é a energia que se gasta quando se esta jogando, parece que
guem joga ndo se cansa ou se cansa muito menos do que quem trabalha. Tudo indica que esta
seria uma energia extra, de uma reserva necessaria para construir a cultura humana. Em
criangas 0 jogo acontece naturalmente, embora seja pouco percebido ou nem se dé conta
disso, ele acontece em momentos diversos, em quaisquer distragdes, mas por pouco nem se
volta ao mundo real quando o jogo ocorre. Com 0 amadurecimento o ato do jogo se acalma,
as vezes fica até um pouco esquecido com tanto afazeres, responsabilidades e correria do dia a
dia, mas ele estd sempre a espreita. E entdo na Gltima fase da vida ele volta a ser arrebatador

como se ndo houvesse mais motivos para se esquivar de jogar ou de ser jogado.

Ao observar as criancas jogando e brincando na hora do intervalo ou da recreagdo é
notavel o esforco fisico que elas fazem em seus jogos de pique pega, futebol, pular corda, e
tudo isso sem apresentar qualquer cansaco. Porém quando chega a hora de voltar para a sala
de aula e encarar suas obrigagOes as criangas arrastam-se lentamente para a sala de aula,
esgotados. Assim como um homem chega cansadissimo do trabalho, que faz parte de sua
rotina, mas se inicia a época de carnaval o mesmo é capaz de suportar dias de muita agitacdo

pelas ruas enfeitadas.

Entre os humanos, brincar é uma evidéncia tdo forte que chega a ser muito dificil
flagrar uma crianca deixada livre que ndo esteja brincando, pois é algo que se faz da maneira
mais simples e natural possivel, qualquer pedaco de papel pode virar um origami, e ser o
comeco de uma brincadeira ou um jogo. Mas entdo como é possivel se explicar a energia
quase inesgotével do brincar e 0 esgotamento que se tem com 0 mesmo tanto de esforgo fisico
quando se esta trabalhando ou fazendo algo contra vontade? Talvez o que canse de verdade
ndo seja o esforco fisico em si, mas sim a angustia de que estdo cheias nossas tarefas

cotidianas, mas n&o 0s N0Ss0S jogos.

Pensando nas agdes humanas, é possivel notar uma habilidade especial e que nos
distingue dos demais seres vivos. Essas habilidades ndo séo objetivamente voltadas para o
exterior, mas voltam-se também para o proprio individuo o que pode ser chamado também de

reflexdo, ou consciéncia. A nossa cultura € um produto desse mundo interior onde
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interpretamos internamente o que acontece do lado de fora, e recebemos a partir dai uma

educacdo cultural e socialmente construida.

As criangas tendem a viver conflitando com a realidade, que insiste em chama-las para
atividades “sérias”, quando na verdade o que elas verdadeiramente querem é ceder aos apelos
do mundo das fantasias e da imaginacéo. Desta forma entendo que o jogo € reconhecido como
tal quando esté livre de privagdes, pois nele gasta-se energia sem finalidade aparente. Quando
0 jogador entrega-se ao jogo, foge da realidade e de seus compromissos imediatos. De fato
guem conquista o direito ao tempo livre, rapidamente descarta suas tarefas e entrega-se ao
jogo ou atividades prazerosas. Quando escapamos da realidade produzimos cultura e muito
dessa cultura é produzida na atividade ludica.

Esse foi um aspecto da teoria de Winicott que chamou a atencdo de Henri Atlan
(1994). A respeito do fendmeno de construcdo da cultura humana, mencionando a questdo do

espaco dos jogos transicionais na crianca, ele afirma que:

“Este espago potencial é, efetivamente, descrito como “lugar
do jogo e da experiéncia cultural” sob todos os aspectos. A cultura,
como “extensdo da idéia de fendmenos transicionais”, e que designa
*aquilo em que ocupamos a maior parte do nosso tempo quando temos
prazer naquilo que fazemos”, teria assim uma existéncia de que nao
estd no individuo nem a sua volta, no mundo da realidade partilhada...
(ATLAN 1994, p.236).

O jogo se impde a nossa percepcdo de muitas formas, impde-se em forma de barulho,
movimento ou como siléncio. Piaget (1968a) em seus estudos observava seus préprios filhos.
Em certa ocasido notou que um dos pequenos aparentava dormir, mas era apenas fingimento.
Ele estava em sua cama, com seu travesseiro, seu cobertor, mas ndo dormia, apesar da postura
e dos olhos fechados de que quem dormia, ele apenas fazia de conta. Piaget suspeitou que este
pudesse ser 0 momento em que o simbolo interno estava nascendo na vida da crianga. No
entanto ndo poderia afirmar com certeza ja que 0 ambiente em que a crianga se encontrava em
contato poderia representar ndo mais que uma evocacao sensorial, uma representacdo mental.
Tratava-se sem duvida, de um jogo, mas ndo necessariamente de um jogo simbdlico, de

imaginacao.

Alguns dias depois Piaget flagrou novamente seu filho na mesma atitude, porém desta

vez ele ndo estava mais em um ambiente com 0s objetos tipicos de dormir. Mesmo estes

37



objetos estando ausentes, a crianca fingia estar dormindo, entdo os objetos s6 poderiam estar
na imaginacao. A crianca jogava desta vez simbolicamente. Ela fazia de conta, imaginava que
estava dormindo. O simbolo é esta dimensdo de alguma coisa que se fixa dentro e nés e que

nos serve para substitui-la em sua auséncia.

O fato é que a imaginacgdo € algo que nos move e algo que é preciso. O jogo aparece
para que a imaginacdo possa progredir. Esta é uma evidéncia demonstrada fartamente pela
dedicagdo que a crianga tem ao jogo e a persisténcia disso nas seguintes fases da vida.
Precisamos de um tempo maior entre ter as necessidades e satisfazé-las, ao contrario de outros
seres vivos. E desta forma que avangamos com nossas solucdes criativas para dar conta de

nossa tarefa de viver.

A existéncia do fenbmeno jogo € reconhecida, pois ela é constatada em determinados
acontecimentos que envolvem pessoas, animais ou mesmo a natureza de um modo geral, ou
seja, de fato acreditamos que ele existe, pois nossa percepcdo o registra. Sabemos que ele
existe por suas manifestagdes, podemos tocé-lo, ouvi-lo ou até intui-lo. Nem todos os jogos
sd0 iguais, ou pertencentes de uma mesma categoria. Eles sdo diferentes, é dificil considerar
como sendo da mesma categoria uma brincadeira de casinha, jogada por crian¢as pequenas e
um jogo de futebol, praticado por atletas profissionais.

O jogo tanto se trata de uma questdo da natureza, ja que nao apenas seres humanos o
jogam como diz respeito a cultura, pois adquire caracteristicas muito particulares quando
somos nds que jogamos. Mesmo que o jogo tenha um objetivo especifico, ao jogarmos, somos
capazes de atribuir diferentes propostas e desafios para um mesmo jogo, além disso,
dificilmente um jogo acontecera da mesma forma toda vez que é jogado, ele é imprevisivel e

acontece a partir das habilidades e estratégias utilizadas pelas pessoas envolvidas.

Quanto a estrutura do que é ou ndo um jogo, é muito dificil estabelecermos pontos que
descrevam ou indiquem o que é necessario para que certa atividade seja reconhecida como
jogo. Piaget criticaria querer entender o jogo pela analise separada de cada uma de suas
partes, ou vé-lo num contexto isolado. Para ele o jogo integra o fenémeno ludico mais geral,
assim como este se inclui na atividade humana como um todo, e s6 assim, no contexto da

totalidade humana, poderia se compreendido:

“Do exame dos principais critérios habitualmente utilizados
para dissociar o0 jogo das atividades ndo ludicas, ressalta a evidéncia
gue 0 jogo ndo constitui uma conduta a parte ou um tipo particular de
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atividade dentre outras: ele se define somente por uma certa
orientacdo da conduta ou por um pélo geral de toda atividade,
caracterizando-se assim cada acdo particular por sua situacdo mais ou
menos vizinha desse polo e pelo modo de equilibrio entre as
tendéncias polarizadas. (PIAGET, 19784, p. 188)

A assimilagdo e a acomodacdo seriam, para Piaget, os p6los mais gerais e opostos de
toda a adaptacdo humana, donde resultam a aprendizagem e o desenvolvimento humano. O
Jogo acontece para a crianga de tal forma que enfraquece a realidade. Assim aquilo que para
crianca ndo pode ser superado na atividade séria, ou perdeu tanto sua forga no jogo que foi

eliminado, ou enfraqueceu-se o suficiente e foi superado.

O que pode ser notado € que o jogo é uma unidade complexa e ndo deve ser analisado
a partir de afirmacdes ou negacdes, pois isso 0 reduziria as suas particularidades. O jogo ndo
encontra limites e se comporta como arranjos e combinacdes que podem ser formadas a cada
instante. Portanto had uma tendéncia de orientacdo do jogo que depende do contexto em que se
aplica. Ndo se pode conceber para o jogo, qualidades tdo particulares que ndo seriam
encontradas em outras atividades humanas. E o que Morin (1987 P.113) afirma quando diz:
“Por mais diferentes que possam ser 0s elementos ou individuos que constituem um sistema,
tem pelo menos, uma identidade comum de pertenca & unidade global e de obediéncia as suas

regras organizacionais.”

Embora haja varios jogos, de tipos e objetivos diferentes, quando vemos um
acontecendo somos capazes de identifica-lo como jogo. Nesta perspectiva Morin diz ainda
que “A organizacdo dum sistema é a organizacdo das diferencas. Estabelece relacGes
complementares entre as partes diferentes e diversas, bem como entre as partes e o todo”
(MORIN, 1987, p. 113)

E importante que se busque o significado do jogo, ndo na caracterizacéo infindavel de
partes que o compdem, mas sim na identificacdo dos contextos em que ocorre. Assim 0 jogo
seria constituido por interacBes entre partes quaisquer tendendo numa certa dire¢do como
exemplifica Morin & Moigne (2000, p. 51): “N6s somos constituidos de 30 ou 50 bilhdes de
celulas. Mas na verdade nés ndo somos constituidos de células, somos constituidos de

interacOes de células.”
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E possivel dizer que no jogo o ser humano retomaria 0 caminho para si mesmo, uma
Vez que se oporia ao mundo objetivo, o que equivale a retomar o caminho a liberdade. O jogo

entdo tem certa tendéncia a subjetividade, como bem o aponta Sartre.

“O jogo libera a subjetividade. Que € o jogo, de fato, sendo
uma atividade cuja origem primordial ¢ 0 homem, cujos principios sdo
estabelecidos pelo homem e que ndo pode ter conseqléncias a ndo ser
conforme tais principios? A partir do momento em que o homem se
capta como livre e quer usar sua liberdade, qualquer que possa ser,
alem disso, sua angustia, sua atividade é de jogo.” ( SARTRE, 1999,
p. 710).

Estabelece-se ai uma relacdo conflituosa entre 0 mundo subjetivo, que incita ao jogo, e
0 mundo objetivo, que incita ao trabalho, as tarefas, as coisas sérias, conflito esse que
permanece por toda a vida, tendendo para o primeiro na infancia e para o segundo na vida
adulta, pelo menos nas atuais circunstancias sociais. A figura escolar exemplifica bem essa
questéo, colocando esse conflito em destaque num momento de grande transicdo em nossas

vidas, de um territorio profundamente pessoal para um territorio fortemente socializado.

Poucos sdo os educadores conseguem ser suficientemente precisos e eficazes na
proposicdo de procedimentos que atuem de forma satisfatoria na administracao desse conflito.
Célestin Freinet propde que:

“A sabedoria humana ja observara que quem brinca bem
trabalha bem, porque nesse campo do jogo-trabalho, ndo existe, como
se V&, nenhuma oposicao essencial entre jogo e trabalho. S6 que, com
0 uso, essa pratica do jogo foi tdo pervertida que as vezes evoluiu para
formas eminentemente perigosas do ponto de vista individual e social.
Psicdlogos e pedagogos ndo souberam levar em conta essa
degenerescéncia; ndo conseguiram encontrar, em suas fontes, a
profunda dignidade do jogo-trabalho; a tal ponto que o adulto se irrita
quando vé uma criancga brincar em vez de trabalhar.” (FREINET 1978,
apud Freire 2005, p. 240)

O jogo ndo é um caso a parte das demais atividades humanas. Como todas, é vida
manifestando-se e, como ela, manifestando-se de maneira tipica, apenas quando encontra
ambiente propicio para isso. E 0 mundo do espirito, da alma e da subjetividade que acolhe o
ludico e o faz crescer. Quando o individuo volta-se para si, livre das amarras da objetividade,
pode jogar. O ambiente em que se desenrola o jogo, tipicamente humano, apesar de sua
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existéncia também entre os animais, € 0 ambiente interior, 0 mundo da fantasia, um espacgo

fértil em que se comeca a constru¢do do mundo real, do 0 mundo cultural.

Embora as criancas tenham vinculos com o real, quando estdo brincando elas fingem e
acreditam naquilo que estdo fazendo, as criangas levam seu jogo muito a sério. Nota-se que o
jogo pode estar acontecendo quando percebemos que a pessoa que esta fazendo a atividade
ndo precisaria estar fazendo-a, pois esta ndo seria objetivamente necessaria, portanto, o
jogador a faz por que quer e ndo por obrigacdo. Sobre o tema, escreveu a professora Gerda
Verden-Zoller:

“O jogo nos seres humanos € uma atitude fundamental que é
facilmente perdida devida a que requer inocéncia total. De fato
qualquer atividade humana feita em inocéncia, isto €, qualquer
atividade humana feita no momento em que é feita com a atencao nela
e ndo no resultado. Isto € vivida sem propdsito ulterior, e sem outra
intencdo além de sua realizagdo, é jogo..” (MATURANA &
VERDEN-ZOLLER, 1994, P.145)

Jogamos quando apenas jogamos até mesmo uma conversa € um jogo quando as
pessoas que a realizam apenas conversam e nenhum objetivo ha, além disso, nenhum
compromisso exterior a essa conversa existe, ndo se procura nenhuma conseqiéncia futura.
Saber jogar seria entdo saber estar em um determinado espaco e em um determinado tempo, e
simplesmente estar neles. Entretanto deve-se compreender que essa atividade aparentemente
desnecessaria, chamada de jogo, somente é desnecessaria no sentido do cumprimento de
objetivos imediatos. Em outro sentido, porém, ela cumpre papel fundamental na sociedade
humana, considerando que ela supre nossa necessidade de imaginagédo, e conseqlientemente,

de cultura.

Jogos e brincadeiras vao além da atividade exercida momentaneamente. Por assim
dizer, um jogo ndo deixa de existir s6 por que as criangas que jogavam amarelinha tiveram
que parar de jogar. Quando isso aconteceu 0 jogo ndo terminou, foram as criangas que
pararam de brincar, foi apenas a interrup¢do da manifestacdo do jogo, assim como quando

alguém morre a vida continua.

O papel educativo atribuido ao jogo refere-se quase que exclusivamente ao atributo
utilitario que se percebe na atividade ludica. Neste caso, os alunos, envolvidos pelo clima do
jogo, prestam-se a realizar tarefas escolares que, de outra forma, por exemplo, em sala de
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aula, ndo realizariam. Quando o jogo é bem administrado, pode servir a esse fim, desde que a
situacdo ludica ndo fique comprometida. Ao ingressarem na escola o processo de socializacdo
das criangas é lento e penoso, por ser um processo constante de renuncia, dificil de ser
administrado. A pedagogia utilizada pela escola envolve os alunos em um sério conflito, pois
0s conteludos e procedimentos pedagdgicos escolares sdo estranhamente distantes da
subjetividade dos alunos, drasticamente socializantes, sem que se crie um espaco de transicdo

favoravel a uma socializagdo menos traumatica.

Brougere (1998) percebe uma forte oposicao entre a seriedade das tarefas escolares e a
futilidade atribuida a atividade lidica, como se ndo houvesse a possibilidade educativa para o
jogo, Neste sentido ele escreveu: “Se 0 jogo se opde a seriedade, dificilmente pode, enquanto
tal, recobrir um valor ou uma inten¢do educativa. Ele vai se distinguir tanto na seriedade

quanto na educacéo, que dizem respeito ao mesmo dominio.” (BROUGERE, 1998, p. 53)

Posto que ndo seja possivel caracterizar o jogo apenas pela analise de suas partes,
assim encontramos atividades ludicas extremamente sérias, em alguns momentos de jogo, e
outras nada sérias. O homem procura a felicidade e esta ndo deve ficar reservada a lugares ou
momentos isolados, de modo que o aluno, por exemplo, pode ser feliz durante o recreio e
infeliz na sala de aula. Nao ha razdo para essa distingdo entre jogo e trabalho na escola. Jogos
praticados por criancas na rua, no patio da escola, em espacos tipicamente infantis podem
ensinar muito, inclusive desenvolver conceitos como o de justica ou de bem e de mal e
realizar julgamentos morais, entdo o interessante € que a escola faca adaptagdes ludicas que

possam desenvolver atitudes morais.

Durante o processo de aprendizagem 0 jogo ajuda a ndo deixar esquecer o que foi
aprendido. Observando criangas pequenas notamos que, assim que conquistam algum novo
conhecimento ou habilidade, logo passam a repeti-lo diversas vezes, demonstrando grande
prazer nessa atitude. Quando uma pessoa supera um obstaculo que se impde, caracterizando
uma aprendizagem, o fim desse processo registra o prazer da conquista. Portanto, aquilo que
era predominantemente objetivo, na aprendizagem, torna-se predominantemente subjetivo no

jogo que ocorre apos a aprendizagem.

De tal maneira o jogo faz a manutencdo do que foi aprendido. Considerando que 0
contedo do jogo ndo € inédito, jogamos com as coisas que ja internalizamos, quer sejam

habilidades motoras, quer sejam sensa¢des ou idéias, assim, quando jogamos, repetimos as
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coisas que ja conhecemos, mesmo que isso remeta para outros conhecimentos. Enfim o jogo
aperfeicoa o que foi aprendido, a repeticdo sistematica do jogo inevitavelmente aperfeicoa as
habilidades adquiridas e envolvidas nele, pois essa circularidade facilita o exercicio.

Faz-se necessario atentar a hipotese de que o0 jogo pode ter um carater educativo por si
sO, sem ter que estar a servi¢o de algum procedimento pedagdgico, sem que sirva apenas de
veiculo para suavizar a dureza das tarefas escolares. O jogo é uma das mais educativas
atividades humanas, se 0 considerarmos por essa vertente. Ele educa ndo para que saibamos
mais matematica ou portugués, mas sim para sermos mais humanos. O jogo tem a propriedade
de trazer as experiéncias do mundo exterior para o espirito humano, de maneira que a cultura
possa ser criada, revista, corrigida e ampliada, garantido o ambiente social e cultural de nossa

existéncia.

E preciso que os alunos tenham condicBes de desenvolver sua autonomia, e esta
significa, entre outras coisas, ter a possibilidade de decidir, entre opcdes, em cada situacéo,
aquela que for julgada pelo sujeito a mais adequada. Para ser autbnomo é preciso ter o poder
da escolha, neste contexto, a escola, e cada pedagogo deve buscar procedimentos que melhor
favorecam a autonomia e a identidade prépria do sujeito, seja por meio de jogos, reflexdes,
teatro, danca, etc.

Celéstin Freinet foi um dos pedagogos que deram grande valor ao jogo, e certamente
teve éxito em sua tarefa de ensinar. Um dos motivos para seu éxito foi ter compreendido que
ndo é necessario separar jogo de trabalho na escola. Além disso, seu trabalho como educador,
apontava para o futuro, imaginando que um dia trabalhadores poderiam produzir no lazer, no
6cio. Para descrever o ambiente criado por Freinet em suas aulas, pode-se perceber um pouco

de seus objetivos educacionais:

“As nossas criangas estdo mesmo mais calmas aqui do que em
familia, porque s@o melhor compreendidas e menos contrariadas nas
suas atividades, 0s grupos ocupam-se em trabalhos diferentes:
observacdo livre, fichas de calculo, tipografia, desenhos, leitura,
trabalhos manuais, envio de correspondéncia, venda na cooperativa,
etc. (FREINET, 1977, p. 361)

Trata-se de uma atividade escolar que envolve jogo e também compromisso, ha
obrigacdes, ou seja, ha um objetivo além do jogo, e é tudo viabilizado sem descaracterizar o
jogo, pois a crianca ndo precisa deixar de ser crianga e transformar-se em operéria, ela
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continua brincando até sem perceber que esta trabalhando ou mesmo o contrario, continua
trabalhando sem perceber que estd brincando. Se bem planejados os conteidos escolares
podem de fato ser ensinados em forma de jogo.

Em brincadeiras, a acdo do jogador ndo € marcada pelo resultado final, pelo
compromisso externo, apesar de haver um resultado final e um compromisso. O sentido do
jogo se d& muito mais pelo fato de se jogar as pecas do jogo sem saber como cairdo, e sem
saber como se desenrolard exatamente 0 jogo e muito menos o seu final. Entdo a partir destas
reflexdes, trabalhar com o jogo na escola me pareceu uma alternativa muito construtiva,
considerando que este pode levar a sala de aula uma aprendizagem cheia de significado e
valores que podem servir aos alunos em sua vida em sociedade. Desta forma, vamos
apresentar a préatica pedagogica com a utilizacdo dos jogos na perspectiva da Economia
Solidaria.
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CAPITULO 2: RELATO DE OBSERVACOES NO ESPACO ESCOLAR

Este trabalho visa relatar as experiéncias vividas numa sala de aula de 3° ano do
Ensino Fundamental da rede publica do DF. Esta experiéncia teve como objetivo levar para
dentro do processo educativo cotidiano alguns dos conceitos basicos de economia solidaria
por meio do estimulo a socializacdo usando brincadeiras, jogos e cooperacdo entre alunos.
Este trabalho tem a intengdo de construir novos sentidos, significados, sentimentos e agdes
para o0s alunos da turma escolhida utilizando de jogos, projetos, leituras e brincadeiras

Este relato é baseado na minha vivéncia em Projeto IV realizada no campo da
Economia Solidaria, a partir do 2° semestre de 2010 com a carga horéaria de 240 horas. A
proposta principal do projeto foi criar 10 oficinas de jogos cooperativos para aplicar em uma
turma, e a partir das observacdes e experiéncias vivenciadas, entender até que ponto as
atividades pedagdgicas com jogos permitem a solidariedade entre as criangas.

As reflexbes desse capitulo advém da observacéao ativa, da entrevista com o diretor e
questionério aplicados para os atores da escola, sobre a importancia da inser¢do de projetos na
escola, cujas reflexdes passo a relatar.

2.1. Relato das observac6es sobre a escola

Para a realizacdo do estégio, a escola escolhida foi o Celan, Centro de Ensino do Lago
Norte. A instituicdo de ensino tem aulas nos turnos da manh, tarde e noite, sendo que de
manha € o Ensino Fundamental, 52 e 62 séries (6° e 7° ano), a tarde tem ensino infantil até o 4?
série (5° ano) e a noite ha EJA.

A partir do Plano Politico Pedagdgico da escola foi possivel ter uma melhor visdo da
infra-estrutura e propostas que a ela segue. No periodo matutino sdo 11 turmas, vespertino 11
turmas e no noturno sdo 6 turmas. Sdo 980 alunos no total. O Celan é uma escola estadual e
possui quadra de esportes, biblioteca, sala de atividades e de altas habilidades, sala de video e
de computagdo, etc. A equipe técnico administrativa é composta por uma diretora e vice-
diretor um supervisor pedagdgico, uma orientadora educacional, dois coordenadores

pedagdgicos e trés secretarias.
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Quanto aos funcionérios, a escola conta com 36 professores efetivos e 11 professores
em contrato temporario, 8 funcionarios da carreira assisténcia a educagdo, 11 funcionarios da
firma terceirizada para educacao integral.

Durante a observacdo, tive a oportunidade de conversar com o vice-diretor quanto as
propostas pedagdgicas que a escola adota. Ele relatou que a escola segue conforme a Proposta
Pedagdgica:

Segundo seu relato, “O Centro Educacional do Lago Norte busca seguir um projeto que
socialize com a comunidade escolar como um todo, procurando sempre dar espago para que
todos participem das atividades desenvolvidas, desta forma conhecemos melhor a realidade
das pessoas que fazem parte do processo de ensino e aprendizagem. O projeto politico
pedagogico existe, mas nao é inflexivel, e sim uma construcdo que requer a agdo responsavel
de todos. Esse fazer democratico na escola ocorre pela mudanca das préaticas sociais que sao
aqui construidas.

Tem-se entdo como objetivo a necessidade de ampliacdo dos espagos de participacgéo e
discussao, respeitando as diferencas de interesses dos diversos envolvidos, 0 projeto estd
articulado ao compromisso sociopolitico, com o0s interesses reais e coletivos. Os
planejamentos dos projetos desenvolvidos no CELAN estdo voltados para gerar a reflexao,
curiosidade, investigacdo e criatividade dos alunos. Exemplos destes projetos sdo o ‘Luz do
saber’ que estimula os alunos a ler e também escrever suas préprias historias € o projeto
‘Coleta seletiva’ que tem o papel de conscientizar os alunos sobre a importancia de manter a

escola limpa e com isso ainda ajudar o planeta.

A escola, na perspectiva da construgéo da cidadania, busca levar em conta a cultura da
prépria comunidade, e 0 que o aluno ja traz consigo. Somente assim podemos propor acoes
gue atendam a expectativa da comunidade e que ajudem o aluno a se tornar um cidadédo capaz
de intervir na sua realidade, a fim de transforma-la. O plano tem como objetivo criar cidadaos
aptos para se relacionar de forma saudavel com o outro, respeitando limites e tendo
consciéncia de que seu esforgo gera frutos, tendo em vista ndo apenas a realizac¢do individual,

mas sua realizagéo coletiva.”

A partir da fala do diretor, percebemos que ha realmente uma preocupagdo com a
comunidade. A partir da interagdo da escola com o contexto em que esta inserida é possivel
entender melhor a realidade dos alunos. Também foi interessante notar que ha na escola a
proposta de projetos que incentivam os alunos a aprender e desenvolver habilidades também
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em outros espacos além da sala de aula. Essa entrevista mostra que, de fato, a escola esta
disposta a investir em uma educacdo para a vida, que incentiva a aprendizagem dos alunos e

0s torne cidaddos competentes e aptos para a vida em sociedade.

Ap0s a analise do plano politico pedagogico, pude observar com mais profundidade o
ambiente escolar. A escola segue o plano pedagdgico e o que esta previsto no calendario das
escolas publicas. O ambiente escolar é carente e a maioria dos alunos é proveniente do
Varjdo, onde o indice de violéncia é altissimo. Desta forma muitas das criangas convivem
constantemente com mas influéncias e véem de perto atividades que envolvem drogas,
bebidas alcoolicas, etc. Infelizmente isso faz parte da realidade dos alunos, e muitas dessas
influéncias se refletem dentro da escola, pois é grande o nimero de casos de pequenos furtos e

vandalismo.

Entretanto nota-se que é grande o esforgo feito para que os alunos tenham condigdes
de diferenciar o certo do errado e escolham o melhor caminho a seguir. A escola tem semanas
tematicas, e durante estas, as professoras chegam mais cedo na escola para enfeitar e
organizar o que for preciso. Presenciei a hora civica, um espaco para lembrar também dos
projetos e temas de reflexdo. O tema para reflexdo no caso seria a semana para a vida,
estimulando o respeito ao proximo e a solidariedade. Esses momentos de reflexdo séo
importantes, tendo em vista que € de interesse da escola agregar valores como o respeito entre

alunos e funcionarios em geral.

Os professores procuravam manter ag0es cooperativas para que nenhum ficasse
sobrecarregado, uma de suas afirmacgdes é que os estudantes ndo eram alunos apenas de uma
professora ou professor e sim da escola, entdo todos os professores e funcionarios poderiam
atuar de forma coercitiva em relacdo aos alunos. Fui bem acolhida pela equipe docente, e me
foi dado espaco o suficiente para ajudar da melhor forma possivel, e fazer todas as atividades

gue tinha em mente.

Conversando com algumas professoras, pude aferir que a maioria dos pais dos alunos
era de baixa renda e desta forma muitos tinham uma jornada intensa de trabalho. Os
familiares dos alunos acabavam entdo tendo pouca presenca e acompanhamento dos filhos na
escola. Através desta observagdo pude perceber que a vida desses familiares era regulada pelo
trabalho. O tempo de trabalho era entdo primordial, os outros tempos ficavam a beira do
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processo de producdo. Esta situagdo era visivel, quando marcavam reunides com oS

responsaveis das criangas e poucos compareciam.

Os professores adotavam diversos projetos que favoreciam a socializagdo dos alunos,
e percebendo que estes estimulavam a aprendizagem das criancas, apliquei um questionério,
para verificar a importancia desses projetos na escola. Os diretores e coordenadores estavam
sempre presentes durante as atividades dos alunos, dando avisos de sala em sala e verificando
se estava tudo bem. Sendo assim, estavam presentes e dispostos a responder ao questionario.
Que serviu para que eu pudesse entender melhor como os projetos da escola funcionavam e
quais eram os impactos que eles tinham sobre os alunos e professores. Outro ponto de

discussdo foi quanto a estrutura escolar e as maiores dificuldades vivenciadas na escola.

Foram nove questionarios aplicados, a maioria dos participantes eram professores do
sexo feminino, eles apontaram como principais projetos utilizados os projetos da Horta que
estd voltada ao ensino do manejo do solo, alimentacdo saudavel, como cultivar hortaligas,
ajudando a trazer o estudo do solo para a sala de aula e também discutir as propriedades e
beneficios dos alimentos. Luz do saber tendo como objetivo o Incentivo da leitura e estimulo
para que o aluno se torne um leitor criador. Estimulando a leitura de livros do interesse do
aluno, que sdo emprestados pela biblioteca. Capoeira: Esta atividade exercita 0 corpo e a
mente. Visando despertar no aluno a consciéncia de seu corpo, além do respeito ao proximo,
disciplina e o companheirismo. O projeto Coleta Seletiva, desperta nos alunos o
comprometimento de manter a escola o mais limpa possivel promovendo também a coleta
seletiva, um bom assunto de estudo para ser articulado com o conteddo previsto em sala de
aula. O projeto Altas Habilidades identifica e seleciona alunos que tenham o QI acima da
média. Os alunos fazem varios testes e tem uma sala de recursos onde podem se destacar em

areas como matematica, robotica, poesia, musica entre outros.

Analisando 0s questionarios, 0s maiores impactos causados pelos projetos tém
relacdo com a conscientizacdo dos alunos e a ter respeito pelo préximo, através do esporte
além de estabelecer certa disciplina e o cumprimento de regras. O projeto “A Luz do Saber”
visa 0 incentivo a leitura e melhorar o aprendizado a partir da motivacdo que os alunos

recebem para superar 0s obstaculos enfrentados na aprendizagem da lingua portuguesa.

A Horta traz ensinamento quanto a alimentacdo saudavel, como lidar com o solo, e

da subsidios para a aprendizagem de ciéncias e 0 meio ambiente. Através do projeto “Altas
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Habilidades” € possivel descobrir inimeros talentos que os alunos tem e ndo tiveram a
oportunidade de descobri-los em sala de aula. Tanto na masica, poesia, robdtica, informatica
etc. Com a coleta seletiva 0s alunos sdo conscientizados que é preciso o esfor¢o de todos para
que a escola fiqgue mais limpa e agradavel alem de ajudar o meio ambiente e o planeta com

esse ato de cidadania.

Os participantes do questionério concordaram que h& integracdo e articulacdo de
todos, e que é de interesse de toda a comunidade escolar que os projetos déem certo para
melhorar a qualidade de ensino aprendizagem dos alunos na escola. As tomadas de decisdo e
elaboracdo de projetos sdo feitas coletivamente, professores também podem dar opinido, e
entdo tudo é decidido apds reunido com todo o corpo docente, desta forma os projetos tem
mais apoio e interesse. Essa questdo evidencia também a pratica da autogestdo na escola.

Quanto a estrutura escolar, foi destacado que varias reformas e melhorias foram
feitas, como na quadra de esportes, pista de atletismo e varias salas de aula. Com essas
reformas, foi percebido um maior interesse por parte dos alunos em se exercitar, além de fazer
da escola um ambiente mais agradavel para todo o corpo docente. Com relacdo as
dificuldades encontradas na escola a maioria citou as questdes de alunos indisciplinados, fora
da faixa etéria indicada para cada série e pais ausentes. As solugdes encontradas foram fazer
reunides com os pais, e tentar convencé-los de que a escola, alunos, pais e professores devem

caminhar juntos para que o ensino seja de qualidade e forme verdadeiros cidad&os.

A escola buscava envolver a comunidade escolar, através de comemoracdes, tais
como a festa junina, festa da familia, dia das criancas etc. Também havia passeios escolares
ao cinema, zooldgico, que visavam uma aprendizagem fora das quatro paredes da sala de aula.
Os projetos foram importantes para favorecer a inser¢do dos jogos cooperativos na minha
pratica pedagogica.

2.2. Relato sobre a sala de aula

No estagio da pratica pedagdgica a intencdo era trabalhar com 0s jogos cooperativos
para favorecer o processo de ensino aprendizagem e que permitisse desenvolver acOes
solidarias e de cooperacao, por meio da aplicacdo de oficinas com a intencdo de reforcar
valores solidérios e cooperativos durante a socializagcdo dos alunos em sala de aula. A turma
escolhida foi de série inicial do ensino fundamental, 3° ano, 22 série. A turma continha 30

alunos, na faixa etéria entre sete e oito anos.
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Com base na observacdo destaquei que nem todos os pais eram ativos na escola e
observei que os alunos que tinham os pais mais presentes, se diferenciavam um pouco dos
demais, pois eram mais disciplinados e aplicados, tinham comprometimento dentro de sala de
aula. No inicio da aula os alunos sempre ficavam em fila e s6 entravam na sala, quando a
maioria ja havia chegado e a professora ja havia arrumado a sala. Pude perceber uma divisao
de grupos dentro da sala de aula, um grupo executava com mais facilidade as atividades
propostas pela professora, e outro grupo encontrava-se com maior dificuldade na realizacdo
destas tarefas. Era necessario que a professora separasse atividades diferenciadas para cada

grupo.

Para que todos os alunos pudessem participar das atividades, a professora dividia o
tempo de aula de forma que, era passada a tarefa em quadro para todos os alunos, e enquanto
eles a copiavam, ela dava alguma atividade para os alunos que ela percebia que estavam com

dificuldade, esses normalmente sentiam dificuldade na escrita e leitura.

Durante as aulas notei a importancia dos projetos na escola, a partir do momento em
que eles eram articulados tornando a aula interdisciplinar. Esses projetos, como foi visto,
baseavam-se no respeito ao proximo, cordialidade entre alunos, professores e funcionarios e

adquirir valores para uma vida respeitosa em sociedade.

Observando umas de suas aulas, e a partir dos pressupostos de alguns projetos, a
professora da turma escolhida pode incorporar, a sua aula de portugués, algumas atividades
relacionadas aos temas. A turma foi separada em duplas e uma historia em quadrinhos foi
contada. Esta historia tinha elementos sobre fazer o bem e o mal. E a partir dai foi montada
uma tabela pelos préprios alunos.

CERTO ERRADO
Respeito por todos Bater nos colegas
Ser amigo Mentir
N&o bater Provocar Bulliyng
Ajudar Roubar
N&o xingar Matar (pessoas e animais)

Com base na tabela os alunos foram questionados sobre o que se deve fazer para
evitar 0 mau comportamento. E todos chegaram a concluséo de que se deve pensar muito bem
e varias vezes antes de agir. Também foi bastante interessante propor aos alunos que
distinguissem o que era certo e o que era errado criando situagdes adversas, por exemplo:

Pergunta: “E certo empurrar o colega?”
Resposta: Nao!
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Pergunta: “E certo empurrar o colega pra ele ndo ser atropelado?”
Resposta: Sim!

Essas e outras situagcbes foram trabalhadas para que os alunos tivessem um
pensamento critico do que é certo e errado, e ndo manter 0s conceitos como algo estatico.
Como Freinet (1975) sugere, € preciso dar um espaco para a crianga ter e expor suas idéias,
compartilhar, criar, tudo partindo do coletivo, criando juntos métodos de avaliacao.

Alguns dos alunos que precisavam de atencdo especial faziam atividades que
pudessem estimular a leitura e a escrita, poucos destes tinham dificuldade em matematica
também. Estes alunos eram mais dispersos e constantemente estavam envolvidos em
pequenos conflitos em sala de aula. Como era dificil resolver todas as intrigas entdo comecei

a pensar em uma forma que pudesse evitar as discussoes.

A interdisciplinaridade foi determinante para se estabelecer o didlogo entre
conhecimentos dispersos, fazendo os alunos chegarem a uma compreensdao de mundo o mais
globalizadora possivel. Para tanto, segundo Morin (1987:30) “o operador do conhecimento

deve tornar-se, a0 mesmo tempo, o objeto e 0 agente do conhecimento”.

Notei que um aluno disperso criava muita intriga com a maioria das meninas, mas
sempre estava perto delas, entdo propus para a professora que organizassemos as duplas de
forma que evitassemos o contato direto desses alunos. Elaborei um esquema de duplas em que
0s que tivessem dificuldade estivessem sempre ao lado de um que pudesse ajuda-los, desta
forma a professora ndo precisava estar sempre se dividindo durante a aula. Houve uma

cooperacao entre os alunos mais e menos aplicados, pois eles se ajudavam.

Conforme iam passando os dias, modificamos um pouco a disposi¢do das duplas,
para aperfeicoar 0 movimento cooperativo e evitar eventuais conversas e dispersdes que
ocorriam durante as aulas. Desta forma o ambiente na sala de aula ficou consideravelmente

mais tranquilo e pudemos ver o resultado também no rendimento dos exercicios propostos.

Como afirma Gadotti, "ndo ha duas escolas iguais, cada escola é fruto do
desenvolvimento de suas contradigdes”. (GADOTTI, 1997: 57). A autonomia dos educandos
em suas vivéncias cooperativas, entretanto, € decisiva para o processo de construcdo da
consciéncia participativa: "O papel importante da autonomia (self-government) é o processo
de ‘socializagdo’ gradual das criancas.
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Quanto & mudanca, na disposicao dos alunos e carteiras, a professora ficou um pouco
apreensiva, pois julgava que os alunos que se comportavam e eram mais aplicados, deveriam
ter como prémio, o direito de sentar com quem quisessem, e seria uma espécie de castigo se
ela os colocasse sentados com alunos menos aplicados e bagunceiros. A meu ver este seria, na
verdade, um paradigma escolar, pois ndo é de hoje que acontece esse tipo de separacdo e
julgamento que prop6e que alunos com menos rendimento, podem acabar influenciando mal

“bons” alunos.

Felizmente esta percepcdo pdde ser alterada, e o que percebemos com a nova forma
de organizar a sala, foi que, ao contrario do que se pensava, quem influenciou os alunos
dispersos, foram os alunos aplicados. Com o ambiente criado, foi possivel propiciar
momentos de cooperacdo entre os alunos, esta aconteceu de forma natural e eficiente. Além

disso, a professora ndo precisava mais dividir seu tempo de forma tdo constante.

Quando me acostumei com a turma, vi a importancia de saber o nome de cada um
dos alunos, assim pude intervir de forma mais pessoal com as criancas, entendi que para
chamar a atengdo delas o minimo que tinha que saber eram seus nomes. Os alunos, em sua
maioria, eram carentes e frequentemente solicitavam minha atencdo e da professora, o que

acabava por tumultuar a aula.

Eles tinham entre sete e nove anos e era uma turma facil de lidar, a partir do
momento em que Se organizou a sala e foram estabelecidos alguns acordos, um desses foi
sempre levantar a mdo antes de falar, e somente ir ao banheiro um de cada vez, assim

evitamos gritos e muitas pessoas andando pela sala.

Preocupei-me em ndo impor medidas aos alunos, tudo era conversado e
experimentado. Seguindo um pensamento de Freinet, o poder ndo deve estar centrado no
professor, o professor deve ter clareza de sua missdo, mas esta é aberta para varios caminhos

que sdo construidos no “fazer.”

Aquela nova disposicdo da sala ajudou a respeitar a hora de prestar atencdo, de
socializar, de fazer alguma pergunta ou observacéo, etc. Foi feito um cartdo que servia para ir
ao banheiro ou beber agua, dessa forma quem quisesse ir teria que estar com o cartdo, foi
interessante notar que eles respeitavam esse combinado e também a vez de cada um, quem

voltava do banheiro ja entregava o cartdo para o proéximo.
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Durante o tempo de regéncia procurei, além de saber 0 nome deles, saber também do
que cada um gostava mais. As respostas mais citadas envolviam ler historias, desenhar e
brincar. Sabendo disso iniciei a primeira aula contando algumas histérias e pedindo para que
desenhassem suas representacdes enquanto escutavam, neste momento foi possivel usar
alguns valores da Economia Solidaria, ressaltando a cooperagdo e solidariedade nas historias
contadas.

Foi crucial considerar a situacéo e contexto dos estudantes, pois vi que eles tinham
diferentes interesses ao ir a escola e fora da escola também. Freinet considerava bem esses
aspectos, ainda mais quando se trata de uma classe popular. Para Freinet ndo existia tempo
certo para aprender algo, ndo se separava por etapas ou faixas etarias, analisava-se toda a
trajetoria da crianga. Conhecer a escola e observar sua dindmica inicialmente foi essencial

para conhecer um pouco melhor a historia dos alunos.

Para que alguns conceitos da Economia Solidaria possam ser abordados com criangas
é importante que seja de forma interessante, que prenda a atencdo da crianca e a deixe
confortavel para dividir o que esta pensando. Dai a importancia de se saber um pouco mais do
contexto e gostos que cada crian¢a tem naquele determinado lugar.

Vygotski (1988) indica brinquedos e brincadeiras como indispenséaveis para a criacdo
da situacdo imaginaria. Revela que o imaginario s6 se desenvolve quando se dispde de
experiéncias que se reorganizam. Quando usamos jogos que demandam certo grau de
cooperacao instigamos as criancas a ter atitudes mais solidarias, esse também é um dos

objetivos a ser alcangado através da realizagdo das oficinas.

Pensando nisso, elaborei entdo oficinas com jogos que servissem para colocar seus
conhecimentos em prética e também que tivessem significado, e que pudessem proporcionar
momentos de troca e cooperacdo. Os jogos tinham objetivos especificos diferenciados. Para
cada jogo escolhi grupos de alunos que iriam joga-lo. Também houve rotatividade de
participantes e nimero de jogadores, para que todos tivessem a oportunidade de experimentar
todos os jogos. Além disso, a turma foi dividida para fazer entrevistas pela escola e elaborar o
Jornal do CELAN.
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CAPITULO 3: DESCRICAO E APLICACAO DOS JOGOS COOPERATIVOS

O objetivo deste capitulo é primeiramente descrever cada jogo e seu intuito e
posteriormente mostrar a importancia dos jogos cooperativos aplicados visando uma melhor
socializag&o das criangas.

3.1. Descricao dos jogos

Foram 10 Jogos Cooperativos e Solidarios propostos. A maioria dos jogos foi uma
adaptacdo de jogos ja conhecidos pelos alunos. Essa adaptacdo deu condicGes para
transforma-los em instrumentos capazes de reforcar a aprendizagem ja adquirida e incentivar
que os alunos tivessem atitudes solidarias, respeitosas e cooperativas uns com 0S outros.
Também se esperava promover a interacdo, de forma amigavel, entre os alunos e a
cooperacao no decorrer dos jogos, além de reforcar a aprendizagem de forma cognitiva. Os
Jogos propostos, e suas respectivas regras foram estas:

Jogo da memoria (2 a 4 jogadores): O jogo da memoria implica em colocar todas as
pecas do jogo viradas para baixo, neste jogo existem imagens de Brasilia e os alunos devem
se atentar aos nomes e lugares das imagens para que possam formar os pares das figuras. O
objetivo do jogo é que os alunos prestem aten¢do nos movimentos uns dos outros, e respeitem
a ordem das jogadas, além disso, cada aluno teria 3 chances de pedir ajuda aos outros, assim

0s demais poderiam e lembrar uns aos outros onde as figuras iguais se encontravam.

Jogo do Mais ou Menos (2 jogadores): Neste jogo ha uma régua enumerada de 1 a 13
de um lado e de 13 a 1 do outro. E necessério que os dois participantes possuam dois dados
enumerados de 1 a 6, eles devem jogar os dados e somar um dado com o outro, a soma que
obterem devera ser marcada na régua, se um numero ja tiver sido obtido pela soma os dados
deverdo ser subtraidos um do outro, ganha quem completar os nimeros primeiro. O objetivo
do jogo é que os alunos que tem dificuldade em matematica possam somar os dados de forma
natural, os alunos podem se ajudar caso haja alguma duvida.

Jogo da Régua solidaria (2 a 4 jogadores): Em uma régua havera homes como:
solidariedade, ajuda ao proximo, meio ambiente, cooperacdo, etc., e representacdes
correspondentes. Os alunos receberdo cartezinhos com os respectivos nomes da régua. Desta

forma os alunos serdo estimulados a reconhecer as imagens dos cartdes e identificar a forma
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escrita das imagens. Os alunos devem reconhecer a imagem primeiramente para depois poder
colocé—las nos devidos lugares. Aquele que tiver mais facilidade para ligar imagem ao nome
pode ajudar o colega.

Domino (2 a 6 jogadores): Este jogo € bem conhecido e é realmente 0 mais comum
deles, a diferenca é que em vez de pontos havia nimeros, ele serviu para familiarizar as
criancas que ainda ndo conheciam o domind e conseguirem jogar 0os dominds de somar e

subtrair.

Domino de somar (2 a 6 jogadores): Se trata de um domin6 em que as pecas contém
nameros (resultados) em uma metade e continhas de somar na outra metade. As pegas devem
ser colocadas de forma a se relacionarem com os resultados das contas. Os alunos devem estar
atentos para que todos fagam as contas certas, para que 0 jogo possa terminar sem que falte ou
sobre pecas.

Domind de subtrair (2 a 6 jogadores): Funciona da mesma forma que o domind de
somar, a diferenga € que as continhas sdo de subtrair.

Jogo da tranca (2 a 10 jogadores): Neste jogo os jogadores terdo cartdes com varias
formas geométricas coloridas e com letras dentro das formas. Varias pecas estardo espalhadas
viradas para baixo, quem comeca a jogar desvira uma peca e verifica se aquela se assemelha a
alguma das formas de seu cartdo. Caso contrério vira novamente a pega e passa a vez, 0S
demais jogadores deverdo ficar atentos a formas e lugares das pecas, pois quando chegar sua
vez podem pegar aquelas que se encaixam nos perfis das formas em seus cartdes. Objetivo: O
jogo s6 termina quando todos os alunos completam suas fichas, os alunos que forem
completando as suas, podem ajudar os que ainda ndo completaram, desta forma todos

cooperam entre si.

Jogo da roleta solidaria (2 a 8 jogadores): Neste jogo havera uma roleta enumerada
de 1 a5 e um simbolo de estrela. Cada jogador recebera uma ficha com uma palavra. Alguns
exemplos de palavras sdo: cooperacdo, solidariedade, desenvolvimento, sustentavel, meio
ambiente, economia etc. O jogador deve girar a roleta, de acordo com o numero alcangado
deve pegar na caixa papeizinhos, esses papéis estardo virados para baixo e neles havera letras,
se as letras tiradas tiverem correspondéncia a alguma letra da palavra, ela deve ser colocada
em cima da letra da palavra da ficha. Se ao girar a seta da roleta cair em uma estrela, esta
poderd corresponder a qualquer letra. O objetivo é que os alunos reconhecam as letras que
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formam as palavras e socializar suas dificuldades a fim de sanar suas davidas. Ao final do
jogo todos devem completar suas palavras.

Jogo da aded6nha solidaria (2 a 4 jogadores): Neste jogo as criangas pegardo cartdes
que terdo perguntas do tipo “més com a letra D”, ent&o as criangas deverdo adivinhar e formar
a resposta com as letras contidas em uma caixa. Se faltar alguma letra para algum jogador é
permitido que pegue do colega ao lado. As palavras devem ser escritas de forma correta.
Assim os alunos podem intervir se acharem que a escrita € de outra forma que ndo a

apresentada. O objetivo é que os alunos compartilhem conhecimento e formem as respostas.

Jogo do todos iguais (3 jogadores): Este jogo pode ser jogado com trés pessoas. Neste
jogo ha desenhos de trés bonecos, estes estdo cada um com um ndmero diferente de dinheiro e
objetos para vender. Os objetos tém seus precos expostos. Inicialmente o primeiro boneco tem
R$ 10,00 em dinheiro, nove quilos de feijdo, cada quilo custando dois reais e seis bolas que
custam dez reais cada. O segundo boneco tem R$ 20,00, seis carrinhos que custam dez reais
cada e nove cordas de pular que custam trés reais cada. O terceiro boneco tem 60 reais e nove
quilos de balinha por cinco reais.

O objetivo do jogo é que, todos contem quanto possuem e ao final todos os trés
bonecos fiqguem com quantidades parecidas de dinheiro, sendo este em espécie e também pelo
valor dos objetos que cada um tera. Durante esse processo 0s alunos devem vender objetos e
comprar uns dos outros. Todos devem possuir de tudo um pouco independente da quantidade.

Elaboracéo do jornal do CELAN: Este projeto foi elaborado para que os alunos se
conectassem um pouco mais com a realidade de sua escola. A elaboragcdo do jornal se deu
apoOs uma aula de géneros literarios, estava sendo estudada a reportagem.

3.2. Aplicagéo dos jogos cooperativos

Os jogos foram aplicados a partir de 10 oficinas, no periodo vespertino, durante o
estagio. As oficinas ocupavam apenas a primeira parte da aula, e apds aplicar os jogos as

criangas retomavam suas atividades escolares cotidianas.

No primeiro dia de oficina a sala foi organizada, de modo que dois grandes grupos
jogaram o jogo da tranca e o jogo da roleta. Foram 12 criangas para jogar o jogo da tranca e

dez para jogar o da roleta, em cada grupo havia dois alunos escolhidos para serem auxiliares.
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Antes de comecarem a jogar expliquei as regras para cada grupo. Os alunos auxiliares se
responsabilizaram por colocar ordem nos jogos. Enquanto jogavam os alunos estavam
empolgados e demonstravam competitividade, porém eu reforcava que objetivo dos jogos néo

era perder ou ganhar e sim ajudar e cooperar, para que assim todos terminem o jogo.

No segundo dia de oficina dividi a sala em pequenos grupos para que jogassem outros
jogos, quem ainda néo tivesse jogado os do dia anterior jogava neste dia, 0s jogos foram dois
“mais ou menos” com dois jogadores, a tranca com oito jogadores, também o jogo “Todos
iguais” com trés jogadores e dois auxiliares e” adedénha” com seis jogadores. Durante a
realizacdo destes jogos os alunos ja sabiam que deveriam ajudar os colegas, e também
demonstraram mais respeito a ordem de jogada. Os alunos que auxiliavam mostravam-se

responsaveis e estavam atentos, para que nenhum perdesse a vez de jogar.

Durante o terceiro dia os alunos que ja conheciam as regras dos jogos serviam de
monitores para auxiliar na realizacdo dos jogos com outros alunos. Neste dia foram jogados os
jogos da régua com dois alunos, Domino de subtrair com seis, 0 de somar com seis, dois jogos
de mais ou menos com dois jogadores cada, e 0 da tranca com dez. Esses jogos tinham como
caracteristica contas de soma e subtracdo e percebi que alguns alunos gostaram dos jogos,
porém outros acharam trabalhoso fazer contas enquanto jogavam. Estes logo perderam o
interesse no jogo e pediram para jogar outra coisa. Esta talvez tenha sido uma situagéo em a
ludicidade do jogo foi perdida por conta de sua intengédo parcialmente conteudista.

No quarto dia de oficina os jogos realizados foram o da “Roleta” com oito pessoas,
adédonha com seis, dois jogos do Todos iguais com trés alunos e dois auxiliares, dominé de
somar com seis e 0 de subtrair com seis. Neste dia também houve alunos que ndo gostaram
dos jogos de domind, mas mesmo assim jogaram e ajudaram quem teve dificuldade com as
contas. J& o0 jogo da Roleta Solidaria teve grande aceitagdo pelos alunos, que davam dicas uns

aos outros e comemoravam quando completavam suas palavras.

O quinto dia de oficina teve o0 jogo do “Todos iguais” com trés alunos e dois
auxiliares, o da adédonha com seis, dois jogos do mais ou menos, jogo da memoria com
quatro jogadores e o da régua com dois alunos. Esses jogos eram um pouco mais
complicados, mas os alunos gostaram de poder fazer trocas entre si e pedir letras emprestadas

para formarem suas palavras.
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E finalmente no sexto dia comegcamos a elaboracdo do Jornal do CELAN, que
demorou cerca de uma semana devido as varias entrevistas realizadas. Para a realizagdo do
Jornal do Celan os alunos foram divididos em grupos e tinham algumas questbes para
averiguarem. Essa idéia surgiu durante uma aula e para tanto era necessario que criassemos
temas de entrevistas. Os temas foram elaborados por todos e apOs certo tempo estavam

definidos, os quais seriam:

Cantina: (H& um cardapio? Como é Lampadas e materiais quebrados (Quem é
possivel saber o que tera pro lanche no dia | o responsavel? Como evitar?)
seguinte?)

Reforma da escola: (O que alunos e Uniforme (Todos os alunos estéo usando
professores pensam sobre 0 assunto?) 0 uniforme? Se ndo qual seria 0 motivo)
Horta (Qual a importancia da horta? Os Greve dos funcionarios (Por que estdo
alunos gostam dela?) fazendo a greve?)

Falta de professores (Por que ha tanta falta | Pichacdo (Qual a opinido de professores
de professores? O que 0s coordenadores e | alunos e funcionarios sobre iss0?)
diretores poderiam fazer?)

Os temas foram divididos em grupos, e os alunos puderam escolher na medida do
possivel, que tema mais 0s interessava. Ap0s serem acertados 0s grupos, todos sairam de sala
para suas pesquisas de campo. Durante a elaboragéo do jornal os alunos estavam realmente
engajados a entrevistar e averiguar a situacdo que se encontrava a escola. Foram persistentes e
trouxeram informagdes privilegiadas sobre a escola, além de disso, oferecemos um espaco
para quadros comicos e elaboracdo de poesias de autoria dos préprios alunos para serem
colocadas no jornal

3. 3. Considerag0es sobre as oficinas de jogos cooperativos

Pude observar durante a realizagéo das atividades, sobretudo a cooperacdo que se
estabeleceu durante a pratica dos jogos Durante as oficinas tentei sempre deixar alunos menos
e mais aplicados juntos, para que assim houvesse mais cooperacgdo entre os estudantes. Foi
importante observar que alguns se interessavam mais por uns jogos que por outros. Com isso

Vi que as criangas jogavam de forma muito mais comprometida aquilo que tinham vontade.

Procurei elaborar Jogos com uma estrutura diferenciada na qual os participantes

jogavam uns com 0S outros e ndo uns contra 0s outros. Seguindo as regras de cada Jogo, 0s
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jogadores precisam exercitar diversas praticas sociais de convivéncia para superarem desafios

comuns e, juntos, atingirem os objetivos.

A educacéo pode ser entendida como uma agéo cooperativa. Isso significa dizer que,
tendo em vista a aprendizagem como um processo cooperativo de descoberta do
conhecimento, esse s6 ocorre como resultado de uma socializagdo, uma construcdo coletiva.
Coerente com a afirmacdo de Sara Paim de que "todo o conhecimento é o conhecimento do
outro”, entende-se que a propria identidade do sujeito humano depende da existéncia de outras
pessoas, pois é na relagio com o0s outros que o ser humano se reconhece enquanto
individualidade (PAIM, 1992).

Notei que os alunos, a partir das atividades com jogos, respeitavam a vez do outro,
ajudavam o colega que estava com dificuldade, coordenavam para que todos jogassem
conforme as regras e a0 mesmo tempo praticavam a cooperagdo. Assim o0s alunos estavam
colocando seus conhecimentos em pratica de forma muito mais solidaria. Essa cooperacéo,
inclusive, j& havia comecado a ser trabalhada desde que organizamos a sala de forma que 0s
alunos se ajudassem. Quanto a isso coloco um pensamento de Vigotsky sugere “o que as
criangas podem fazer com assisténcia de outros, pode ser em algum sentido um indicativo
ainda melhor do seu desenvolvimento mental do que o que elas pode fazer sozinhas” (LEV
VYGOTSKY, 1989)

A prética dos jogos em grupos representou entdo um instrumento favoravel e eficaz
para a integracdo dos participantes, para aperfeicoar a comunicagdo, organizar agoes,
promover vinculos de confianga, atingir metas comuns, propor solucGes, gerir conflitos e
construir coletivamente suas experiéncias. O fato de estarem experimentando formas
diferentes de adquirir conhecimento e estarem sempre se movimentando para experimentar
novos jogos também foi de grande importdncia para o sucesso das oficinas. As oficinas
puderam despertar a curiosidade e instigar os alunos a ver do que elas se tratavam, e também

avaliarem quais eram 0s jogos que mais 0s interessavam.

O intuito das oficinas né&o foi criar competitividade, mas sim cooperacdo. Colocando
os alunos em uma disposicdo que favorecesse a partilna de conhecimento houve beneficios
para todos da turma, resolvemos inclusive alguns desentendimentos frequentes entre alunos.

As atividades assumiram um papel fundamental na propria transmissdo de valores e
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constituiram-se verdadeiros instrumentos de socializacdo. O educar é construir junto, como

ja dizia Célestin Freinet.

Quando partimos para a elaboragéo do Jornal, os alunos estavam muito interessados,
e anotavam tudo que ouviam nas entrevistas. Durante as aulas, era comum alguns alunos
pedirem licenga para contarem piadas para 0s colegas, entdo ficaram animadas quando
propusemos gue eles escrevessem algumas delas para colocarmos no Jornal. Outros alunos se
interessaram em fazer poesias. Essa experiéncia foi muito produtiva e contou com a
participacdo de varios funcionarios, assim os alunos, além de entenderem melhor o

funcionamento da escola, também puderam socializar com pessoas de seu contexto escolar.

(“...) A educacdo para a cidadania da-se na participagdo no processo de tomada de
decisdo”. (GADOTTI, 1997: 57). Além da oportunidade dos alunos terem os seus préprios
espacos de decisdo, em forma de experiéncia cooperativa, as escolas poderiam oferecer
maiores condicdes efetivas de participacdo aos alunos nas decisdes que dizem respeito a
escola.

A partir dessa relacdo que os alunos puderam ter com o ambiente escolar, e seus
atores, elas se sentiram mais a vontade para fazer perguntas e estavam realmente dispostas a ir
atrds das respostas que faltavam em suas entrevistas. Essa relagdo aluno/escola é muito
importante, pois assim os alunos tiveram condi¢Ges de entender que aquele espaco €
construido a partir de varios fatores e decisdes que cabem a pessoas diversas e dizem respeito
a todos da escola.
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CONSIDERACOES FINAIS

Durante essa experiéncia pude perceber que por meio de jogos e brincadeiras a
crianca aprende a cultivar valores, ser mais solidaria, cooperar e é desse modo que ela se

prepara para a vida e amadurece para tornar-se um adulto em seu meio social.

E no brincar que a crianga pode, sem riscos, inventar, expressar-se, buscar e se
conhecer para dar significacdo ao mundo que a cerca, e é também nessa interacdo que ela
busca saidas para situaces que em ambientes reais ela encontraria dificuldades. Para Freinet
(1975) o afeto também é essencial, fazer da escola uma extensdo de sua casa e da familia, um

lugar para socializar naturalmente.

A partir do momento que a crianga se comunica com as outras para 0 bem comum,
vemos que essa brincadeira acaba agregando aos alunos valores para a vida. A brincadeira
permite a crian¢a se inserir no espaco escolar com mais flexibilidade e mostrar-se mais

solidaria, cooperativa e comunicativa.

Recuperando o papel socializador dos jogos e brincadeiras, acredito que tais préaticas
ludicas tém um grande potencial na promog¢do de novas relagdes sociais, sobretudo junto a
criancas, no ambito da educacédo infantil em escolas. Foi possivel difundir valores ligados a
coletividade, solidariedade, inclusdo, igualdade, valorizagdo, emancipacdo humana,
cooperacao, autogestdo, comunicacgéo e afetividade

Para as criangas que agora comecam a aprender 0s primeiros passos do que é
pertencer a um grupo social, essa € uma maneira bastante eficiente de se edificar uma
sociedade mais solidaria, mais eficiente do que 0s recursos politicos tradicionais,
excessivamente verbais e racionalistas. Este relatorio buscou mostrar entdo, que através de
brincadeiras, projetos e a interdisciplinaridade é possivel acontecer o ensino aprendizagem de

forma significativa.

Nesse sentido, 0s jogos e projetos se inserem num conjunto de atividades sociais de
importante valor simbdlico que questionam a ideologia social hegemdnica. Ao fazer isso,

também promovem experiéncias reais de cooperacdo por meio da construcdo de idéias,

61



sentidos, signos, sensacdes e corpos capazes de responder as intensidades dessas novas

experiéncias.

Através do questionario aplicado foi possivel identificar questdes muito
interessantes, pude conhecer melhor a realidade do local e perceber como é importante a
existéncia de projetos e a cooperagdo de todos para que sejam realizados. Além disso, pude
observar que toda a equipe docente e os funcionarios tém uma relagdo bem articulada, visando

a disciplina e bom relacionamento dos alunos.

Nessa compreensdo de educacdo, a interdisciplinaridade que relacionou jogos
projetos e entrevistas favoreceu construgdo do conhecimento. A aprendizagem, segundo
Marques "é construcdo coletiva assumida por grupos especificos na dindmica mais ampla da

sociedade, que por sua vez, se constroi a partir das aprendizagens individuais e grupais. (...)

Refletindo a partir desta premissa entende-se que ndo se ensinam ou aprendem coisas
sendo com base em relacGes estabelecidas a partir do entendimento mutuo. Os alunos tiveram
a oportunidade de brincar juntos, e aprender juntos trazendo para a sala de aula aprendizagens
que partiram de suas descobertas e da relagdo estabelecida uns com os outros.
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Anexol: JORNAL DO CELAN

ANEXOS

(Produzido pelos alunos do 3° ano A)

Alunos do 3° ano tiveram a iniciativa de fazer uma pesquisa, a partir de entrevistas,

para entender um pouco melhor como acontecem as 0s processos na escola. Os préprios

alunos sugeriram temas, que foram:

Cantina: (H& um cardépio? Como é
possivel saber o que terd pro lanche no
dia seguinte?)

Lampadas e materiais quebrados
(Quem € o responsavel? Como evitar?)

Reforma da escola: (Qual a
importancia da reforma para a escola?)

Uniforme (Todos os alunos estdo
usando o uniforme? Se ndo qual seria o
motivo)

Horta (Qual a importancia da Horta?
Os alunos gostam dela?)

Greve dos funcionarios (Por que estdo
fazendo a greve?)

Falta de professores (Por que ha tanta

Pichacdo (Qual a opiniéo de professores

falta de professores? O que os | alunos e funcionarios sobre isso?)
coordenadores e diretores poderiam
fazer?)

Os alunos se dividiram em pequenos grupos, e foram entrevistar pessoas
relacionadas com os temas. Os entrevistados foram professores, merendeiros, coordenadores,

alunos entre outros. Confira abaixo o resultado das pesquisas e entrevistas feitas.

e Cantina: (Ha& um cardapio? Como é possivel saber o que terd pro lanche no dia
seguinte?)

Foram entrevistadas algumas merendeiras. As mesmas afirmaram que o lanche varia de um
dia para o outro, porém n3o ha um cardapio certo. E preciso verificar os alimentos
disponiveis. Os alunos opinam que seria melhor se houvesse um cardapio pelo menos por a
semana.

e Reforma da escola: (Qual a importancia da reforma para a escola?)

Salas estavam sendo reformadas, e para saber um pouco mais sobre o assunto os alunos
entrevistaram o diretor do Celan. Segundo o diretor era preciso reformar as salas, pois
estavam com buracos no chdo, paredes descascando, vidros quebrados, etc. Com a reforma
ndo sé alunos serdo beneficiados, mas também professores, contribuindo para um clima de
motivagao na instituigéo.

e Horta (Qual a importancia da horta? Os alunos gostam dela?)
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Professores e alunos foram entrevistados quanto a importancia da Horta. Todos concordaram
que a horta traz grandes beneficios na hora de estudar contetdos relacionados a ciéncias,
geografia, entre outros, pois junta conhecimentos praticos aos tedricos, e os alunos gostam de
trabalhar na horta.

e Falta de professores (Por que ha tanta falta de professores? O que o0s
coordenadores e diretores poderiam fazer?)

O orientador e o coordenador pedagdgico foram entrevistados e contaram que muitos
professores ficam doentes, e alguns outros tiram a licenga premia. Quando ocorrem essas
situacdes o0 que pode ser feito é contatar a secretaria de educacdo para que sejam mandados
professores de contrato temporario para substituir essas caréncias.

e Léampadas e materiais quebrados (Quem é o responsavel? Como evitar?)

Os servidores da limpeza foram os entrevistados. Eles contam que 0s maiores responsaveis
sdo os proprios alunos, é constante a ocorréncia lampadas, telhas e vidros e cadeiras
quebradas. Para evitar essa situacdo eles sugerem que os alunos tenham cuidado e evitem
jogar bola no patio além de se conscientizarem de que a escola os materiais sdo de uso de
todos.

e Uniforme (Todos os alunos estdo usando o uniforme? Se ndo qual seria 0 motivo)

Os alunos observaram nas salas se havia alunos sem uniforme, e de fato tinham alguns. A
maioria dos alunos sem uniforme afirmou que estavam esperando que 0s uniformes
chegassem a escola, para que 0s pais pudessem compréa-los.

e Greve dos funcionarios (Por que estao fazendo a greve?)

Foi entrevistado o vice-diretor, e ele falou que grande parte das vezes que os funcionarios
entram em greve é por que ndo h4d o cumprimento dos acordos do contrato. Pode ser em
relagdo ao vale transporte, vale alimentacdo, salario, etc.

e Pichacao (Qual a opinido de professores alunos e funcionarios sobre isso0?)

Professores concordam que a pichacdo vem de alunos indisciplinados. Os servidores contam
que da muito trabalho limpar as pichagdes e que para que isso fosse minimizado seria preciso
conscientizar os alunos através de palestras e acordos, ja que o aluno pode ser suspenso por
causa desses atos de vandalismo.

65



Anexo 2

QUESTIONARIO PARA COMUNIDADE PEDAGOGICA CELAN

1. Qual é a sua funcéo/ocupacéo?

() Professor(a)

() Coordenador(a) Pedagdgico(a) escolar >PASSE PARA A QUESTAO 3

( ) Diretor(a) escolar > PASSE PARA A QUESTAO 3

( ) Outra atividade inerente ao contexto escolar > PASSE PARA A QUESTAO 3

() Outra atividade ligada & educacdo, mas fora do contexto escolar > PASSE PARA A
QUESTAO 3

2. Em que area da educagdo ministra aulas? (PODE MARCAR MAIS DE UMA
OPCAO)

() Educacao Infantil

() Ensino Fundamental (anos iniciais: 1° ao 5° ano)
() Ensino Fundamental (anos finais: 6° ao 9° ano)
3. Sexo: () Masculino ( ) Feminino

4. Turno: () Matutino () Vespertino

5 Quais sdo os projetos que a escola utiliza na escola?
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6 Que impacto o0s projetos causam na instituicdo?

7 Ha& integracdo e articulacdo na escola para que todos estejam envolvidos nos
projetos?

8 As tomadas de decisdo e elaboracéo de projetos sdo baseadas apenas no diretor

ou decididas coletivamente?

9 Foram feitas melhorias no espaco fisico da institui¢cdo tendo em vista um melhor

atendimento dos alunos?

10 Liste as principais dificuldades e as solucdes que foram encontradas para
dificuldades na escola.
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Anexo 3 — Foto dos momentos de aplicacéo das oficinas na escola Celan
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PARTE 111
PERSPECTIVAS PARA A MINHA ATUACAO APOS A GRADUACAO
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Propostas para o Futuro como Pedagoga

A graduacdo em Pedagogia na Universidade de Brasilia me proporcionou momentos
de profunda aprendizagem e reflexdo, e mais do que isso, me proporcionou a descoberta de
mim mesma, e das pessoas que me cercam. A partir das experiéncias que tive em minha
graduacdo pude entender melhor as pessoas, o processo de desenvolvimento das criangas e
que cada um tem sua individualidade e caracteristicas Unicas que devem ser postas em
destaque, pois somente assim poderemos de fato compreender alguém e ensinar da melhor
forma. Também durante a graduacdo pude contar com ajuda de varios colegas e amigos e
percebi assim que somos mais fortes, diante das dificuldades, se estamos acompanhados,
juntando forgas. Durante todo esse processo aprendi mais sobre quem sou e o que me
incomoda na educacdo, como eu gostaria de muda-la e como o professor pode ter um papel

decisivo na vida escolar e pessoal de um aluno.

Minha visdo de mundo mudou imensamente durante curso, abri meus olhos para
novos conceitos e conhecimentos, deixando de lado preconceitos e entendendo que cada
especificidade é algo que deve ser tratado de forma respeitavel. Também pude compreender
que sdo varios os agentes que fazem a escola ser o que ela é. A escola é um reflexo da nossa
sociedade, e da mesma forma que a sociedade pode refletir na escola a escola também pode
refletir na sociedade, e dai vem a importancia de uma educacdo significativa, cada vez mais
humana, solidaria, compreensiva e cooperativa. Se pudermos fazer da escola um espaco
realmente de construcdo de conhecimentos e de aprendizagem de valores, entdo os alunos

sairdo da escola como verdadeiros cidadéos de paz.

As experiéncias que tive em sala de aula, tanto na educacao infantil quanto nas séries
iniciais me serviram de incentivo pra atuar em sala de aula. Foi realmente muito gratificante
instigar o aprendizado das criancas das mais diversas formas e ver que havia resultado em
todo aquele esforco. Tive muito incentivo por parte da minha mée que € pedagoga e ama sua
profissdo de ensinar. N&o estou decidida a dar aula ainda, mas a uma grande chance que eu
busque esta vertente pedagdgica. Também tenho interesse em fazer concursos publicos na
area de pedagogia, porém ainda ndo amadureci a idéia. Certamente um dos meus planos é ter
a oportunidade de trabalhar ao lado da minha mée, pois ela sempre me apoiou muito e tem

muita experiéncia para dividir comigo, entéo essa possibilidade me interessa bastante.
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Professores tém um grande papel na sociedade e assim como eu nunca me esqueci de
diversos professores que marcaram minha vida escolar, sei que um dia também posso ser essa
professora marcante na vida de outros alunos. Sei também da importancia do estudo na vida
de qualquer ser humano, e para que eu possa estar sempre atualizada e empenhada em meu
papel pedagogico, julgo importantissimo que eu tenha uma formacdo continuada, pois sO
assim poderei cada vez mais contribuir para a melhora da sociedade, ensinando os valores e
principios que o curso de Pedagogia da UnB me ensinou. Dito isso tenho a intencéo de fazer
mestrado e me especializar em alguma area. Com a realizacdo da monografia ndo me restou
muito tempo para de fato refletir sobre essa questdo, mas o mestrado é algo que estou disposta

e tenho muita vontade de fazer.
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