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Dedico esse trabalho aos familiares, amigos, e todos que ja

compartilharam um meme comigo.

Gosto de pensar que essas risadas compartilhadas sdo uma

linguagem de amor... Atos de meme.
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RESUMO

Os memes no contexto contemporaneo estdo integrados as praticas linguisticas na cibercultura
e podem ser definidos como um conteldo midiatico de teor humoristico e que costuma retratar
situagdes cotidianas. Ainda que ndo dominem e utilizem diretamente esta e outas linguagens
digitais, os sujeitos atuam de maneira ativa nestes processos comunicacionais, Como no caso
do meme “E verdade esse bilete”, que fora produzido por um menino de cinco anos de modo
ndo intencional. Para que esta participacdo seja adequada e ndo traga nenhum prejuizo aos
envolvidos, é necessario que as pessoas sejam educadas para e com as midias, possibilitando
um bom uso das tecnologias de informacdo. Apoiada neste contexto, a pesquisa de cunho
qualitativo apresentada neste trabalho identificou, por meio de uma revisdo bibliogréfica, as
potencialidades dos multiletramentos para a educacao midiatica. A partir do meme selecionado:
“E verdade esse bilete”, objeto desta investigacdo, foi realizada uma sequéncia didatica
direcionada para os anos iniciais do ensino fundamental. Diante disso, foi possivel destacar a
importancia da educacdo midiatica para desenvolver a participacao ativa, critica e cidada nos
estudantes e evidenciar as potencialidades da linguagem memeética para sua aplicacdo enquanto

camada transversal no planejamento pedagogico.

Palavras-chave: memes; educacdo midiatica; multiletramentos; sequéncia didatica.



ABSTRACT

In the contemporary context, memes are integrated into linguistic practices in cyberculture and
can be defined as a humorous media content, that usually portrays everyday situations. Even if
they do not dominate and directly use this and other digital languages, the subjects act actively
in these communicational processes, as in the case of the meme "E verdade esse bilete", which
was unintentionally produced by a five-year-old boy. For this participation to be adequate and
not bring any harm to those involved, it is necessary that people are educated for and with the
media, enabling a good use of information technologies. Supported by this context, the
qualitative research presented in this paper identified, through a literature review, the potential
of multilingualism for media education. Based on the selected meme: "E verdade esse bilete",
object of this research, a didactic sequence directed to the early years of elementary school was
carried out. As a result, it was possible to highlight the importance of media education to
develop active, critical, and citizen participation in students and to highlight the potential of
memetic language for its application as a transversal layer in pedagogical planning.

Keywords: memes; media education; multiliteracies; didactic sequence.
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MEMORIAL

Figura 1 — Um pouco de minhas infinitas memorias

Se nado fossem as minhas malas cheias de memorias..

* (Capitdo Gancho, Clarisse Falcdo)

Fonte: Autora (2022)
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Este memorial descritivo tem a proposta de apresentar minha trajetdria escolar e
académica. “A educacdo € um ato de amor” (FREIRE, 2021, p. 127), ato que reconheco em
minhas relacdes familiares, no circulo de amizades que me acompanharam até aqui e dentro da
minha fé, espagos abstratos nos quais aprendi ao ser tocada pela experiéncia (BONDIA, 2002).
Portanto, limitar esse percurso aos espagos escolares regulares seria apagar processos
formativos essenciais que me fizeram ser e estar onde me encontro, e por isso, descrevo minha
trajetoria académica ndo em lugares-espagos, mas em lugares-pessoas, com quem dialogo a

partir de bilhetes, seguindo a temética deste trabalho.

Querida Stephanie,

A diferenca de idade entre vocé e seus irmaos é intencional,
pois vocé pode ter sido planejada pela familia.

Assinado: seus pais, Erlanda e Giovanni.

E verdade esse bilete

Em 5 de fevereiro de 2000, chegou aquela que foi uma surpresa, nao planejada, poréem
cercada de carinho, eu, Stephanie Pinheiro Moreira. Com 14 anos a menos que minha irma mais
velha, Sthénia, e 10 anos de diferenca com relacdo ao meu irmdo do meio, Thiago, faco parte
do percentual de ineficacia do “método Billings”. Minha mae passou por uma gravidez de risco
e um puerpério complicado, por isso fui uma recém-nascida muito magrinha. Por ser a cagula,
era a boneca dos meus irméos, a princesa do papai e a protegida da mamae.

Por ter pneumonia com apenas 2 meses de vida, minha mée sempre foi extremamente
cuidadosa e protetora comigo. Apos ser diagnosticada com bronquite asmatica, com apenas 3
anos, o cuidado foi redobrado, e assim, cresci envolta de muita atencdo e protecao, seguindo
numerosas recomendacdes para me manter segura. Mas nenhum desses fatores foi impeditivo
para que minha infancia fosse marcada por brincadeiras, conversas e memorias felizes. Sempre
fui uma crianca animada, comunicativa e participativa, tracos que minha familia sempre
incentivou. Gostava de dancar, correr, pular, e principalmente, conversar e fazer amizades, e
também estava sempre envolvida nas atividades coletivas, tanto na escola quanto na igreja, por
exemplo, onde participei de pastorais e grupos jovens. Como outro exemplo disso, dedico o
segundo bilhete as amigas que fiz no inicio da minha trajetoria escolar e me acompanham até

hoje.
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Caro Colégio Reacao,

N&o iremos mais colocar mdsica coreana, propor coisas aleatorias
nos eventos escolares, fazer amizade com professores e conversar nas
aulas, porque sabemos que pode ser cansativo (e chato).

Assinado: Bruna, Isadora, Lorrany e Stephanie

E verdade esse bilete

Iniciei minha trajetdria escolar aos cinco anos, no chamado jardim 3, hoje equivalente
ao primeiro ano do ensino fundamental. Logo fiz minha primeira amizade, e nos anos seguintes
mais pessoas foram agregando e formando este grupo. O Colégio Reacgdo foi 0 espago mais
marcante da minha educacédo bésica. Cursei o ensino fundamental inteiro 14, mudei apenas no
ensino medio para outra escola, junto a duas das trés amigas aqui mencionadas.

Nessa escola desenvolvi muitas habilidades para além dos conteddos curriculares. Nos
anos iniciais do ensino fundamental tinhamos o projeto literario, a partir do qual desenvolvi
meu gosto pela leitura, e ainda a nocéo de responsabilidade, de levar o livro e trazer novamente
na data certa para manter o funcionamento da atividade. Desse mesmo projeto vieram
apresentacdes teatrais, feitas a partir da adaptacdo dos livros lidos durante saraus, 0 que me
oportunizou a aprendizagem de escrita de roteiros e a descoberta do interesse por atuacao e
teatro.

As marcantes feiras de ciéncias foram espaco para que eu pudesse desenvolver a
oralidade em exposicdes, e as festas juninas l6cus para exercitar o gosto pela danca, ndo apenas
apresentando, mas auxiliando a elaborar as coreografias. Todos esses eventos ainda nos
instigavam a participar ativamente da producédo e a trabalhar coletivamente para elaborar as
apresentacdes e as ornamentacoes.

No ensino médio, cursado no Colégio ALUB do Recanto das Emas, apesar de manter o
circulo de amizades, deixamos de participar tdo ativamente de eventos escolares, visto que a
instituicdo ndo valorizava tanto as habilidades criativas dos estudantes. Entretanto, o projeto
chamado “Cine Debate”, iniciado por um professor da unidade, tornou-se um momento
marcante do meu Ultimo ano escolar, e despertou em mim um maior interesse por descobrir as
potencialidades educativas do cinema e das midias. Nesse mesmo periodo, apesar de almejar
cursar direito, pelo status e as possiveis oportunidades de prestar concursos publicos, ndo me
via atuando profissionalmente nesta area, comecei a pensar no curso de Pedagogia como algo

acessivel para mim, com amplo mercado de trabalho e que me despertava interesse.
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Querida Stephanie,

Vocé vai terminar o curso de Pedagogia em quatro anos, porque pode
ndo haver nenhum impeditivo, como uma pandemia, ou vontade de
nunca encerrar seu ciclo na graduagao.

Assinado: UnB

E verdade esse bilete

Em 2018 fui aprovada para o curso de Pedagogia na Universidade de Brasilia através
do Programa de Avaliacdo Seriada (PAS). Neste ano estava disponivel o sistema SISUnB, que
permitia a troca do curso selecionado no momento da inscri¢do para o PAS ap0s a Ultima prova,
e isso me permitiu escolher esse curso ao inves de direito, mas devo confessar que fiz a escolha
por “precau¢do”, sabendo que minha nota ndo seria suficiente para ingressar no outro curso.
Hoje acredito ter sido uma orientagdo divina para o caminho certo.

Iniciei 0 curso sem saber exatamente o que viria a partir dali, o que aprenderia e se iria
de fato me identificar profissionalmente com as carreiras oferecidas por ele. Logo no primeiro
semestre vi que teria contato com professores exemplares, tanto de como atuar
profissionalmente, sendo inspiracao na trajetoria, quanto de como nédo agir com seus estudantes,
inspirando apenas tensao nas praticas “educativas”.

Tambeém nesse momento inicial tive a oportunidade de conhecer a professora Andrea
Cristina Versuti, na disciplina de Educacéo e Linguagens Tecnologicas, que havia me chamado
atencao desde 0 momento de recebi a grade disciplinar para o semestre. As aulas me resgataram
o0 interesse que o Cine Debate havia despertado no ensino médio, e a partir dali quis seguir
estudando essa area da educacdo. Segui estabelecendo uma parceria com a professora, e com
ela tive oportunidade de fazer monitoria, pesquisa, extensdo, escrever artigos, ofertar oficinas e
escrever o presente trabalho de concluséo de curso.

Entre as muitas disciplinas cursadas, aprendi sobre a educacéo, e principalmente, sobre
seu potencial transformador. Reconhego hoje essa transformacdo em minha jornada. Percebo
que se nao fossem as amizades feitas na UnB, as aulas em geral, das mais dindmicas e
interessantes as mais longas e cansativas, das risadas no varandao, a transicdo entre o presencial
e o digital provocada pela pandemia de Covid-19, as longas caminhadas pelo nosso imenso
campus, as horas na biblioteca ou na conducao, e todas essas questdes que permearam 0 eixo
do ensino durante minha jornada universitaria, eu ndo estaria concluindo o curso de Pedagogia
tdo realizada. Mas, como ndo apenas de aula vive um estudante, também me dedico a refletir

sobre as memorias construidas com a extensao e a pesquisa.
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Querido Projeto UESM,

amanha nao irei ouvir, ler, desenhar, pintar e ficar deslumbrada com
tudo da oficina, porque essas podem ser as atividades destinadas as
criangas, e ndo aos professores.

Assinado: Stephanie.

E verdade esse bilete

E fundamental destacar aqui as experiéncias relacionadas ao Projeto Universidade e
Escola Sem Muros. A convite da professora Andrea, iniciei em 2019 minha trajetoria com o
projeto, integrando também a pesquisa “Estudo dos impactos das articula¢des interdisciplinares
nas interfaces: universidade, escola e formagao de professores”, aprovada no Edital n. 4 da
FAP-DF. Durante o periodo que fui membro ativa no projeto, fui bolsista pela mesma
instituicdo de maio de 2019 até dezembro de 2020, e bolsista PIBEX do Polo Recanto das Emas
entre maio e agosto de 2021.

O projeto é coordenado pelas professoras Andrea Cristina Versuti (UnB), Paula Gomes
de Oliveira (UnB), Edileuza Fernandes da Silva (UnB) e Graciella Watanabe (UFABC). Grande
parte das atividades do projeto foram feitas em parceria com o Centro de Ensino Fundamental
(CEF) 801 do Recanto das Emas, cidade em que vivo desde 0 meu nascimento. A cidade € uma
das periferias do Distrito Federal, e a escola esta localizada em uma regido onde os habitantes
convivem com as mazelas da vulnerabilidade social e, mesmo assim, a escola nunca teve muros,
0 que inspirou 0 nome do projeto.

O CEF 801 contava inicialmente apenas com uma estrutura de madeira, cercada por um
alambrado, para atender a comunidade escolar. Hoje, a equipe e os moradores da regido contam
que, quando foram conquistados recursos para a construcao de um prédio definitivo, optou-se
por ndo construir um muro em volta da escola, e sim um alambrado de ferro reforcado e com
aberturas. Assim, reforcavam a crenca e a afirmacdo de que a escola esta integrada a
comunidade, possibilitando contribuicdes matuas.

Neste l6cus de experiéncia desenvolvi coletivamente com as colegas da UnB e com 0s
estudantes as oficinas “Conhecendo Volpi”, em que eles conheciam a historia do artista italo-
brasileiro a partir de uma apresentagao teatral e lhe escreviam bilhetes; e a “Recontando Volpi”,
nas quais eles resgatavam os conhecimentos desenvolvidos na ultima oficina, e recebiam a

proposta de criar releituras das obras do pintor.
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A escola também me permitiu a realizacdo de uma sesséo de cinema com os estudantes
do oitavo e nono ano do ensino fundamental, na qual assistimos ao filme brasileiro de animagéo
“Uma historia de amor e faria” (2013), e discutimos os momentos histéricos apresentados na
narrativa a partir da perspectiva dos sujeitos que foram vencidos. Essa atividade fez parte do
trabalho desenvolvido na disciplina de “Projeto 3”, sob orientacdo da professora Andrea
Versuti, que analisava as potencialidades desse filme para o ensino de historia, a partir de
diversas perspectivas acerca do mesmo fato. Tive ainda a oportunidade de fazer ali 0 meu
primeiro estagio obrigatério da Pedagogia, acompanhando a turma do 3° ano D junto da
professora titular Rose Meire da Silva de Oliveira, que foi uma das grandes parceiras do nosso
projeto, e em todas essas vivéncias, aprofundar meus conhecimentos e minha préatica docente.

No inicio de 2020, em meio aos planejamentos para ofertar novas oficinas aos
estudantes e iniciar mais um semestre do projeto em parceria com a escola, fomos acometidos
pela pandemia de Covid-19 e seu consequente isolamento social. Os primeiros momentos foram
turbulentos, devido a incerteza do que estava por vir, quanto tempo duraria este distanciamento
e como deveriamos agir nessa situacao atipica. Contudo, apos realinharmos nosso planejamento
conforme os objetivos do projeto, foi definido que nossas atividades migrariam para o digital,
e dialogariamos ndo apenas com o CEF 801, mas com educadores e estudantes de maneira
geral.

Mantendo a intencdo de exercitar os multiletramentos e ampliar o repertorio cultural das
criancas e dos educadores, utilizamos o perfil no Instagram (@projetouesm) para compartilhar
dicas de livros e de curtas-metragens, resgatar memorias das vivéncias nas oficinas, criando
também conteldos a partir delas, e divulgar acGes realizadas pelos membros do projeto em
parceria com outros coletivos. No nosso canal no Youtube essas parcerias se deram a partir de
transmissdes ao vivo, mais conhecidas como lives, dialogando com estes outros projetos sobre
suas experiéncias.

Durante esse periodo tive a ainda a oportunidade de ofertar oficinas de colagem digital
junto ao colega Lucas Neves da Silva, no “2° Festival Recanto do Cinema: audiovisual na
periferia”, organizado pelo Instituto Federal de Brasilia (IFB), polo Recanto das Emas, e na
Semana Universitaria 2021, junto também de nossa colega Milena Alves de Sousa. Nessas
oficinas apresentamos conceitos de curadoria, em especial a curadoria educativa,
transmidiacdo, colagens digitais, e a partir da explicacdo do passo a passo para produzir esse
material, propusemos o exercicio criativo de unir artes digitais com fotografias, modificando a

visdo de nossos espacos cotidianos.
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Essas experiéncias vivenciadas durante o periodo da pandemia de Covid-19 pelos
membros do Projeto UESM foram descritas e apresentadas por nés trés em forma de relato no
“V Seminério Formacdo Docente — Interseccdo entre Universidade e Escola — Paulo Freire:
contribuicBes para a educagdo publica” e publicadas nos anais do evento.! A escrita coletiva
sobre as nossas experiéncias e a apresentacao esse conteldo para um publico externo foi um
processo desafiador, mas que nos propiciou o registro de todo esse processo, 0 resgate das
memorias e expansdo dos aprendizados que 0 projeto de extensdo trouxe para nos enquanto
membros, e para as pessoas que tiveram contato com ele e foram inspiradas por essas infancias.

Em suma, pude nesse espago aprender mais sobre a rotina escolar, as praticas educativas
com as criancas dentro e fora de sala de aula, a lidar com conflitos que surgem no momento das
atividades pedagogicas, a realizar o planejamento desses momentos, e tantas outras coisas que
apenas a vivéncia direta das situaces pode me ensinar. Percebi no CEF 801, a partir do Projeto
UESM a importancia de lutar para uma educacédo publica de qualidade e transformadora, e que
isso € algo possivel a partir das nossas praticas educativas. Gragas a esse contato com a extenséo
pude ter dimensdo de qudo importante € trabalhar com as criancas a partir da perspectiva dos
multiletramentos e oportunizar a elas o contato com repertdrios distintos, e ainda, de
desmanchar barreiras entre o conhecimento universitario e a comunidade escolar, levando o

aprendizado tedrico do campus para a pratica docente em outros campos.

Cara Stephanie,

Amanha vocé ndo precisara ter trabalho dobrado adaptando
materiais e aulas para incluséo, pois iremos garantir esse suporte.
Assinado: Colégio Marista de Brasilia

E verdade esse bilete

Em fevereiro de 2021 iniciei meu estagio no Colégio Marista de Brasilia. A unidade
estd localizada na quadra 609 sul do Plano Piloto, oferta turmas do 2° ao 7° ano do ensino
fundamental, e segue 0 modelo de escola particular confessional. Durante o periodo deste
estagio tive contato com todas essas turmas, e pude acompanhar estudantes de inclusdo direta
e indiretamente, tanto no cotidiano da sala de aula, quanto auxiliando na adaptacdo de materiais

para eles, visto que poucos deles vém da editora com a adequacéo necessaria para atendé-los.

! Disponivel em https://anaisonline.uems.br/index.php/seminarioformacaodocente. Acesso em 29 ago. 2022.
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Nas primeiras semanas de estagio fui muito impactada pelo contato com uma realidade
escolar completamente distinta da que havia vivenciado com o projeto Universidade e Escola
Sem Muros e o CEF 801, tendo em vista que o contexto social dos estudantes € muito diferente.
Grande parte das familias que fazem parte da comunidade escolar possuem um poder aquisitivo
alto, e algumas delas pertencem a uma elite econdmica com a qual eu ainda ndo havia tido
contato até entdo. Com o tempo ficou muito nitida que essa diferenca impactava na
aprendizagem dos estudantes, que tinham acesso a uma estrutura escolar completa e recursos
de ponta para facilitar seus processos. Contudo, muitos sofriam com questes familiares e
emocionais, que impactavam negativamente seu desenvolvimento.

Assim, aprendi diretamente com aquelas criancas que, mais importante que lhes
fornecer uma infinidade de bens materiais, € necessario estar preparada enquanto educadora
para escutar cada uma delas de forma sensivel e atenta, para entdo lhes oportunizar um ambiente
propicio para sua aprendizagem e desenvolvimento. Muitas criancas ali me marcaram muito, e

serdo grandes inspiracdes para minha trajetoria docente. A eles, minha eterna gratidao.

Caros alunos da iniciacao cientifica,

Podem ultrapassar o limite de paginas, o prazo, e entregar o trabalho
sem formatacédo. O importante € ndo surtar.

Assinado: PROIC UnB

E verdade esse bilete

Em setembro de 2021 iniciei minha iniciagéo cientifica como bolsista do CNPg, com a
orientacdo da professora Andrea Versuti. A pesquisa fez parte do projeto internacional e
interinstitucional “Educar e informar: a fotografia nos processos comunicacionais via Instagram
sobre 0 COVID-19”, e teve por sua vez 0 objetivo de apurar os usos da hashtag coronavirus nas
postagens de perfis brasileiros no Instagram.

O processo de desenvolvimento da pesquisa ndo foi facil. Tivemos uma série de
contratempos que exigiram a busca por alternativas e solugfes para alcancar os objetivos da
pesquisa no tempo estipulado. Com a conclusdo no més de agosto de 2022, periodo em que
realizei também a escrita deste presente trabalho, pude ver que todos os detalhes do percurso
nessa minha experiéncia na iniciacdo cientifica a tornaram ainda mais enriquecedora. Nao
apenas desenvolvi aspectos relacionados a pesquisa e escrita, mas também aprendi a enfrentar
as dificuldades e manter uma postura critica e responsavel, tanto no ambito académico quanto

no social.
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E importante destacar aqui que essa foi uma construcdo coletiva. Cada passo dessa
pesquisa foi possivel apenas pela maestria da orientacdo da professora Andrea, que como
mencionei anteriormente, me oportunizou diversas experiéncias na jornada académica e me
guiou com muito companheirismo, carinho e afeto. O éxito desse processo também se
concretizou a partir da enorme parceria que formei com a Livia Simara, colega de pesquisa que
se tornou uma grande amiga, com quem dividi momentos de desespero e de alegria, e foi
essencial para chegar até aqui.

A pesquisa também me fez refletir muito sobre os usos das redes sociais, o seu potencial
(des)informativo e a influéncia que os sujeitos tém um sobre os outros na cibercultura. A partir
dessa experiéncia levantei muitos questionamentos sobre esses usos das midias e tecnologias
digitais da informagdo, e como minha tdo querida orientadora afirma constantemente, as
perguntas sdo mais importantes que as respostas. Por isso, foram as indaga¢cfes que surgiram
para mim apods a pesquisa de iniciacédo cientifica que inspiraram a tematica desse trabalho no

que diz respeito a educacdo midiatica.
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INTRODUCAO

Os memes fazem parte do cotidiano digital e so vistos pelos individuos como forma de
entretenimento, critica e representacdo de suas vivéncias. O termo, cunhado em 1976 pelo
estudioso Richard Dawkins (2007), foi ressignificado no contexto da internet e usado como
uma base tedrica para definir este fendmeno. Essa linguagem ganhou notoriedade nos ultimos
anos, e os estudos acerca da memética ainda buscam uma definicdo precisa e uma melhor
compreensdo de seu funcionamento. No digital, sdo geralmente formados pela combinacao de
texto verbal com imagens, estaticas ou ndo, e elementos humoristicos, que por vezes ndo sdo
intencionais. Outra de suas caracteristicas é a propagacdo acelerada, também chamada de
viralizagdo?, gerada por compartilhamentos de internautas que espalham o contetido por suas
redes.

Por serem compostos por um conjunto de elementos, a interacdo do sujeito com 0s
memes evoca ndo apenas as habilidades da alfabetizacdo, mas também, a pratica dos
multiletramentos. Roxane Rojo (2009) aponta que, ainda que os conceitos de alfabetizagdo e
letramento estejam conectados, € possivel que individuos ndo alfabetizados participem de
praticas letradas. Nesta perspectiva, podemos afirmar que uma pessoa que nao domine a escrita
e a leitura de textos pode compreender um meme a partir do conjunto de elementos que ele
possui, e possui capacidade nao apenas de consumir, mas tambem de produzir este contetdo.

Concebe-se, entdo, os memes como midias ricas em intertextualidade, com
possibilidades diversas para producéo de textos e conteddos. Segundo Lima-Neto (2020), uma
vez que a linguagem memeética € utilizada por seus enunciadores para realizar maultiplas
representacdes, € possivel reconhecer nos memes uma infinidade de géneros textuais, e isso
contribui para entendé-lo como um deles. Contudo, a distingdo conceitual estd na sua
variabilidade, que é um de seus elementos constitutivos, e o impede de ter uma estrutura de
forma, estilo e campo discursivo estaveis, como é possivel observar na maioria dos géneros.
Além disso, os usos dos memes estendem-se a diversas areas do conhecimento, por isso, defini-
los enquanto género textual pode dar limitar as potencialidades desta linguagem, que em suas

variacdes possibilita interacdes com diversos campos.

2 Segundo Berger (2020) os contetidos virais correspondem aqueles que se espalham entre as pessoas com a
frequéncia de um virus, de forma contagiante. Este termo, assim como meme, faz aluséo a processos biolégicos, e
busca explicar fendmenos de extensa propagabilidade.
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Essa e outras linguagens estdo presentes em diversas plataformas de midia no cotidiano
e fazem parte de diversas esferas sociais. As novas geracdes nascem em um mundo imerso
nesse contexto, contudo, é equivocado afirmar que se beneficiam completamente e dominam
as midias, ou ainda, que a conexao digital as afeta quanto as relacfes e a aprendizagem de forma
unicamente prejudicial (BUCKINGHAM, 2006). As criancas do presente fazem parte da
cultura digital ativamente, consumindo e produzindo contetidos em diversos formatos de midia
e em plataformas diferentes (BUCKINGHAM, 2010). Segundo o autor, essa visdo polarizada
julga que as infancias serdo destruidas ao abalar sua inocéncia ou explorar a sua
vulnerabilidade, ou, do contrério, que elas possuem uma sabedoria midiatica nata, superior a
dos adultos.

Ha como exemplo desta questio o meme “E verdade esse bilete”. Surgido em agosto de
2018, trata-se de um bilhete escrito por uma criancga, afirmando que nao haveria aula no dia
seguinte porque poderia ser um feriado, e assinando como sua professora. A fotografia do
bilhete foi publicada nas redes sociais e em poucos dias havia sido compartilhada centenas de
milhares de vezes, ganhando novas versoes, feitas por individuos que gostaram do conteudo e
se identificaram. O menino, em meio ao seu processo de alfabetizacédo, utilizou-se do género
textual bilhete, rotineiramente utilizado para comunicacéo entre a escola e as familias. Os seus
pequenos erros ortograficos e sua caligrafia infantil o denunciaram, mas também se tornaram
elementos de destaque no meme, como a grafia “bilete”, ao invés de “bilhete”. Nao
intencionalmente a crianca tornou-se protagonista de um viral no campo digital, um ator ndo
alfabetizado de uma pratica de multiletramento.

Buckingham (2010) também aponta que as criancas aprendem a usar as midias digitais
através da experimentacdo, da interacdo com os outros e do uso, pelo método de ensaio e erro.
Podemos, entdo, apontar que elas ndo dominam o uso das tecnologias digitais, mas sim, sabem
acessa-las e manusea-las. De acordo com o estudioso, grande parte da interacdo que 0s jovens
tém com essas midias se da em contextos ndo escolares, mas na escola lidam com elas
passivamente, dirigida pelo professor. Neste cendrio, a educacdo midiatica tem um papel
fundamental em sala de aula. As discussdes acerca desta tematica se tornaram relevantes no
contexto contemporaneo, contudo, o cenario encontrado nas escolas € diferente. Dentro de sala
de aula, as midias costumam ser utilizadas meramente como um recurso pedagdgico esvaziado
de sentido. Uma parte dos professores considera a inclusdo de videos e jogos digitais
contribuicdo suficiente para a educacdo midiatica de seus estudantes, enquanto outra parte
preocupa-se em refletir acerca do uso consciente das redes, mas limitam-se a dialogos, palestras

e intervengdes que ndo despertam a atencdo dos estudantes para a tematica.
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Consideramos como uma potencialidade quando a escola integra as multiplas
linguagens e culturas presentes nas préaticas sociais e de letramento, colocando-as em didlogo e
formando cidad&os protagonistas (ROJO, 2009). O programa Educamidia (2022), do Instituto
Palavra Aberta, define que além da producdo ativa, 0 processo da educacdo midiatica precisa
envolver também a instrucdo para realizar leitura critica das midias e a participagdo responsavel
nas redes. Sendo assim, ndo é suficiente trazer um conteudo midiatico para a sala sem discutir
seus elementos, pois é necessario que os estudantes reflitam sobre os aspectos constitutivos
deste material.

A linguagem memética possui uma série de potencialidades contributivas para este
campo, pois é acessado com frequéncia pelos sujeitos nas midias digitais, fazendo parte do
repertério de muitos estudantes. Sendo um contetdo que, dentro de suas variagdes, pode
apresentar informacfes ou criticas, pode ser ponto de partida para discussdes, analises e
propostas de letramento digital.

Tendo em vista essas diversas questdes que abordam a linguagem memetica, 0s
multiletramentos, a cultura digital, a educacdo midiatica, e ainda, o papel da crianga como
protagonista em todos esses aspectos, surge novamente o exemplo do meme: “E verdade esse
bilete”, que materializa a integragdo entre essas tematicas. Surge entdo a seguinte questdo de
pesquisa: como o meme “E verdade esse bilete” pode contribuir para a educagio midiatica?
Vale ressaltar aqui que sera respeitada a producdo original da crianca, portanto, quando a frase
principal do meme for citada, serd mantida a grafia “bilete”.

A pesquisa aqui apresentada desenvolveu-se em uma metodologia de natureza
qualitativa (CRESWELL, 2010), a partir de um levantamento bibliografico de obras que
possibilitam analisar os elementos constitutivos do meme enquanto linguagem, tendo como
foco o recorte e o aprofundamento quanto ao meme “E verdade esse bilhete”, buscando
identificar suas potencialidades para a educacdo midiatica. O objetivo geral deste trabalho de
conclusio de curso é identificar as potencialidades do meme “E verdade esse bilete" para a
educacdo midiatica, por meio de uma sequéncia didatica. Para alcanca-lo, foram definidos os
seguintes objetivos especificos:

o Apresentar os multiletramentos presentes na linguagem memeética, em especial no
meme “E verdade esse bilete".

o Discutir as potencialidades dos usos dos memes para a educacdo midiatica.

o Produzir uma sequéncia didatica voltada para os anos iniciais do ensino fundamental,

relacionada a0 meme “E verdade esse bilete".
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O texto esta estruturado em trés capitulos. Inicialmente sera definido o meme enquanto
linguagem, sua composi¢do no campo digital, e a partir dos apontamentos de Soares (2007,
2020), Oliveira (2018) e Rojo (2009, 2015), em parceria também com Moura (2012, 2019),
serdo discutidos os multiletramentos ali presentes. O segundo capitulo trata da educacédo
midiatica e das potencialidades contributivas dos memes para os letramentos digitais. Por fim,
0 terceiro capitulo apresenta uma sequéncia didatica interdisciplinar, voltada para as criangas
dos anos iniciais do ensino fundamental, desenvolvida a partir e em torno do meme “E verdade

esse bilete”.
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CAPITULO 1 - O MEME

Ao falar em memes no contexto contemporéaneo surgem diversos exemplos de textos —
verbais ou ndo — na mente dos sujeitos. Podemos afirmar que sdo contetdos emergentes no
digital, e possuem funcdo humoristica e/ou critica. Os estudos acerca dessa tematica ainda
discutem se trata-se de um género, de uma linguagem ou de um fendmeno linguistico. Contudo,
é fato que hoje eles fazem parte das préaticas letradas e midiaticas de todos que se conectam
digitalmente. Portanto, o primeiro capitulo deste texto busca apresentar as defini¢des gerais de

meme e seus elementos constitutivos, analisando, em especial, o meme “E verdade esse bilete”.

1.1 A memética

O termo “meme” surge pela primeira vez em 1976, nos estudos de Richard Dawkins,
em sua obra “O Gene Egoista” (2007). Neste texto, o etdélogo e entusiasta do darwinismo
apresenta a sua teoria acerca dos genes. Para ele, ndo sdo especificamente 0s seres vivos que
evoluem. Estes seriam, no que lhes concerne, apenas “maquinas de sobrevivéncia”. Para o
autor, 0s organismos sdo 0s meios pelos quais 0s genes se replicam, e nesse constante processo,
evoluem. Sua teoria avanca em relacdo a memeética quando afirma que os humanos possuem
uma caracteristica que, de certa forma, os faz unicos em relacdo aos demais animais: as culturas.
Segundo Dawkins (2007, p. 325) “A transmissdo cultural é analoga a transmissdo genética, no
sentido de que, apesar de ser essencialmente conservadora, pode dar origem a uma forma de
evolugdo.”, portanto, ha uma relacdo entre a replicagdo dos genes e a cultura na evolugdo
humana.

Buscando definir melhor essa relacdo, Dawkins (2007, p. 330) apresenta a palavra
“meme”, escolhida por: ser proveniente de uma redugdo de Mimeme, palavra oriunda do grego
que ¢ uma expressdo para “aquilo que ¢é replicado”; ter relagdo com memoria, em inglés
memorie; pela similaridade com méme, termo francés para “igual” e; por assemelhar-se a
“gene”. Assim, o0 autor afirma que o meme é um replicador cultural, que se propaga pelas
mentes assim como 0s genes propagam-se pelos organismos, em um processo de mimetismo.

A partir dessa defini¢do autor cita que “Exemplos de memes sdo melodias, ideias,
slogans, as modas no vestuario, as maneiras de fazer potes ou de construir arcos.” (DAWKINS,
2007, p. 330). Vale ressaltar que, a época que a obra fora lancada, os computadores eram
grandes e potentes calculadoras a valvula, e as midias eram analdgicas, tornando-se

imprevisivel para ele a forma como 0s memes seriam vistos atualmente.
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Para Dawkins (2007), o sucesso da reproducdo dos genes e dos memes é essencial para
que o processo evolutivo se desencadeie. Esse éxito pode ser identificado por um alto volume
de “copias”, e depende da presenca de algumas caracteristicas no processo, sendo elas: a
longevidade, a fecundidade e a preciséo de replicacao.

A longevidade mencionada faz referéncia a durabilidade do gene/meme e de seu
potencial reprodutivo. Segundo o autor e seus exemplos, essa conservagdo em nivel singular
ndo € expressiva, mas quando se trata de uma memdria coletiva, o replicador ganha relevancia.
Na cultura digital surgem novos memes constantemente, contudo, costuma-se caracterizar
como um sucesso aqueles que permanecem construindo sentidos no cotidiano popular. Em
conformidade com esse fato, Dawkins (2007, p. 333) aponta que “Alguns memes, assim como
ocorre com alguns genes, atingem um sucesso brilhante num prazo muito curto, espalhando
rapidamente, mas nao tém longa dura¢do no pool de memes.”

A fecundidade trata da velocidade de replicacdo dos genes/memes. A viraliza¢do € uma
das principais caracteristicas do meme no contexto digital, que sera aprofundada adiante, e esta
diretamente ligada ao conceito de Dawkins. Para ele, é ainda mais importante que a longevidade
para sua prosperidade. Em conjunto, esses aspectos sdo responsaveis pela propagacdo dos
genes. Em outras palavras, um meme que se espalha com velocidade e permanece no imaginario
popular tem maiores chances de ser considerado um sucesso.

Mas, para definir um gene/meme como triunfante, falta a caracteristica da precisdo de
replicacdo, ou fidelidade de copia. Esse quesito aponta que a ampla difusdo depende de réplicas
verossimeis. Os aspectos divergentes na reproducédo dos genes sdo responsaveis por mutacdes
no processo evolutivo. Ainda que sejam alteracdes indesejadas, sdo elas que permitem a
evolugdo das espécies. Da mesma forma, “A transmissao do meme parece estar sujeita a
mutacdo ¢ a mistura continuas” (DAWKINS, 2007, p. 334).

Em concordancia, Blackmore (1999, p. 7) afirma que os seres humanos aprendem a
partir da imitacao, ¢ “Tudo o que ¢ passado de pessoa para pessoa dessa forma ¢ um meme. Isso
inclui todas as palavras do seu vocabulario, as historias que voceé sabe, as habilidades e habitos
que vocé adquiriu com os outros e os jogos que vocé gosta de jogar.”® Retomando a ideia de
gue o meme € uma analogia ao gene e aos replicadores, a autora afirma que o conceito biologico
dos algoritmos evolucionarios de variacdo, selecdo e retencdo, apresentados por Dennett (1995,
apud BLACKMORE, 1999), aplica-se também a légica memética.

? Tradug#o da autora para “Everything that is passed from person to person in this way is a meme. This includes
all the words in your vocabulary, the stories you know, the skills and habits you have picked up from others and
the games you like to play.” (BLACKMORE, 1999, p. 7)
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Para que algo seja considerado um replicador, ele deve sustentar o algoritmo
evolucionario baseado na variagdo, selecdo e retencdo (ou hereditariedade). Os memes
certamente vém com variagdes — as histdrias sdo raramente contadas exatamente da
mesma maneira duas vezes, ndo ha dois prédios absolutamente idénticos e cada
conversa € Unica — e quando os memes sdo transmitidos, a cOpia nem sempre é
perfeita. [...] Ha selecdo memética— alguns memes chamam a atengdo, sdo fielmente
lembrados e repassados para outras pessoas, enquanto outros ndo conseguem ser
copiados. Entdo, quando os memes sdo transmitidos, ha retencdo de algumas das
ideias ou comportamentos naquele meme — algo do meme original deve ser retido
para que possamos chama-lo de imitagdo ou cépia ou aprendizado pelo exemplo
(BLACKMORE, 1999, p. 14).4

A questdo da variabilidade ¢ um ponto em que a teoria apresentada por Blackmore
(1999) e a proposta por Dawkins (2007) se confrontam. De acordo com Dawkins (2007), a
replicacdo do gene deve beirar a perfeicéo, pois quanto mais fiel for a copia, mais bem-sucedido
aquele gene serd. Quando é feita a analogia a0 meme, este critério se mantém. J& para
Blackmore (1999), a alteracdo de certos aspectos na reproducao de memes é parte indissociavel
de sua propagacdo. Contudo, 0 aspecto da retencao segue a ideia de Dawkins (2007) e afirma
algo essencial para a memética: a manutengdo de um padrao naquilo que esta sendo transmitido.

Em resumo, podemos assim apontar alguns dos elementos constitutivos da memética.
De acordo com as ideias dos autores supracitados, para algo ser considerado um meme, precisa
propagar-se em larga escala, com certa velocidade, mantendo aspectos do que fora inicialmente
replicado, chamando atencgéo das pessoas que tenham contato com ele e apresentando variacoes.
Os memes digitais que serdo discutidos em sequéncia possuem tais caracteristicas, e sao
exemplos contemporaneos dessa logica.

Alguns autores afirmam haver questdes conflituosas e turvas nessa teoria da memética.
Segundo Fontanella (2009), estudiosos da area afirmam que a principal questao esta em definir
um replicador principal na memética. O autor exemplifica os prejuizos dessa auséncia a partir
das “piadas de papagaio”, nas quais nao é possivel definir se 0 humor esta na propria piada, no
personagem ou ato humoristico, 0 que provoca o enfraquecimento da teoria, pois ela oferece
uma alternativa vaga para explicar a difusdo de fenémenos culturais (FONTANELLA, 2009).
Todavia, pode-se considerar que a memeética, com as definicdes iniciais de Dawkins (2007),

fornece solucBes empiricas para explicar a transmissao cultural e fenbmenos virais.

* Tradugdo da autora para: “For something to count as a replicator it must sustain the evolutionary algorithm based
on variation, selection and retention (or heredity). Memes certainly come with variation — stories are rarely told
exactly the same way twice, no two buildings are absolutely identical, and every conversation is unique — and
when memes are passed on, the copying is not always perfect. [...] There is memetic selection — some memes
grab the attention, are faithfully remembered and passed on to other people, while others fail to get copied at all.
Then, when memes are passed on there is retention of some od the ideas or behaviors in that meme — something
of the original meme must be retained for us to call it imitation or copying or learning by example.”
(BLACKMORE, 1999, p. 14)
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Fato é que, o termo cunhado por Dawkins serviu de base para o que conhecemos
atualmente como meme. A sua materializagdo no contexto da cibercultura distancia-se do
campo das ciéncias bioldgicas, e da perspectiva de Dawkins (2007) da transmissdo de ideias,
mas encontra nessa teoria definicbes que caracterizam e nos auxiliam a compreender 0s
fendmenos que o envolvem. Os memes na contemporaneidade apresentam as caracteristicas
definidas pelos estudos da memética aqui apresentados, mas as extrapolam, caracterizando-se

também como uma linguagem do campo digital.

1.2 Os memes no contexto digital

ApoOs suas origens no campo bioldgico, a palavra meme passou por uma série de
processos de apropriacédo e ressignificacdo até chegar ao campo da internet. Segundo Chagas
(2021), as piadas e trocadilhos que circulavam rapidamente e com numeroso alcance nos foruns
online durante os anos 90 passaram a ser chamadas de meme, e em 1998 € criado um site
chamado “Memepool”, que resgata oficialmente o termo (CONSUMOTECA, 2019).

Contudo, a palavra meme ganha forca na web, de fato, a partir de 2008, com o
surgimento de postagens que viralizaram na plataforma 4chan. O site foi criado em 2003,
conforme aponta o site TechTudo (2022) e possui o intuito de ser um forum de imagens, onde
as pessoas postam anonimamente em Boards, traduzido como quadros. Os chamados
ImageBoards sdo basicamente topicos tematicos em que, além de compartilhar as imagens, 0s
usuarios desta rede social podem interagir entre si.

Nesse contexto, comecaram a ser compartilhadas as Rage comics, quadrinhos com
personagens em tracos simples, geralmente editados em programas basicos de ilustracdo (por
exemplo, o Paint, da Microsoft), retratando situacdes cotidianas que provocam sentimento de
frustracdo ou raiva nas pessoas. Um dos primeiros quadrinhos nesse modelo a viralizar trazia
uma cara furiosa, chamada nesse contexto de Rage Face, acompanhada de um texto

“FFFFUUUU”, em uma analogia a um palavrdo em inglés.
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Figura 2: Rage face “FFFFUUUU” Figura 3: Rage comic “FFFFUUUU”
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Fonte: Know Your Meme (2009) Fonte: Know Your Meme (2012)

Figura 4: Personagens Rage Comics

Gradualmente foram surgindo mais
personagens dentro das Rage comics, e conforme
0 contelido atraia a atencdo de internautas, mais
versdes de quadrinhos e personagens surgiam. A
simpatia do publico fez com que os personagens
ganhassem nomes (como Derp, Troll face, Me
Gusta), que por sua vez, costumavam estar
associados as suas expressoes faciais, fazendo um

paralelo com os ja popularizados emoticons.

Com essas figuras, o termo meme entrou definitivamente para o vocabulario popular
dos internautas. A cibercultura, resultante da convergéncia e da relacdo entre técnicas do
ciberespaco e o social (LEMOS, 2002), passa a encarar como meme, de forma geral, todo o
contetdo humoristico que viraliza na internet. Contudo, “E importante ressaltar que nem todo
viral € necessariamente um meme, mas que todo meme € necessariamente fruto de uma
viralizagdo — de maior ou menor grau.” (CAVALCANTE; OLIVEIRA, 2019, p. 13). Sendo
assim, ainda que estejam diretamente relacionados, é necessario distinguir estes dois termos.

Caminhando nesse sentido, Knobel e Lankshear (2007) dedicam um capitulo de sua
obra A new literacies sampler para estudar especificamente 0s memes no contexto da internet,
e apontam que “Dentre internautas, “meme” ¢ um termo popular para descrever a rapida
aceitacdo e disseminacdo de uma determinada ideia apresentada como um texto escrito,

imagem, “linguagem em movimento” ou alguma outra unidade de “coisas” culturais.”
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(KNOBEL; LANKSHEAR, 2007, p. 202).°> Os autores afirmam que ha trés aspectos frequentes
nessa linguagem: humor, intertextualidade e justaposi¢cdes andmalas, e que os memes no digital
costumam apresentar de uma a trés das caracteristicas, sendo este padrdo um contribuinte para
Seu sucesso.

Os estudiosos supracitados afirmam que o humor se manifesta de forma variada na
linguagem memeética, indo desde um humor simples, do cotidiano, passando pelo poético, pelo
bizarro e atingindo também parddias e ironias. Os memes da internet costumam possuir também
intertextualidade, ao referenciar obras, eventos ou icones marcantes da cultura popular. Por fim,
a justaposicdo andmala é apontada como a adicdo de novos elementos ao meme original,
geralmente de novas imagens, que usam variados recursos e podem agregar: tons dramaticos;
criticos; provocativos e; peculiares as replicacGes. Além disso, conforme afirma Lima-Neto
(2020) esta justaposi¢cdo ¢ uma das caracteristicas do letramento remix, que por sua vez, “[...] €
um processo e método criativo, que consiste em unir dois ou mais elementos culturais, cujas
fontes e materializacfes s@o variadas, e manipula-los, podendo levar a um produto mesclado,
hibrido para atender determinadas finalidades.” (LIMA-NETO, 2020, p. 2255-2256).

Na pesquisa “In meme we trust”, realizada em 2019 pela Consumoteca e divulgada pela
Globosat, 85%° das pessoas que tém contato com memes na internet gosta desse tipo de midia
e interage com ela. De acordo com 0 mesmo levantamento, o principal fator que leva as pessoas
a consumir e compartilhar memes é o humor (79%). As questdes que fazem as pessoas se
identificarem com o conteddo publicado, como traduzir suas opinides sobre algo (51%) ou seus
problemas pessoais (46%) vém logo em seguida. Com isso, pode-se considerar que a
identificacdo com o conteudo é também um dos principais fatores que leva um meme a fazer

SUCESSO.

Por exemplo, as “rage comics” retratavam historias “sobre experiéncias da vida real”,
e 0 meme, da forma como é compreendido hoje, é utilizado fortemente para expressar
as experiéncias de vida dos usuarios da internet. Os usos dos memes se tornaram tao
extensivos que vém se transportando das telas do computador e dos smartphones para
o dia a dia das pessoas, com utilizagcdes diversas e com propdsitos comunicativos
semelhantes aos que encontramos na internet, ganhando status de bordao.
(CAVALCANTE; OLIVEIRA, 2019, p. 15)

® Tradugo da autora para: “Among internet insiders, "meme" is a popular term for describing the rapid uptake
and sread of a particular idea presented as a written text, image, language "move" or some other unit of cultural
"stuff".” (KNOBEL e LANKSHEAR, 2007, p. 202).

® Percentual dentro de uma amostra de mil pessoas, das classes econdmicas A, B e C, dos quais 53% sio
mulheres e 47% homens (CONSUMOTECA, 2019).
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Em um mundo que gira em torno da cultura digital, assim como aponta Buckingham
(2010), a tecnologia eletronica torna-se um aspecto cada vez mais significativo na vida dos
individuos, especialmente dos mais jovens. Segundo a pesquisa mencionada, pessoas em faixas
etarias menores apreciam mais este contedo, sendo que 95% das pessoas entre 16 e 22 anos
costumam gostar de memes, 20% a mais que as pessoas entre 46 e 66 anos.

O levantamento da Consumoteca (2019) mostra ainda que 85% dos internautas
interagem com 0s memes curtindo ou comentando-os, 75% deslocam esse contetido nas redes,
compartilhando e utilizando em interagdes digitais e apenas 22% afirmam que produzem algum
meme. De acordo com Jenkins, Green e Ford (2014), ha niveis diferentes de participacéo, e
mesmo aqueles que ndo sao tdo habilidosos com a producédo de contetdo, que possuem menos
recursos ou optam por participar menos e observar, sdo importantes para o processo de criacéo
de midias e materiais, e criadores em alguma circunstancia.

Por conseguinte, ainda que os sujeitos ndo se considerem produtores na cibercultura,
sua interacdo contribui para a replicacéo e variabilidade memética nas midias digitais. A acdo
humana é fundamental para esse processo, porém segundo Jenkins, Green e Ford (2014, p. 35)
“Plataformas como o Twitter e 0 Facebook facilitam o compartilhamento instantaneo das
conexdes sociais de cada pessoa”, e ainda, oportunizam a velocidade e o0 alcance dos contetdos.
De acordo com esses autores, é o fato desse contetdo poder trafegar dessa modo nas redes
sociais, que possibilita aos individuos a participacdo no processo de reproducdo dos memes.

Essa somatdria de processos de viralizacdo, reproducdo, interacdo, intertextualidade e
outros, envolvem o surgimento de memes no contexto digital. Estas questfes auxiliam a
compreender como essa se tornou uma linguagem emergente na cibercultura. Pode-se
exemplificar este movimento a partir de um bilhete escrito por uma crianca no ano de 2018,
gue se tornou um meme de grande repercussdo no Brasil ao ser compartilhado, recriado e

remixado por diversos sujeitos, e que sera apresentado a seguir.

1.3 O meme “E verdade esse bilete”

A pessoa que esta lendo este texto certamente passou pela infancia, e em algum
momento da trajetoria escolar foi abatida pelo desejo de faltar a aula do dia seguinte e passar
mais tempo assistindo seu desenho ou programa favorito. Em 2018, essa mesma vontade
motivou Gabriel Lucca, que na época dos fatos tinha apenas 5 anos, a se passar por sua
professora em um bilhete que alertava os pais que no dia seguinte ndo havia aula, pois talvez

fosse um feriado.
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Figura 5: O bilhete
B

QJ;A/HOASS
PAES. A Mﬂlvﬁﬂ._,/\/ﬁ Ok S
LA  PODRAYE. PODE SJE&’LKEI

z?_.S//mDo TIA. PAULIHA
VERDADE BSSE  RILETE

Fonte: Facebook Paula Renata Robardelli (2018)

A acdo do menino surpreendeu sua mée, Geovana Santos, ndo pela escrita, pois ja era
de costume fazer bilhetinhos para os pais, nem mesmo pela mentira inocente, mas por sua
astlicia quanto as questdes cotidianas que envolvem a escola e sua familia (ALEM DO MEME,
2022). De fato, mesmo demonstrando interesse pela producdo textual e a comunicacao escrita,
€ incomum ver uma crianga em meio ao seu processo de alfabetizacdo, escrevendo um bilhete
na estrutura do género textual, sem que ao menos tenha sido instruido e apresentado a tal
atividade. A mée compartilhou o acontecido com a professora, também conhecida como Tia
Paulinha. Ao ser questionada acerca da suposta autoria do bilhete, a professora, em uma reagéo
comum dentre 0s usuarios da internet que apreciam determinado contetdo, pediu autorizacao
para postar a fotografia do bilhete em seu perfil pessoal no Facebook.

Com o aval da responsavel, na manha de 21 de agosto de 2018, a educadora Paula
Renata Robardelli (2018) compartilhou com seus amigos na rede social o bilhete escrito com a

seguinte legenda: "Quando seu aluno Gabriel Lucca de 5 anos, ja leitor e escritor resolve trollar

sua méie Geovana Santos e sua professora... Eita geracdo das espertas. & () & & & ¥ ele

é demais ¥ #umsapecadoalem”. Em um curto periodo sua publica¢do viralizou apds o
compartilhamento feito por uma infinidade de internautas, que ja& nem mais conheciam a origem
da publicacdo original, que quatro anos depois possui “apenas” 2,4 mil compartilhamentos.
Comecaram entdo a surgir variacdes do bilhete, consagrando-o ndo apenas como um
viral, mas como um meme. Além da estrutura de bilhete, com destinatario, uma breve
mensagem e a assinatura, a frase iconica sempre aparece nas reprodugdes tanto como “E
verdade esse bilhete” quanto como no escrito original, “E verdade esse bilete”, sendo esse 0

replicador. Algumas replicacGes também tentam manter a forma da escrita do bilhete, com as



30

letras garrafais, maidsculas e presenca alguns erros gramaticais — tais quais 0s de um menino
de cinco anos. A oracdo principal deste meme tornou-se quase um bordao e foi reproduzida
incansavelmente, sendo remixada e replicada em outros formatos de midia, como, por exemplo,
em mausicas e objetos.

O #MUSEUdeMEMES ¢é um projeto vinculado a Universidade Federal Fluminense
(UFF), desenvolvido com a participacdo de estudantes e pesquisadores do Laboratério de
Pesquisa em Comunicacdo, Culturas Politicas e Economia da Colaboragdo (coLAB), sob a
coordenagdo-geral do Professor Doutor Viktor Chagas. Nesta pégina é possivel encontrar
informacdes acerca da origem, repercusséo e exemplos de remixagem de diversos memes, pois
seu objetivo é apresentar memorias acerca deste tema para o publico, e trazer a reflexdo acerca

do papel que os memes ocupam na contemporaneidade (#MUSEUDEMEMES, 2022).

Figuras 6 e 7: Exemplos de reproducéo escrita do bilhete
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Fonte: #MUSEUdeMEMES (2022)
Figuras 8 e 9: Exemplos de tweets reproduzindo o meme
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Fonte: #MUSEUdeMEMES (2022)
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As variagdes e remixagens do meme “E verdade esse bilete” foram possiveis gracas a
grande repercussao que esse conteudo teve nas redes sociais, e esté relacionada diretamente a
métrica de alcance. A quantidade de vezes que um contetdo é visualizado pelos usuérios de
determinada rede social é compreendida como o alcance deste conteldo, e varia de acordo com
0 engajamento desses sujeitos com a publicacdo, feita através de curtidas, comentérios e
compartilhamentos (FIM, 2021).

Tamanho foi o0 alcance desse meme, que grandes marcas o utilizaram como referéncia
para divulgar seus produtos ou fazer algum tipo de publicidade para a empresa. Esta estratégia
de comunicacdo também ajudou a manter o replicador gerado pelo bilhete circulando na
internet. Segundo Jenkins, Green e Ford (2014), fazer conteidos que circulam como virais na
internet € uma preocupacdo das empresas com relagcdo ao marketing digital. Contudo, ndo ha
uma formula méagica que oportunize uma propaganda ser automaticamente um fendmeno,
entdo, quando algo faz sucesso na internet com conteddo de facil replicagéo, as corporacdes

pegam carona, criando suas versdes para chamar a atencédo do publico e assim obter lucro.

Figuras 10 e 11: Exemplos publicitarios
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Fontes: Facebook Pastilhas Valda (2018) e Facebook Casas Bahia (2018)

Segundo Geovana, mde do menino Gabriel, em entrevista para o repérter Chico Felitti
no podcast “Além do Meme” (2022), a familia nunca recebeu caché ou participac¢do nos lucros
apos a circulacdo dessas propagandas, de produtos inspirados no meme ou das musicas que
repetem o jargdo criado por seu filho Gabriel. Dentre as diversas entidades que utilizaram a
frase “E verdade esse bilete/bilhete” em seus produtos, apenas editoras de livros didaticos

pediram autorizacéo e repassaram algum valor financeiro a eles.
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A advogada Renata Soraia Luiz (ALEM DO MEME, 2022) aponta que uma marca que
cria propagandas baseadas em um meme, de forma que seja completamente evidente a
referéncia ao contetido original, deve pedir autoriza¢éo ao autor da obra e remunera-lo pelo uso.
Contudo, essa pratica fica apenas no campo da teoria, pois carece de uma patente da autoria do
contelido para que se possa cobrar 0 ressarcimento na justica. Ainda que a repercusséo e o
sucesso do meme “E verdade esse bilete” tenham ocorrido de forma espontanea, inesperada e
desintencionada, sua autoria € conhecida, uma vez que diversos veiculos da imprensa tiveram
e ainda tém interesse em contar a historia por tras deste fenémeno viral. 1sso vai na contramao
de outros virais, que, conforme aponta Souza (2021), reproduzem-se coletivamente em grandes
propor¢des que se torna inviavel descobrir a origem ou autoria. Essa caracteristica torna
possivel e ético o contato de interessados em usar a frase popularizada no meme para produzir
ou vender seus produtos, porém, iSSo ocorreu pouquissimas vezes.

A familia de Gabriel, autor do meme, também foi convidada a dar entrevistas em
programas televisivos e contar um pouco de sua experiéncia com a fama. As participagdes
proporcionaram ao Gabriel a oportunidade de conhecer um de seus idolos, o cantor Thiago
Brava, assistir a um jogo de seu time do coracdo, o S&o Paulo Futebol Clube, no Estadio do
Morumbi, e receber um bilhete do jogador Nené, atuante no clube na época. Geovana (ALEM
DO MEME, 2022) afirma ainda que foi em um dos programas que receberam sua maior
recompensa financeira pelo sucesso, e ainda que ndo foi possivel aceitar alguns convites de
participacGes na época, por questdes de conflito de agenda. O bilhete ndo estd mais em seu
auge, portanto, ja ndo repercute na midia com assiduidade, mas ainda é lembrado por
internautas.

A repercussao gerou ainda criticas de alguns internautas com relagcdo a mentira contada
pela crianca no bilhete. De acordo com a professora Paula, a mae conversou com o menino em
particular, e ela trouxe a questdo para dentro de sala de aula, ndo apenas dialogando com as
criancas sobre a infracdo de passar-se por outra pessoa, mas sobre o género textual, a ortografia,
e tantas outras questdes pedagogicas que o0 acontecimento pode gerar ali.

Os memes, de forma geral, possuem a intertextualidade como um de seus elementos
constitutivos, conforme foi apresentado anteriormente, evocam uma série de multiletramentos
gue podem ser trabalhados com as criancas e fazem parte da cultura digital. Gabriel e as crian¢as
de sua geracao convivem neste contexto, utilizam da linguagem memética para se comunicar e
da internet para inimeras fung¢des. O questionamento sobre “como pode uma crianga de cinco
anos escrever um bilhete desses?” foi levantado entre internautas, sendo ponto de partida para

podermos aqui refletir sobre os letramentos presentes na linguagem memeética.
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1.4 Multiletramentos nos memes

De acordo com Roxane Rojo e Eduardo Moura (2019), a alfabetizacéo pode ser definida
enquanto a apropriacao da ortografia da lingua que se fala, através da leitura e da escrita. Apesar
desta ser uma definicdo simples do conceito, os autores ressaltam que ndo € um processo
descomplicado, pois diz respeito a dominar um complexo sistema de regras e representacoes de
sons da fala (fonemas) por letras, sozinhas ou em conjunto (grafemas). A autora complementa
esta afirmagdo apontando que “[...] esse estado assumido pelo alfabetizado ndo é Unico nem
previsivel, na medida em que envolve um grande conjunto de competéncias e habilidades tanto
de leitura como de escrita.” (ROJO, 2009, p. 74).

Rojo (2009) afirma ainda que o foco do conceito de alfabetismo esta nas capacidades
que envolvem a leitura e a escrita, e envolve também o despertar de uma consciéncia fonolégica
da linguagem, em concordancia com Magda Soares (2020), que aponta a compreensdo da
relacdo entre a escrita e a representacdo dos sons da fala como aspecto essencial para o
desenvolvimento do individuo em seu processo de aprendizagem e alfabetizacdo. A partir desta
perspectiva, Soares (2020) aponta que educadores devem compreender as habilidades ja
desenvolvidas de seus educandos para avancar em sua mediacdo pedagogica, alinhada aos
apontamentos de Vygotsky.

Retomando o exemplo do meme “E verdade esse bilete”, podemos observar que Gabriel
ja possuia na época a compreensao que a escrita representa os sons da fala, e estaria avancgado
em seu processo de alfabetizacdo. A grafia “bilete” explicita essa questdo, pois, segundo Soares
(2020), ¢ comum pronuncia do fonema vocalico /A/ (representado na norma pelo “lh”) como
“li”, tratando-se ndo de uma dificuldade fonologica ou de aprendizagem, mas de uma
representacdo irregular, que nesse caso pede que o estudante memorize a norma ortografica da
palavra, e ndo apenas a representacdo direta do fonema.

Podemos ver a escrita como uma tecnologia, e a alfabetizacdo como a instrucéo para
dominar os usos dessa ferramenta. A autora supracitada afirma que ela surge justamente para
atender demandas sociais de registro. A necessidade de deixar registradas as coisas
consideradas importantes surge antes mesmo da habilidade de ler e escrever. Nesse mesmo
sentido, podemos afirmar que as atividades sociais letradas caminham junto a este processo,
mas sdo aspectos distintos da vivéncia humana. Surge entdo, na segunda metade da década de
80 no campo da educacdo e das ciéncias linguisticas, o conceito de letramento (SOARES,
2007).
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De acordo com Paula Gomes de Oliveira (2018), a partir de uma perspectiva histérico-
cultural, é possivel compreender a linguagem como uma atividade humana que se modifica e
supera idealizacdes e nocbes de heterogeneidade. Assim, o letramento é tido como uma prética,
e ndo um processo. Segundo Rojo e Moura (2019), ele permeia o cotidiano da sociedade, e até
aqueles que nédo sdo alfabetizados praticam letramentos, como por exemplo, uma pessoa
considerada analfabeta consegue admirar vitrines e compreender 0s precos das pecas
anunciadas, ou entdo, ir a um caixa eletrénico sacar um beneficio social, ainda que nédo
compreenda todas as informagdes da tela. Nesse mesmo sentido, uma crianga em processo de
alfabetizacdo € capaz de escrever um bilhete a seus pais, passando-se por sua professora. Os
autores apontam ainda que a definicdo de letramento enquanto uma pratica social parte de uma
visdo socioantropolégica do cotidiano humano.

Tendo em vista a variabilidade de usos da linguagem no cotidiano social, e das culturas
e contextos dos individuos atuantes nestas atividades, os autores apontam que “Numa sociedade
urbana moderna, as praticas diversificadas de letramento s@o uma legido. Por isso, a palavra
passa para o plural: letramentos.” (ROJO; MOURA, 2019). Em consonancia, Kalantzis, Cope
e Pinheiro (2020) afirmam que os letramentos ndo se limitam a praticas de comunicacdo, mas
abrangem também a representacdo e construcdo de conceitos e ideias e a interpretacdo de
conteudos desconhecidos a partir de repertdrios adquiridos anteriormente.

Com a ampliacdo do acesso a escola, pessoas com praticas letradas diversas e com perfis
socioeconémicos e culturais distintos acarretam uma heterogeneidade nos letramentos. Ao
mesmo tempo, géneros de outras esferas (jornalistica, publicitaria etc.) e midias (digital,
televisiva etc.) também adentram as institui¢fes de ensino, passando a disputar espaco com 0s
géneros tradicionais do campo escolar (ROJO, 2009). Temos assim a perspectiva dos

letramentos multiplos, ou multiletramentos.

Multiletramentos €, portanto, um conceito bifronte: aponta, a um s6 tempo, para a
diversidade cultural das populagbes em éxodo e para a diversidade de linguagens dos
tempos contemporaneos, o que vai implicar, € claro, uma explosdo multiplicativa dos
letramentos, que se tornam multiletramentos, isto €, letramentos em multiplas culturas
e em multiplas linguagens (imagens estaticas e em movimento, masica, danga e gesto,
linguagem verbal, oral e escrita etc.) (ROJO; MOURA, 2019, p. 20).
Ao conceituar e discutir os aspectos formativos dos multiletramentos, Kalantzis, Cope
e Pinheiro (2020) apontam também para esta bimodalidade, afirmando que esses sdo
constituidos pela multicontextualidade e multimodalidade. Com isso, 0s autores enfatizam que
0s contelidos atuais sdo cada vez mais multimodais, criados e divulgados a partir elementos

variados, e que “Isso quer dizer que uma Pedagogia voltada ao ensino de leitura e escrita precisa
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ir aléem da comunicagdo alfabética, incorporando, assim, a essas habilidades tradicionais as
comunica¢des multimodais, particularmente aquelas tipicas das novas midias digitais.”
(KALANTZIS; COPE; PINHEIRO, 2020, p. 20). Segundo Oliveira (2018, p. 107) “As criangas
sdo percebidas como sujeitos com potencial para competéncias multilingues, pois sdo capazes
de utilizar variedades funcionais dentro de uma lingua, de acordo com sua experiéncia, seus
propositos e suas necessidades.”, e por isso, ¢ possivel afirmar que participam diretamente das
praticas multiletradas.

Os multiletramentos, portanto, refletem a realidade atual da interagédo entre pares, das
atividades que envolvem escuta, e da leitura e/ou escrita de textos que ndo necessariamente sao
formados apenas por grafemas, mas também por elementos ndo verbais, que podem expressar
ideias e informagdes. Os avancos nas tecnologias informacionais e educacionais facilitam a
introducdo dos “multis” apresentados nas praticas letradas. O campo digital tem ganhado
espaco nas relagbes sociais, sendo espaco para o desenvolvimento e difusdo dos
multiletramentos.

Surgem posteriormente, em consequéncia aos avangos da tecnologia digital, os “novos
letramentos”, que correspondem as novas ideias e praticas que emergem junto aos novos
dispositivos de conexao e plataformas digitais, que evocam novas habilidades técnicas de seus
usuarios (ROJO; MOURA, 2019). De acordo com os autores, estes novos multiletramentos sao
mais participativos, colaborativos e distributivos, e por isso, ampliam relagdes e didlogos, sendo
espaco livre para a informacdo e inaugurando a cultura hibrida e remix.

Neste contexto de surgimento de novas tecnologias digitais, a linguagem memetica
ganha cada vez mais espaco dentre as novas praticas letradas. Rojo e Barbosa (2015) apontam
0 meme como um exemplo de género discursivo. Contudo, ao retomar nosso exemplo, €
possivel observar que o meme “E verdade esse bilete” seria dois géneros discursivos em um —
bilhete e meme, simultaneamente. Portanto, para evitar choque nesta sistematizacdo, toma-se
aqui o meme como uma linguagem multimodal, que na midia multicontextual, esta diretamente
ligada as praticas multiletradas no contexto digital e dos novos letramentos.

Com estas questdes emergentes, é necessario que a escola insira atividades que
abranjam as mudancas e as novas midias que fazem parte da contemporaneidade. Por esse
motivo Oliveira (2018) aponta a necessidade do estudo e da compreensdo acerca das variacdes
linguisticas que ocorrem devido aos contextos sociais diversos vivenciados pelos sujeitos, e
afirma que o trabalho pedagogico, ao valorizar essa diversidade a partir da inclusdo de textos
orais ou escritos que a representam, fortalece o estudo dos fenbmenos da lingua portuguesa

atrelados as identidades culturais do Brasil.
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Mudar este paradigma e fazer propostas educacionais que contemplem os letramentos
em suas variadas formas e valorizem o contexto das novas geraces € uma demanda urgente.
Para isso, € necessario incluir nos curriculos outras e novas midias, tecnologias e linguagens, a
partir de uma nova ética, que se fundamenta no didlogo entre novos atores do processo de
ensino-aprendizagem, e uma nova estética, que valorizem os repertdrios diversificados dos
sujeitos (ROJO; MOURA, 2012). Essas questfes serdo trabalhadas neste texto a partir de uma
sequéncia didatica que compreende os aspectos citados. Contudo, considerando o que foi
apresentado acerca dos multiletramentos presentes nos memes, é necessario antes disso discutir
acerca dos letramentos digitais, da educacdo midiatica e da contribui¢cdo dos memes para estes

temas.
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CAPITULO 2 - A educagdo midiatica com memes

Na contemporaneidade, as culturas estdo marcadas pela convergéncia (JENKINS,
2009), pela conexdo (JENKINS; GREEN; FORD, 2014) e pelo digital (BUCKINGHAM,
2010). As novas geracdes crescem em um mundo no qual ja ndo é mais possivel tracar uma
diviséo clara entre interagdes que séo digitais ou ndo. As redes fazem parte do cotidiano e séo
utilizadas para finalidades diversas. As informacdes recebidas sdo constantes, variadas, e
chegam aos sujeitos com velocidade, 0 que oportuniza o seu contato com contetdos de origem,
intencionalidade e veracidade questionaveis, e por isso ndo devem ser apenas consumidas e
propagadas, mas sim, lidas de forma reflexiva, compreendendo suas diversas questdes.

Para isso, é necessaria uma orientacdo que desenvolva as habilidades criticas dos
sujeitos. Desta forma, faz-se cada vez mais urgente uma educacdo que valorize o individuo
como um ser ativo e produtor na internet, e Ihe favoreca uma participacgéo civica, possibilitando-
0 um uso consciente e responsavel das midias. O papel das instituicdes de ensino € fundamental
nesse processo, porém nao basta integrar as midias que fazem parte do repertdrio dos estudantes
a sala de aula, como um recurso. E necessario refletir sobre as linguagens presentes no campo
digital ao inclui-las em propostas educacionais, buscando compreender seus diversos aspectos
formativos. A educacdo midiatica trata destas necessidades, apontando caminhos para
desenvolver habilidades que possibilitam independéncia para que se faca um uso positivo das

midias.

2.1 Letramento digital, educacdo midiatica e alfabetizacdo midiatica

As préticas letradas fazem parte do cotidiano dos individuos em diversos aspectos, e 0s
letramentos, em sua multiplicidade e multimodalidade, abrangem também as experiéncias dos
sujeitos na cibercultura. Isto abre um leque de novas possibilidades ao oportunizar o contato
com géneros e formatos préprios deste ambiente, como e-mails, chats, posts em plataformas
diversas, entre outros textos, sejam eles verbais ou ndo (COSCARELLI; RIBEIRO, 2005).
Contudo, para que o individuo participe deste processo, € necessaria a familiaridade com este
conteudo e saber manusear as ferramentas que possibilitem acesso aos recursos e sua interacao
com eles. Sendo assim, conforme apontam Coscarelli e Ribeiro (2005), o letramento digital
refere-se tanto a apropriacdo do uso de tecnologias quanto ao exercicio de praticas de leitura e

escrita no campo digital.
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A educacdo mididtica objetiva o desenvolvimento de habilidades que possibilitem as
praticas do letramento digital, e para além disso, visa orientar a producdo e 0 consumo
conscientes das informacBes apresentadas pelas diversas midias, principalmente as que
circulam em ambiente digital. Essas habilidades vdo muito além do dominio e manuseio de
tecnologias, que apesar de essenciais para esse processo, ndo garantem uma pratica apropriada.
O projeto Educamidia (2022), do Instituto Palavra Aberta, aponta que, para utilizar as midias
corretamente, é necessario fazer leituras criticas dos contetdos, criar com responsabilidade e
ter participacao ativa nas conexdes sociais, 0 que forma os trés eixos de ensino-aprendizagem

da educacdo midiatica: ler, escrever e participar. Em suma:

O letramento digital requer competéncias para encontrar, selecionar e usar novas
ferramentas e aplicativos a medida que as necessidades vao surgindo. Ja a educagio
midiatica é um conceito mais afinado com a reflexdo e com as responsabilidades e
oportunidades decorrentes das mensagens que recebemos e produzimos. (FERRARI;
OCHS; MACHADO, 2020, p. 26)

Figura 12: Habilidades da educacdo midiatica

+
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Fonte: Educamidia (2022)



39

O primeiro destes eixos corresponde a leitura, que conforme define o programa
Educamidia (2022), divide-se em duas habilidades: ‘analise critica da midia’ e ‘letramento da
informagdo’. A primeira delas refere-se ao habito de ler reflexivamente textos em qualquer
formato para entender o papel da midia, 0 acesso a comunica¢do como um direito, a garantia
da liberdade de expressdo, pontos de vista, inten¢des, objetivos, a circulagdo da informacdo,
papéis de autores e consumidores, o excesso de informacgdes, publicidades de marcas, e o papel
das midias sociais. O projeto supracitado aponta que o letramento da informacéo, por sua vez,
busca desenvolver técnicas de busca, curadoria e producdo de conteldos para avaliar o
proposito e a veracidade da informacdo, e utilizar operadores de busca, ferramentas de
checagem e repassar materiais respeitando a propriedade intelectual dos criadores.

O eixo da escrita trata da autoria e divide-se em duas habilidades: ‘autoexpressido’ e
‘fluéncia digital’. De acordo com o programa Educamidia (2022), a autoexpressdo possibilita
aos individuos a demonstracédo de sua criatividade, de modo que possam usar adequadamente
imagens, textos, audios e dados, entendendo as linguagens especificas de cada midia, as
vantagens e desvantagens de cada ferramenta, justificando suas escolhas, adaptando textos a
formatos diferentes e refletindo suas préaticas enquanto autor. Ja a fluéncia corresponde ao
desenvolvimento de autonomia para acessar ferramentas digitais diversas, sabendo encontrar e
adaptar-se a novidades e dominando recursos considerados basicos para producdo de
conhecimentos e conteudos, como: arquivos disponiveis em nuvem, plataformas de trabalho
colaborativo e gestdo de projetos em geral (EDUCAMIDIA, 2022).

A participacdo materializa o uso apropriado das midias e € a forma ativa de exercer 0s
outros dois eixos. Possui duas categorias, como coloca 0 Educamidia (2022): ‘cidadania
digital’, referente ao uso das midias para expressar-Se e interagir com outros sujeitos de forma
responsavel, consciente e segura, entendendo as praticas comuns das redes sociais e
mecanismos de denlncia e privacidade, combatendo a desinformacéo e discursos de 6dio, e
buscando boas informac6es; e a participacdo civica, que visa a atuacdo na sociedade para buscar
resolucdo de problemas e ajuda direta, utilizando recursos de midia variados, incluindo
campanhas, sistemas de informacdo, jornais, documentarios, construindo assim, narrativas
dedicadas a uma causa.

O desenvolvimento destas habilidades a partir da educacdo midiatica possibilita aos
sujeitos um uso mais adequado das midias, preparando-0s para uma participacdo plena da
sociedade como exercicio da democracia. Ferrari, Ochs e Machado (2020, p. 26) apontam que
“E preciso dominar as linguagens que nos permitem ter voz e, com isso, participar plenamente

da sociedade conectada.”, e ainda, ¢ essencial incentivar o questionamento e a reflexdo de cada
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informac&o recebida. Estes aspectos fazem parte de um processo de desenvolvimento que é
essencialmente educacional, feito gradativamente, e que orienta atitudes que colaboram para
uma independéncia no uso das midias. Quando falamos dos memes como parte das préaticas
letradas dos sujeitos no campo digital, reforcamos também a importancia e a urgéncia da
aprendizagem dessas habilidades para uma interacdo adequada com essas midias.

Assim como apresentado no capitulo anterior, letramento e alfabetizacdo sdo conceitos
distintos, mas complementares na educacdo. Da mesma forma, 0 uso destes termos no campo
das midias e do digital tragam um paralelo. Tendo definido o letramento digital como a prética
participativa de leitura e escrita dos sujeitos nas redes, pode-se determinar, conforme afirma
Marquetto (2020), que a alfabetizacdo mididtica trata da dominagdo das técnicas e das boas
préticas que envolvem os diversos recursos midiaticos existentes, sendo o resultado principal
do processo de educacdo midiatica, com o objetivo de proporcionar um relacionamento critico
e de qualidade entre os sujeitos e as midias que acessam.

Conforme apontam Piovesan e Mufioz (2016), a alfabetizacdo midiatica é um direito
humano, conforme declarado pela UNESCO, e adota como fundamentos o respeito a liberdade
de expressao, a pluralidade e a finalidade social das redes, propiciando aos sujeitos seu uso de
maneira adequada e a producdo de contetdos a partir de uma éptica cidada e sustentavel. A
educacdo midiatica, ao desenvolver as habilidades de leitura critica, escrita responsavel e
participacdo ativa, torna-se 0 meio essencial para garantir este direito aos sujeitos que fazem
parte da cibercultura, e efetiva seus objetivos ao ser inclusa em curriculos educacionais de
maneira ndo disciplinar, mas sim, transversal, podendo ser trabalhada em diversos momentos e
conteddos.

Grande parte das criancgas e jovens das novas geracoes tém contato com o campo digital
desde cedo. De acordo com a pesquisa “TIC Kids Online Brasil 2019”, publicada em 2020 e
realizada pelo Ndcleo de Informacdo e Coordenacdo do Ponto BR (NIC.br), 89%’ dos
brasileiros entre nove e dezessete anos sdo usuarios da internet. Ao relacionar este percentual
ao quantitativo geral de sujeitos nesta faixa etaria, o estudo revela que cerca de 3 milhdes de
criancas e adolescentes nao utilizam a internet com frequéncia, e cerca de 1,4 milhdes
(aproximadamente 5,1%) nunca a acessaram. Estes nimeros revelam que, apesar da maioria ter
acesso as redes, ainda ha necessidade de investir na inclusdo digital. A inclusdo digital é,

portanto, mais um dos objetivos da educacdo midiatica.

7 Em uma amostra de 2954 entrevistados.
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Conforme afirmam Coscarelli e Ribeiro (2005), para incluir ndo basta garantir o acesso
a internet ou saber utilizar dispositivos digitais. E necessario aprender a utilizar as midias
enquanto recurso informacional e comunicacional, possibilitando a participacdo da sociedade
contemporanea. Os memes possuem essa potencialidade nos processos de interagéo dos sujeitos
com o outro e com o digital, e fazem parte de seu cotidiano na cibercultura.

Levando em conta estas consideracOes, fica evidente a urgéncia de educar criancas e
jovens para fazer bom uso das midias. O papel das institui¢cGes de ensino na garantia dos direitos
civis e digitais é fundamental, e ndo basta termos educadores alfabetizados midiaticamente e
bem intencionados, é necessario que haja definicbes e propostas que viabilizem sua
implementacdo. Para compreender como o Estado trata esta questéo, serdo analisadas a seguir
as bases para a educacdo midiatica presentes nos documentos oficiais que norteiam a educacéo
bésica.

2.2 A educagéo midiatica na BNCC e no Curriculo em Movimento

Para compreender melhor o cenario da oferta de educacdo midiatica no Brasil, €
necessario revisar como os documentos que orientam o ensino a apresentam. De maneira geral,
a educacdo basica € organizada primeiramente pela Lei n® 9.394 de 1996 que estabelece as
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB). Dentre as defini¢cbes do Art. 32 da lei para a
etapa do ensino fundamental, que tem duracdo de nove anos e inicia-se, na modalidade regular,
aos seis anos de idade, aponta-se no inciso II “a compreensdo do ambiente natural e social, do
sistema politico, da tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade”
(BRASIL, 2006) como um dos objetivos. Esta €, porém, a Gnica mencéo ao campo digital feita
pela lei no que se refere a educacgéo basica, e ndo estabelece nenhuma base para implementacao
da educacdo midiatica.

As Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da Educacdo Basica (DCNSs) estabelecem
normas obrigatorias na estruturacdo do planejamento educacional de institui¢cbes de ensino da
educacdo basica. O texto publicado (BRASIL, 2013) afirma que os ambientes educacionais tém
um papel fundamental na formacéo cidada dos sujeitos, sendo necessaria a inclusdo de préaticas
pedagdgicas coerentes com as vivéncias dos educandos. Neste sentido, a contemporaneidade
exige acOes que promovam o contato com tecnologias de informacao e comunicacao, a inclusao

digital e a educacdo para as midias, e para isso apontam que:
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E importante que a escola contribua para transformar os alunos em consumidores
criticos dos produtos oferecidos por esses meios, a0 mesmo tempo em que se vale dos
recursos miditicos como instrumentos relevantes no processo de aprendizagem, o
que também pode favorecer o didlogo e a comunicacao entre professores e alunos.
Para tanto, é preciso que se ofereca aos professores formagéo adequada para o uso das
tecnologias da informagdo e comunicagéo e que seja assegurada a provisao de recursos
midiaticos atualizados e em ndmero suficiente para os alunos. (BRASIL, 2013, p. 111)

Desta forma, as diretrizes estabelecem a implementacdo da educacdo midiatica nos
curriculos educacionais. Como se trata de um aspecto formativo, possivel de ser trabalhado
junto a qualquer contetdo curricular, é considerada um tema transversal, e perpassa a proposta
pedagOgica em todas as areas do conhecimento da educacdo Béasica (BRASIL, 2013). Assim,
as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Basica estipulam que este aspecto ird compor
e imprimir direcionamento na elaboracdo dos projetos politicos pedagdgicos (PPP),
colaborando para a dinamizacdo dos ambientes de aprendizagem, e para inclusdo social e
digital.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) surge entdo com a proposta de ser um
normativo que norteie a educacgao em todo territorio brasileiro, e atualmente, os planos de aula
de grande parte dos educadores devem estar alinhados as suas determinacGes. A BNCC
(BRASIL, 2017) e elaborada a partir dos documentos apresentados anteriormente, e visa
também contribuir para o alcance das metas do Plano Nacional de Educacdo (BRASIL, 2014).
Cabe aqui ressaltar que, conforme ressaltado por Takeuti (2021), a BNCC pode ser considerada
um normativo que apresenta controvérsias, desde sua elaboracédo até seu contetdo, recebendo
criticas por priorizar alguns grupos e marginalizar outros durante o processo de escuta,
desconsiderar contribui¢es que havia abordado em vers@es anteriores, e principalmente, por
visar a padronizacdo de aspectos educacionais, desconsiderando o contexto de comunidades
escolares diversas, que possuem realidades sociais e educacionais desiguais e por isso carecem
de adequacdo e autonomia na elaboragédo do planejamento escolar.

Assim, complementando a estrutura definida pela LDB e pelas DCNSs, este documento
normativo passa a orientar a estruturacdo de curriculos educacionais, como o Curriculo em
Movimento do Distrito Federal (2018). A base apresenta habilidades, conteddos e competéncias
a serem trabalhadas com os educandos, e incentiva a leitura critica, a escrita responsavel e a
participacdo ativa de forma transversal em diversas competéncias gerais, apresentando a
educacdo midiatica de forma mais direta em trés delas.

A primeira a estipular objetivos relacionados com informacdo e comunicacdo é a
Competéncia Geral 4 (BRASIL, 2017), que busca incluir o uso de diferentes linguagens —

verbal (oral, escrita ou visual-motora, no caso da Libras), visual, sonora, corporal e digital —,
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e promover conhecimentos acerca das linguagens artistica, matemaética e cientifica,
possibilitando a expressdo e o compartilhamento de informacgfes diversas e em diferentes
contextos, produzindo sentidos que oportunizem entendimento muatuo. Abrange praticas
letradas no campo digital ao inclui-lo como uma linguagem e assim, conecta-se a educagdo
miditica.

Em sequéncia é apresentada a Competéncia Geral 5, que define a educacdo midiatica
conforme apresentada no tépico anterior, apesar de ndo utilizar este ou outro dos termos citados.
Sendo assim, objetiva desenvolver com 0s sujeitos a compreensdo, criatividade e uso de
tecnologias digitais de informacao e comunicacao, também conhecidas como TDICs (BRASIL,
2017). Esta competéncia estipula que essas acdes sejam feitas de maneira significativa, ética,
critica e reflexiva, e aplique-se nas diversas praticas — escolares ou ndo — para comunicacéo,
acesso e disseminacdo de informacdes, alem da producdo de conhecimentos, solucdo de
problemas e protagonismo do individuo em suas esferas sociais.

Por fim, a Competéncia Geral 7 busca desenvolver com os estudantes sua capacidade
de argumentacéo, baseada em fatos e dados que venham de fontes informacionais confiaveis,
para poderem formular e defender ideias, pontos de vista e decisdes, que por sua vez, devem
respeitar e promover os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel, com posicionamento ético no cuidado pessoal e mutuo, em diferentes campos
(BRASIL, 2017). Assim, traca objetivos que trabalham a participacao civica dos estudantes, e,
ainda que fale muito do campo digital, orienta boas praticas que podem contribuir para a
cidadania digital, promovendo o combate a desinformacao e autoria responsavel.

Além das competéncias gerais, a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017)
apresenta competéncias especificas para as etapas do ensino fundamental e médio, e divide 0s
componentes curriculares em ‘“unidades tematicas”, ‘“objetos de conhecimento” e
“habilidades”.

Sabendo que as criancas pequenas aprendem com interacdes e brincadeiras, a BNCC
(BRASIL, 2017) traz uma abordagem diferente para a educacdo infantil, e traz objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento para as criancas e dividindo-os em campos de experiéncia
que buscam acolher as vivéncias destas infancias no contexto educacional.

Analisando os objetivos do campo de experiéncias “Escuta, fala, pensamento e
imaginagdo”, pode-se observar propostas que incluem o contato inicial e manuseio de midias
analogicas e digitais, a escuta de textos verbais, leitura de textos visuais, o reconto e a criacao
de narrativas e fatos, coleta e interpretagdo de dados, a analise de géneros textuais e conte(dos

diversos, com levantamento de hipoteses e registros livres das informacgdes compreendidas.
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Assim, a BNCC (BRASIL, 2017) estipula desde a educacéo infantil o contato com midias e a
leitura reflexiva de seus conteudos, a¢Bes que fazem parte da educacdo midiatica.

Esta proposta abrange também as outras duas etapas da educacdo bésica, e permite que
a educacdo miditica seja trabalhada de forma transversal em todas as areas do conhecimento.
Na &rea de linguagens hd uma ampla mencdo as tecnologias da informacdo, géneros textuais
diversos e diferentes formatos de midia, além de incentivar a leitura critica de informac6es e a
producédo ativa de contetdos diversos (BRASIL, 2017). Conforme afirmam Ferrari, Ochs e
Machado (2020, p. 34), h& quatro campos fundamentais nesta area para implementar educacéo
midiatica: o jornalistico-midiatico, que se refere producédo e analise critica de textos de midia;
o0 das préticas de estudo e pesquisa, que envolvem a pesquisa e a documentagdo histérica e
cientifica; o da atuacdo na vida publica, ligado a particdo civica; e o artistico-literario,
direcionado a expresséo artistica.

Ainda que a BNCC (BRASIL, 2017) ndo trate explicitamente das midias ou do campo
digital nas areas das ciéncias exatas, humanas e da natureza, as habilidades trabalhadas nas
unidades tematicas prop6em a pesquisa, a avaliacdo de dados e fontes e andlise critica de
conteudos midiaticos, além da producéo de textos em formatos midiaticos diversos para registro
cientifico. Assim é possivel que o educador exercite com os alunos os eixos de leitura critica,
escrita responsavel e participacao civica, trabalhando objetivamente sua area do conhecimento
e colaborando simultaneamente para a educacéo midiatica, possibilitando também a aplicagéo
de propostas interdisciplinares.

Pensando em ambito local, vale ressaltar que os curriculos educacionais no Distrito
Federal sdo orientados também pelo Curriculo em Movimento da Educacédo Basica (DISTRITO
FEDERAL, 2018). Diferentemente dos demais documentos aqui destacados, este curriculo ndo
especifica a educacdo para as midias como um eixo transversal. Em sua proposta, além dos
‘eixos transversais’, que trabalham a educagdo para a diversidade, a cidadania, a
sustentabilidade e os direitos humanos, hé os ‘eixos integradores’, que por sua vez tratam da
alfabetizacdo, dos letramentos e da ludicidade. Em ambos 0s eixos € possivel trabalhar a
educacdo midiatica com os estudantes, ainda que esta ndo seja citada explicitamente pelo
documento.

A educacao midiatica, ao incluir a pratica dos letramentos digitais, inclui-se também no
Curriculo em Movimento no eixo dos letramentos, pois de acordo com o documento, ele da
continuidade ao eixo da alfabetizagdo, e “[...] deve propiciar a ampliacdo da competéncia
comunicativa dos estudantes, qualificando sua participagdo social, por meio de textos

concretizados nos mais variados géneros e suportes que circulam na sociedade.” (DISTRITO
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FEDERAL, 2018, p. 21). O documento reforca também a importancia dos trés aspectos da
educacdo midiatica (leitura critica, escrita responsavel e participacdo ativa) e de enxergar o
estudante como ser protagonista de seu processo de ensino-aprendizagem.

Identifica-se, portanto, que conforme os documentos oficiais que orientam as praticas
pedagogicas, a educacdo midiatica ndo constitui um componente curricular especifico, ou trata-
se de um elemento disciplinar a ser trabalhado em um determinado momento do planejamento
pedagogico para atingir um Unico objetivo. Ela refere-se a uma prética que articula contetdos
de modo transversal e pode ser implementada de maneira diversificada. Conforme aponta o
Center for Media Literacy, citado por Ferrari, Ochs e Machado (2020, p. 61) “a educagdo
midiatica ndo é uma nova disciplina para ensinar, mas um jeito diferente de ensinar todas as
disciplinas”. Esta pratica pode ser entendida, de acordo com as autoras e 0 projeto Educamidia,
como um trabalho em camadas.

A aplicagdo da educagdo midiatica enquanto uma camada educativa € um conceito
defendido pelo grupo Educamidia. Abordar as midias desta forma traz a possibilidade de
integra-las a qualquer conteudo ou disciplina, sem tornar este processo uma pratica onerosa aos
educadores, que ja trabalham com escassez de recursos e tempo (FERRARI; OCHS;
MACHADO, 2020). Introduzir este aspecto assim evidencia a importancia de incentivar que,
ao trabalhar com alguma midia no planejamento, os alunos reflitam sobre ela e ndo apenas a
consumam. Desta forma, também se ampliam as possibilidades de trabalhar a criticidade e a
criatividade dos educandos utilizando midias diversas em diferentes &reas do conhecimento,
indo além do campo das linguagens.

Contudo, para que esta aplicacio em camada seja efetiva, € importante a
intencionalidade pedagogica das propostas aplicadas. De acordo com Ferrari, Ochs e Machado
(2020, p. 63) “Isso significa que, além dos objetivos curriculares, ¢ essencial definir também os
objetivos midiaticos para determinada atividade ou aula.”, o que implica em definir os eixos,
aspectos e habilidades a serem trabalhados com os alunos, e incluindo as midias no
planejamento que vai além de sua utilizagdo como um recurso.

Retomando 0os memes como uma midia e uma linguagem que faz parte do cotidiano
digital, informacional e comunicacional dos sujeitos, coloca-los como recursos para entreter 0s
estudantes e chamar sua atencdo para o conteldo apresentado pelo professor, restringe seu
potencial. Ao considera-los como uma midia que pode ser analisada criticamente, torna-se
possivel o exercicio dos eixos da educacdo mididtica de modo transversal ao contetdo
abordado. Desta forma é possivel estimular a criatividade, a consciéncia e a criticidade dos

individuos enquanto compreendem e se aprofundam no contetdo estudado.
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Pode-se considerar entdo que os curriculos viabilizam a introducéo de trabalhos com
midia e educagdo nos ambientes educacionais. Ao definir a educa¢do midiatica como uma
camada ou eixo que se adapta aos planejamentos pedagogicos, cabe aos educadores desenvolver
de maneira coletiva os eixos propostos para alcancar a alfabetizacdo midiatica e informacional,
visando a importancia deste processo. Tendo compreendido os aportes para implementacdo da
educacdo mididtica nas instituicbes de ensino, é possivel apresentar as possibilidades

contributivas dos memes para este processo.

2.3 Potencialidades dos memes na educacdo midiatica

Definiu-se anteriormente neste trabalho o0 meme como um texto multimodal de tom
humoristico e uma linguagem contemporéanea no campo digital. Foi apresentado também o
objetivo da educacdo midiatica de desenvolver nos sujeitos as habilidades de fazer leitura critica
de contetdos diversos, criar e escrever com responsabilidade e participar ativamente das
diversas esferas sociais, exercitando sua cidadania. Entdo, porque ndo incluir os memes
presentes no repertorio dos educandos nas propostas pedagogicas, e incentivar que facam
indagac0es acerca dos aspectos constitutivos destes contetdos?

Incluir conteudos com os quais os alunos ja possuem familiaridade e Ihes desperta
interesse pode facilitar o processo educativo. De acordo com Ferrari, Ochs e Machado (2020)
os formatos de midia mais consumidos pelos estudantes sdo 0s que possuem maior urgéncia em
seu trato, para o desenvolvimento do entendimento critico acerca do contetdo consumido.
Segundo as autoras, trabalhar com memes no contexto pedagogico pode parecer simples, uma
vez que é um contetdo ligado ao entretenimento, porém, eles apresentam uma camada
diversificada de significados, exigindo um repertdrio acerca da tematica abordada para fazer
sentido e possibilitar a discussdo acerca de tematicas atuais.

Os memes podem abordar questbes variadas, e isso possibilita a sua inclusdo em
diversas areas do conhecimento e o trabalho com multiplos contetdos, principalmente
relacionados a atualidades ou criticas. Machado e Ochs (2020) reforcam que eles podem
contribuir para os educandos no desenvolvimento de sua criatividade, no poder de sintese e no
pensamento agil, flexivel e critico. Contudo, as autoras ressaltam que a responsabilidade, o
cuidado com uso de imagens, limites e informacdes incorretas sdo pontos de atencdo a serem
destacados ao abordar os memes no campo educacional.

A frase “E verdade esse bilete”, conforme destacada anteriormente, virou meme ¢ uma

referéncia no que concerne as criticas em tom irdnico, podendo ser desdobrado em atividades
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pedagogicas ou sequéncias didaticas. Como exemplo desta possibilidade, é possivel localizar
na internet, com ferramentas de pesquisa basicas, planejamentos educacionais que utilizam uma
diversidade de memes.

Um deles é o plano de aula desenvolvido por Maia e Souza (2018), que utiliza 0 meme
produzido pelo menino Gabriel e alguns outros para abordar o efeito de sentido irbnico das
figuras de linguagem ‘personifica¢do’ e ‘antitese’, a partir de publicagcdes na web. A atividade
voltada para o 8° ano do ensino fundamental trabalha a andlise linguistica e semidtica, e
estimula a leitura critica dos estudantes, ao instigar que observem os aspectos constitutivos dos
contetidos apresentados e os relacionem aos aspectos linguisticos estudados.

Outra proposta didatica que utiliza a linguagem memética estd no “Caderno de
Atividades sobre Ambiguidade e producéo de sentidos” (CASTRO; GOMES, 2018), material
produzido para os estudantes do ensino medio do Instituto Federal do Espirito Santo. Seu
conteudo objetiva o exercicio da criatividade dos estudantes, e que estes reflitam sobre 0s usos
da lingua(gem). A sexta atividade operatoria contida no material explicita as caracteristicas dos
memes e indica que os alunos fagcam uma leitura critica dos exemplos apresentados, localizando
0s aspectos ambiguos dos textos. O exercicio explora ainda a criatividade dos estudantes,
solicitando que criem versdes autorais para 0s memes designados.

Ao investigar o conteido memetico presente em livros didaticos de lingua portuguesa
dos anos finais do ensino fundamental, Silva e Silva (2020) inferem que a maioria dos memes
localizados em sua pesquisa foram utilizados apenas enquanto um recurso ilustrativo, para
chamar a atencdo dos estudantes, e ndo como uma linguagem ou um fenémeno a ser analisado.
De acordo com os autores, ndo incluir os memes e outros materiais advindos das redes de forma
reflexiva aos contetdos €é dificultar aos sujeitos aprendizagens e vivéncias criticas e criativas,
e assim, também os excluir do campo digital.

Partindo entdo dos exemplos e da andlise apresentados, pode-se observar trés pontos
importantes. O primeiro deles diz respeito ao uso dos memes apresentar-se majoritariamente
dentro da area de linguagens. Eles sdo abordados mais como um género textual do que como
uma midia ou uma linguagem da esfera digital, e conforme evidenciado na introducdo deste
trabalho, isso acaba limitando para muitos educadores as possibilidades referentes ao seu uso
transversal enquanto camada educativa. O segundo ponto retoma a necessidade de
intencionalidade e de reflexdo quanto a inclusdo deste recurso. Todas as atividades evidenciadas
até aqui foram elaboradas de maneira a levar os estudantes a indagar os aspectos constitutivos
dos memes, o que é fundamental para sua aplicacdo além de um recurso esvaziado de sentido.

Por fim, é notavel que os exemplos citados evocam a leitura critica dos memes e a escrita
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criativa, mas ndo possibilitam aos estudantes uma participacdo ativa a partir das criagoes
elaboradas nos exercicios.

Dois planos de aula apresentados no Guia da Educacdo Mididtica do Educamidia
exploram o uso de memes em outras areas do conhecimento e estimulam os estudantes a
participar do ambiente digital e social de maneira cidadd, responsavel e ativa. O primeiro
planejamento, apresentado por Ferrari, Ochs e Machado (2020) visa a andlise e criagdo de
memes para estudar o sistema solar, e o segundo, comparar memes e charges acerca da
pandemia de Covid-19 e de peste-negra, trabalhando o contetdo relacionado ao periodo da
Idade Média. Ambas as propostas utilizam o meme fora da area das linguagens, sendo utilizados
para trabalhar contetidos de ciéncias e de histéria, respectivamente, de forma critica, e buscando
combater a desinformacdo gerada a partir de ideias sem fundamentos concretos e confiaveis,
mas que se difundem pela internet. De acordo com as autoras, "E importante destacar que
memes devem ser tratados como qualquer outra mensagem no que diz respeito a
responsabilidade e a ética: ndo devemos nunca contribuir para a disseminacdo de
desinformacao, preconceito ou discurso de 6dio.” (FERRARI; OCHS; MACHADO, 2020, p.
77), e por isso, trabalhar os trés eixos da educa¢do midiatica de forma transversal propiciam seu
uso de maneira apropriada dentro e fora das redes.

Segundo Machado e Ochs (2020) estratégias de ensino que incluem a camada de
educacdo midiatica a partir do uso dos memes permitem nao apenas o desenvolvimento da
leitura critica dos estudantes, mas exercitam sua criatividade, ampliam repertorio, oportunizam
sua participacdo e abrem espago para serem protagonistas em seu processo de ensino-
aprendizagem.

As possibilidades intertextuais e de remixagem que compdem a memética propiciam a
sua inclusdo na préatica docente, trazendo inovacdes para 0 campo educacional a partir dos
conhecimentos prévios dos sujeitos. Tendo em vista as potencialidades contributivas dos
memes para a educacdo midiatica ao ser aplicada enquanto camada educativa nas propostas
curriculares, sera apresentada no capitulo seguinte uma sequéncia didatica interdisciplinar
baseada no meme “E verdade esse bilete”, voltada para os anos iniciais do ensino fundamental,

mais especificamente para turmas de 5° ano do ensino regular.
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CAPITULO 3 - SEQUENCIA DIDATICA: “E VERDADE ESSE BILETE”

Compreender a educacdo midiatica como um exercicio feito de maneira transversal ou
em camadas, junto a aplicacdo de outros contetdos ou atividades no ambiente educacional,
oportuniza sua inclusdo em diversas areas do conhecimento, conforme evidenciado
anteriormente. Buscando reforcar as potencialidades do meme enquanto linguagem, destacando
a importancia de utilizar midias com uma intencionalidade concreta e ndo apenas como um
recurso para chamar a atencdo dos estudantes, sera apresentada neste capitulo uma sequéncia
didética transpassada pelo meme “E verdade esse bilete” e que aborda os conteudos curriculares
do 5° ano do ensino fundamental. De acordo com Zabala (1998) as sequéncias didaticas
correspondem a atividades elaboradas em conjunto, com ordem, estrutura e articulacédo entre si,
a fim de alcancar os objetivos educacionais definidos.

Para organizar as atividades propostas, o plano divide-se em cinco momentos. No
primeiro momento sera introduzido o meme do bilhete, explorando com os estudantes seus
conhecimentos prévios acerca dessa midia, e lhes apresentando um material que pode ser usado
para analisar diversos conteudos de maneira aprofundada, para conhecerem melhor a origem
deste meme. O segundo, voltado para a area de linguagens, exercita com o0s estudantes sua
escrita criativa e o conceito de transmidiacdo. A terceira etapa, voltado para a leitura critica,
explora 0 uso do meme no marketing a partir de analises matematicas. O Quarto momento
relaciona-se com contetdos das ciéncias humanas e naturais, oportunizando aos estudantes que
participem de forma responsavel ao propor a leitura de matérias publicadas por portais de
checagem de informacdes, relacionadas as areas do conhecimento trabalhadas e a criagédo
versdes do meme “E verdade esse bilete” a partir da leitura realizada. O Gltimo momento trata
do encerramento das atividades desenvolvidas durante a sequéncia didatica, no qual os alunos
irdo apresentar aos colegas, e se possivel, também a comunidade escolar as criagdes produzidas
no decorrer das atividades, discutir seus aprendizados e dar um feedback ao aplicador, para que
as futuras experiéncias com a sequéncia sejam aprimoradas.

Assim, é possivel alcancar o objetivo geral da sequéncia didatica: trabalhar contetdos
diversos de lingua portuguesa, matematica, ciéncias, histdria e geografia, conforme proposto
pelo Curriculo em Movimento do Distrito Federal (2018) e pela BNCC (BRASIL, 2017)
integradamente, estimulando o pensamento critico dos estudantes, trabalhando os trés eixos da
educacdo midiatica e demonstrando as potencialidades da sua aplicacdo transversal em todas as

areas do conhecimento, a partir do meme “E verdade esse bilete”.
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3.1 Introduzindo o0 meme

Neste inicio da sequéncia didatica define-se como objetivos: apurar os conhecimentos
prévios dos estudantes acerca do meme “E verdade esse bilete”; levantar questdes acerca do
conteido apresentado; discutir com eles a origem e a repercussao deste meme; e, apresentar aos
estudantes como sera desenvolvida a sequéncia didatica nos momentos seguintes.

Para iniciar as atividades de introducdo do meme sugere-se que, no caso de uma sala de
aula convencional, a turma se disponha em roda, sentados no chdo ou em suas carteiras, de
maneira a facilitar o didlogo. O primeiro passo, apds organizar a sala, é a apresentacdo da midia
a ser analisada, no caso desta sequéncia didatica, o meme “E verdade esse bilete”. O conteudo
pode ser projetado no quadro, ou impresso em tamanho maior (folha A3 ou A2, por exemplo)
para circular rapidamente pelos alunos e exposto no centro da roda para observacdo. Neste
momento inicial é dada a abertura para que 0s alunos expressem suas primeiras impressoes ou
relatem o conhecimento prévio do meme.

Antes de dar sequéncia ao didlogo com os alunos, sera entregue a cada um uma carta do
baralho “Desenvolvendo o habito da investigagao: principais perguntas ao analisar mensagens
de midia” (apéndice A), e lhes sera solicitado que reflitam sobre a questdo que receberam.
Aqueles que ja souberem ou tiverem um palpite sobre a resposta, podem iniciar o dialogo, ou
pode-se perguntar, por exemplo “Quem tirou a carta sobre a autoria?”, e entdo comegar a contar
sobre como surgiu 0 meme, e ir incentivando gque os que ndo souberem a resposta, facam sua

pergunta para seja pensada e debatida em coletivo.

Figuras 13 e 14: Exemplos de cartas do Baralho “Desenvolvendo o habito da investigagdo” — Apéndice A
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A BNCC (BRASIL, 2017) define competéncias especificas para a disciplina de lingua
portuguesa. Com esta atividade trabalha-se a terceira delas, ao promover a leitura de um texto
multisemidtico que circula em diferentes campos de atuacdo da midia e a sexta competéncia,
ao analisar informacOes, opinides e argumentos manifestados. Quanto aos objetos de
conhecimento definidos pelo documento, trabalha-se no campo da leitura e da escuta a
compreensdo, a estratégia de leitura e a decodificacéo e a fluéncia de leitura. J& no campo da
oralidade exercita-se a escuta de textos e a exposigdo oral (BRASIL, 2017).

Dentro desses objetos de conhecimento, o documento define e enumera habilidades a
serem desenvolvidas com e pelos estudantes, apresentadas em forma de objetivos. Opta-se por
ndo especificar aqui tais habilidades, uma vez que os aspectos exercitados nos contetdos
definidos s&o diversos, e conforme apontado anteriormente, a especificacdo de habilidades
conforme a BNCC pode ser um aspecto limitante na aplicacdo da sequéncia didatica em
contextos sociais e educacionais diversos.

Com esta discussdo se trabalha diversos conteudos de lingua portuguesa conforme
definidos pelo Curriculo em Movimento (DISTRITO FEDERAL, 2018). No eixo da oralidade,
0 debate € um dos contetdos estipulados para 0 5° ano do ensino fundamental, feito de forma
espontanea, planejada, e tendo intencionalidade e tematica definidos, a fim de trabalhar a escuta
organizada e a apresentacdo de argumentos e comentarios. Este exercicio também desenvolve
0 eixo da leitura e da escuta, ao trabalhar um texto multimodal, propor a analise de seus
elementos composicionais (autor, interlocutores, situacdo de interacdo, contexto, suporte e
circulacdo). O momento trata ainda da Analise linguistica e semidtica, ao possibilitar que os
alunos identifiquem os erros ortograficos presentes na escrita do menino Gabriel.

Tendo introduzido o meme “E verdade esse bilete” com os estudantes, é possivel entio
Ihes apresentar a sequéncia didatica que sera trabalhada com eles e transpassada pelo meme. E
interessante que se explique a eles quais conteddos serdo vistos nos momentos seguintes, e que
o0 bilhete ndo é a centralidade da proposta, mas fard parte das atividades desenvolvidas, como
um dos aspectos, em forma de camada, assim como indica o projeto Educamidia (FERRARI;
OCHS; MACHADO, 2020). As atividades iniciais definidas para este primeiro dia trabalham
0 eixo da educacdo midiatica referente a leitura, a partir do desenvolvimento da habilidade de
leitura critica da midia, com uma duracdo estimada de 50 minutos, o que costuma equivaler ao
periodo de uma aula no ensino regular, contudo, este tempo pode variar, a depender do perfil

do alunado e de como correr o debate acerca da midia apresentada.
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3.2 Um exercicio de transmidiacéo

Dando continuidade a sequéncia didatica, o segundo momento tem como objetivo
desenvolver com os estudantes a criagdo de narrativas autorais, a partir do meme “E verdade
esse bilete”, trabalhando assim o eixo de educagdo midiatica referente a escrita, exercitando as
habilidades de autoexpresséo e fluéncia digital. Segundo Ferrari, Ochs e Machado (2020), o
meme é uma micronarrativa, entdo, a sua expansdo a partir do desenvolvimento de uma
narrativa completa pode ser considerada como um exercicio de transmidiacdo, ou seja, a criar
um universo expandido do contetdo original (JENKINS, 2009), a partir da possibilidade de
reunir novos elementos, compondo novas linhas temporais (VERSUTI; SILVA, 2017).

Tendo exposto aos alunos a origem do bilhete quanto sua autoria, contexto, circulagao
e desdobramentos e criado familiaridade entre eles e o contetdo, é possivel dar inicio as
atividades que estimulam a producdo criativa. Para introduzir esta atividade, € interessante
retomar brevemente o que fora discutido anteriormente, para entdo explicar o que devera ser
feito. O comando dado aos estudantes sera simples: eles devem criar uma narrativa acerca do
bilhete, seja individualmente ou em grupo, sobre sua origem ou seus desdobramentos, baseada
na realidade ou com acontecimentos ficcionais.

O importante é ser um conteudo autoral, construido a partir de um planejamento e
possivel de ser finalizado e apresentado para o grupo até o Gltimo dia da sequéncia didatica.
Para ampliar as possibilidades, ndo sera delimitado nenhum género textual ou midia espe