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RESUMO

Introducao — A partir da utilizacao de jogos, o Game Sense Approach (GSA) apresenta um
modelo designado para o esporte de rendimento. Por meio de modificacdes em jogos, o GSA ¢é
utilizado para o ensino de diversos esportes coletivos. Objetivo — Descrever a proposta pedagogica
do GSA para ensino dos esportes coletivos. Método — revisdo integrativa em duas etapas: 1.
Caracterizar e descrever o modelo pedagdgico. 2. Revisdo sistematica de literatura para analisar os
temas em evidéncia acerca dos artigos que discorrem sobre o GSA. Resultados — Os artigos
analisados apontam o GSA presente no contexto escolar. Por ser um modelo que diverge do padrao,
existe resisténcia pelos mediadores quanto a utilizacdo do GSA. Conclusio — Criado para o esporte
de rendimento, o GSA vem ganhando espago na educagdo fisica escolar. O modelo apresenta
dilema de dificuldade e oportunidade de ser aplicado em razdo da necessidade de maior dominio

do mediador na utilizacdo do GSA.

Palavras-chave: Game Sense Approach; Esportes Coletivos; Revisdo Sistemaética.



ABSTRACT

Introduction — From the use of games, Game Approach Sense (GSA) presents a model
designed for the sport of performance. Through modifications in games, the GSA is used for the
teaching of various collective sports. Objective - To describe the GSA's pedagogical proposal for
the teaching of collective sports. Method - integrative review in two stages: 1. Characterize and
describe the pedagogical model. 2. Systematic review of literature to analyze the themes in
evidence about the articles that discuss the GSA. Results - The analyzed articles indicate the GSA
present in the school context. Because it is a model that differs from the pattern, there is resistance
by mediators regarding the use of GSA. Conclusion — Created for the sports of performance, the
GSA has been gaining space in school physical education. The model presents a dilemma of
difficulty and opportunity to be applied due to the need for greater dominance of the mediator in

the use of the GSA.

Keywords: Game Sense Approach; Team Sports; Systematic Review.
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1 INTRODUCAO

Game Sense Approach (GSA) ¢ um modelo de ensino origindrio na Australia que segue a
linhagem iniciada pelo menos desde o Teaching Games for Understanding (TGfU). A ideia central
desse trabalho ¢ descrever a proposta pedagdgica do GSA para os esportes coletivos e sua
repercussao na producao cientifica.

De acordo com Gonzéles-Villora (2020), o GSA faz parte de um grupo de abordagens de
ensino denominado Game-Centered Approach (GCA!). A abordagem engloba os modelos de
ensino esportivo baseados no jogo e centradas no aluno. As GCA’s enfatizam caracteristicas
construtivistas (KOEKOEK, 2019, HARVEY E KENDALL, 2006), onde o professor ou treinador
torna-se parte mediadora da atividade, incentivando o pensamento critico, analise tatica e a leitura
de jogo por meio de perguntas norteadoras que incitam o pensamento e discussdo dos praticantes.

A partir de uma colaboracdo entre Rod Thorpe, professor da universidade de
Loughborough, e a Comissao Australiana de Esportes (CAE), o GSA foi criado e desenvolvido. O
surgimento da abordagem ocorreu entre 1994 e 1998. Segundo Thorpe (2005) e Light (2013), o
GSA ¢ a versdo australiana do TGfU, modelo de ensino que teve autoria de Rod Thorpe. Apesar
de artigos citando o modelo (Den Duyn, 1997), ¢ em Light (2013) que aparece pela primeira vez
uma descri¢ao densa e propositiva do modelo denominado GSA.

O GSA surge, como as outras GCAs, para superar o0 modelo de ensino do esporte
tradicional. A abordagem tradicional, como afirma Pill (2017), ¢ focada no treinamento baseado
na reproducdo dos movimentos “modelos” — movimentos considerados os mais eficazes na
execu¢ao de determinada a¢do do jogo. O modelo tradicional utiliza comunicagdo direta entre o
treinador e os atletas, gerando uma relagdo predominante de comando e resposta. Cabe ao treinador
a responsabilidade de dar feedbacks de carater corretivo, provocando comportamento mimico por
parte dos alunos.

Na mesma linha, Kidman ¢ Lombardo (2005) argumentam que o aluno copiador pode
memorizar e reproduzir a agdo do professor em nivel satisfatorio mesmo sem compreender e
entender o movimento reproduzido. Além disso, ndo prepararia os praticantes para as situacdes de
imprevisibilidade dos esportes coletivos. Por ser uma abordagem com &énfase no aperfeicoamento
dos movimentos modelos, os praticantes ndo desenvolveriam a competéncia para confrontar

problemas e realizar movimentos adaptativos ao contexto do jogo.



Kirk (2012) afirma ainda que esta abordagem tradicional no ambiente da Educacdo Fisica
Escolar, tende a dividir a aula em pequenas unidades de exercicios, educando através de técnicas
aplicaveis a uma grande variedade de esportes e sintetiza este modelo como o termo “education-
as-sport-techniques" (EST). Dessa feita, a estrutura de uma aula baseada no GSA apresenta outro
conjunto de caracteristicas didatico-metodologicas.

A relacdo professor-praticante ¢ fundamental para entendimento do modelo. Pill (2017)
explica que o professor nao deve assumir a responsabilidade de resolver os desafios presentes nas
aulas, mas questionar os alunos, forcando o pensamento ativo para a construcao de solucdes de
problemas. E necessario do professor a capacidade de captar as duvidas principais e entregar dicas?
nos momentos chaves do jogo, garantindo fluidez na dindmica das atividades propostas para que o
objetivo da sessdo seja alcancado. Os praticantes tém total liberdade para tomarem decisdes e, em
grupo, tentarem superar os desafios propostos pelos jogos.

Em relagdo ao planejamento, ¢ funcao do professor organizar todas as atividades de cada
aula, utilizando como contetido jogos interativos ou atividades Iudicas, competitivas e desafiadoras
que simulem situacdes vividas no jogo (PILL, 2017). No entanto, ndo foi encontrado na literatura
estudada se o planejamento deve ser organizado por aula, por unidade ou por curso, indicando que
a proposta metodolégica procura por outra forma de organizagdo dos conteudos sem a
sistematizagdo tradicional. Exceto nesse particular, toda a estrutura de organizagdo da intervencao
pedagogica demonstra distingao significativa do modelo do GSA para o do EST.

A proposi¢do do GSA sugere possibilidade de aplicacdo em todos os niveis de treinamento,
seja para formag¢do, rendimento ou participacdo, bem como para qualquer idade. Light (2013)
descreve, por exemplo, a utilizagdo do modelo no treinamento dos “All Blacks”, a renomada
selecdo neozelandesa de rugby, assim como no treinamento do programa de rugby junior da Nova
Zelandia.

Considerando a formagao para o rendimento, o GSA enfatiza o principio da especificidade
do treinamento desportivo. O conceito determina que o treinamento simule uma situacdo real de
competicdo. Como o treinamento esportivo se fundamenta na EST, portanto, ndo prepara os
aprendizes para momentos complexos e dindmicos tipicos de um jogo coletivo. Por outro lado, o
GSA propoe desenvolver o pensamento ativo e a resolugdo de problemas. Assim, utilizaria
ferramentas como a modificagdo de jogos para expor, os praticantes em situagdes praticas do jogo

reduzidas de complexidade constantemente (MACPHAIL, 2014).
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Somando a especificidade do treinamento, Pill (2017) explica o conceito de representagao.
Este conceito determina que o desenvolvimento das atividades durante uma sessdao deve visar as
tarefas praticas que sdo demandadas dos atletas durante a competi¢do. A representacdo faz com
que a transferéncia das habilidades desenvolvidos no ambiente de treinamento sejam semelhantes
as habilidades necessarias no ambiente de performance, facilitando a compreensao e a transi¢ao do
espaco de treino para a competi¢ao por parte do atleta.

Light (2013) afirma que a aplicacdo de jogos modificados no GSA, pode ser utilizada para
diversos esportes por meio de adaptagdes faceis. O autor exemplifica tal afirma¢do com o "tally
ball>”, um jogo composto por duas equipes com seis participantes cada. Para pontuar, a equipe deve
trocar seis passes dentro do espago determinado sem perder a posse de bola. O tally ball pode ser
usado para o treinamento de basquetebol, com a bola de basquete, ou para o treinamento de
handebol, bastando trocar a bola do jogo.

Light (2013) relata que a CAE e os técnicos australianos queriam evitar associar o
desenvolvimento do GSA com a educagao fisica escolar. Porém, o GSA teve influéncia significante
na educacdo fisica escolar daquele pais apds a introducdo desse modelo de ensino por instituicdes
esportivas estaduais e nacionais, (WEBB, PEARSON E MCKEEN, 2006). Dada relevancia que o
GSA vai ganhando na escola, Light (2013) sugere que a utilizagdo deste modelo de ensino no
contexto escolar se difere da forma como ¢ utilizada para o esporte de rendimento. No entanto, nao
especifica quais elementos didaticos deveriam ser adaptados para os fins da escola.

No entanto, Light (2013) comenta que o GSA utiliza pedagogia muito similar ao TGfU que
foi pensado para a esfera escolar. Quando Bunker e Thorpe (1982) apresentaram o conceito de
ensinar por meio de jogos, a proposta se tratava de um novo tipo de abordagem para a pedagogia
da educacgado fisica. De acordo com Griffin e Patton (2005), o TGfU ¢ descrito como modelo de
ensino baseado em jogos relacionados ao esporte a ser ensinado. Kirk (2010), por sua vez, afirma
que o TGfU inicia uma a linhagem das GCAs que apresentam contestagdo a EST.

Kirk (2005) relata as semelhangas entre os modelos do GSA e do TGfU. Argumenta que
ambos os modelos, por meio de seus métodos de aprendizagem, incluem o desenvolvimento social,
moral e pessoal, além de gerarem novas experiéncias motivacionais, desenvolvendo jogadores
melhores. Harvey e Jarret (2016) seguem essa linha quando sugerem que o ensino de pares,
aprendizagem colaborativa e reflexdo pessoal também sdo semelhangas entre os modelos em

questao.
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Harvey e Jarret (2016) afirmam que ambos os modelos do TGfU e do GSA apresentam uma
perspectiva construtivista. Light (2013) descreve o construtivismo como uma concep¢ao que nao
separa a mente do corpo durante a aprendizagem, incluindo todos os sentidos do individuo. Os dois
visam desenvolver a aprendizagem holistica (cognicao, afeto, desenvolvimento motor e social).
Kirk e MacDonald (1998) associam os modelos pedagdgicos com a teoria construtivista de
aprendizagem ao afirmarem que o raciocinio somado com a execugao fisica gera aprendizado.

No entanto, apesar de serem propostas pedagogicas muito semelhantes, existem distin¢des
significativas entre o GSA e o TGfU. Light (2013) sugere que a principal diferenca entre as
abordagens ¢ a flexibilidade do GSA quando comparado ao TGfU. Se no TGfU as etapas
sistematizadas definem a orientacdo do professor durante a sessdo, o GSA ndo conta com um
formato definitivo de como conduzir a aula. Com isso a auséncia da sistematizacdo rigida do
modelo abre espacgo para que mediadores possam trabalhar de forma livre, de acordo com suas
percepgoes e estratégias. Esta posicao do autor parece indicar a tentativa de construgcdo de uma

identidade ao se distinguir do modelo TGfU.

1.1 PROBLEMA DE PESQUISA

Dado esse cendrio de continuidade ¢ distin¢do entre 0 TGfU e o0 GSA ¢ importante aprofundar
os estudos no tema. No entanto, ao contrario do TGfU, que possui vasta producdo em lingua
portuguesa acessivel, como por exemplo Bolonhini e Paes (2009), Teoldo et al (2010) ¢ Aquino e
Menezes (2022), o GSA ndo encontrou ainda a mesma atencdo. A auséncia de textos didaticos ou
cientificos em lingua portuguesa sobre o GSA ou de traducdo da literatura do modelo australiano
acessivel na formacdo inicial do profissional de Educagdo Fisica no Brasil indica uma lacuna na
produc¢do nacional do tema. Assim, o problema desta pesquisa € compreender qual a relevancia do
GSA, identificando as caracteristicas especificas desse modelo pedagodgico, o impacto que

representa no campo da Pedagogia do Esporte ¢ para a formacao inicial em educagao fisica.

2 METODOLOGTIA DE PESQUISA

A presente pesquisa se tratou de uma revisdo integrativa (GALVAO et al, 2008) dividida
em duas etapas. A primeira, expressa na introducao deste texto, apresenta a proposta pedagogica

com objetivo de descrever e caracteriza-la, visando entender o funcionamento no ensino dos
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esportes coletivos e compreender a relevancia do GSA em sua constru¢do, para o ensino-
aprendizagem dos jogos esportivos coletivos.

O objetivo € descrever a proposta pedagdgica do GSA para o ensino dos esportes coletivos,
interpretando a relevancia do modelo e analisando a repercussao académica desde o surgimento de
sua proposta pedagogica.

A selecao das fontes dessa etapa partiu de citagdes em artigos cientificos sobre modelos de
ensino para esportes coletivos. Em seguida foi realizada busca pelas referéncias bibliograficas mais
recorrentes que indicassem o tema do GSA. Dessa feita, Light (2013) foi identificada como
producdo seminal e principal. O processo investigativo desenrolou-se na pesquisa extensiva de
biografias, relatos, institui¢des e localidades descritas na fonte primaria e foi esgotado quando os
dados colhidos apresentaram informacdes recorrentes.

A segunda etapa se tratou de uma revisao sistematica de literatura (CAMINHA & GOMES,
2014). O objetivo foi analisar os temas propostos nos artigos publicados sobre o GSA relacionados
com o ensino e desenvolvimento do esporte. A pergunta orientadora foi “quais temas estdo em
evidéncia nos artigos que discorrem sobre 0 modelo GSA para ensino do esporte”.

A revisdo sistemdtica somou-se a revisdo integrativa com dados dos estudos cientificos
realizados sobre o GSA Assim, identificar resultados coincidentes ou conflitantes, além de
identificar temas que necessitam de evidéncia para futuras investigacoes (MANCINI &
SAMPAIO, 2006).

No dia 09 de dezembro de 2021, a busca inicial foi realizada no portal de periddicos
CAPES. O filtro de busca utilizou qualquer campo (titulo, resumo, autor/criador ou contetido) que
continha o termo "Game Sense Approach" com a trava “¢ exato”. A pesquisa ndo teve restri¢ao por
ano e visou apenas artigos em lingua inglesa. Foram encontrados 54 (cinquenta e quatro) artigos
na pesquisa inicial, sem duplicidade. Ao confirmar o idioma de todos os artigos, foi excluido 1
(um) artigo por ndo estar escrito em lingua inglesa, restando 53 (cinquenta e trés) artigos.

Os artigos restantes foram submetidos a leitura de titulo e resumo com duplo-cego, visando
excluir aqueles que ndo condiziam com a pergunta orientadora desta pesquisa. Nesta etapa, os
artigos foram organizados em planilha, inclusos os titulos e resumos. Foi realizado o processo
duplo-cego, no qual um segundo pesquisador foi instruido a optar pela permanéncia ou exclusao
de todos os artigos da tabela, de acordo com a conivéncia de cada com a pergunta orientadora.

ApoOs este processo a planilha principal ¢ a do segundo pesquisador foram comparadas para a
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decisdo final, de forma que os resultados convergentes foram mantidos ou excluidos de imediato,
enquanto os resultados divergentes foram analisados por um terceiro pesquisador que ndo teve
acesso as planilhas em comparacdo. Apds o processo duplo-cego; 17 (dezessete) artigos

permaneceram na planilha final.

Figura 1 — Fluxograma revisado sistematica de literatura

54 Artigos localizados
Periddicos da CAPES (n=54)

|

Excluido por
—— —» duplicidade (n=0)

[ Verificacdo de
idioma (n=54)

E;c [Ji&o por]&ibma
_ » diferente de nglés (n=1)
|

Leitura de titulo e
resumo (n=53)

Excluido apés titulo
e resumo (n=36)

—

Leiturana integra (n=17)

Fonte: Elaborado pelos autores.

Os artigos foram dispostos em nova tabela que manteve a numeracdo sequencial de 1 a 17,
comecando do artigo com data de publicagdo mais antiga para mais recente. Os artigos foram
analisados pelas informacdes gerais de ano de publica¢do, veiculo de divulgacio, metodologia de
pesquisa adotado, centralidade do tema, ambiente de pratica, autor. A analise dos dados foi
organizada, entdo, apresentando o contexto geral da produgdo para em seguida discutir cada
categoria de contetido hierarquizada por relevancia. Portanto, sdo considerados no corpo da analise
¢ interpretacdo a triangulacdo de dados da revisdo integrativa com os dados gerais do recorte da

producdo e com o contetido dos artigos selecionados.
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3 DESENVOLVIMENTO

A tabela 1 representa a categoria Ano de Publicagdo. Os artigos selecionados foram
publicados entre 2004 e 2020. Dentro dessa faixa temporal, ndo foram publicados mais que 2 (dois)
artigos em nenhum dos anos. Para fins de visualizagdo, foram divididos os anos de publicagdo em

dois grupos: 2004-2012 e 2013-2020.

Tabela 1 — Ano de Publicagdo dos artigos selecionados

Periodo de publicacao Artigos Quantidade
2004-2012 1,2,3,4,5,6,7,8 8
2013-2020 9,10,11,12,13, 14, 15,16, 17 9

Fonte: Elaborada pelos autores (2022)

A tabela 1 mostrou regularidade entre os anos de publicagdo, indicando que nao
houveram eventos que impactaram os estudos sobre o0 GSA pelo mundo de forma marcante durante
o arco temporal pesquisado. Nota-se que diversos artigos foram publicados antes de Light (2013),
indicando que ja existia interesse pelo modelo pedagdgico do GSA antes mesmo do texto seminal.

A tabela 2 representa a categoria Veiculo de Divulgagdo. Esta categoria levou em
consideracdo a revista cientifica que o portal de periodicos da CAPES apontou cada artigo. Esta
categoria apontou regularidade entre as revistas nas quais os artigos selecionados foram publicados,

visto que nenhuma dentre estas foi responsavel pela publica¢do de mais de 3 artigos.

Tabela 2 — Veiculo de Divulgacao dos artigos

REVISTAS PAIS TEMA N° ARTIGOS
Physical Education and 1,5,6
Reino Unido Praticas Educacionais
Sport Pedagogy
Journal of Physical Educagio Fisica e 2,3
Nova Zelandia )
Education New Zealand Treinamento
Agora para 14 educacion Educacdo Fisica, Psicologia 14, 15
Espanha
fisica y el deporte e Esporte
PHENex Journal Canada Educacao Fisica ¢ Saude 8,13
The Physical Educator EUA Educagao Fisica 10, 12
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Waikato Journal of 11

) Nova Zelandia Educagéo
Education
Thinking Skills and 16
o Holanda Educagdo e Ciéncias Sociais
Creativity
Journal of Physical 7
) Roménia Educagéo Fisica e Esporte
Education and Sport
Journal of Teaching in 17
) ) EUA Educagédo Fisica e Educagao
Physical Education
BMC Public Health EUA Saude Publica
European Physical ) 4
Europa Educac@o Fisica Geral

Education Review

Fonte: Elaborada pelos autores (2022)

A tabela 2 revelou que, como 0 GSA tem origem na comunidade britanica, a produgdo sobre
o tema se manteve no Norte Global, ndo sendo ainda popularizado em publicagdes do Sul Global.
Da mesma forma, o tema esta circunscrito em revistas sobre Educacdo Fisica, ndo apresentando
dialogos com areas correlatas que estudam, por exemplo, escola, cogni¢do ou aprendizagem para
além do ambiente do esporte.

A tabela 3 representa a categoria Tipo de pesquisa, que visou separar os artigos pelos
modelos tedrico e empirico. Artigos de revisdo de literatura ou ensaios foram classificados como
“metodologia tedrica”, enquanto artigos que realizaram experimentos, entrevistas ou pesquisas de

campo foram classificados como “metodologia empirica”.

Tabela 3 — Tipo de pesquisa dos artigos selecionados

Tipo de pesquisa Artigos Quantidade
Metodologia teérica 5,8,10,12, 14 5
Metodologia empirica 1,2,3,4,6,7,9,11,13,15,16,17 12

Fonte: Elaborada pelos autores (2022)

A tabela 3 aponta predominio de tipo Empirico para discutir a aplicagdo do GSA no campo.
Os artigos 1, 2, 3 e 4 utilizaram de metodologia empirica para discorrer sobre experiéncias por

diferentes publicos-alvo (professores, treinadores, alunos) apos terem experiéncia de uma sessao
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com o GSA. Estes artigos apresentam objetivos similares que convergem em explicitar opinides
acerca do modelo de ensino em destaque. O artigo 2, por meio da exposicao da opinido de um
grupo de professoras acerca do GSA, mostrou que o ambiente se torna mais inclusivo e animador
a partir da implementacdo desse modelo de ensino. Por outro lado, os artigos deste topico relatam
a dificil experiéncia com a implementa¢do do modelo pedagogico, considerando que € necessaria
a familiaridade e pleno dominio por parte do professor/treinador para aplicacao do GSA.

Os artigos 6, 9, 11 e 17 utilizaram de metodologia empirica para apresentar reflexdes sobre
o impacto e os desafios da implementacao do modelo pedagdgico GSA. Estes artigos convergem
no argumento que a implementacdo do GSA ¢ um desafio para treinadores nao-habituados com
este modelo, dado que, por ser um modelo inovador, € necessario conhecimento e dominio para a
utilizacdo. O artigo 11, por exemplo, aponta o desafio na utilizagdo do modelo de ensino por
treinadores novatos, visto que o GSA difere dos modelos tradicionais comumente ensinados na
capacitagdo de treinadores (Pill, 2017). Estes artigos também discutem o impacto do GSA,
mostrando uma abordagem abrangente com potencial de gerar inclusao social por meio dos jogos,
como exemplifica o artigo 9 ao destacar o impacto do GSA como modelo de ensino em potencial
para aumentar a participagdo de meninas nas atividades fisicas escolas. O artigo 17 explora o
ensino da cultura indigena por meio de um jogo desta origem. Os alunos de origem nao-indigena
puderam ter experiéncias ¢ reconhecer a riqueza cultural e historica do povo indigena australiano.

Utilizando de metodologia empirica, o artigo 15 faz uma importante correlagdo entre os
elementos do processo ensino-aprendizagem com o modelo pedagogico do GSA a partir da
conexdo de uma perspectiva de restrigdes no ganho de habilidades dentro de um programa de
ensino do ténis em escolas com a aplicagdo do GSA, explicando como as restricdes moldam a
aquisicdo de habilidades motoras e geram conhecimento durante o jogo de acordo com as
modificagdes que o GSA sugere, de forma pedagogica, para forgar os alunos a procurarem novas
formas de resolver situagoes.

Apesar da maior quantidade de artigos do tipo Empiricos, os artigos 10 e 14 utilizaram de
metodologia tedrica para seguir a linha do artigo 15, relacionando o GSA com teorias da
aprendizagem a partir da conexdo de elementos tedricos da aprendizagem que podem ser
explorados pelo GSA. O artigo 10 explica o modelo de avaliagdo Authentic Assessment, ¢ discorre
sobre a auséncia de um instrumento avaliativo no modelo pedagdgico do GSA. O artigo 14 faz

uma ligacdo entre a Affordance Theory (AT)* e o GSA, esclarecendo que o GSA, por ser um
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modelo de ensino flexivel, pode controlar as affordances para desenvolver oportunidades de
aprendizagem especificas a partir da manipulacdo das restri¢des do jogo.

A tabela 4 mostra a centralidade que o termo GSA possui dentro de cada artigo. Para esta
categoria, foram classificados como GSA Central os artigos que apresentassem defini¢oes,
discussoes, conceitos, ensaios, experimentos, entrevistas ou revisdes sobre o0 GSA por si, tratando
diretamente deste modelo pedagdgico.

Os artigos classificados como GSA Periférico também mencionam o GSA, porém estes
acabaram utilizando-o como exemplo de GCA ou parte de um grupo de metodologias para

discussao, nao conceituando ou experimentando o GSA de forma especifica.

Tabela 4 — Centralidade dos artigos selecionados

Centralidade do tema GSA Artigos Quantidade
Central 1,2,3,4,6,8,9,10,11, 14,15, 17 12
Periférico 5,7,12,13,16 5

Fonte: Elaborada pelos autores (2022)

A maior parte dos artigos trata de forma direta sobre o modelo pedagogico do GSA. Os
Periféricos ndo trouxeram conceituagao ou estudos especificos sobre 0 GSA. O artigo 5 mencionou
“GSA” em dois momentos, o primeiro quando exemplificou GCA’s e o segundo quando citou
Light (2002), argumentando que o GSA pode abordar questdes de contexto social durante as
atividades, porém nao expandindo na argumentacdo. O artigo 7 visou comparar o conhecimento
de um grupo de professores acerca dos modelos pedagogicos TGfU e GSA. Apesar das diversas
mengdes a0 GSA, o artigo foi considerado periférico por ndo expandir ou ser especifico do GSA,
trazendo o argumento que muitos professores nao se adaptaram ao modelo por ser muito recente
ou pela falta de curiosidade. Os autores dos artigos 12 e 13 consideraram que GSA ¢ apenas uma
variante do TGfU, ndo especificando o estudo na abordagem australiana. O artigo 16 coloca o
GSA dentro de um grupo de pedagogias possiveis para compor um quadro tedrico na educacio
esportiva. Apesar dos autores mencionarem GSA com certa repetitividade e discutirem sobre o
modelo de ensino em questdo, enfatizando a centralizagdo do aluno/atleta no processo de

aprendizagem, a falta de especificidade do artigo fez este ser classificado como periférico.
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Relacionando a categoria Metodologia com categoria Centralidade, nota-se que todos os
artigos que utilizaram qualquer tipo de pesquisa para discutir a aplicacdo do GSA, seja analisando
as experiéncias propostas, investigando elementos da implementacio do modelo ou
correlacionando este com elementos tedricos da aprendizagem estdo englobados dentro da
categoria Central, indicando que, apesar dos textos seminais indicarem que o GSA ¢ uma vertente
do TGfU, grande parte dos artigos selecionados visam definir o modelo pedagogico do GSA,
seguindo a linha de pensamento de Light (2013).

A tabela 5 explicita o Ambiente de pratica. Foram considerados artigos de ambiente escolar
aqueles que tiveram como publico alvo professores, treinadores de equipes escolares ou alunos,
além dos artigos que abordaram a implementag¢do do GSA no ambiente educacional. Os artigos de

ambiente ndo-escolar sdo aqueles que ndo discorrem sobre o ambiente académico no texto.

Tabela 5 — Ambiente de pratica dos artigos

Ambiente de pratica Artigos Quantidade
Escolar 2,4,5,7,8,9,10, 13, 15, 16, 17 11
Nao-escolar 1,3,6,11,12, 14 6

Fonte: Elaborada pelos autores (2022)

A tabela 5 mostra que grande parte dos artigos selecionados trouxeram discussodes e
reflexdes sobre a aplicagdo do GSA no ambiente escolar. A quantidade elevada de artigos aplicados
no ambiente escolar indica que o GSA estd sendo testado dentro da escola. O artigo 8, por meio
da discussdo sobre a implementa¢do do GSA como o modelo oficial de ensino dos esportes no
curriculo escolar de educagdo fisica em um pais emergente, revela que o GSA ¢ um modelo de
ensino convidativo e pode facilitar o processo de ensino-aprendizagem através da pratica,
oferecendo também uma abordagem que abrange os mais diversos tipos de estrutura material ¢
humana para trabalhar.

O artigo 17 discorre sobre a escolha do GSA pelo autor para planejar e trabalhar com uma
turma da escola primaria sobre jogos de cultura indigena. O autor do artigo relata optar pelo GSA
por ser um modelo de ensino focado em desenvolver “jogadores pensantes” ¢ induz a tomada de
decisdo durante as atividades propostas, além de proporcionar para os alunos vivenciarem, por

meio do GSA, a riqueza cultural e histéria da cultura indigena. Este artigo recebe destaque por
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mostrar que o modelo pedagogico do GSA tem capacidade de abordar conteudos culturais por meio
das atividades nas aulas de Educacao Fisica, visando a formagdo do ser humano de forma integral.

A tabela 6 mostra a categoria autores. Notou-se que Shane Pill e Richard Light foram os
autores presentes em mais da metade da producdo no tema, cada um tendo participado da
publicacdo de 6 (seis) e 4 (quatro) artigos, respectivamente. Nenhum outro autor apareceu em mais

de 2 (dois) artigos dentre os selecionados.

Tabela 6 — Autores dos artigos selecionados

Autores Artigos Quantidade
Shane Pill 7,8,13,14,15,17 6
Richard Light 1,2,3,11 4
Outros 4,5,9,10,12, 16 6

Fonte: Elaborada pelos autores (2022)

Richard Light € um professor de “sport coaching” na Universidade de Canterbury, na Nova
Zelandia. Ele ¢ o autor do livro “Game Sense: Pedagogy for Perfomance, Participation and
Enjoyment”, considerado precursor do modelo para esta pesquisa. Este autor utilizou de
metodologias empiricas (tabela 3) em todos seus artigos sobre o GSA. Os artigos 1, 2 e 3 relatam
experiéncias praticas com o GSA, enquanto o artigo 11 investiga o impacto e desafio da
implementacao do modelo. Os grupamentos de objetivos dos artigos publicados por Light sugerem
que o foco de estudos do autor ¢ a implementagao pratica do modelo, buscando entender quais sdo
os possiveis desafios que um treinador possa enfrentar ao adotar o GSA como modelo pedagogico
e qual o resultado esperado de alunos/atletas submetidos a sessdes do modelo de ensino. Esse dado
¢ importante por demonstrar que o autor principal parece procurar construir o modelo referenciado
nos dilemas enfrentados na pratica pedagdgica ¢ ndo em orientagdes teoricas exclusivas e
dissociadas dos dilemas do ensino-aprendizagem.

Shane Pill ¢ um professor de educacio fisica e esporte associado a Universidade Flinders,
Adelaide, na Australia. Ele ¢ um membro vitalicio do Conselho Australiano de Saude, Educacgao
Fisica e Recreagdo. Nota-se que, com excecdo do artigo 14, que discute uma aplicagdo
metodologica relacionada ao GSA, todos os artigos de Shane Pill foram aplicados no ambiente

escolar (tabela 5), explicitando os esforcos do autor em entender a potencialidade do GSA dentro
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da pratica escolar. O artigo 8 tem destaque por descrever o impacto do modelo pedagdgico do
GSA ao ser utilizado como modelo referéncia no curriculo escolar de um pais emergente. O autor
argumenta que a partir de um curriculo educacional baseado no GSA ¢ possivel entregar aos alunos
experiéncias esportivas de qualidade, utilizando atividades convidativas através da pratica de
]Ogos.

Em sintese, esta analise mostrou que os artigos selecionados em grande maioria estdo
inseridos no contexto escolar, trazendo discussdes, experimentos, entrevistas, ensaios e revisoes
sobre a aplicagio do GSA no ambiente educacional. E possivel notar que a grande maioria dos
artigos do ambiente de pratica escolar estdo listados na categoria GSA Central (tabela 4 ¢ 5),
indicando uma real tendéncia por parte dos autores, principalmente Shane Pill, em clarificar a
utilizacdo do GSA para a aula de educacio fisica escolar.

Outro ponto convergente entre os artigos foram os objetivos e resultados. A discussdo da
tabela 3 mostra que existe uma resisténcia por parte dos mediadores ao implementar o GSA em
suas sessoes. Esta resisténcia ocorre por conta da dificuldade de assimilar e aplicar o modelo
pedagdgico do GSA, visto que este ¢ um modelo inovador, tanto no Norte como no Sul Global,

que ndo estd presente na formacao tradicional do profissional de Educag¢do Fisica.

4 CONCLUSAO

Este trabalho se propds a descrever a proposta pedagdgica do GSA, visando compreender
a relevancia do modelo e sua repercussao no meio académico.

Diferente do TGfU, o GSA demonstra um modelo mais flexivel quanto a sistematizagdo da
sessdo, porém a utilizacdo do GSA estd diretamente relacionada a familiaridade e conhecimento
prévio da metodologia da abordagem pelo mediador. Os artigos selecionados mostraram que,
apesar de se apresentar uma pedagogia que segue uma linha diferente da EST, o GSA ndo é um
modelo simples de ser assimilado por ndo apresentar uma sequéncia ldgica ou sistematizada como
o TGfU. Este fator ¢ apresentado como o principal elemento para a utilizacdo do modelo por parte
dos mediadores.

Dito isso, as pesquisas indicaram o GSA como um modelo inovador que mantém a linha
das GCA'’s, mas também recebe destaque extra ao facilitar a inclusdo de novos jogadores a partir
de uma metodologia inclusiva com o poder de ensinar para além do jogo, podendo agregar aspectos

sociais e culturais dentro das aulas. Os trabalhos analisados apontam para o GSA como uma
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abordagem aplicavel nos mais diversos grupos, variando idade e nivel de formacdo. A
maleabilidade do modelo pedagogico permite que o mediador utilize de diversos tipos de jogos
para alcancar diferentes objetivos demandados pelo grupo, além de conseguir manipular a
dificuldade das dinamicas ao seu favor.

Light (2013) definiu o GSA como um modelo para ser utilizado na formagao esportiva para
o rendimento. O texto seminal indicou que os criadores do GSA ndo queriam relacionar a utilizagao
do modelo pedagdgico dentro da escola, mas sim no esporte de clubes. A analise mostrou que todos
os trabalhos selecionados de Light estdo inseridos neste mesmo contexto, buscando entender sobre
a aplicacao pratica do GSA fora da escola.

Porém, este trabalho mostrou que, apesar da vontade de distanciar o GSA da escola, existe
uma grande quantidade de estudos e autores, notadamente Shane Pill, visando entender o impacto
do GSA quando aplicado na aula de educacao fisica escolar. A partir da implementacdo do GSA
na escola, € esperado que a aprendizagem seja gerada por meio de praticas convidativas que
entregam experiéncia esportiva de qualidade (Pill, 2011).

Ao considerar o GSA como modelo oficial de ensino do esporte no curriculo escolar de um
pais, Pill (2011) comenta que este ato causaria um impacto positivo na formacdo esportiva do
aluno, considerando que o modelo se mostrou capaz de formar jogadores que independem de
técnicas ¢ habilidade para estarem habituados ao jogo, possibilitando a inclusdo por meio da
pedagogia do esporte.

O GSA também pode contribuir na formacao docente, propiciando ao futuro profissional o
desafio de desenvolver um olhar sensivel e analitico para solucionar situa¢des de aprendizagem
mais latentes no grupo de mediagdo (PILL, 2011), além de entregar ao mediador um modelo
pedagdgico ativo que possibilita maior participagdo pelos alunos.

Para entender melhor o modelo pedagogico e elevar o niimero de mediadores utilizadores
do GSA no Brasil, estudos futuros acerca da abordagem devem expandir as praticas e fornecer
detalhes sobre a aplicagdo do modelo pedagdgico, principalmente no ambiente de pratica escolar.
Para aumentar o entendimento sobre o modelo e consequentemente o nimero de adeptos, ¢
necessario mais que traduzir trabalhos ou incluir a metodologia na formacao inicial do profissional
de Educacio Fisica. E imprescindivel a aplicacio na pratica para que o estudante, futuro professor,
vivencie, de forma reflexiva e sinestésica, um modelo diferente daquele que recebeu em sua
formagao esportiva
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