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RESUMO:

O trabalho desenvolvido trata-se de uma andlise das praticas sociais inseridas em um livro
didatico para trabalhar com os géneros textuais e contetidos gramaticais, usando a linguistica
textual nas salas de aula de Lingua Portuguesa. Aborda também algumas propostas
incentivadoras de reversdo do ensino tradicional para a sala de aula ativa com novas
metodologias. Ao observarmos durante a vivéncia nos estagios supervisionados e a trajetoria
académica na licenciatura, notamos que os alunos da Educacdo Bésica ndo desenvolvem as
habilidades e competéncias necessarias orientadas pela BNCC (Base Nacional Comum
Curricular) no componente de Lingua Portuguesa, como, por exemplo, interpretar, envolver-se
em praticas de leitura e expandir sua producdo textual. Refletimos, durante o estudo, que ¢
possivel uma ampliagcdo desses conhecimentos com o uso de metodologias ativas, fazendo com
que as praticas sociais estejam dentro da sala de aula com a mesma linguagem dos alunos, para

expandir uma aproximag¢ao da escola com a vida real dos estudantes.

Palavras-chave: Géneros Textuais; Metodologias Ativas; Praticas sociais.

ABSTRACT:

In this article is an analysis of social practices inserted in a textbook to work with textual genres,
using textual linguistics in Portuguese Language classrooms. It also discusses some
encouraging proposals for reversing traditional teaching to the active classes with new
methodologies. When observing during the experience in supervised internships and academic
trajectory in the degree, we notice that Basic Education students do not develop the necessary
skills and competences guided by the BNCC (Common National Curriculum Base) in the
Portuguese Language component, such as, for example, interpreting, engaging in practices of
reading and expanding their textual production. We reflected, during the study, that it is possible
to expand this knowledge with the use of active methodologies, making social practices within
the classes with the same language as the students to expand the school's approach to the real

life of students.

Keywords: Active Methodologies; Textual genres; Social practices.



1. CONSIDERACOES INICIAIS

Observamos ao longo da nossa trajetdria e vivéncia durante os estdgios e extensdes
realizados no ambito escolar que o ensino de lingua portuguesa, ou melhor, da gramatica, nao
¢ satisfatorio, pois alunos de qualquer série, na educagdo basica, ndo tém o dominio da
gramatica tradicional, e também muitas vezes uma compreensdo textual prejudicada, que

possuem origem vinculada a falta de dominio da norma padrao.

Uma avaliagao realizada pelo Inep destaca o quanto o letramento e a capacidade de os
estudantes entenderem e usarem os textos escritos esta muito prejudicada. Segundo dados do
Programa Internacional de Avaliagdo de Estudantes (Pisa, na sigla em inglés), no ano de 2015,
50,99% dos estudantes ficaram abaixo do nivel 2 de proficiéncia. A média de desempenho foi

de 407 pontos. E a segunda queda consecutiva na area de leitura desde 2009.

Conforme Soares (2004):

Durante toda a ultima década e até hoje a midia vem usando, em matérias sobre
competéncias de leitura e escrita da populagdo brasileira, termos como semianalfabetos,
iletrados, analfabetos funcionais, a0 mesmo tempo que vem sistematicamente criticando
as informagdes sobre indices de alfabetizacdo e analfabetismo que tomam como base

apenas o critério censitario de saber ou ndo saber “ler e escrever um bilhete simples”.

Dessa forma, questionamos como o educador pode buscar novas formas de desenvolver
a aprendizagem, valorizando as experiéncias reais ou simuladas, proporcionando a autonomia

do aluno por meio de praticas sociais?

Acentuamos que, desde a infancia estamos sujeitos a utilizar a lingua para nos
comunicar. Acreditamos, dessa maneira, que existe uma lacuna dentro das possibilidades que ¢
dada ao professor, por isso, entendemos ser necessario o uso de novas metodologias de ensino,
integrando o estudo de géneros textuais para a constru¢do do conhecimento a partir de
estratégias diversificadas para o trabalho com texto. Além disso, verificaremos, por meio de
uma analise nos materiais didaticos, a relacdo dos géneros com o ensino de gramatica e a pratica

textual como forma de expansdo do multiletramento.

Neste contexto, surgem as seguintes perguntas desta pesquisa: ha relacdo entre o ensino
da gramatica com a produ¢do de texto? As atividades dos capitulos 3, 4 e 8 do livro didatico

“Se liga na lingua” consideram praticas sociais do uso da lingua portuguesa?



Em se tratando do ensino da gramatica tradicional, temos que ter como o ponto inicial
a percepcdo do docente sobre os objetivos de seu trabalho, tendo em vista que o professor ¢
aquele que vai guiar as agdes em sala de aula, mediar a compreensdo e producdo de seus alunos,
ou seja, a reversao do ensino deve nortear a quebra de um ensino mecanizado, autoritario e
fragmentado. Por isso, quando se fala em reversdo no ensino, ¢ importante, primeiramente,
pensar em uma jun¢do do ensino das variedades linguisticas, da norma padrao e norma culta,
das praticas sociais, além de um certo acompanhamento sobre as descrigdes cientificas no
campo da Linguistica, que nos auxiliam na reformulacdo de um ensino progressivamente

coerente ¢ eficaz.

Justificamos este trabalho por entendermos ser necessario que o componente Lingua
Portuguesa na educagdo basica passe a garantir aos estudantes o desenvolvimento de
competéncias especificas como: ler, compreender, produzir textos, envolver-se em praticas de
leitura e expandir sua produgdo textual. Para refletir sobre o objeto de estudo, destacamos as
competéncias da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que tém o papel de orientar o
trabalho nas escolas, ajudando todos os membros da comunidade escolar na formulagdo do
ensino. Tais competéncias sdo essenciais para a ampliacdo das possibilidades de participagao
dos estudantes em praticas de diferentes campos de atividades humanas, sociais e de pleno

exercicio da cidadania (BNCC, 2018).

A partir dessas consideragdes feitas, evidenciamos os objetivos gerais desta pesquisa:
(1) Identificar as contribui¢des da linguistica para o ensino da lingua portuguesa,
especificamente, na Linguistica Textual; (2) Conhecer a importancia da leitura, escrita e
compreensdo dos diferentes géneros textuais; (3) Fundamentar a adocdo de metodologias
ativas; e (4) Explorar a aprendizagem baseada nas metodologias ativas. No que tange a
fundamentagdo teorica, os principais autores que contribuem para a discussao dos objetivos
citados sdo: Lilian Bacich (2018) e José Moran (2018) que exploram as metodologias ativas; e
Ingedore Villaga Koch (2005, 2015) que contribui para a analise com os conceitos da

Linguistica Textual.

Em respeito a organiza¢do do projeto, estruturamos em trés seg¢des, na primeira se¢ao,
as contribuicdes da linguistica para o ensino da lingua portuguesa, haja vista que a lingua ¢ uma
ferramenta dinamica para a comunicagdo, sendo necessario levar em consideragdo as variagdes
linguisticas que existem, incluindo os fatores sociais e culturais que fazem parte da lingua.

Desse jeito, pretendemos discutir sobre a importancia da leitura, compreensdo e escrita, para



isso, faremos um estudo sobre a Linguistica Textual e suas contribui¢des; em sequéncia, tendo
como recurso pedagdgico, analisar o livro didatico “Se liga na lingua — Lingua Portuguesa” de
Cristiane Siniscalchi e Wilton Ormundo; a fim de conhecer sua estrutura, as possibilidades de

ensino, como os textos estdo organizados.

Por fim, apresentaremos as consideracdes finais, apresentando propostas para as novas
formas de aprendizagem na educacdo, nesse caso, buscaremos abordar a importancia e os
efeitos da utilizagdo da sala de aula invertida e dos jogos, principalmente, partindo de uma
realidade que nos encontramos: o ensino hibrido. As discussdes da Linguistica Textual sdo
importantes nesse cenario pois atreladas as metodologias ativas podem facilitar a construcdo do
conhecimento e aprimorar as habilidades de escrita com o estimulo da linguagem mediante as

unidades linguisticas.
2. FUNDAMENTACAO TEORICA

O ensino de gramatica e produgdo textual nas escolas suscitam questdes que devem ser
discutidas em conjunto com o que vem sendo levado nas universidades. Pensando nos
conteudos aplicados na Educagao Bésica, das escolas regulares do Distrito Federal, separamos
as bases tedricas dos temas abordados na dissertacdo do projeto de curso, tal como, os principais

conceitos e elementos utilizados para dar apoio ao estudo.

Diante do esclarecido acima, com o objetivo de propor o ensino de gramatica e analise
linguistica vinculados ao texto (em géneros variados), ¢ necessaria uma base no ambito da
Linguistica Textual em que o conhecimento sobre géneros textuais ¢ uma necessidade pratica
de uso social da lingua que demanda o exercicio do pensamento e favorece a reflexdo critica,

que ¢ um dos fatores para efetivos de desenvolvimento da aprendizagem.

Trataremos a Linguistica Textual, segundo Koch (2008, p. 26), como uma atividade
consciente, criativa, que propde uma organiza¢ao comunicativa e possui recursos para articular
uma progressdao textual em termos de producgdo, que estd condicionada ao conhecimento

linguistico gramatical e lexical.

Usaremos, portanto, os estudos da Linguistica Textual como método de analise e
proposta para o trabalho com géneros textuais, pois nestes estudos encontramos recursos
linguisticos capazes de complementar as praticas sociais de sala de aula por meio de géneros

relacionando com a gramatica e produgao textual.



Dentro deste cenario, como estratégia diversificada de ensino e aprendizagem,
recorremos aos conhecimentos de Lilian Bacich (2018) e José Moran (2018), para discutir sobre
o processo de construg¢do de conhecimento no ensino de lingua portuguesa e, como proposta de
reversdo, o uso das tecnologias digitais e materiais concretos, a partir da insercdo de

Metodologias Ativas.

Para inserir a metodologia ativa em sala de aula ¢ importante que o professor adote o
uso da tecnologia no processo, visto que, ¢ uma ferramenta essencial que contribui para o
despertar da curiosidade, como também, para facilitar o desenvolvimento dos modelos de

aprendizagem na conexao dos professores com os alunos.

Conforme José Moran, pesquisas mostram que as metodologias ativas, quando
adequadamente combinadas com informacdes e tecnologias de comunicagao, contribuem para

uma maior motivacao e envolvimento dos alunos. Como ilustrado em:

A aprendizagem ¢ mais significativa quando motivamos os alunos intimamente, quando
eles acham sentido nas atividades que propomos, quando consultamos suas motivagoes
profundas, quando se engajam em projetos para os quais trazem contribuigdes, quando
ha didlogo sobre as atividades e a forma de realiza-las. Para isso, ¢ fundamental
conhecé-los, perguntar, mapear o perfil de cada estudante. Além de conhecé-los, acolhé-
los afetivamente, estabelecer pontes, aproximar-se do universo deles, de como eles
enxergam o mundo, do que eles valorizam, partindo de onde eles estdo para ajuda-los a
ampliar sua percepcao, a enxergar outros pontos de vista, a aceitar desafios criativos e

empreendedores. (MORAN, 2017, p.41)

Desse modo, o objetivo ¢ explorar como as metodologias ativas e tecnologias digitais
podem promover uma participagdo mais ativa dos alunos em seu processo de aprendizagem e
sugere possiveis mudancas nas praticas pedagogicas. Além disso, explicaremos sobre a
concep¢do da aprendizagem combinada, quer dizer, a mistura de atividades on-line e

presenciais.

Baseado nas ideias de José¢ Moran, trazemos algumas possibilidades de vivenciar a sala
de aula com o uso de metodologias ativas. Entretanto, sabemos da diversidade existente,
conforme apresentado por ele: aprendizagem baseada em problemas, sala de aula invertida, sala
de aula compartilhada, aprendizagem por projetos, programacdo, ensino hibrido, design

thinking, criagdo de jogos, entre outras.



Escolhemos para esse trabalho a sala de aula invertida como metodologia ativa para o
ensino de géneros textuais e desenvolvimento da competéncia de escrita com a produgdo
textual, pois atende a oportunidade do momento, do ponto de vista educacional, principalmente
pelo fato da disseminagdo de novas tecnologias dentro da sala de aula (presencial/remota) e
pela diversidade de opgdes para trabalhar com o ambiente tecnologico de jogos e criacao

colaborativa.

Dessa forma, optamos pelos autores mencionados acima, pois acreditamos que
desenvolver a capacidade de metacogni¢do ndo ¢ uma tarefa facil, mas com a utilizagdo das
diferentes metodologias aplicadas em sala de aula ¢ possivel desenvolver uma pratica mais
significativa, pois o professor cria condi¢des para identificar a estratégia mais adequada para o
desenvolvimento do seu aluno, e o aluno se sente inserido na pratica pedagdgica, ou seja, o

conhecimento se torna relevante para o uso em diversos contextos.

Nesse sentido, a fim de apresentar uma analise de forma clara e abrangente sobre os
questionamentos abordados nas consideragdes iniciais, tragamos na sec¢do seguinte, a

metodologia para se alcancar os objetivos propostos.
3. METODOLOGIA

Esta ¢ uma pesquisa de abordagem qualitativa, que consiste na identificagdo,
organizac¢do, avaliacdo e sintese sistematica dos resultados da investigacao sobre o assunto em
questdo, além de fazer uma reflexdo critica. Portanto, trata-se de uma pesquisa qualitativa de

cunho interpretativista.

Para a coleta dos dados serdo utilizados um livro didatico retirado do site da Editora
Moderna que possui conteudos digitais, interativos e que buscam ampliar e diversificar o
trabalho do professor, com propostas ludicas e de facil aplicacdo, permitindo relacionar as

atividades a BNCC com o objetivo de desenvolver e padronizar a qualidade do ensino.

O critério para a escolha do material foi baseado na disponibilizagdo do livro para
conhecimento do publico geral, dos objetivos propostos de utilizagdo, da abordagem ludica e

multidimensional e da diversidade para se trabalhar com textos de diferentes géneros.

Entendemos que cada material possui sua proposta a partir de diversas premissas.
Premissas estas que devem estar de acordo com a BNCC, com as competéncias e habilidades
que direcionam a formag¢do integral dos estudantes em suas variadas dimensdes. Por isso,

adotamos para a analise o livro “Se liga na lingua” de Cristiane Siniscalchi e Wilton Ormundo.



Além disso, acreditamos que o livro didatico ndo dé& conta de desenvolver todos os aspectos
mencionados sozinho, mas tem um grande papel de orientar o trabalho do professor e preservar

a autonomia docente.

Durante a andlise, verificaremos se o objetivo multidimensional foi alcangado e quais
outras ferramentas poderdo ser incluidas. Entretanto, antes de analisar o livro didatico,
tentaremos estabelecer uma relagdo entre o ensino de lingua portuguesa e certos temas

linguisticos, para contribuir nas interpretacdes, analises e reflexdes sobre o tema.
4. A IMPORTANCIA DA LEITURA, COMPREENSAO E ESCRITA
4.1. Contribuicdes da Linguistica Textual

O processo de escrita requer uma compreensdo minima da lingua e dos aspectos
linguisticos para que seja efetivamente entendivel. Por isso, destacamos nesta secdo a
importancia da leitura, da compreensdo e da escrita no ambito escolar. Para isso,
mencionaremos autores que contribuem para o entendimento da Linguistica Textual dentro da

sala de aula.

Conforme Koch apud. H. Isenberg (2008, p. 15), um sujeito durante a escrita de um
texto idealiza “o plano geral” que quer executar, este plano determina a organizagao interna dos

sentidos, antes de passar a sua realizagdo mediante unidades linguisticas.

O autor traz a teoria da atividade verbal para explicar a transmissdo da lingua por meio
de signos que atuam como estimulo e explica como ele se constrdi a partir da
expressdo/realizagdo linguistica para alcangar o objetivo inicial. Essas realizagdes linguisticas

sdo determinadas pelo motivo da atividade e dependera das condig¢des sociais e psicoldgicas.

Dentro de sua teoria ele descreve alguns aspectos, que sdo as formas diferentes de
organizagdo da linguagem, cujo objetivo ¢ verificar como se conseguem realizar determinadas
acOes ou interagir socialmente através da linguagem. Na tentativa de encarar a analise de um

texto, Koch apud. H. Isenberg (2008, p. 16) descreve oito aspectos. Sdo eles:

Legitimidade social - texto como manifestagdo de uma atividade social
legitimada pelas condig¢des sociais;

Funcionalidade comunicativa - texto como unidade de comunicagao;
Semanticidade - texto em sua fungao referencial com a realidade;

Referéncia a situacio - texto como reflexo de tragos da situagdo comunicativa;
Intencionalidade - texto como uma forma de realizagdo de intengoes;



Boa formacio - texto como sucessao linear coerente de unidades lingiiisticas;
unidade realizada de acordo com determinados principios;
Boa composicio - texto como sucessao de unidades lingiiisticas selecionadas e
organizadas segundo um plano de composic¢io;
Gramaticalidade - texto como sucessao de unidades lingiiisticas estruturadas
segundo regras gramaticais. (Koch, 2008, p. 17)
Além disso, ele destaca que o estudo de um texto deve se basear e considerar estes
aspectos mencionados de forma interdisciplinar, para ele o estudo de cada aspecto deve

considerar o anterior, pois sao como complementares para a relagdo existente entre os elementos

do texto.

Diante disso, ¢ importante o discurso da intenc¢ao do falante, da pessoa que escreve, que
realiza operagdes cognitivas para que se entenda o texto em sua totalidade, ou seja, “o objetivo
¢ que o ouvinte ndo se limite a ‘entender’ o texto no sentido de captar seu contetido referencial,
mas atue no sentido de reconstruir os propdsitos do falante ao estrutura-lo, isto €, descobrir o

‘para qué’ do texto de forma interpretativa” (Koch, 2008, p. 18).

A atividade de escrita, leitura e interpretacdo estdo ligadas na producao textual, deve ser
tratada de forma consciente, criativa para que seja desenvolvida uma estratégia concreta para

que se alcance o objetivo de acordo com os diferentes aspectos mencionados.

Pretendemos durante a andlise verificar se os textos apresentados e as atividades
propostas do livro didatico levam o aluno a esses aspectos da Linguistica Textual: legitimidade
social, funcionalidade comunicativa, semanticidade, intencionalidade, gramaticalidade e boa
composicdo. Haja vista que as atividades de escrita, leitura e interpretagdo deverdo ser
ensinadas com a finalidade de prover os alunos com as ferramentas necessarias, para que eles

possam participar dos mais variados eventos de letramento de forma auténoma e eficaz.
5. ANALISE DE DADOS E DISCUSSAO

Nesta se¢do, apresentaremos uma analise do livro didatico “Se liga na lingua”, do 6° ano
do ensino fundamental, na tentativa de responder as perguntas de pesquisa: i. Ha relagdo entre
ensino da gramatica com a produgdo de texto? e ii. As atividades do livro didatico do capitulo

3, 4 e 8 consideram praticas sociais do uso da lingua portuguesa?

Convém ressaltar que o livro escolhido se divide em trés componentes: Leitura,
Producdo de Texto e Linguagem. Cabe dizer que, em virtude do objeto deste estudo, a

investigacdo ficard restrita o estudo dos géneros textuais: Historia em Quadrinhos, Relato



Pessoal e Conto. O livro didatico apresenta géneros vinculados com o universo juvenil. Nesse
sentido, escolhemos o livro do professor, pois possibilita a andlise das respostas das perguntas

das atividades propostas e os comentarios sobre cada temdtica do capitulo.

Ao inserirmos géneros textuais nas praticas de sala de aula, colocamos o aluno em
contato com experiéncias que sao produzidas fora da escola, em diferentes contextos, para que
ele reconhega as caracteristicas de alguns deles, e possa preparar-se para usa-los de modo

competente quando estiver em espacos sociais ndo escolares.

Apresentaremos a analise de atividades de leitura e interpretagdo das segdes
“desvendando o texto, refletindo sobre o texto e momento de produzir” dos trés capitulos que
envolvem o trabalho com leitura. De modo geral, os textos das atividades de leitura de cada
capitulo sdo baseados na tematica do género textual estudado no proprio capitulo, tendo em

vista que, o livro esta dividido desta forma.
5.1. Histéria em Quadrinhos (HQs)

Primeiramente analisaremos o género textual Histéria em Quadrinhos (ou HQs),
considerado um género capaz de exercer influéncia nos textos escritos pelos seus aspectos
particulares. Conforme Marcuschi (2007 apud Dionisio, 2007) a concepcao da HQ ¢ de base
escrita: a narracdo ¢ baseada em roteiros escritos como no cinema, apesar da tentativa de
reproduzir a fala (geralmente informal), através de interjeigdes, reducdes vocabulares,
onomatopeias, girias; além disso, expressam os gestos e expressoes dos personagens através do

desenho.

Sabemos que, para o publico do 6° ano do Ensino Fundamental, em algum momento da
vida, ja foi ensinado sobre o que ¢ Historia em Quadrinhos. Esse conhecimento prévio ¢ algo
que nos chama ateng¢do na abertura do capitulo, portanto, incialmente ndo ha uma descri¢ao
inicial sobre o género textual. Na abertura, o primeiro quadrinho ¢ apresentado, logo em

seguida, a biografia do autor e atividade de compreensao textual.



Imagem 1 — Primeira HQs apresentada no capitulo 3

Niquel Nausea

I East

& Hrwoo

Fonte: Ormundo e Siniscalchi (2018, p. 74).

Imagem 2 — Perguntas para a primeira HQs

Desvendando o texto

I Que palavra empregada por Thor no primeiro quadrinho sugere que

3 Qual é o sentimento expresso pela interjei¢do Oh! na fala das mogas?
Admiraca

EX Explique de que maneira a reagdo das garotas gera uma expectativa
Foto de 2016, em relacdo a acdo do her6i. A admiragio das garotas sugere que a agho do

Formado em Veteri herdi envolvera algo relevante, dificll, incomum

néria e Biologia, 0 quadri- [ Se essa tira fosse minha... «

nista paulista Fernando

Gonsales (1961-) cos- Estereotipo é uma ideia que se fixou culturalmente. Na tirinha de Gonsa- |
tuma retratar animais les, por exemplo, a representagao de apenas mogas admirando Thor reproduz
como personagens em certa visdo da mulher como fragil e dependente do homem. Como vocé faria
; : ?

muitas de suas tiras. | ©quadrinho para evitar o esteredtipo? o oo Vo 50 08 alunos per

O rato Niquel Nausea é cebem que a admiraglio por um herdi poderia também ser representada por figuras
seu personagem princi- je homens comuns, que nio séo dotados dos mesmos poderes

pal. Suas tirinhas séo pu- I3 Paracriar um dos personagens da tirinha, Fernando Gonsales inspirou-se
blicadas por vérios jomais no Thor da mitologia nérdica. Que elementos da pintura reproduzida

do Brasil e da Europa. no boxe a seguir permitem essa associagdo?

As caracteristicas fisicas do personagem em posicéio de destaque na cena, suas

-974 roupas, o capacete com asas e o martelc

Fonte: Ormundo e Siniscalchi (2018, p. 74).
Na atividade ilustrada na Imagem 2, algo que chama aten¢do ¢ uma discussdo sobre
esteredtipo e uma proposta de intervengdo para se evitar o esteredtipo no quadrinho, ou seja,
uma sugestdo de criagdo na tentativa de propor uma atividade com base na teoria

sociointeracionista da linguagem, ou seja, a manifestacdo da legitimidade social.

Entretanto, essa tarefa, que busca promover um debate sobre estereotipos sociais, nao
explora o género que subsidia a proposta de debate (quadrinhos), apenas o conhecimento prévio

do aluno em relag@o ao tema e apresenta um questionamento que ird conduzir o debate.

O quadrinho traz elementos do conceito de intencionalidade, isto €, intertextuais, como
a utilizacdo da mitologia nordica para retratar um personagem e suas caracteristicas. Em
seguida, trata sobre a mitologia nérdica e como o aluno pode associar o personagem com o

super-heroi “Thor”.



Essa referenciacdo textual trata-se de uma proposta que envolve a apresentacdo de um
personagem conhecido e o desenvolvimento da competéncia cognitiva por parte do aluno, a

partir da interpretacdo, da reflexdo e das caracteristicas do personagem.

Imagem 3 — Perguntas para a primeira HQs

Como funciona uma histdria em quadrinhos? ~Z

Responda a estas outras questdes sobre a tirinha de Fernando Gonsales. '/

B Como os fatos da histéria sdo narrados? Com imagens que
as acoes e reacoes dos personagens e baloes de fala

E3 Emumatira, cabe ao leitor imaginar cenas que ndo sdo apresentadas Res
explicitamente. Imagine o que se passou entre o primeiro e o segundo

quadrinho e represente essa ideia por escrito ou por desenho.

EJ O acréscimo de um quadrinho com esse contetdo seria util ou pre-
judicial ao efeito de humor da tira? Por qué? Resposta pessoal

No género textual histéria em quadrinhos, também conhecido como HQ, a
narrativa € apresentada por meio de quadrinhos em sequéncia. Em geral, essas
historias sao compostas por imagens e por baldes de fala e de pensamento,
mas existem muitos exemplos de historias que dispensam a linguagem verbal.
Embora todas as narrativas apresentem, em alguma medida, informagoes
implicitas, exigindo que o leitor as “complete” com sua imaginagao, esse é um
recurso especialmente produtivo nas HQs.

Fonte: Ormundo e Siniscalchi (2018, p. 75).

O livro também traz uma sec¢do de atividades para que leve o aluno a entender como
funciona o género textual “Historia em Quadrinhos”, nesta secao observamos que somente apos
observar e interpretar ¢ que as caracteristicas dos géneros sdo abordadas de forma mais
detalhada, ou seja, a abordagem ¢ feita da observagdo para a teoria, € ndo o contrario,

apresentando assim, uma boa formag¢ao e composicao das unidades linguisticas do texto.

Dando continuidade a andlise do Capitulo 3, na segunda HQs, observamos que a
cartunista Samanta Floor apresenta uma releitura de dois personagens famosos do mundo dos
quadrinhos, Cebolinha e Monica (Imagem 3), para evidenciar a longa jornada de aventuras e
brigas entre os personagens. Nos quadrinhos notam-se o uso da linguagem verbal e ndo verbal,
como também, do recurso da onomatopeia. Em vista disso, os recursos utilizados no texto
favorecem com que os alunos entendam as duas linguagens, de modo que, a sequencialidade
narrativa possa ser assimilada e compreendida facilmente. Em concordancia, Mendonca expoe

que:

[...] relacdes entre as semioses envolvidas — verbal e nao verbal- os quadrinhos revelam-
se um material riquissimo, pois, na construg¢do de sentido que caracteriza o processo de
leitura, textos e desenhos desempenham papel central. Desvendar como funciona tal
parceria ¢ uma das atividades linguistico-cognitivas realizadas continuamente pelos

leitores de HQs (MENDONCA apud DIONISIO, 2007, p.196 € 197).



Em relagdo ao texto 2, na imagem 3, identificamos que ha um contraste entre a gramatica
normativa e uma variagdo linguistica, isto ¢, um distarbio fonolédgico: dislalia. No texto estao
presentes palavras usadas por Cebolinha que caracterizam o distarbio fonologico, como, por
exemplos: “agola”, “desafolo”, “pla” e “tlabalhar”. Isso leva o aluno a compreender os
processos envolvidos durante a leitura dos quadrinhos, fazendo uma descoberta de uma
diferenga entre fala e escrita e, diante disso, temos a aprendizagem aliada a metacognicao a

partir de um conhecimento linguistico internalizado.

Dessa maneira, sabemos que o conceito de gramatica sempre esteve ligado a ideia de
uma estrutura que se baseia em regras, sem espago para possiveis construgdes para os usuarios
de uma comunidade, mas o género textual Historia em Quadrinhos ¢ um grande aliado do uso
de variacdes linguisticas e até do conhecimento linguistico, em virtude de os cartunistas

valorizarem a reprodug¢do da fala (conversa coloquial).

Sendo assim, podemos dizer que o compromisso da gramatica normativa no género
textual Historia em Quadrinhos ¢ o pedagogico, visto que sua tradi¢ao € encontrada em livros
didaticos e diciondrios utilizados nas escolas, a fim de fazer o aluno adquirir ndo somente o
codigo padrdo, ou seja, a linguagem tradicional e culta, mas de auxiliar no debate sobre a
varia¢do linguistica e sobre a diversidade sociocultural, portanto, esse género ndo apresenta

uma gramaticalidade estruturada.

Imagem 4 — Segunda HQs apresentada no capitulo 3

Agora vocé vai ler uma HQ da ilustradora e cartunista gaicha Samanta  JI5™" & o texto?
Floor. Em seguida, responda as questdes.

Leitura 2

Foto de 2018.

Samanta Fléor nas-
ceu em Porto Alegre
(RS). E cartunista e de-
senhista. Ela ja produziu
tirinhas e ilustragoes
para editoras e agéncias
de publicidade e partici-
pou de eventos de HQs.
Uma de suas principais
publicacbes esta em um
jornal feito em homena
gem ao cartunista Mau-
ricio de Sousa, criador da
Turma da Monica.

o S—

Os personagens Mo
nica e Cebolinha sdo os
protagonistas da Turma
daMénica desde os anos
1960 e, durante déca
das, pouco se discutiu o
tipo de relagdo existente
entre eles. Hoje, porém,
ndo se pode ler as HQs
sem questionar a vio-
Iéncia ali contida. O que
vocé pensa disso?

Fonte: Ormundo e Siniscalchi (2018, p. 76)



Outro ponto importante analisado no texto, ¢ a forma que os autores do livro de didatico
relacionam o conflito dos personagens, para que os alunos possam debater sobre a violéncia
expressa nas ilustragdes. Ao lado da HQs, tem um quadrinho “Fala ai” com o questionamento:
“Hoje, porém, nao se pode ler as HQs sem questionar a violéncia ali contida. O que vocé pensa
disso?”. Entdo, a partir dos quadrinhos sugestivos ou explicativos ao lado de cada texto no livro,
os autores do livro de didatico propdem aos professores, consideragdes a respeito ao conteudo
principal, a fim de levar os alunos a pensarem no contexto em que tal histéria poderia estar

inserida, trabalhando deste modo, a funcionalidade comunicativa.

Imagem S - Perguntas para a segunda HQs

[E] Observe o uso da linguagem ndo verbal nos quadrinhos
a) O que as linhas que aparecem junto do coelhinho da Ménica no
segundo quadrinho indicam?
b) Em que outro quadrinho foi empregado um recurso semethante?
T xplique a ideia que ele traduz

Descreva-o

facial e corporal de Ménica. Que sen
time n a no quarto quadrinho? E no quinto? Como eles
foram exp

d) Que sentimento ¢ revelado pela express3o de Cebolinha nos dois
quadrinhos finais? wm

e) No terceiro
Cebolinha sente dor?

quadrinho, que recurso da tirinha demonstra que

n A maioria das HQs apresenta cendrio simplificado e personagens
desenhados com tragos basicos.

a) Onde estio os personagens?

b) Como esse ambiente foi representado?

B Em alguns quadrinhos foram usadas onomatopeias @
a) Transcreva as onomatopeias As onomatopeias
b) Que sons elas superemn? s30 representagbes de

u O enquadramento € um recurso importante para os quadrinistas.

a) No segundo quadrinho, 0 enquadramento permite ver apenas

Cebolinha e o coethinho. O leitor consegue saber 0 que esta se
passando? Por qué? "
b) No sexto quadrinho, 0 enquadramento mostra Monica, Cebolinha

e o cartaz. O leitor consegue perceber claramente o que esta acon

¢) Descreva agora o enquadramento do ultimo quadro e identifique o

efeito dele

3 Tanto a HQ de Fernando Gonsales quanto a de Samanta Fldor |
comunicam-se com obras de outros artistas

a) Elas podem ser consideradas imit

s? Explique sua resposta

Fonte: Ormundo e Siniscalchi (2018, p. 76 ¢ 77).

Logo ap6s a leitura da HQs da Imagem 3, por analogia a primeira HQs do capitulo 3, os
autores do livro didatico novamente apresentam perguntas a serem respondidas pelos alunos de
compreensdo textual, mas nessa atividade notamos que as caracteristicas do género Histéria em
Quadrinhos sdo abordadas, dessa forma, para responder as questdes, os alunos precisam ter o
conhecimento sobre a linguagem ndo verbal, onomatopeias, intertextualidade entre outros

elementos.

Dessa forma, identificamos que as HQs sdo utilizadas para auxiliar na aplicagdo de
algum conteudo especifico que se exige uma explicagdo visual ou para engajar os alunos em

uma discussao social. Mas, conforme Vergueiro (2010, p.24): “as histoérias em quadrinhos sio



especialmente uteis para exercicios de compreensdo de leitura e como fontes para estimular os

métodos de andlise e sinteses das mensagens”.

Assim sendo, destacamos que o género HQs ¢ reconhecido como um recurso didatico,
mas ainda ¢ necessario que seja reconhecido como pratica de linguagem, ndo apenas na

competéncia leitora, mas também na producdo de escrita criativa.

Imagem 6 - Atividade proposta de historia em quadrinhos na pratica

Minha historia em quadrinhos [[T.Y;:7:1(

Agora é sua vez de produzir uma HQ. Vocé decidira o acontecimento a
ser narrado e o nimero de quadrinhos e de personagens de sua histéria.
Se quiser, podera usar personagens ja conhecidos. Ha uma tnica exigéncia:
entreter seus leitores, que sdo os colegas de turma. Sua produgdo fara parte
de uma revistinha da classe.

J Momento de produzir
Fonte: Ormundo e Siniscalchi (2018, p.86).

Em continuagdo, na subse¢ao a seguir, passaremos para a analise do corpus dedicado ao

género Relato Pessoal.

5.2. Relato Pessoal

O género Relato Pessoal ¢ classificado como uma narrativa pessoal ou autobiografia, ou
seja, normalmente os textos desse género apresentam relatos de experiéncias do cotidiano que
jé aconteceram (legitimidade social), dessa maneira, observa-se a predominancia dos verbos no
passado do pretérito e o uso da primeira pessoa. Conforme Costa (2009, p. 177) “o relato ¢ a
narracao ficcional escrita ou oral sobre um acontecimento ou fato conhecido, feita geralmente

usando-se o pretérito perfeito ou o presente histérico”.

O objetivo deste género € criar uma experiéncia relacionavel para o leitor e contar uma
historia de uma forma convincente. Nesse caso, o escritor deve ter um motivo para contar sua
histéria. O motivo mais comum para narrativas pessoais ¢ fornecer informagdes sobre a vida,
cultura ou experiéncia de outra pessoa. As vezes, esse género também é usado para ajudar o
escritor a se lembrar de uma experiéncia ou época de sua vida, o que para Koch ¢ conceituado

como o uso da semanticidade.

Sendo assim, podemos dizer que o género Relato Pessoal favorece a quebra do
preconceito linguistico, devido a facil percep¢do das marcas da oralidade na produgao textual.

Sobre isso, ¢ interessante ressaltar que o compromisso da escola sempre foi ensinar a norma



padrdo, isto €, desmerecendo outras variedades da lingua portuguesa. Dessa forma, surge a
discriminacdo e o preconceito contra usuarios de variedades ndo padrdo da lingua, como, por
exemplos, membros das classes mais pobres, que ndo tem acesso a educacdo e cultura, e

membros de certas regides do Brasil, que utilizam o regionalismo tipico e o sotaque.

Em relagdo a isso, continuamos a andlise do livro didatico, a partir dos textos e
comandos das propostas especificas para o género Relato Pessoal, buscando delinear as

informagdes apresentadas e as consideragdes de Koch.

Na abertura do Capitulo 4, que trata sobre o género textual “relato” ¢ indicado ao
professor que ele inicie as atividades sobre o género mostrando apenas um video sem que vejam
a transcri¢ao do relato, para que os alunos tomem conhecimento das marcas de oralidade da

Leitura 1:

Imagem 7 - Primeiro texto de Relato Pessoal do capitulo 4

Oi. Meu nome ¢ Rogério. Eu estou com a minha esposa e o meu
filho pequeno aqui em Santiago. Ontem nés estivamos numa farmacia
e f... dentro de um shopping center durante o tremor ontem a noite eee..
nds sentimos o chio tremer, as prateleiras eee... fiquei com medo que
alguma coisa pudesse cair, nio aconteceu, mas... dai eu peguei o meu
filho e minha esposa e nés saimos pela saida de emergéncia... era um
shopping. Os chilenos todos fizeram isso, foram para a rua, parece que
eles estao mais acostumados com esses fatos e estavam tranquilos.

Durante a noite a gente voltou pro hotel e sentiu algumas vezes,
duas ou trés vezes, novamente ressonancias do primeiro... é... tremor,
mas... agora ja estd tudo bem e a cidade parece estar funcionando
normalmente. Obrigado.

ROprocuplo prabicn, Art. 184 do COBGO Peral @ Lal 9,070 de 10 0e fwverero de °1

Disponivel em: <http://gl.globo.com/sp/presidente-prudente regiao/noticia/2015/09/
fiquei-com-medo-diz-prudentino-que-testemunhou-terremoto-no-chile.html>.
Acesso em: 5 jun. 2018

TV FRONTEIRA

GAO/G!

REPAODL

Na imagem,
o professor
Rogério
Quintanilha

ol Je

Fonte: Ormundo e Siniscalchi (2018, p.108).

Trata-se de uma atividade de transcri¢do que nos leva a pensar sobre a teoria da
progressao textual que, segundo Koch (2008), torna o aluno consciente na busca estratégias
para dar um sentido ao texto. Ou seja, a lingua atua por meio de signos (marcas da oralidade)
que causam estimulos e a partir desse estimulo se construi a expressdo/realizagdo linguistica

para alcancar o objetivo inicial.



E interessante a abordagem do livro, pois assim como no Capitulo 3, o Capitulo 4 mostra
primeiro um relato para depois trazer suas caracteristicas e funcionalidades, fazendo com que

o aluno perceba o género e o interprete (da observagdo na leitura para a teoria).

A segunda leitura - Leitura 2 - também ¢ um relato transcrito, ou seja, ha muitas marcas
de oralidade, porém a abordagem das atividades ¢ mais direcionada as caracteristicas do texto,
inclusive questdes gramaticais, e ndo so as questdes de interpretacdo, como acontece na Leitura

1.

Imagem 8 - Segundo texto de Relato Pessoal do capitulo 4

O relato transcrito a seguir foi produzido pelo musico paulista Pedro

Antonio Alves para o Museu da Pessoa. Nele é contada sua experiénciaem
um projeto social, inicialmente como aprendiz e depois como orientador.
Leia o texto e responda as questdes. Leia prestando aten¢ao nas marcas
de oralidade mostradas na transcricao.

Leitura 2

Primeiro eu conheci o rap. Alfii... euuu... cheguei no Espago Crianga Es-
peranga, que era perto da minha casa. Quem me levou no Espago Crianga
Esperanga foi um amigo meu, o Diego, ele ¢ grafiteiro, eleee... a gente sempre
morou na mesma rua, estudou até na mesma escola um tempo. Ele me levou
13. Ele falou “Entio, tem um estiidio aqui, tem um pessoal”. Ai eu catei, cheguei
no espago, que pr... eu nio conhecia, s6 passava por I, mas nio sabia o que
tinha. Eu ndo era ali da regido, né? Eu era um... eu era da Freguesia, o Espago
Crianga Esperanga ji fica na Brasilindia. Nio ia muito prali. E¢é... aii... eu...
comecei a conhecer o pessoal. Conheci 0 Douglas, que era o cara que operava
o estidio, conheci o Bonga, que era 00o... grafiteiro... queee... meio que era o
coordenador do espago, que foiii... meu... meu maior professor no hip-hop,
um cara que me ensinou muita coisa, que me ensinou o que era hip-hop. Foi
o cara que pegou, chegou em mim, estava tendo um show e ele falou “Pega
um microfone e rima’, porque eu nio queria fazer isso, eu tava com vergonha.
Foia primeira vez que eu peguei no microfone e rimei, foi ele que deu espago,
ele que mandou fazer isso ai e eu fiz. Tinha eventos, tinha umas oficinas de
ridio, tinha oficina de produgio, tinha oficina de DJ... Eu cheguei até a dar
umas oficinas no espago. De MC. E foi... sabe... muito... foi muito gratificante
pramim, porque eu p... sai dali e ali mesmo eu tava podendo... sabe?... mostrar
“0, ser MC... MC significa tal coisa, 0 MC faz isso, a fungio dele éisso ¢ pra
vocé comegar a fazer tal coisa..” Conseguia passar o conhecimento.

Disponivel em: <http.//www.museudapessoa.net/pt/conteudo/historia/o-hip-

hop-da-voz-aos-oprimidos-100044/colecao/93479>. Acesso em: 30 maio 201,

e

Vocé ja conheceu ou-
tro relato disponivel nes-
semesmo museu virtual:
aquele em que o médico
Jaime Murahovschi con-
tou como soube que a
Segunda Guerra Mundial
tinha acabado.

Espaco Crianga Esperanca:
parceria entre Instituto Sou
da Paz, Prefeitura de Sao
Paulo, Rede Globo e Unesco
que promove atividades cul-
turais e esportivas voltadas
acidadania.

Fonte: Ormundo e Siniscalchi (2018, p.112).

Imagem 9 - Exercicios sobre a Leitura 2

[EJ Ostextos desse género contam uma vivéncia marcante, de um ponto

de vista pessoal.

a) Que pessoa gramatical predomina no relato: a primeira ou a
terceira? A primeira pessoa

b) A predominancia dessa pessoa sugere que o falante participa das
acoes relatadas ou as observa? Participa.

c) Os fatos relatados referem-se ao presente, passado ou futuro?
Explique. Ao passado, porque séo experiéncias ja vividas.

O relato de Pedro é divulgado no site do Museu da Pessoa, que
permite aos falantes usarem a linguagem com a qual tém mais
intimidade.

a) A linguagem de Pedro é formal ou informal? Dé exemplos de pa-
lavras ou expressdes que comprovem sua resposta.
b) Relacione a linguagem utilizada por Pedro as caracteristicas dele.

c) Em sua opinido, a linguagem empregada por Pedro seria adequada
se ele fosse apresentar as atividades desenvolvidas no Espago
Crianga Esperanca para possiveis patrocinadores? Explique sua
resposta. Resposta pessoal.

Fonte: Ormundo e Siniscalchi (2018, p.113).



Assim, essas atividades ndo convidam a uma andlise ao aspecto oral da lingua e essa
seria uma excelente oportunidade para um estudo sobre o assunto com os alunos e no
enriquecimento nas reconstrucdes de sentidos, visto que, envolvem procedimentos cognitivos
e estratégicos que intercalam ndo somente com as caracteristicas textuais, mas também, as

caracteristicas dos usudrios da lingua portuguesa. Em referéncia, Koch (2005) esclarece que:

As estratégias cognitivas sdo estratégias de uso do conhecimento. E esse uso, em cada
situacdo, depende dos objetivos do usuario, da quantidade de conhecimento disponivel
a partir do texto e do contexto, bem como de suas crengas, opinides ¢ atitudes. E isto
que explica por que, no momento da compreensdo, ha a possibilidade de o leitor
reconstruir ndo somente o sentido intencionado pelo produtor do texto, mas também
outros sentidos, ndo previstos ou, por vezes, nem mesmo desejados pelo produtor

(KOCH, 2005, p. 03).

Imagem 10 - Informacdes sobre o género relato de experiéncia

No género textual relato de experiéncia, o produtor conta um evento |
incomum, como testemunhar um terremoto, ou exemplar, como ser
voluntario em uma campanha social. O texto apresenta fatos, causas e
consequéncias, decisdes e sentimentos, sempre de um ponto de vista
pessoal. Dependendo do veiculo de circulagdo (um telejornal, um jornal
on-line, um blog etc.) e dos interlocutores, o texto podera ser mais formal

| ou menos formal

Fonte: Ormundo e Siniscalchi (2018, p.114).

O conhecimento sobre o género textual traz elementos para a produg¢do de um relato
(atividade proposta posteriormente), com a utilizagdo de conectores (conjungdes) de causa e
consequéncia, inclusive a abordagem do uso da virgula no emprego desses conectores. [sso nos
indica a tentativa de trazer a gramatica, semantica e pontuacao para dentro da producao textual,
valorizando os aspectos de gramaticalidade, semanticidade, boa composi¢do e formagao

textual. Nesse sentindo, Passarelli refor¢a que:

Para dar inicio a uma proposta de ensino diferenciada, deve-se ter em conta a escrita
como uma tarefa que se realiza em etapas, desenvolvida gradativamente, e que exige
muita dedicagdo. Para um ensino produtivo, ¢ necessario esclarecer ao aluno que o
produto final € obtido por uma série de operagdes e que para cada etapa constitutiva do

processo de escrever ha procedimentos especificos. (2012, p.153)

Além dos aspectos mencionados, ¢ importante destacar que este capitulo traz atividades

considerando o uso das praticas sociais diversas, inclusive praticas cidadas, estimulando a



producdo responsavel e ética do contetido digital com a finalidade informativa e opinativa, a

partir dos conhecimentos adquiridos, conforme a proposta a seguir:

Imagem 11 - Atividade proposta de relato na pratica

Meu relato de experiéncia [T 017 Ya

Vocé conheceu trés relatos de experiéncia neste volume: o do médico que 1S0 NAO seja | vel fazer
falou sobre o fim da Segunda Guerra Mundial, no Capitulo 1, o do professor & M poya &
que presenciou um terremoto no Chile e o do musico que participou do Malo 80 vivo. Nesse
projeto Espaco Crianga Esperanga, os dois ultimos neste capitulo 1 apresentacéo serd feila

Agora é sua vez de compor um relato de experiéncia. Procure se ~ P2r® U 91UPO e qu
lembrar de um evento que tenha sido marcante para sua comunidade: a 14 sequéncia.
inauguragdo de um espaco cultural, a presenga de um artista na cidade,

a gravagao de cenas de um filme em espaco publico, um desastre natural
que tenha atingido a regido etc. Vocé vai contar sua experiéncia pessoal
em relagdo a esse evento. Filme-o, usando um smartphone

Seu relato deve durar entre Tmin20s e 2min e sera apresentado para seus
colegas durante uma aula

Fonte: Ormundo e Siniscalchi (2018, p.117).

Com a criacdo do proprio relato pessoal, os alunos poderdo perceber e vivenciar alguns
aspectos e formas de tornar a comunicagdo mais eficaz. Com essa producdo sera possivel
perceber a progressao textual sendo utilizada na pratica por meio dos conectores, da clareza e

também da variedade linguistica empregada.

A seguir, sera descrita a constitui¢do do corpus de analise do género Conto, explicitado

no capitulo 8, do livro didatico.
5.3. Conto

No capitulo 8, temos o género textual Conto que se trata de uma narrativa que preza

pela funcionalidade comunicativa. Podemos frisar que o conto ¢ uma narrativa de facil
assimilac@o, pois hd sempre uma linha narrativa que gira em torno do personagem principal.
Além disso, existem poucos personagens, por se tratar de um texto curto. H4 também a

predominancia de didlogos (discurso direto) que ajudam a dinamizar o enredo de maneira breve.

Conforme Moisés (1997):

O conto ¢, pois, uma narrativa univoca, univalente, constitui uma unidade dramatica,
uma célula dramatica, visto gravitar ao redor de um sé conflito, um s6 drama, uma sé
acdo. Caracteriza-se, assim, por conter unidade de agdo, tomada esta como a sequéncia
de atos praticados pelos protagonistas, ou de acontecimentos de participem. A ag@o pode
ser externa, quando as personagens se deslocam no espago e no tempo, ¢ interna, quando

o conflito se localiza em sua mente. (MOISES, 1997. p. 40).



Imagem 12 - Leitura 1

Pega ladrio, Papai Noel!

Ele ndo era bem um Papai Noel, era mais um Santa Claus, pois trabalha-
va numa cadeia de lojas multinacional, a Emperor Presentes e Utilidades
Domésticas, aquela grande, da avenida. Consta, inclusive, que fez um curso
de seis semanas nos proprios Stafes para testar e aperfeicoar sua tendéncia
vocacional, obtendo boa nota, apesar de cantar o “Jingle Bell” com imper-
doaw:l souquc latino-americano. Mas seu visual, mesmo sem uniforme,

! abanca inadora: era gordo, como convém
aum Pap;u Noel; tinha olhos da cor do céu e a capacidade de sorrir durante
horas inteiras sem nenhum motivo aparente. Alids, um Papai Noel ¢ isso:
uma mancha vermelha que sabe rir e as vezes fala.

— Vocé estd 6timo! — disse-lhe o chefe da segio de brinquedos. —
As criangas vio adori-lo!

Era véspera de Natal e a Emperor andava preocupadissima com as vendas,
inferiores ao ano anterior. E preocupada com outra coisa ainda: o incrivel
nimero de furtos, razio por que o Papai Noel além de sorrir e estimular as
vendas teria que ser também um clhclm,mnmsuspclmﬁsc.\ldcscgan

Ele passeava pelo atraente depar de brinquedos el
juntamente com seu sorriso, ¢ acabara de passar a mio nos cabelos louros
de um garotinho, quando viu. Viu o qué? Um homem, ¢ mais que ele, sua

icO!

Santa Claus: nome do
Papai Noel em inglés

Multinacional: que | Mo surrupiando um t inho de pilha, imedi metido numa
opera em varios paises. | bolsa promocional da Emperor. Interrompendo em meio seu sorriso, Papai
States: forma wade, | Noel deu um passo firme e fez voz de vigia:

em inglés, para fazer

referéncia aos [stados — Por favor, me deixe ver essa bolsa!

Unidos da América. Nem todo susto é paralisante: o homcm sem largar a bolsa saiu em
L relativa & di. d ch
. poviinty T pelasegiode empur oisas,

derrubando ¢ pisando em bnnqucdos Atris dm furacdo, seguia outro
furacio, este encarnado, o Papai Noel aludido, que repetia em cores mais
vivas os desastres provocados pelo primeiro. A cena prosseguiu com mais

“Jingle Bell": famosa cangdo
de Natal estadunidense.
Aludido: referido.

-—9234

Fonte: Ormundo e Siniscalchi (2018, p. 234).

Imagem 13 - Atividades de interpretagdo da Leitura 1

Para conhecer mais
sobre Marcos Rey, pes-
quise na Enciclopédia
Itad Cultural, disponivel
na internet. Aprovei-
te para conhecer um
recurso que apresenta
o conteddo do texto

Desvendando o texto

KX O conto se inicia com a apresentagdo de um personagem: um Papai

Noel recém-contratado. 1a O homem em gordo, s olhos 8z & consegua
SO POr Muitas horas

a) Que caracteristicas tornavam aquele homem ideal para o cargo?
b) Além das habituais fungdes, esse Papai Noel teria um trabalho
especial. Qual? Por que ele havia se tornado necessario?

Releia o seguinte trecho.
12 g usando libras (lingua-
Ele passcava pelo atraente departamento de brinquedos cle- | pem brasileira de sinais)
tronicos, juntamente com seu sorriso, ¢ acabara de passaramio
- 10. O Papal Nool deveria observar o8
nos cabelos louros de um garotinho, quando viu. Viu o qué?” froquantadores da loje & procusa de
a) A expressio “juntamente com seu sorriso” contribui para a im- S . onage O
pressdo de que o Papai Noel age de modo simpatico, divertido ou 2 Fingido. Porque & expressio su
? ? gere que 0 s0rmiso do Papal Noel néo
fingido? Por qué? 1a eSpOntineo, mas aulomatico.
b) As agbes expressas por acabara de passar e viu ocorrem simulla- 2b Nio. A agho de passar & mao o
nos Cabelos 0COMe um pouco antes §
neamente? Explique sua resposta da agho de ver H
) Por que voct acha que o narrador usou a expressdo "quando viu. 2. Al ada Charma mas aler i
. 80 para 0 10 G ver, percebe
Viu 0 qué?" em lugar de contar diretamente o que foi visto? f,:,.,‘,"’”,,,,.,:,“w: B E:,f,;,,.. .
d) O que o Papai Noel fez depois de ter visto o que viu? Por que ele 2¢. O Papal Noel controntou ur
N homem que estiva na 1oj, pednd
agiu assim? para o sa sacola, porgue 0 g
. . . fa roubando um trenzinho de pil
EJ A partir do sexto pardgrafo, a narrativa comega a ficar parecida com 5, nurs-se uma Persegucho, com
momentos em que o MAro ¢ qua
cenas de filmes de ac3o. S0 Caplurado, mas Consegue fugh
? Durante & fugs, CMIOS © P
a) Por que temos essa impressio funcionam oamo obsiAcuIos pat

b) A relagdo com o cinema ¢ explorada pelo proprio narrador no
oitavo pardgralo. Que palavras ou expressbes do texto se referem
2 essa arte? Espectadores

climen 2, fologramas

Tugitvo.

Sao0 Paulo é mullo
movimentada, o
Que ajuds & trulr a idela de uma
PerseguiCho emoconanie

!
§

Fonte: Ormundo e Siniscalchi (2018 p. 236).

O trabalho com o ensino de leitura ¢ ampliado na utiliza¢do de contos, porque passa a
abranger o contexto das relagdes humanas, solidariedade, diferentes pontos de vista, sequéncia
de agdes, realizacdo e apresentagdo dessas agdes, o que depende de uma interpretagdo do aluno

sobre a narrativa, dessa maneira, por sua semanticidade percebemos que o trabalho com a leitura



¢ realizado de forma satisfatéria no texto. No que diz respeito a escrita, observamos que nesse
género, os autores do livro didatico recorrem ao uso do flashback, ou seja, atividade de
desconstru¢do da narrativa para analisar os aspectos importantes do conto e também como

pretexto para atentar se os alunos sabem os elementos da narrativa.

Imagem 14 - Exposi¢do sobre o género textual do capitulo

Como funciona um conto?

As atividades propostas até agora exploraram varios aspectos importantes do
conto, ligados acs elementos bésicos da narrativa. Veja

A importandia do espaco
A cidade movimentada conlribui para as cenas emocionantes de perseguicio, e a
loja de departamentos explica a presenca de um Papai Noel

A questdo do tempo
As acbes narradas duram algumas horas e ocorrem na véspera de Natal, o que da
um sentido espedifico para o ato do ladrdo

As caracteristicas dos personagens

A narrativa destaca a disputa do Papai Noel e do ladrdo, que 1ém interesses con

flitantes. \(

O comportamento do narrador {

Ele conta uma histéria de que ndo participa, mas mostra simpatia por um dos l
pCf')()fld‘i_’vL'TIS

Veremos, agora, o enredo, conjunto de fatos constituido de quatro partes

- Situacdo inidial: apresentacio dos fatos iniciais, que contextualizam a histéria. ‘.— -1‘\
« Conflito ou complicacdo: fato que altera a situacdo inicial.

« Climax: momento de maior Lensdo na narrativa

« Desfecho: solugdo do conflito.

Fonte: Ormundo e Siniscalchi (2018, p.237).

Em referéncia a Imagem 14, observamos que o capitulo 8 se apresenta da mesma
maneira que os demais. Primeiro o texto e questdes de interpretagdo, e, s6 depois, a exposi¢ao
sobre o género textual, fazendo uma abordagem da observacgdo e leitura para a teoria. Dentro
da exposicao ¢ tratado como funciona o conto, ou seja, sua funcionalidade comunicativa, e traz

suas carateristicas e elementos basicos (conceitos) de como acontece a narrativa.

Assim sendo, segundo Almeida e Gomes (2012), “o conto ¢ um género conciso
produzido em ambientes diversificados que cria um universo de seres e acontecimentos ficticios

e por envolver as mais variadas temadticas retrata a vida através da Arte”.

Esse conhecimento ¢ importante para que os alunos se habituem com a leitura de contos
€ comecem a prestar aten¢ao na questao do espaco, tempo da narrativa, caracteristicas de cada

um dos personagens, comportamento do narrador e sobre o enredo.

Uma atividade importante durante o trabalho com conto ¢ observar os elementos basicos
da narrativa e do enredo realizando uma reflexdo durante o momento da leitura. Observamos
que durante as atividades de interpretacdo textual, na se¢do "como funciona o conto” somente

os elementos do enredo sdo abordados. Acreditamos, portanto, que a utilizacdo tanto dos



elementos basicos quanto do enredo pode ser importante para a atividade final “meu conto na

pratica”, pois facilita o exercicio da escrita pensar na estrutura textual.

Imagem 15 - Atividade sobre o enredo

As questdes seguintes vao ajudar vocé a observar a constru¢do do enredo.

Que fato comeca a modificar a situagdo inicial?

A agao do ladrao, que pega o trenzinho e o coloca na bolsa
O conflito opoe os interesses de dois personagens Quals sao esses

2 O P Noel quer exercer sua fungao de vigia, imp
interesses? de 01\ 3, enquanto o ladrao quer levar o r\rm.@.mm;

Qual é o climax do conto?
A perseqguicao ao ladrao

Durante a perseguicdo, vocé torcia pela captura do ladrao? Por qué?

Por que o narrador optou por nao contar ao leitor o motivo do furto

desde o InICIO da histéria? Paramanteros ) longo da narrativa, obtendo
o efeito surpresa e fazendo o leitor se deparar com um sperado pe

(o} desfecho do conto mostra que essa narrativa tem um tema social.
Que aspectos de nossa sociedade ela quer destacar?

A desigualdade social e o consumismo.

final ir

a muitos

O género textual conto é uma narrativa breve, geralmente construida em
torno de um fato principal. A descri¢do dos personagens, do espago e do tempo
e a apresentacao das a¢des pelo narrador ndo se alongam; limitam-se ao que
é importante para narrar o acontecimento.

Fonte: Ormundo e Siniscalchi (2018, p.238).

Conforme citado nos capitulos anteriores, como atividade final, sempre ¢ proposto uma
pratica textual, o que mantém o conhecimento ativo e possibilita a aprendizagem significativa
dos alunos, pois havera momentos de discussao e reflexdo para a constru¢do do imaginario e
dos sentidos, e com isso favorece o compartilhamento de experiéncias e opinides dos alunos

sobre a tematica.

Considerando essa afirmacao, Koch (2003, p.19) resume que “o produtor e interpretador
do texto sdo, portanto, ‘estrategistas’, na medida em que, ao jogarem o ‘jogo da linguagem’,
mobilizam uma série de estratégias — de ordem sociocognitiva, interacional e textual — com

vistas a producao do sentido.”

Imagem 16 - Atividade proposta de conto na pratica

Meu conto [TEETTTE
Agora vocé esta pronto para se arriscar na produgdo de um conto m

autoral. O tema a ser desenvolvido é o seguinte: um rapaz trabalha

como vendedor de flores em um cruzamento de uma cidade grande Durante o planeja-
brasileira. Em um dos dias, o calor esta surpreendentemente forte e ha mento, faca anotacdes
risco de as flores murcharem antes de serem vendidas. Se isso acontecer, 3 lapis em uma folha

ele perdera o dinheiro que gastou para compra-las, o qual fard muita grande. Vocé podera
falta em sua casa modifica-las, incluir no-

X R X i vos dados, numera-las
Seu conto serd, a principio, lido por um colega. Depois ficara acessivel para organizar melhor
no blog da turma e podera ser conhecido por meio de gravacdes, como a sequéndia etc. S6 de-
aquelas que compdem os audiobooks pois inicie o conto. Isso
sia uma orler r 0o B ) ajudara vocé a criar um
Veja uma orientagio allernativa no final da secé
: M t d d texto mais organizado e
omento de pro uzu aperceber as partes que

alunos a produzir o texto e podem ser melhoradas.

Fonte: Ormundo e Siniscalchi (2018, p. 244).



5.4. METODOLOGIAS ATIVAS COMO PROPOSTA DIDATICA DE APOIO

Propomos neste trabalho o uso de metodologias ativas, que sdo praticas pedagogicas
alternativas, em um ambiente hibrido de ensino, utilizando, inclusive, o livro didatico em
analise, pois entendemos que ha uma necessidade de adequacdo as novas formas de ensinar e
as novas formas de aprender diante dos desafios que a pandemia da Covid-19 nos trouxe como

alunos e professores.
5.4.1 Aprendizagem baseada na Sala de Aula Invertida no ensino da lingua portuguesa.

Na sala de aula invertida temos a mobilizacdo de todos na sala de aula (professor-
alunos). Os contetdos apresentados previamente pelo professor podem ser estudados antes
mesmo do aluno estar na aula (seja essa aula presencial ou remota). Durante a aula, o tempo
fica mais otimizado, pois os alunos ja tiveram contato com o tema e ja podem realizar discussdes

e levantar debates sobre o assunto.

Para que essa metodologia funcione o aluno precisa fazer a internalizagdo dos conceitos
estudados previamente. No caso dos géneros textuais, o aluno precisa conhecer as
caracteristicas e estrutura formal dos textos, além de entender para aplicar em seus textos os
conceitos de funcionalidade comunicativa, intencionalidade e gramaticalidade. Como um
primeiro plano a proposta ¢ que os alunos apresentem na sala de aula suas davidas e
questionamentos antes de iniciar a atividade. A seguir apresentamos duas propostas como

exemplos.
Proposta 01:

Na secao “Momento de Produzir” do livro didatico analisado neste trabalho podemos
identificar que ha uma proposta de criagcdo para manter o conhecimento ativo. Partindo deste

principio, conseguimos colocar em pratica esse exercicio na sala de aula invertida.

Imagem 17 - Ilustracdo da sala de aula tradicional x invertida

TRADICIONAL INVERTIDA
Leitura
8;’ ® 9 Q 2
8 0
Atividades Agr\rq%?.l e

em case

Fonte: Google Imagens



Na metodologia ativa apresentada acima, os alunos estudam a tematica em casa (os
géneros textuais), por exemplo, Histéria em Quadrinhos, em que os alunos podem se organizar
em pares ou grupos, debater e criar em sala de aula baseados em alguma temaética de pauta do
professor. Nessa atividade os estudantes trabalhardo habilidades diversas como: a autonomia,

0 senso critico, a colaboracao e a criatividade.

Na sala de aula invertida, pressupde-se que o aluno em casa consiga adiantar as questdes
que ele teria que expor na sala de aula, e que na sala, ele possa usar essas questdes para opinar,
discutir e experimentar. Para isso, os alunos precisam ter o acesso a uma sala virtual onde
estardo disponiveis os conteudos disponibilizados antecipadamente pelo professor. Sdo bons
exemplos para criar a sala virtual as seguintes plataformas: Google Sala de Aula e Microsoft

Teams.

Imagem 18 — Modelos de salas de aula on-line

Classroom Teams
Fonte: Google Imagens

E possivel trabalhar com diferentes géneros textuais a0 mesmo tempo, por exemplo,
Histéria em Quadrinhos com um Relato, fazendo com que as caracteristicas sejam trabalhadas
em abordagens distintas em cada grupo. Para a atividade de criacdo de quadrinhos ha diversas

possibilidades, conforme um exemplo a seguir on-line:

Imagem 19 — Modelo de plataforma para criagdo de quadrinhos (Pixton)

A melhor maneira para

CRIAR QUADRINHOS

Solte a criatividade!

Divertido, rapido e facil de usar.
Conte sua histéria da sua maneira.

oOo0ooooooo0oan

Fonte: Google Imagens



Ao final da agdo o professor pode solicitar que os alunos produzam sua atividade textual,
que, apos revisao e reescrita (se necessario), possam compartilhar com os colegas da turma no
mural da sala de aula virtual, algo totalmente possivel com a esséncia da multiespacialidade,

fazendo com que todos, inclusive alunos que estejam remotos, possam ter acesso.
Proposta 02:

Ainda fazendo referéncia a secdo “Momento de produzir” do livro didatico que
analisamos, objetivando o uso da linguistica textual na sala invertida, compartilhando a

proposta do diario de aprendizagem.

Em um diario de aprendizagem ou didrio reflexivo, a énfase estd em registrar a
aprendizagem que ocorre durante a sala invertida ou na produ¢do da propria obra literaria do
aluno. Para isso, ndo existe uma maneira certa ou errada de apresentar um diario de
aprendizagem, ou seja, o aluno pode escolhe o estilo preferido, sendo ele, através de video,
como um ‘vlog’, ou pode ser escrito & mdo em um caderno ou vitualmente em plataformas.

Como, por exemplo, a plataforma pedagogica Ciranda de Livro.

Imagem 19 — Modelo de plataforma para criagdo de literaria

Transformando historias em obras-primas ¢

Fonte: Google Imagens

A Ciranda de Livro ¢ uma plataforma que trabalha com os principios vigentes da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), valorizando as praticas sociais da leitura e da escrita, os
multiplos letramentos e a linguagem multimodal. Na plataforma os alunos tém a oportunidade
de criar a sua propria obra-prima e se for do interesse do aluno, pode ser realizado um pedido

de impressao do material.



Imagem 20 — Modelo de obra-prima da plataforma Ciranda de Livro

Fonte: Google Imagens

A redacdo de um diario de aprendizagem oferece aos alunos um espago para pensar e
refletir. Também incentiva aprendizagem independente, desenvolvendo o pensamento critico,
aprimorando as habilidades de resolucao de problemas, melhorando a pratica reflexiva e escrita,

como também, aumenta as habilidades de comunicagao.

Nesse processo de redagdo, os alunos tirardo o maximo proveito do uso do diario, dessa
forma, o professor pode pedir para que os alunos trabalhem com os aspectos da Linguistica
Textual durante a produgdo do didrio, isto ¢é: legitimidade social, funcionalidade comunicativa,

semanticidade, intencionalidade, gramaticalidade, boa composi¢do, entre outros.
5.4.2 Aprendizagem baseada em Jogos na Lingua Portuguesa

Nesta metodologia, os alunos ao serem desafiados podem aprender de maneira ludica e
estimulante, desafiando-os a cumprir metas, ultrapassar barreiras, fazer competi¢des saudaveis

e vencer suas limitagdes.

Para quem té€m a intencdo de trabalhar com tecnologia e metodologias ativas em sala de
aula, hd um sistema de questiondrio on-line cujo diferencial ¢ que a pontuagdo ¢ atribuida de
acordo com a velocidade que as perguntas sdo respondidas corretamente, uma vez que ha
contagem regressiva (a esquerda superior) para resolvé-las. Trata-se do “jogo”, que pode ser
feito em grupo, chamado “Kahoot”. Sua interface proporciona um ambiente competitivo e

ladico no contexto de sala de aula.



Na Lingua Portuguesa € possivel utilizar desses questionarios para o estudo da estrutura
dos géneros textuais, suas caracteristicas ou até para atividades de interpretacdo textual,

conforme o exemplo a seguir:
Imagem 22 — Modelo de jogo baseado em questionario on-line

A menina do texto: ()

Chora de tristeza ao verificar que Esta trocando seus dentes de leite e
A - & - -

esta trocando dentes. nao gosta disso.

Reclama da dor. que sente ao trocar Usa o espelho para observar a
[ [ ]

os dentes. beleza dos seus dentes.

Fonte: Kahoot Quiz

Um simples jogo de perguntas e respostas com o objetivo definido pode mudar o
contexto da sala de aula tradicional. E essa ¢ a principal vantagem da utilizacdo de recursos
tecnologicos sob a luz das metodologias ativas. Além da diversdo proporcionada aos alunos, ha
um resultado, que ¢ aprendizagem ativa.

Outro recurso que pode ser utilizado pelos professores, valorizando a aprendizagem
ativa do aluno, ¢ a plataforma “Wordwall”. Nessa plataforma tanto o professor como o aluno

podem criar o seu proprio jogo educacional, dessa forma, caso o aluno decida criar um jogo

para praticar o conteudo ministrado em sala de aula, a plataforma apresenta um catalogo extenso
de jogos ludicos.

Imagem 23 — Lista de jogos da plataforma Wordwall

Pares
2 correspondentes

Cartas aleatérias

n n Abra a caixa

Questionario de show
de jogos *r2ntt | Verdadeiro ou falso

[rem——
snosn sasan

W Perseguicdo de - F
: S | labirinto mEE
[ [

et

Fonte: Wordwall




Imagem 24 — Modelo de jogo da plataforma Wordwall

Mensagem com objetivo de convidar
alguém para uma ceriménia.

Convite Receita

Fonte: Wordwall

Além disso, o envolvimento dos alunos no processo de criacdo do seu proprio jogo,
favorece na pratica rotineira dos principios da aprendizagem ativa, os quais entendem que o ato
de avaliar a sua aprendizagem pode desfazer a transferéncia de poder do professor e elevar a

autonomia do aluno.

Por fim, um dos beneficios de adotar o “Wordwall” é que o professor pode pedir aos
alunos que se reunam fora da classe para falar sobre seus jogos, proporcionando tanto uma
revisdo do conteudo, como também, um momento de diversdo entre os colegas de classe. Nesse

contexto, o professor também pode realizar uma aula expositiva com os jogos de cada aluno.



6. CONSIDERACOES FINAIS

Por meio dos trabalhos de Moran, Bacich e Koch, assim como de outros pesquisadores,
¢ possivel compreender que existem inumeras variedades linguisticas, da mesma forma que
existem pessoas diferentes. Este fato justifica a necessidade de incluir uma abordagem
linguistica ao ensino da lingua, juntamente com a norma-padrdo, a qual deve estar disponivel a

todos os individuos, ndo importando sua classe social ou base cultural.

A adaptacdo a essa nova forma de ensinar e aprender tem sido gradual, com a introdugao
de materiais alternativos aos livros didaticos e textos de diversos géneros, como, por exemplos,

Histérias em Quadrinhos, Relato Pessoal e Conto.

Outro fator importante ¢ que a lingua tem sido concebida como um instrumento de
comunicagdo, e essa ¢ maior contribui¢do da linguistica ao ensino da gramatica e producao
textual, até porque, ela deverd ser ensinada com o objetivo de prover os alunos com as
ferramentas necessarias para que eles possam participar dos mais variados eventos de
letramento e producao textual de forma autonoma e eficaz, mas vale chamar a atencdo para a

necessidade de compreender a lingua como um fendmeno dinamico e vivo.

Dessa forma, compreendemos que o livro didatico ¢ um dos instrumentos escolares mais
utilizados pelos professores, em algumas ocasides, o Unico material que contribuir para o
enriquecimento da linguagem dos alunos. Contudo, o que se observa atualmente na rotina
escolar durante o uso do material de didatico em sala de aula, ¢ que, em algumas situagoes,
notam-se livros que os autores ndo fazem relagdo ao pressuposto tedrico e a pratica, em
consequéncia, podemos encontrar lacunas durante a apresentagdo de um contetdo, assim sendo,

o professor se transforma no principal agente para preencher essas lacunas durante o ensino.

No livro que analisamos “Se liga na lingua”, do 6° ano do ensino fundamental, ao
inserirmos a analise dos géneros textuais "Historia em Quadrinhos, Relato Pessoal e Conto"
identificamos que o livro didatico traz uma estrutura légica de exposi¢do dos contetidos, de

maneira que, haja uma progressao desses conhecimentos.

Quando trabalhamos com quadrinhos vemos a gramatica interna presente com a
linguagem coloquial, que ¢ uma caracteristica das HQs. Ao final, temos a proposta textual que
incentiva a criagdo das HQs e pressupde-se que os alunos utilizaram desses recursos que foram

vistos no capitulo para a criagao.



Essa atividade pratica também acontece do Relato Pessoal, onde as marcas gramaticais
sdo mais cobradas por meio de comandos “empregue a primeira pessoa”, “utilize linguagem

formal/informal”, “utilize conectores de causa de consequéncia”.

E no Conto percebemos como a estrutura pode ser abordada com os tipos de discurso
direto e indireto. Além disso, como a fala, no discurso direto, ¢ realizada, o que traz a exposi¢ao
dos verbos de elocucdo acompanhados de palavras que detalham a maneira como foi dito “dizer,

perguntar, comentar...”.

Isto nos permite afirmar que o livro cumpre o papel do ensino mais sistematizado da
gramatica em uso e para o uso, aproximando os alunos de situagdes reais durante a criagdo dos
seus diferentes textos. Por isso, as atividades consideram praticas socias do uso da lingua
portuguesa, pois retomando as andlises apresentadas dos géneros, salienta o didlogo
sociocultural e socioecondmico nas relagdes de ensino-aprendizagem, e, também, percebe-se

as relagdes mediadoras entre o professor e o aluno.

Além disso, o exercicio do livro didatico por si s6 pode ndo alcancar a competéncia,
mas por meio de praticas significativas dialdgicas com a realidade, acreditamos que ¢ possivel
alcangar o objetivo que a escola tem de colaborar com o estudante para que ele possa ler e

escrever com competéncia.

Reconhecemos que por meio das atividades ¢ possivel atingir uma progressao textual
nas producdes dos alunos que parte da linguagem coloquial, permeia pelas variagdes

linguisticas e termina com elementos mais estruturados no Conto.

Dessa forma, para que o aluno perceba a importancia da leitura e da escrita ¢ necessario
perceber a importancia dos géneros em sua vida, isso se torna vidvel por meio das atividades
propostas que permitem perceber as diferencgas entre cada um dos géneros estudados. Outro
fator importante também ¢ que o aluno deve ser norteado através dos mecanismos da
Linguistica Textual, visando o desenvolvimento completo das duas competéncias a escrita e

leitora.

Em relacdo ao uso da metodologia ativa, observamos que invariavelmente leva a
melhores resultados de aprendizagem do aluno, independentemente da disciplina ministrada
pelo professor, ou seja, a aprendizagem ativa significa que os alunos assumem uma
responsabilidade cada vez maior por sua aprendizagem e que os professores sao facilitadores e

ativadores da aprendizagem, em vez de palestrantes ou distribuidores de ideias.



Nesse contexto, ndo ha de davida que, diante da situacdo da pandemia da Covid-19, os
professores da educacgdo basica tiveram e ainda tém dificuldades de encontrar novos métodos
que envolvam os alunos nas aulas on-line, a vista disso, dedicamos a analisar a metodologia da

sala de aula invertida.

Nessa metodologia notamos que ¢ uma Otima alternativa para a renovagao pedagogica,
isso porque, a sala de aula invertida reverte o processo normal de aprendizagem, transferindo
as palestras educacionais para fora da sala de aula e movendo os conceitos aprendidos em sala
de aula para pratica virtual em plataformas interativas. Consequentemente, nessa metodologia
ativa, as habilidades do professor devem ser desenvolvidas tanto na teoria como na

transformag¢do do material pedagogico.

Observamos durante a analise também que, uma vez dentro da sala de aula, professores
e alunos podem completar a internalizagdo do conhecimento, isto ¢, realizando intercambios de

conhecimento entre todos da classe.

Aliada a sala de aula invertida, tratamos de investigar o uso de jogos no ensino da lingua
portuguesa, apresentando algumas plataformas que os professores podem trabalhar na sala de
aula invertida, nesse cenario, reconhecemos que a gamificagdo representa um grande desafio
para os professores que atuam em instituicdes da rede publica da educacdo basica, devido a
situacdo econdmica dos alunos, porém a gamificacdo nio se limita somente ao uso de jogos
baseados em tecnologias para fins educacionais, o professor também pode recorrer a materiais

concretos nessa abordagem.

Por outro lado, consideramos também que os jogos ¢ um fator-chave para alcangar uma
aprendizagem significativa, pois através deles os estudantes ficam mais motivados para
aprender, prestar atengdo e participar de tarefas definidas pelo professor. Ademais, os jogos
ajudam os alunos a fazer parte de uma equipe, bem como a assumir a responsabilidade por seu

proprio aprendizado.

Portanto, concluimos que, o presente estudo fornece uma base para pesquisas futuras.
Em linha com outras metodologias de aprendizagem, pode ser interessante analisar quais
atividades possuem resultados praticos e como a vivéncia dessas metodologias pode se tornar

importante para chegar a um novo paradigma da cultura cientifica na Educagao.
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