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EPIGRAFE

Os desafios do professor em tempos de pandemia e a importancia do autocuidado

Tem uma intima ligagéo A aula foi transferida
Do que o professor sente Para a sala de estar.
Com 0 momento que vivemos, O modelo agora € outro,
Pois é tudo diferente. Tivemos que adaptar:
Em tempos de pandemia, Por vezes, aulas gravadas,
Que abalam a nossa alegria, Remotas, mas planejadas;
Tudo ocorreu de repente. Outras formas de ensinar.
Com o socioemocional Estimado professor,
Quase sempre revirado, Adoravel professora:
O valente educador Vocés sdo a esperanca
Tem ficado atribulado. De uma nacdo promissora,
Tem feito de tudo um pouco, Depositando uma semente,
Tem vivido no sufoco, Crendo muito firmemente
E muitas vezes, calado. Na escola transformadora.
Cobrancas de toda parte Ja dao o melhor que podem;
Se dirigem ao professor, N&o se cobrem em demasia,
Que com a cabeca erguida Preservem a boa salde,
Demonstra o seu valor. A paz e a harmonia;
Nunca se da por vencido; Se liguem ao que faz bem,
E ousado e atrevido, Dividam com os que ndo tém,
E, de fato, um sonhador. Sua gentil alegria.

(Prof. José Gilson Lopes Franco, 2020)
Fonte: Jornal Eletronico Diério do Nordeste.
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RESUMO

Nos anos de 2020 e 2021, os professores enfrentaram diversas dificuldades no processo de
ensino-aprendizagem, devido a pandemia da COVID-19. A realizacdo de atividades
experimentais de Quimica foi afetada durante esse periodo, pois o desenvolvimento presencial
dessas praticas com o0s estudantes nao era mais possivel. Dessa forma, os docentes precisaram
procurar alternativas. O presente trabalho, realizado no &mbito do Estagio Obrigatério
Supervisionado, aborda a producéo de videos sobre experimentacdo, com o uso do celular, para
0 Projeto de Laboratério de uma Escola da Rede Publica do Distrito Federal, aliada ao
acompanhamento da rotina e desafios do Professor de Quimica nos desdobramentos desse
projeto, considerando um contexto de ensino remoto. O processo de construgdo deste trabalho
perpassou pelo planejamento, gravacdo e edicdo dos videos, assim como a investigacdo das
impressdes e 0 engajamento dos alunos quanto aos videos dos experimentos e percepgdes do
educador acerca do baixo envolvimento dos estudantes com o projeto, durante e apds a
divulgacdo. Esse resultado reflete a interferéncia do ensino remoto na motivagéo dos discentes
em relacdo aos estudos. Em vista dos conhecimentos aprendidos e potencializados ao longo do
projeto, elaborou-se um Texto de Apoio a Professores com informac@es bésicas para docentes
que pretendem utilizar videos, produzidos com o uso de celular, voltados as atividades
experimentais de Quimica.

Palavras-chave: producdo de video, atividades experimentais, uso do celular, contexto de
ensino remoto.
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INTRODUCAO

No dia 11 de margo de 2020, o governador do Distrito Federal publicou o Decreto N°
40.509, em uma Edicao Extra do Diario Oficial anunciando a suspensao, pelo prazo de 5 dias,
das “atividades educacionais em todas as escolas, universidades e faculdades, das redes de
ensino publica e privada” (BRASIL, 2020, p. 3). Esse decreto foi o primeiro de muitos que se
sucederam ao longo do ano de 2020, ndo somente no DF, mas em todos os estados do Brasil.
Assim, os brasileiros comecaram a entender que o virus da COVID-19, antes, muito mais
presente em paises da Europa, havia, de fato, chegado ao Brasil e que ndo era apenas uma
“gripezinha”. A situacdo era séria e ainda haveria muitos desafios e obstaculos pela frente.

Com a suspensdo das atividades nas instituicdes de ensino e diversos setores da
sociedade, 2020 iniciou-se como uma nova década atipica, carregada de medos, incertezas e
distanciamentos. Sim, as pessoas precisaram ficar longe uma das outras, sem o toque e o afeto,
tdo caracteristicos do povo brasileiro. Um dos primeiros obstadculos da pandemia foi a
dificuldade de convencer a populacéo brasileira, conhecida no mundo por ser tdo amistosa, que
0 abraco, o beijo e até mesmo um simples aperto de mao, agora, poderiam custar vidas.

A Educacao no Brasil também € reconhecida pela afetuosidade, pela interacdo e didlogo
entre as pessoas da comunidade escolar. Entdo, como é possivel manter esses vinculos e a
qualidade do ensino dentro das escolas, sem estar dentro de uma? A educacdo brasileira ndo
seria mais a mesma depois da suspensdo das aulas presenciais — ndo esta sendo e, provavelmente
nunca mais sera.

O enfretamento de uma pandemia exigiu a reinvencédo de educadores(as), educandos(as)
e de toda a comunidade escolar, de modo que a educacdo ndo caisse no esquecimento da
populacdo. Até que todos comecgassem a compreender a nova realidade do ensino, houve a
necessidade de alguns meses para que os(as) professores(as) pudessem se organizar. Repensar
a metodologia, a didatica, as estratégias e os recursos dentro da modalidade remota, a fim de
encontrar meios de lecionar em um contexto educacional inédito e através de um contato
minimo com os estudantes, pode ser vista como um dos maiores desafios dos(as) educadores(as)

do Brasil.



Assim, como uma licencianda em Quimica, quase formada por uma Universidade
Publica e com desejo de ser uma professora transformadora da educagdo, também precisei
analisar minhas opcdes dentro de um novo contexto, devido a pandemia da COVID-19. Em 09
de julho de 2020, o Conselho de Ensino e Pesquisa e Extenséo (Cepe) da Universidade de
Brasilia (UnB) decidiu que as aulas da universidade retornariam de forma remota a partir do
dia 17 de agosto de 2020. Assim, nos, estudantes da UnB tivemos que aceitar a falta das aulas
presenciais e nos adaptar as aulas virtuais. Sendo que, para os estudantes que ndo possuiam
equipamentos eletrdnicos adequados e/ou acesso a internet, o contexto tornou-se ainda mais
desafiador e, ouso dizer, injusto.

As aulas comecaram com um periodo de duas semanas de ambientacdo. Aos poucos,
consegui me acostumar com a nova realidade: aulas sincronas e assincronas, professores(as)
engajados(as) no processo de ensino-aprendizagem, outros nem tanto. Durante a disciplina de
Estagio em Regéncia de Ensino de Quimica 1 fui apresentada ao contexto escolar remoto de
um professor de Quimica da Secretaria de Estado de Educacdo do Distrito Federal (SEEDF) e
pude acompanhar sua rotina de trabalho, além de entender, na prética, os reais desafios da
docéncia no ensino remoto.

Uma das maiores dificuldades encontradas por esse educador foi adaptar-se as novas
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) no desenvolvimento das atividades,
principalmente quando a Escola ressuscitou o Projeto de Laboratério, no qual os professores de
Quimica, Fisica, Biologia e Matematica deveriam produzir videos de praticas experimentais e
disponibilizar aos estudantes. Assim, ao longo desse projeto, destinado as turmas de 3.° ano do
Ensino Médio, observamos outro obstaculo que afetou os resultados ao fim do processo: a
participacdo dos estudantes em relacdo aos videos.

Logo, este trabalho teve como objetivos: acompanhar e atuar, juntamente ao professor
de Quimica e uma colega de Estagio, na producdo de videos de praticas experimentais de
Quimica, com o uso do celular, para estudantes do E.M. de uma Escola do Distrito Federal
(DF), dentro de um contexto de ensino remoto; investigar as impressdes e engajamento dos
estudantes no que tange aos videos produzidos; e compreender as percepgdes do Professor
acerca dos resultados atingidos durante e ap0os o término do Projeto de Laboratorio de Ciéncias.

Com isso, objetivamos, também, a elaboragdo de um Texto de Apoio a Professores

(TAP), com o intuito de orientar os discentes que enfrentam desafios semelhantes, o qual



contém dicas de producdo de videos para praticas experimentais de Quimica, com base no
trabalho que desenvolvemos.

Este trabalho contempla dois capitulos para fundamentacdo tedrica. No Capitulo 1
caracterizamos o papel da experimentacéo no Ensino de Quimica, verificamos as contribuicdes
do uso de videos no Ensino de Ciéncias e revisamos trabalhos publicados que abordam sobre
experimentacdo em videos no ensino de Quimica. Ja no Capitulo 2, hd uma discusséo acerca da
utilizacdo do celular no Ensino de Ciéncias e reflexdes sobre como esses dispositivos moveis
contribuem com o ensino-aprendizagem. Ainda nesse capitulo, hd uma breve explanacéo acerca
da importancia de conhecer o novo contexto remoto da Escola, do Professor e dos Estudantes.

No Capitulo 3 apresentamos o percurso metodoldgico do trabalho, realizado a partir do
Estudo de Caso de um professor da rede publica que se deparou com diversos desafios do ensino
remoto e com a producdo de videos de experimentos, sem deter conhecimentos tecnoldgicos
para desenvolver tal atividade. Também ha a explanacdo sobre a metodologia utilizada para
produzir os videos e o TAP.

O Capitulo 4 aborda os resultados e as discussdes deste trabalho, nele estdo expostos
detalhes do processo de producdo dos videos das atividades experimentais, partindo da
elaboracdo do roteiro até as técnicas de gravacdo e edigdo, assim como as dificuldades
enfrentadas em cada uma dessas etapas. O material audiovisual foi disponibilizado aos
discentes dentro plataforma do YouTube e, com isso, fizemos uma andlise critica do
engajamento e de relatos dos alunos quanto a participacdo durante o projeto. Além disso, ha
uma exposicao das percepcdes do Professor-Supervisor acerca dos resultados do Projeto.

Esperamos que este trabalho possa contribuir para a docéncia de professores(as) que
desejam realizar uma atividade diferente, como a utilizagéo e/ou producéo de videos. O ano de
2020 compeliu os educadores de todo o Brasil a se reinventarem. Assim, o0 nosso trabalho
apresenta um caminho, uma possibilidade de aprender com as circunstancias, sejam elas boas
ou ruins, pois segundo afirma Paulo Freire, “Como professor critico, sou um ‘aventureiro’

responsavel, predisposto a mudanga, a aceitacdo do diferente” (FREIRE, 2002, p. 21).



CAPITULO 1

A Experimentacéo e o uso de Videos no Ensino de Ciéncias

Ensinar e aprender, esses verbos foram e sdo primordiais para que o mundo que
conhecemos fosse e seja possivel, um sujeito aprende ensinando e ensina aprendendo, assim, a
harmonia da Educacéo foi construida e reconstruida ao longo da histéria da humanidade. Houve
a extensao do ensino-aprendizagem por todas as areas do conhecimento, incluindo a Quimica,
a qual carrega diversos obstaculos, sendo que “Um dos desafios atuais relacionado ao ensino
de quimica baseia-se na construcdo de uma ligacdo entre os conhecimentos estudados nas
disciplinas e o cotidiano dos alunos” (BENIGNO, 2014, p. 20).

De acordo com Guimarées (2009), quando ndo ha relacGes entre o conhecimento que o
aluno detém e aquilo que estd aprendendo com o professor, a aprendizagem nao é significativa.
Essa ocorre quando uma informacdo nova é congruente com conceitos relevantes e
preexistentes na estrutura cognitiva do educando. No entanto, muitas vezes, as informacoes
apresentadas pelo educador em sala sdo respostas a questionamentos e/ou conflitos de geracoes
passadas, que ndo correspondem a realidade dos estudantes (GUIMARAES, 2009).

Com esse problema, muitas vezes os alunos reclamam que o contedo de Quimica ndo
parece fazer sentido com o seu cotidiano e, consequentemente, a famosa pergunta — Para que
estudar Quimica? — aparece com mais frequéncia. Essa observacdo acontece quando
percebemos que “[...] as aulas de quimica sdo vistas pelos alunos como algo macante, com
memorizagdo de conceitos e férmulas apresentados nos livros didaticos” (SILVA et al. 2012,
p. 189). Sobre essa situacdo, Silva, Machado e Tunes (2019) afirmam:

[...] o ensino deveria estar associado a uma realidade préxima do aluno, na tentativa
de conectar as experiéncias cotidianas com o pensamento reflexivo. A escola, de uma
forma geral, deveria substituir os métodos tradicionais (teérico, livresco, memoristico,
estimulando a passividade) por uma metodologia ativa, incluindo atividades
experimentais. (SILVA; MACHADO; TUNES, 2019, p. 196).

Assim, ao associar a realidade dos alunos com os conteudos estudados, o papel da escola
torna-se mais evidente: formar cidaddos conscientes e informados sobre o contexto da sua

comunidade. O éxito desse processo é evidente quando ha persisténcia dos educadores em
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continuar aprimorando sua pratica docente. Estar receptivo a mudangas, a novas metodologias
de ensino, podem ajudar a despertar o interesse dos estudantes pela Quimica (CALLEGARIO;
BORGES, 2010).

1.1 O papel da experimentacdo no Ensino de Ciéncias

A auséncia de atividades experimentais € um dos problemas associado & qualidade do
Ensino de Ciéncias (SILVA; MACHADO; TUNES, 2019). Essa caréncia relacionada a
experimentacao e ao foco exclusivo no conhecimento tedrico, baseia-se em crencgas dentro do
meio educacional e podem atrapalhar o processo de ensino aprendizagem. Pois, como afirma
Benigno (2014), “N&o havendo uma articulag&o entre os dois tipos de atividades, isto &, a teoria
e a prética, os conteidos tedricos ndo se tornam tdo atraentes e relevantes a formacdo do
individuo” (BENIGNO, 2014, p. 20).

Acerca da presenca da abordagem experimental nos curriculos nacionais, Silva,
Machado e Tunes (2019) informam que,

Os documentos oficiais para o ensino de Ciéncias (Parametros Curriculares Nacionais
-PCNs; Orientagbes Curriculares Nacionais - OCNSs; OrientacBes Educacionais
Complementares aos Parametros Curriculares Nacionais - PCN +; Programa Nacional
de Educacdo Ambiental recomendam o uso da experimentacéo, enfatizando a relagéo
experimento-teoria, incorporando a interdisciplinaridade e a contextualizagdo.
(SILVA; MACHADO; TUNES, 2019, p. 203).

Isso mostra que a experimentacdo pode ser utilizada como uma estratégia capaz de
envolver os estudantes na resolucdo de problemas reais e, com isso, tornar possivel a
contextualizacdo, bem como o estimulo de questionamentos investigativos. Assim, para que o
educador possa trabalhar uma atividade experimental de forma contextualizada, é necessario
associar os contetidos curriculares ao que o educando vivenciou. O uso de problemas sugeridos
pelos livros didaticos ndo reflete o contexto dos estudantes. E importante conhecer esse
contexto e desenvolver a abordagem experimental diante de situacGes concretas
(GUIMARAES, 2009).

A experimentacdo no ambito do Ensino de Ciéncias pode ser compreendida como uma
atividade cientifica experimental que tem por base outros conceitos e proporciona a inter-
relacdo entre o estudo de fendbmenos e teorias, ou seja, é teoricamente orientada (SILVA;
MACHADO; TUNES, 2019). Segundo esses autores, “[...] o aprender Ciéncias é sempre uma
relacdo constante entre fazer e pensar” (p. 198), assim, a experimentacdo tambem deve cumprir

a funcdo alimentadora do processo de significacdo do mundo (GIORDAN, 1999).
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E muito comum que professores de Ciéncias defendam a ideia de que a experimentagio
desperta o interesse entre os estudantes, dentro de diversos niveis de escolarizacdo e que a
realizacéo de atividades experimentais aumenta a capacidade de aprendizado, por envolver 0s
alunos nos temas em discussdao (GIORDAN, 1999). Além disso, Giordan (1999) afirma que
“[...] os alunos também costumam atribuir & experimentacdo um carater motivador, lddico,
essencialmente vinculado aos sentidos” (GIORDAN, 1999, p. 43). Portanto, é possivel notar
um consenso entre educadores e educandos acerca do destaque que a experimentacdo apresenta
dentro do Ensino de Ciéncias.

Historicamente, o papel da experimentacdo é reconhecido por filésofos desde o seculo
XVIII, a medida em que as leis eram formuladas, precisavam passar pelo estudo das situaces
empiricas propostas. No entanto, somente a partir do século XX, a experimentacdo foi
consolidada, de forma significativa, como estratégia de ensino nas escolas (GIORDAN, 1999;
SILVA; MACHADO; TUNES, 2019). Assim, atualmente as atividades experimentais estao
cada vez se estabelecendo como essenciais no Ensino de Ciéncias, para Silva, Machado e

Tunes, 2019. Para esses autores experimentacao

[...] possui uma finalidade em si mesma, a saber, permite, por sua estrutura e dindmica,
a formac&o e o desenvolvimento do pensamento analitico, teoricamente orientado. Ou
seja, ela enseja a possibilidade de fragmentacdo do objeto concreto em partes, o
reconhecimento destas e a sua recombinagio de um modo novo. E nisso que reside o
seu grande potencial como atividade imaginativa criadora, se bem empregada.
(SILVA; MACHADO; TUNES, 2019, p. 201-202).

E importante ressaltar que os autores enfatizam o fato de que a atividade experimental
deve ser bem empregada, de forma que ndo basta apenas introduzir praticas experimentais sem
planejamento e meramente reprodutivas, a fim de cumprir demandas curriculares. Assim, para
gue haja uma melhor compreenséo entre a relacdao experimento-teoria, objetivando uma melhor
compreensdo sobre essa pratica, os professores precisam planejar bem as atividades
experimentais, conduzi-las adequadamente e ter clareza do papel da experimentacdo no Ensino
de Ciéncias (SILVA; MACHADO; TUNES, 2019). Além disso, segundo Guimardes, 20009,
“Uma experiéncia dessa natureza demanda tempo e o apoio dos atores que compdem a escola
(direco, coordenacdo, pais e alunos) (GUIMARAES, 2009, p.201).

1.2 Experimentacdo por meio videos no Ensino de Ciéncias

Para Silva, Machado ¢ Tunes (2019, p. 202), “Um dos problemas relacionados a

qualidade do Ensino de Ciéncias é a auséncia da experimentacdo” e essa auséncia se baseia,
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normalmente, na falta de laboratdrios e espagos adequados nas escolas, bem como na escassez
de materiais para realizagio das atividades experimentais. E necessario que professores e alunos
transformem, drasticamente, 0 que entendem por laboratério, ampliando o conceito de
atividades experimentais.

Essa mudanca de pensamento acerca da experimentacao é fundamental, pois existe uma
diversidade de espacos, fisicos e virtuais, no qual é possivel realizar atividades experimentais
que sejam significativas para os estudantes. Para isso, as praticas devem ter relacdo com as
vivéncias dos alunos, com possibilidades de atender uma gama de interesses e diferentes
contextos escolares (SILVA; MACHADO; TUNES, 2019). Ainda mais, quando se trata de um
contexto ndo presencial, em cursos realizados a distancia, ha muitos desafios quanto ao
desenvolvimento de atividades experimentais, como por exemplo, encontrar experimentos que
possam ser de facil execucdo, que exija materiais simples e que possam ser realizados em
ambientes que ndo precisem ter a infraestrutura padrdo de um laboratério (PAULA; RUELA,
2020).

Guaita e Gongalves (2014, p. 4) afirma que “[...] ha caminhos que transcendem a
experimentacdo presencial, ndo em tom de substituicdo ou em situacbes excludentes entre
ambos, pelo contrério.” Uma alternativa é utilizar as novas tecnologias a favor da educacéo.
Essa possibilidade pode contribuir para eliminar algumas limitagfes das aulas presencias de
experimentacdo, como a falta de um espaco fisico, a dificuldade de acesso aos experimentos e
favorecer a inclusdo digital entre os membros da comunidade escolar (CARDOSO;
TAKAHASHI, 2011). No entanto, deve-se contemplar a utilizacao consciente de contetdos em
quaisquer que sejam as formas de atividades experimentais, a fim de propiciar transformacdes
(GUAITA; GONCALVES, 2014).

Portanto, sabemos que existem diferentes estratégias de ensino no ambito da abordagem
experimental, que vdo muito além do padrdo de dependéncia fisica de um laboratério bem
equipado, ainda mais quando se trata de um contexto ndo presencial. Uma dessas estratégias
que pode ser utilizada como atividade experimental, e que envolve o0 uso de tecnologias no
ensino, € o uso de videos e filmes, que permitem uma abordagem contextualizada e
interdisciplinar em diferentes realidades (SILVA; MACHADO; TUNES, 2019).

O uso de filmes e videos no Ensino de Ciéncias é uma estratégia viavel e com muito
potencial. Pimentel (2013), desenvolveu, em 2011, uma oficina de cinema junto com seus
alunos, em uma Escola publica do Distrito Federal. Essa oficina foi intitulada CINE COM

CIENCIA, na qual houve a producio de um video chamado “100% Completamente Bem



14

Resolvida”, utilizando técnicas e linguagens cinematogréaficas. Nesse trabalho, foi possivel
destacar a capacidade transformadora que a inclusdo e producdo de videos no Ensino Médio,

se bem planejada, podem contribuir ao Ensino de Ciéncias, como relata Pimentel (2013):

No desenvolver da oficina ampliamos, junto aos alunos, nossa percepcdo e dimenséo
do que estavamos estudando, e, naturalmente transcendemos a darea cientifica
passando a considerar todas as outras areas do conhecimento estudadas pelos alunos,
conquistando, inclusive, o apoio e engajamento de professores de variadas disciplinas,
especialmente os das artes. O resultado se refletiu no video que produzimos na oficina.
Nele se tem, além das ciéncias da natureza, a abordagem de assuntos ligados a
Sociologia, Inglés, Espanhol e Artes Cénicas. (PIMENTEL, 2013, p. 24).

A participagdo dos alunos no trabalho audiovisual de Pimentel (2013) pode ser
justificada pelo interesse desses jovens pelo uso das tecnologias como TV, cinema, celular e
Internet, as quais, geralmente, fazem parte do seu cotidiano desde 0 momento em que nascem.
Assim, a introducdo de novas tecnologias pode permitir a descentralizacdo dos processos
educacionais, de forma a possibilitar a comunicacdo de estudantes de classes e lugares
diferentes, transcendendo os espacos fisicos escolares e permeando as atividades sociais
(CARDOSO; TAKAHASHI, 2011).



CAPITULO 2

Utilizacao do celular na producéo de videos com abordagem experimental
no Ensino de Ciéncias em um Contexto Remoto

Os recursos tecnoldgicos estdo muito presentes no cotidiano de grande parte da
populacdo. Essaimersdo da sociedade na tecnologia é visivel, dado que é dificil conhecer um
ser humano que ndo possua um celular nos dias atuais. Esse € um dos aparelhos eletrdnicos
mais populares, por conter diversas funcdes e ser portatil, ou seja, de facil transporte. Com o
dispositivo em maos € possivel realizar ligacdes, acessar a internet, enviar e receber e-mails,
registrar momentos com imagens, baixar diversos aplicativos, armazenar arquivos, dentre
outras varias funcionalidades (CONCEICAO, 2018).

Isso posto, torna-se inevitavel, aos educadores de todas as areas, ndo pensarem em
formas de fazer com que o celular seja util ao ensino-aprendizagem, em um mundo em que as
pesquisas em educacdo estdo em constante evolucdo e séo cada vez mais inovadoras. Ainda
mais: € um dispositivo muito presente na vida dos jovens estudantes e seu uso é um habito
diario.

Algumas assertivas mostram que had casos nos quais a utilizacdo do celular esta
fortemente associada as generalizacdes e preconceitos, normalmente relacionadas com um
poderoso efeito de distracdo dos estudantes. I1sso, somado a inseguranca de muitos professores
no dominio de aparelhos eletrdnicos, que por falta de préatica, acaba gerando um sentimento de
incapacidade de gerenciar uma tecnologia, que € muito conhecida pelos alunos. Esse é um dos
principais argumentos usados por educadores que resistem a utilizagdo do celular como
ferramenta de ensino (LOPES; PIMENTA, 2017).

Todavia, a vida é implacavel e faz com que o enfretamento de alguns medos seja
inevitavel. A pandemia da COVID-19 foi um obstaculo para milhdes de professores no mundo
inteiro, que precisaram se reinventar para lecionar a distancia, utilizando apenas recursos
tecnoldgicos. O celular, entdo, tornou-se uma ferramenta essencial para a realizagéo de tarefas
simples no &mbito do processo ensino-aprendizagem, por conter diversas fun¢bes convenientes

para 0 contexto. Assim, é possivel compreender que as circunstancias deste trabalho foram
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diferentes, o contexto remoto para o Ensino de Ciéncias, neste caso, voltada & Quimica, foi
determinante para assimilar o percurso metodolégico e resultados obtidos ao fim do processo.

2.1 O uso do Celular no Ensino de Ciéncias

Em um mundo altamente desenvolvido tecnologicamente e com perspectivas para mais
avangos, as pessoas estdo em contato direto com diversos equipamentos eletrdnicos que
contribuem positivamente em varios aspectos da vida cotidiana e dentro da sala de aula nédo ¢
excecdo. E recorrente encontrarmos os jovens utilizando o celular e dominando com maestria
as funcgdes desse aparelho movel, principalmente a cAmera, em que 0s estudantes sdo capazes
de produzir videos de alta qualidade, facilmente (OLIVEIRA, 2010; BENIGNO, 2014).

Desse modo, € importante que os educadores se permitam ponderar sobre a utilizacéo
dos celulares ao ensino-aprendizagem, ndo resistir a evolugdo tecnoldgica, normalmente
dominado pelos jovens estudantes e renegados por alguns professores (OLIVEIRA, 2010). Em
uma pesquisa realizada por Pimentel (2013, p. 206), na sua tese de doutorado em Educacéo pela
Universidade de Brasilia, verificou “[...] que grande parte dos jovens ja se lancou na aventura
de gravar imagens e sons, particularmente em celulares.” Esse resultado evidencia um grande
potencial a ser explorado na producéo de videos no &mbito educacional, visto que a tecnologia
para gravacdo de imagens, em particular, através de aparelhos celulares € muito presente no
dia-a-dia dos estudantes e professores (PIMENTEL, 2013).

Para Lopes e Pimenta (2017), é de conhecimento geral que,

[...] os celulares sdo verdadeiros computadores portateis interligados na internet, com
inimeros recursos internos, capazes de filmar, tirar fotos, produzir montagens, gravar
0 &udio que o usuério desejar, além de oferecer uma grande variedade de acesso aos
aplicativos, programas criados por pessoas juridicas para atender necessidades de todo
tipo, inclusive, educativas. Todos esses utensilios foram criados para facilitar a vida
das pessoas, no entanto, se utilizados de ma-fé, bem como qualquer outro recurso
tecnoldgico, podem causar danos (LOPES; PIMENTA, 2017, p. 59-60).

Entretanto, devido a facilidade dos alunos quanto ao acesso a internet e aos aparelhos

de celular, é necessario recorrer a certos cuidados. Sobre isso, Pimentel (2013) afirma:

Hoje, com a popularizacdo dos celulares com cameras digitais, multiplicam-se os
potenciais cineastas amadores e é necessario que haja uma preparagdo para 0 uso
consequente dessa tecnologia, refletindo-se na escola quanto a importancia,
legislacdo, ética e responsabilidade sobre o ato de filmar. Afinal, muitas gravacées
realizadas pelos jovens acontecem no interior da escola, ou estdo vinculadas a mesma,
sendo também papel da escola esclarecer os alunos dos potenciais e limites das
gravagles. (PIMENTEL, 2013, p. 215).
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Assim, é de extrema importancia mencionar e alertar aos estudantes acerca das
consequéncias provocadas pelo mal-uso do celular sobre a integridade e privacidade das
pessoas, no que diz respeito as gravacoes e divulgaces de imagens, principalmente por ser o
publico mais jovem o mais afetado, devido a falta de informacéo e maturidade. Porém, o celular
€ muito vantajoso em relagdo a muitos equipamentos de filmagem para o &mbito escolar, j& que,
além da facilidade no transporte, é um étimo aparelho para disseminar informacdes, de forma
que o usuario pode capturar um momento Unico e enviar para diversos meios de maneira
instantanea, agilizando a comunicacao (OLIVEIRA, 2010; FILHO, 2019).

Atualmente, hd muitos professores que utilizam recursos audiovisuais como ferramentas
ao ensino-aprendizagem, tendo em vista que ha muita cobranca por parte dos estudantes e
demanda da escola (OLIVEIRA, 2010). Esse uso foi potencializado durante a pandemia de
2020, no qual muitos discentes precisaram aprender a utilizar plataformas virtuais e
equipamentos tecnoldgicos para trabalhar em um contexto de ensino remoto.

Segundo Oliveira (2010), é de interesse dos educadores

[...] definir abordagens capazes de motivar e atrair o aluno aproximando-o da
realidade cientifica da natureza. E com este intuito que definimos o recurso midiético
como ferramenta de analise do trabalho dos alunos, bem como instrumento facilitador
do processo ensino-aprendizagem. Tal recurso possibilita uma maior interacdo entre
professor e aluno, além de uma andlise das interacBes sociais entre os diferentes
“grupos” que se formam dentro do ambiente escolar. (OLIVEIRA, 2010, p. 66).

Com isso, 0 uso do celular no Ensino de Ciéncias pode ser incorporado de forma
vantajosa as préaticas pedagogicas, pois, fendbmenos, da natureza e provenientes de praticas
experimentais, podem ser facilmente gravados em forma de video, tanto por professores, quanto
por alunos, e trabalhados com enfoques fenomenoldgicos, epistemoldgicos, tecnolégicos,
dentre outros (PEREIRA, 2010).

No entanto, sabe-se que os estudantes utilizam o celular como fonte de entretenimento
e comunicacdo, na maior parte do tempo. Desse modo, cabe aos educadores debater em sala de
aula sobre o uso pedagdgico desse aparelho, quando o objetivo é executar atividades escolares.
(TOLENTINO, 2013). Para tanto, € importante, também, que as atividades propostas sejam
planejadas com os estudantes e suas finalidades bem definidas, contribuindo para que o
resultado ndo sirva apenas como mais uma fonte de distracdo. Tal justificativa, diretamente
ligada a dispersdo dos alunos, ¢ uma “[...] questdo de disciplina, conscientizacéo e negociagdo
entre professor e aluno, cuja dindmica ocorre o tempo todo no contexto dessa relacdo” (LOPES;
PIMENTA, 2017, p. 59).
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Além de viabilizar uma interacdo mais acentuada entre os estudantes, o professor e o
contetdo de Ciéncias, o uso do celular para a producdo de videos pode despertar uma vontade
maior nos discentes de buscar respostas a respeito do seu cotidiano, ou melhor, do mundo em
que vivem. Dependendo da forma que o video é produzido e da construgdo do seu conteudo,
essa ferramenta pode se tornar um recurso que proporciona entretenimento e muito
aprendizado, potencializando o desenvolvimento cognitivo dos estudantes (OLIVEIRA, 2013).

Dessa forma, os professores deteriam mais uma oportunidade de construir significados
a partir do uso da linguagem e meios de comunicacdo audiovisuais. Um trabalho no contexto
do Ensino de Ciéncias, utilizando o celular como ferramenta para a producdo de videos, também
permite que o educador realize uma autoavaliacdo de sua pratica docente. Visto que, para
Oliveira (2010 p. 66), é possivel, “[...] por meio das transcrigdes ou revisdes das filmagens,
perceber falhas e sugerir melhorias, detectar oportunidades de ampliar as discussdes e esse

tratamento de dados poderiam apontar evolugéo ao processo de ensino-aprendizagem.”
2.2 O Contexto Escolar Remoto

Para desenvolver qualquer trabalho em uma escola, € muito importante que o educador-
transformador reconheca o espaco escolar em que esta inserido e que tenha a compreensdo das
relacdes e ideologia que permeiam o corpo escolar (BARBOSA, 2004). A partir de observacoes,
gue permitam um conhecimento mais profundo acerca do contexto escolar, é possivel
compreender a identidade construida pelos membros que compdem o espaco educativo, além
de diversos aspectos sociais, politicos, econdmicos e culturais, elementos fundamentais para a
organizacdo de uma instituicdo de ensino.

Com isso, para iniciar um projeto em uma escola, onde ndo ha familiaridade, torna-se
imprescindivel uma observacdo inicial acerca de varias esferas que constituem o contexto
escolar e suas particularidades, pois esses detalhes fazem muita diferenca em uma analise critica
dos resultados obtidos apds o desenvolvimento de um trabalho nesse ambiente. Para Barbosa
(2004): “Reconhecer a roupagem, ou seja, como a escola se apresenta, e desvelar o discurso
ideoldgico que ela utiliza é de vital importancia para percebermos 0s mecanismos que dédo
sustentagdo a este tipo de instituicao [...]”.

Ademais, é razoavel pensar na relevancia que existe na relagdo que se cria com o
ambiente escolar apds conhecé-la de perto, pois, 0 processo de cria¢do e pratica docente tornam-
se mais consistentes e significativas, visto que ha um direcionamento maior as demandas da

comunidade escolar.



19

No entanto, o0 momento em que este trabalho foi desenvolvido e aplicado foi
completamente adverso. A sociedade encontra-se em um cenario cadtico de pandemia e
distanciamento social, que atingiu todos os setores da sociedade, incluindo a Educacéo,
promovendo mais uma conjuntura no contexto escolar: o ensino remoto.

A partir dessas circunstancias, a pesquisa do contexto remoto escolar, durante a
realizacdo do Estagio Obrigatorio Supervisionado, deu-se de maneira inédita, apresentando
dimensbes de um ensino repleto de desafios para toda a comunidade escolar. Assim, foi
importante conhecer trés esferas importantes para a compreensao do novo contexto, aonde
nosso trabalho foi concebido e executado: o contexto remoto da Escola, do Professor e dos
Estudantes.:

1 Para conhecer mais detalhes sobre 0s resultados da pesquisa do Contexto Escolar Remoto da Escola, do Professor
e dos Estudantes envolvidos neste Trabalho de Conclusdo de Curso, acesse o0 documento:
https://drive.google.com/file/d/1F2gMVuLTJ-cCDMigOWhbYjbV mlexbaJx/view?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/1F2qMVuLTJ-cCDMig0WbYjbV_mIexbaJx/view?usp=sharing

CAPITULO 3

Metodologia — O Estudo de Caso de um docente em meio a pandemia e o
Texto de Apoio a Professores

A metodologia para a realizacao deste trabalho tem uma abordagem qualitativa, pois se
trata de um Estudo de Caso sobre um Professor de Quimica de uma Escola da Rede Publica do
Distrito Federal que, em sua recente carreira, atuando na area da docéncia, deparou-se com uma
situacdo inédita: uma pandemia devido a COVID-19, que resultou em uma mudanca repentina
do ensino presencial para o ensino remoto. Juntamente a esse fato, o desafio de produzir videos
de praticas experimentais, levou-nos a conhecer e refletir sobre os desafios enfrentados, as
superac0es e as percepcoes desse Professor inserido em um contexto de ensino remoto.

Esta pesquisa configura-se como Estudo de Caso, pois, de acordo com Gonsalves (2001,
p. 66), esse “...¢ o tipo de pesquisa que privilegia um caso particular, uma unidade significativa,
considerada suficiente para analise de um fendmeno”. Essa metodologia destaca-se neste
trabalho devido ao caso particular de um Professor que, com pouquissima experiéncia com a
tecnologia, precisou superar diversos desafios para se adequar a nova realidade de ensino.

Desse modo, esta pesquisa esta voltada para 0 acompanhamento e reflexdes dos desafios
enfrentados por um Professor de Quimica na producdo de videos de préaticas experimentais
sobre a disciplina, com o uso do celular, para estudantes do 3.° ano do Ensino Médio de uma
Escola publica do Distrito Federal, em um contexto de ensino remoto. A investigacao desse
caso especifico deu-se por meio da convivéncia com o docente, de conversas informais do dia
a dia durante o desenvolvimento dos videos, no ambito do Estagio Obrigatério Supervisionado.
Além disso, foi realizada uma entrevista semiestruturada, com uma conversa mais direcionada,
para compreender as percepcOes desse educador a respeito dos seus obstaculos, superacoes e
aprendizados ao longo do trabalho desenvolvido, dentro de um contexto de distanciamento
social.

Esse percurso metodologico como o principal instrumento de investigacao foi escolhido
devido as circunstancias do distanciamento social e por ser um método em que o observador

pode recorrer aos conhecimentos e experiéncias pessoais para auxiliar na compreensdo e
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interpretacdo do fendmeno em estudo (LUDKE, ANDRE, 1986). Além disso, a observagéo em
uma metodologia qualitativa apresenta uma série de vantagens, sendo uma delas apontada por
Lidke e André (1986), na qual afirmam que:

A observacdo direta permite também que o observador chegue mais perto da
"perspectiva dos sujeitos”, um importante alvo nas abordagens qualitativas. Na
medida em que o observador acompanha in loco as experiéncias diarias dos sujeitos,
pode tentar apreender a sua visdo de mundo, isto &, o significado que eles atribuem a
realidade que os cerca e as suas proprias acdes. (LUDKE, ANDRE, 1986, p. 26).

Durante a disciplina de Estdgio em Regéncia de Ensino de Quimica 1, também realizada
de forma remota, cada estudante se depara com uma realidade diferente de ensino, um contexto
escolar tnico, bem como professores com metodologias e didaticas distintas. No ano de 2020,
esse contexto adquiriu ainda mais nuances.

O Professor-Supervisor Hugo, o profissional que acompanhei durante a disciplina de
Estagio, possui uma realidade Unica. Ele atua em uma Escola localizada em uma Regido
Administrativa do Distrito Federal que, repentinamente, por conta de uma pandemia, precisou
adaptar a realizacdo dos experimentos de Quimica, desenvolvidos a partir do Projeto de
Laboratdrio de Ciéncias da Escola. Devido a impossibilidade dos encontros dos estudantes com
0 Professor no laboratorio de Quimica da Escola, a Instituicdo determinou que as praticas
experimentais deveriam ser elaboradas e gravadas em casa, pelo docente, e disponibilizado aos
alunos, a pedido da gestdo da Instituicdo de ensino.

Em vista disso, fui inserida nesse contexto a partir do momento em que aceitei 0 convite
para participar da producédo dos videos das praticas experimentais, juntamente com ele e uma
colega do Estagio. Passei a acompanhar a rotina desse docente de forma remota, convivendo
diariamente com os desafios encontrados com a producdo de videos e na elaboragdo dos
materiais dos experimentos, de modo que fossem, a0 mesmo tempo, atrativos e significativos
aos estudantes.

A producéo desses videos foi uma proposta da gestdo da Escola para reviver o Projeto
de Laboratdrio de Ciéncias e Matematica, que inclui as disciplinas de Quimica, Fisica, Biologia
e Matematica, o qual compde a carga horaria de Praticas Diversificadas (PD) do curriculo
escolar. Durante o ensino presencial, esse projeto era realizado nos laboratoérios da Escola, com
a presenca fisica dos estudantes e professores, que tinham o privilégio de interagir e utilizar os
equipamentos e vidrarias da Instituicao.

No entanto, em decorréncia da pandemia da COVID-19, o Projeto de Laboratorio de

Ciéncia foi suspenso durante o primeiro semestre de 2020, visto que a comunidade escolar ainda
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estava se ambientando com o0s novos recursos tecnolégicos e protocolos elaborados para o
desenvolvimento das aulas dentro do ensino remoto. Ja no segundo semestre, periodo no qual
as aulas da UnB também voltaram de forma remota, a direcdo da Escola sugeriu que o0s
professores envolvidos com o Projeto voltassem com as atividades experimentais, porém, por
conta do contexto, o fariam através de videos.

Assim, desenhava-se um novo desafio aos educadores das disciplinas de Ciéncias dessa
Escola, pois, além das aulas remotas, eles deveriam elaborar experimentos para serem gravados,
editados e disponibilizados aos estudantes. No caso do Professor de Quimica que acompanhei,
ele ndo era muito familiarizado com os recursos tecnoldgicos, tanto que a transicdo do ensino
presencial ao ensino remoto foi o primeiro grande desafio nesse contexto, que perdurou durante
a producao dos videos.

Considerando as dificuldades que constatamos com a producéo de videos pelo Professor
de Quimica, foi incluido um objetivo concreto de produzir um Texto de Apoio a Professores
(TAP), a partir da nossa experiéncia ao realizar todo o processo de producdo dos videos com
abordagem experimental, com a coorientacdo do Cineasta e Professor da Rede Publica do DF
Erizaldo Cavalcanti Borges Pimentel (“Prof. Zaldo). Com isso, também desenvolvemos uma
metodologia especifica para a producédo de videos com abordagem experimental, dentro de um
ensino remoto, que estara incluida no TAP e que esta resumida, logo abaixo.

O processo metodoldgico da producédo de videos das atividades experimentais inicia-se
com a escolha do experimento, relacionada com os conteldos programaticos da Escola,
seguindo para a elaboracédo de um Roteiro de Producdo do Video, na qual contempla a sequéncia
das cenas e os detalhes de video e audio.

A terceira parte da proposta é a gravacdo do video, que foi baseada no Roteiro de Video,
para que houvesse a organizacdo dos envolvidos na producédo audiovisual. Com todas as cenas
gravadas, o proximo passo € a edicao do video. Para isso, utilizamos programas que podem ser
manipulados tanto pelo celular, quanto pelo computador. Editar € um momento muito
importante do processo, pois € nele que tomamos decisdes que podem modificar ou ndo o
planejamento inicial do Roteiro de Video, diante do material gravado pelos envolvidos no
trabalho.

Depois que a edi¢do do video estava concluida, fizemos uma revisdo para corrigir
possiveis erros. Por fim, mesmo que pareca estranho, o ultimo passo foi a elaboragéo do roteiro

experimental, isso porque, muitas modificacGes ndo podem ser feitas ao longo do processo de
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producdo, gravagdo e edigdo do video. Assim, depois que o video é finalizado e temos certeza
dos procedimentos realizados, n6s escrevemos o roteiro do experimento.

Um Roteiro de Video, para Pimentel (2013, p. 116): “Conta as sequéncias, articulagoes,
dialogos, algumas caracteristicas particulares de sons como musicas e ruidos. Também contém

a descri¢cdo das imagens, incluindo detalhes dos cendrios.”

Quadro 1 - Estrutura modelo do Roteiro de Video utilizada no Projeto de Laboratorio.

Video Audio Local Duracéo

Descricao da cena:

osicionamento da(s Descricdo de audio - N
P A ©) ¢ - Descricao do local Estimativa do
pessoa(s) e da camera, da cena: diélogos, «
- . , e de gravacdo, tempo de
adicéo de imagens e monologos, musicas L «
. . . quando necessario. | duragéo da cena.
lettering (parte escrita do e efeitos sonoros.
video).

Baseado na dissertacdo do Pimentel (2013), montamos a estrutura do Roteiro de Video
em uma tabela com 4 colunas. A primeira € a de video, na qual descrevemos a cena, 0
posicionamento da(s) pessoa(s) e de camera, adi¢do de imagens e o lettering (parte escrita do
video). J& na segunda coluna, descrevemos o audio da cena, os dialogos, os mondlogos, as
masicas e os efeitos sonoros. Na terceira, descrevemos o local de gravacao, quando necessario,
pois em alguns casos, utilizamos apenas imagens com uma narra¢do em audio. A UGltima é a
coluna onde estimamos a duracdo da cena, pois isso nos da uma ideia do tempo de duracéo total
do video.

Assim, ap6s a finalizacdo do Roteiro de Video, nés comegamos a gravar e, para isso,
utilizamos apenas o celular. As filmagens foram realizadas a distancia, por conta do contexto
de distanciamento social, causado pela pandemia da COVID-19. Portanto, antes de gravar,
conversamos muito sobre organizacdo e divisdo das cenas, para que ndo faltasse nada do
Roteiro de Video e que houvesse uma atencdo especial com a qualidade na captacdo de imagem
e de audio durante as gravacOes. Entdo, cada um gravava em sua propria casa e juntamos tudo
durante a edigdo — esta & uma parte crucial do processo, pois € o que da forma ao video.

Desse modo, a edicdo foi feita em programas com versdes gratuitas. Utilizamos o
KineMaster no celular para fazer cortes simples, ajustes de cor e audio. O Canva, foi usado para
criacdo de animacGes e imagens personalizadas. A fim de tornar os videos mais dindmicos e

com uma linguagem visual chamativa ao publico-alvo, os adolescentes. Usamos, também, o
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Filmora 9 no computador, pois ele possui mais ferramentas de transi¢des, animacdes, efeitos
de texto e imagem, incluindo modelos de legenda, os quais incluimos em todos 0s nossos
videos.

Somente depois do video pronto, nds elaboramos o roteiro experimental. A estrutura
desse roteiro conta com um texto de apoio, relacionado ao tema do experimento. Além disso,
nele, consta os objetivos gerais e especificos sobre a préatica, os materiais, os procedimentos, a
explicacdo do conteddo quimico envolvido e algumas perguntas para induzir reflexdes sobre o
conteddo do video. Essa etapa de elaboracéo do roteiro experimental torna-se mais simples de
ser realizada no final, pois com o video finalizado, transcrevemos boa parte do que esta no
Roteiro de Video para o arquivo, ja com a certeza de que as informacfes estdo contidas no
video.

Por fim, elaboramos um formulario no Google, com perguntas associadas ao video e
contetdo quimico, que o Prof. H utiliza como atividade avaliativa da disciplina. Também,
fizemos um formulério, relativo aos dois primeiros videos produzidos, para que os estudantes
pudessem avaliar a qualidade dos videos e para que soubéssemos a opinido do nosso publico-
alvo a respeito dos aspectos que precisavamos melhorar. Pois, de acordo com Guimarées
(2009):

Acredita-se ser necessario dar oportunidade para que 0s estudantes possam se
expressar e, para isso, o professor precisa ter abertura para ouvir as criticas e
convicgdo no que esta fazendo para contra argumentar, reforcando para 0s
estudantes a importancia da realizagéo do trabalho e, inclusive, as implicacdes
futuras" (GUIMARAES, 2009, p.201).

Com o intuito de analisar a participacdo dos estudantes no projeto, o material
desenvolvido foi publicado em duas plataformas: Google Sala de Aula e YouTube, sendo que
esta Gltima apresenta recursos de interacdo com 0s videos produzidos que permitiram uma
analise quantitativa e qualitativa do engajamento dos alunos em relacdo ao material audiovisual.
Assim, consideramos a quantidade de visualizacdes, marcacGes de “gostei” e comentarios
destinados para cada video postado no canal do Professor no YouTube. Ao todo, produzimos
em equipe, 7 videos de experimentos para o Projeto de Laboratorio de Ciéncias no contexto do
Estagio Obrigatorio, esse conjunto de videos foi um objeto de estudo fundamental a realizacéo
do presente trabalho.

Por fim, em decorréncia de toda a experiéncia adquirida na producédo dos videos, o
Pequeno Guia para uso do celular na producéo de videos de préticas experimentais destinado

ao Ensino de Quimica/Ciéncias foi elaborado com o objetivo de apresentar dicas e informacdes
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bésicas para que outros educadores pudessem produzir seus proprios videos, por necessidade
ou vontade propria. O material foi desenvolvido por meio do Canva, uma plataforma de design
grafico que permite aos usuarios criar diferentes tipos de trabalhos com recursos de estética
bem diversificados, possibilitando ao individuo exprimir sua criatividade e identidade no
trabalho. Esse material esta disponivel no Apéndice deste trabalho.

O Canva foi acionado por diversas vezes no decorrer do projeto, devido a facilidade na
operacdo do site, por ser uma plataforma gratuita com ferramentas de criacdo que estimulam a
criatividade dos usuarios. Dessa forma, foi o recurso escolhido para desenvolver o TAP e torna-
lo um produto informativo, com uma estética Unica e agradavel.

O titulo do TAP caracteriza bem o objetivo do material: Pequeno Guia para uso do
celular na producdo de videos de praticas experimentais destinado ao Ensino de
Quimica/Ciéncias. Dessa forma, espera-se que seja um material Gtil aos professores que
almejam aprender novas técnicas de producao de videos, em vista do contexto atual e, também,
para incrementar seus conhecimentos acerca das novas estratégias de ensino de cunho

tecnoldgico que estdo dominando o mundo.



CAPITULO 4

Resultados e Discussao

O principal objetivo deste trabalho foi acompanhar e atuar, juntamente ao Professor de
Quimica, na producdo de videos de praticas experimentais de Quimica, com o uso do celular,
para estudantes do E.M. de uma Escola do Distrito Federal em um contexto de ensino remoto,
devido a pandemia da COVID-19, agravada no Brasil no ano de 2020. Diante de tudo que
vivenciamos durante o periodo de pesquisa e producdo dos videos, também elaboramos o TAP
—Pequeno Guia para uso do celular na producéo de videos de praticas experimentais destinado
ao Ensino de Quimica/Ciéncias — destinado aos professores que enfrentam desafios
semelhantes, sobre a producédo de videos de praticas experimentais de Quimica.

No decorrer do Estagio, produzimos sete videos de experimentos dentro de um bimestre
e disponibilizamos aos estudantes através da plataforma do YouTube. Cada experimento
gravado abordou um contetdo quimico e uma contextualizacdo diferente, os quais serdo
descritos ao longo desse texto. Também serdo expostos alguns resultados da investigacdo sobre
as impressfes e engajamento dos discentes em relacdo aos videos, além de percepcbes do
Professor-Supervisor acerca do envolvimento dos alunos com o projeto e sua avaliacdo no que

tange a relevancia dessa experiéncia ao processo de ensino-aprendizagem.

4.1 O Processo de Producéo dos Videos

Ao todo, foram produzidos sete videos de experimentos de Quimica para estudantes do
3.2 ano do Ensino Médio da rede publica do Distrito Federal, os contetdos trabalhados foram
majoritariamente sobre Quimica Organica, mas também abordamos sobre termoquimica, pH e
oxirreducao.

Cada video expbs uma contextualizagdo relacionada com o contetudo do experimento e
uma explicagdo sucinta e objetiva, para melhor compreensdo dos discentes sobre o fenémeno
apresentado. Optamos por trazer videos que iriam além de apenas a filmagem de uma pratica

experimental, pois segundo Guimaraes, 2009:
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Muitas criticas ao ensino tradicional referem-se a acdo passiva do aprendiz que
frequentemente é tratado como mero ouvinte das informag6es que o professor expde.
Tais informagdes, quase sempre, ndo se relacionam aos conhecimentos prévios que 0s
estudantes construiram ao longo de sua vida. E quando ndo ha relagdo entre o que 0
aluno ja sabe e aquilo que ele esta aprendendo, a aprendizagem ndo é significativa.
(GUIMARAES, 2009, p.198).

Desse modo, a Tabela 1 apresenta as informacdes sobre os videos dos experimentos

produzidos, comecando com o titulo do video, a duracéo, o conteddo quimico e a descri¢do da

contextualizacdo utilizada para relacionar o contetido ao cotidiano dos estudantes.

Tabela 1 - InformacgGes sobre os videos das praticas experimentais do Projeto de Laboratério.

Titulo do Video

Duracéo
do Video

Contetdo Quimico

Contextualizacéo

Experimento 1:
Hidrocarbonetos -
Producéo de Vela Artesanal

Experimento 2: Alcoois -
Teste de inflamabilidade de
alcool liquido vs gel

Experimento 3: Funcdes
oxigenadas - Producgéo de
perfume

Experimento 4: Producéo
de Sab&o - Uma Quimica
de Saberes Populares

Experimento 5: Os Perigos
da Soda Caustica

Experimento 6: Equilibrio
acido-base - O pH do
refrigerante

Experimento 7: Reacdes de
Oxirreducdo - Um
refrigerante corrosivo?

7min05s

7minil2s

8 min

10 min 18 s

7mim55s

7min40s

8 min06s

Classe de substancias
organicas dos
hidrocarbonetos.

Classe de substancias
organicas dos alcoois.

Classes de substancias
organicas: aldeidos,
cetonas e éteres.

Saponificagao.

Calorimetria e

dissolucédo exotérmica.

pH do refrigerante e a
influéncia de
alcalinizantes.

Relacéo ente acidez e
oxirreducéo.

A produgdo de velas
artesanais.

Comparagéo entre
inflamabilidade do élcool gel
e do &lcool liquido.

Producdo de um perfume
caseiro e aspectos histéricos
sobre a origem da perfumaria.

Saber popular: produgéo

caseira de sabdo de uma
moradora do DF.

Os perigos da soda caustica.

Consumo de refrigerante.

Acidulantes, importantes
aditivos utilizado na industria
de refrigerantes.

O periodo que tinhamos para entregar os videos aos estudantes era de 15 dias, prazo

estipulado pela Escola. Entdo, durante esse tempo, nos organizavamos através de conversas em



28

um aplicativo de comunicagdo. Assim, 0 nosso planejamento iniciava-se com a escolha do
experimento — geralmente as ideias surgiam do Prof. H, por ele ter uma maior experiéncia com
atividades experimentais.

Em relacdo ao primeiro video, quando iniciamos o Estagio, o Professor ja havia pensado
e escolhido o experimento da producdo de uma vela artesanal, a fim de discutir sobre a classe
organica dos hidrocarbonetos. Com 0s outros videos nds decidimos as praticas em conjunto,
bem como a elaboracdo do Roteiro de Video. Decidimos utilizar um documento compartilhado
para que todos pudessem acrescentar ideias a producdo do video, a filmagem do experimento e

a edicéo.

4.1.1 O Roteiro de Video

A estrutura de cada Roteiro de Video manteve-se a mesma para todos 0s videos, pois o
prazo de entrega de cada um era muito curto e precisavamos ter uma linha de producéo, com o
intuito de manter uma organizacao e coeréncia na cria¢do dos videos. Com base no contetdo e
escolha da pratica experimental, o primeiro elemento que compunha o Roteiro de Video, apds
o titulo do experimento, era 0 Objetivo Geral de Ensino, relacionado sempre ao intuito de filmar
0 experimento e contribuir para o ensino-aprendizagem do contetdo a ser abordado no video.

O segundo elemento tratava-se dos Objetivos Especificos, que se destinavam ao que
gostariamos que os estudantes apreendessem de cada momento relevante do video, tanto em
relacdo aos conteudos versados durante a realizacdo do experimento, quanto ao contexto
utilizado para conectar todas as partes. A partir disso, construimos uma tabela com quatro
colunas — Video, Audio, Local de Gravacio, Duragio da Cena — onde descrevemos cada parte
do video, para facilitar tanto na gravacdo, quanto na edicdo. Cada linha dessa tabela
representava uma cena do video.

Na coluna de video, delinedvamos como imagindvamos a cena final, partindo do
posicionamento da(s) pessoa(s) e da camera, a inclusdo de imagens e o lettering, que definimos
COmMo 0 que estaria escrito no video. Essa parte do roteiro é fundamental, pois é o guia para o
restante da tabela, é a transcricdo do que desejamos construir no video. Na segunda coluna
descrevemos o audio da cena, os dialogos, os mondlogos, as musicas e 0s efeitos sonoros. Outra
parte essencial para direcionar o conteudo e a duragéo de cada cena.

A terceira coluna relaciona-se com o local da cena, como a descricdo do ambiente e

iluminacdo onde a cena foi filmada. No entanto, essa parte do roteiro ndo se tornou muito
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relevante pois, como gravdvamos cada um em sua casa, hdo havia como imaginar um cenario
especifico, além disso, o estilo de video ser sobre préticas experimentais limitava a variedade
de ambientes. Dessa forma, nos atentdvamos apenas a iluminacdo do local e em cenas que
poderiamos ser mais criativos, por conta de recursos de edi¢do. Na Gltima coluna, utilizamos o
contetdo das colunas anteriores para estimar a duracdo da cena, a fim de prever o tempo total
do video e ndo criarmos um material extenso, pois tinha a possibilidade dos estudantes nédo se
interessarem devido ao tamanho do video.

E significativo realcar que o Roteiro de Video sofria alteragbes constantes durante a
construcdo do material, visto que, durante as gravacoes e edi¢do, aconteciam intercorréncias
que nos obrigavam a mudar algumas partes das cenas ou, até mesmo, criar e apagar cenas
completas. Entdo, no decorrer do processo foi importante ndo se apegar estritamente ao Roteiro
de Video finalizado, por isso seguimos o rumo natural da producdo dos videos, aceitando as
mudancas, abertos a demanda criativa, respeitando o tempo e limita¢cdes de todos os envolvidos

no projeto.

4.1.2 A Gravacao

Um dos grandes desafios para a producdo dos videos, foi a gravacdo pois, assim que
assentavamos o Roteiro de Video, faziamos a divisdo de cada cena entre os trés envolvidos e
cada um gravava individualmente em sua casa, devido a pandemia da COVID-19.

Apenas dois videos foram gravados pessoalmente: o primeiro, em que nos encontramos
na casa de um dos envolvidos, debatemos sobre o projeto, o Estagio e filmamos o experimento;
e 0 quarto video, no qual dois integrantes deslocaram-se até a residéncia de uma convidada,
para a gravacao da producdo de um sabdo caseiro. Os outros cinco videos foram produzidos,
integralmente, de maneira remota, a distancia.

Entretanto, nesses dois encontros, € necessario salientar que todos seguiram 0S
protocolos de higienizacdo e seguranca determinados para evitar o contagio e todos
permaneceram bem apos as gravacgdes presenciais.

Uma das dificuldades iniciais para produzir os videos foi a falta de desenvoltura pra
falar em frente a camera do celular, mesmo estando em uma época em que as redes sociais se
apresentam em alta e as pessoas estdo se acostumando a comunicar-se com publicos diversos
por meio dessas plataformas. NOs ndo faziamos parte dessa comunidade das redes de maneira

assidua, o Prof. H tampouco tinha Instagram, com isso o desafio dele foi ainda maior. Assim,
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ao longo da producéo dos videos, nds desenvolvemos um pouco dessa habilidade comunicativa
diante de uma camera, para atingir os estudantes com o maximo de naturalidade possivel.

Perpassando pelo processo de refinar nossa comunicacdo, os obstaculos de gravacéo
sempre apareciam. Com isso, a contribuicdo do meu coorientador Prof. Zaldo foi fundamental
ao éxito desse projeto, sempre que nos deparavamos com problemas de posi¢do de cadmera,
equipamentos adequados para gravar determinada cena e, principalmente, a captacdo do audio.

Desse modo, a partir do Roteiro de Video, dividiamos as cenas entre 0os membros da
equipe, de modo que todos passassem pelas diversas etapas que compunham os videos. O
mesmo principio que pensamos para os roteiros dos videos, foi aplicado para as gravagdes, na
grande maioria, mantivemos a mesma sequéncia de eventos nos videos.

Iniciamos todos os videos com uma vinheta personalizada e uma saudacdo aos
estudantes da Escola e a quem fosse assistir ao material. No primeiro video, sobre a producéo
de uma vela artesanal para o estudo de hidrocarbonetos, explicamos o inicio do Projeto de
Laboratdrio de Ciéncias e, também nos apresentamos ao publico, pois os alunos ndo sabiam
que havia duas estagidrias trabalhando com o Professor. Este também aproveitou a
oportunidade para se apresentar a uma maior quantidade de estudantes, visto que a presenca
dos discentes em suas aulas sincronas eram muito baixas, logo, a maioria ndo conhecia sua
fisionomia.

Nos outros videos, continuamos com a saudacao e lembravamos aos estudantes a qual
ordem pertencia o experimento do projeto abordado no video atual; depois, montavamos uma
introducdo relacionada ao tema escolhido para contextualizar o contetdo. Essa foi uma parte
muito importante nos materiais que elaboramos, porque o tornou mais interessante aos olhos
dos estudantes, por ter relacdo, de alguma forma, com assuntos de seu cotidiano. Geralmente,
a gravacdo da introducdo dava-se somente por audio para diversificar a dinamica dos videos,
pois pesquisdvamos imagens que se relacionavam com o texto sobre o tema e incluiamos
durante a edigé&o.

Apos a introdugdo do tema do video, apresentdvamos o titulo do experimento e
iniciavamos a realizacdo do experimento, gravados sempre com cameras de celulares em
angulos que favorecessem a visualizacdo da pratica e do fendbmeno. Para a exibigdo dos
materiais, fizemos a gravacdo em Plano de Detalhe, definido como um plano de enquadramento
muito utilizado em filmes, no qual se mostra uma parte de uma peca de um objeto, de uma acao,

ou do corpo de uma pessoa, e esse enquadramento adquire impacto quando vistos de perto
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(PIMENTEL, 2010). Desse modo, a filmagem dos materiais utilizados nos experimentos foi
realizada através de uma técnica de gravacao, para que os detalhes de cada material ficassem o
mais nitido possivel aos espectadores.

Em relacdo aos procedimentos, buscamos filmar em locais bem iluminados e, também,
utilizado o Plano de Detalhe em alguns videos, pois a compreensdo do experimento perpassa
por uma boa visualizacdo do fendmeno que acontece durante a realizacdo da préatica. Além
disso, variamos muito a distancia e os angulos de filmagem de acordo com o estilo do
experimento: alguns foram de frente, outros de cima e alguns ao nivel da superficie.

Por exemplo, nos videos 1, 2 e 5, posicionamos a camera, exclusivamente, acima do
experimento, para obter um angulo de cima (Camera Zenital), a fim de visualizar a parafina ser
derretida, as chamas do alcool gel e liquido e as bolhas provenientes da dissolucdo da soda
caustica em agua. Nesses experimentos, caso utilizassemos outro angulo de filmagem, ndo seria
possivel enxergar o fendmeno a ser trabalhado, diferente dos outros, nos quais foi possivel ter
variedade de filmagens.

O equipamento adequado para filmar e facilitar o enquadramento é o tripé,
principalmente, quando se trata de imagens detalhadas, utilizando-se 0 zoom da maquina
(PIMENTEL, 2013). No entanto, o Unico que detinha um tripé era o Prof. H, ele regulava o
instrumento para filmar o experimento com o seu celular, ajustando a altura para conseguir
enquadrar a cena da maneira que desejava. Mesmo assim, devido a falta de pratica com esse
equipamento, ele relatava constantemente seu esforco para conseguir regular exatamente do
jeito que gostaria, passando horas para ficar satisfeito.

No meu caso e da Cibelle, n6s ndo possuiamos um tripé, entdo tentdvamos adequar a
situacdo utilizando livros, escada, estante e o auxilio dos préprios familiares para segurar o
celular e realizar as filmagens da melhor forma. Com isso, mesmo sem 0s equipamentos
adequados, conseguimos adaptar para a nossa realidade e obter um resultado favoravel, o que
nos mostrou que havia ainda potencial para realizar um trabalho de qualidade.

Um detalhe importante nas gravacfes dos videos foram os avisos efusivos sobre a
seguranga na pratica do experimento, em todos aqueles que utilizamos materiais inflaméaveis,
em aquecimento ou corrosivos. Preparamos falas de atengdo quanto a0 manuseio desses
materiais e a grande importancia do uso de Equipamentos de Protecdo Individual (EPI), para
evitar acidentes. Em alguns casos, recomendamos que o0s experimentos ndo fossem

reproduzidos, como nos videos 2 e 5, realizados apenas de forma demonstrativa.
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Nos videos dos experimentos 2 e 3 alertamos sobre o uso do &lcool, um material
inflaméavel no qual se deve ter muito cuidado, mantendo-o longe de fontes de igni¢do. Ja nos
videos 1 e 2, preparamos textos de avisos de cautela quanto ao manuseio de materiais e objetos
em aguecimento e a importancia de utilizar equipamentos de protecdo como luvas térmicas, que
podem evitar queimaduras. Sobre o uso da soda caustica nos videos 4 e 5, advertimos
veementemente acerca do perigo desse material, que apresenta uma propriedade corrosiva com
alta periculosidade.

Por fim, as cenas voltadas para a explicacdo do experimento e contetdo relacionado ao
fendmeno observado, foram gravadas pelo Prof. H, por escolha prépria, e a forma que ele se
sentiu mais confortavel foi criar slides com imagens, esquemas e pequenos textos, explicados
através de gravacdo de audio. A medida que a filmagem de nossos rostos se tornou mais
habitual, o Professor aceitou aparecer durante a explicacdo em alguns videos, 0 que trouxe uma
dindmica melhor e mais pessoal. Portanto, conseguimos perceber que melhoramos nosso

desempenho em frente, e por trés, das cAmeras ao longo do projeto.

4.1.3 A Edicéo

Durante uma das reunides de planejamento, confessei que ja havia trabalhado com
edicdo de videos ao longo do meu Ensino Médio e em alguns momentos na minha graduacao e
é uma atividade que gosto de fazer, pois € um espago que aguca a minha criatividade. Essa é a
ultima etapa e recobre todas as atividades realizadas, até entdo, para a finalizacdo do video,
guando se faz a edicdo e organizacdo das tomadas gravadas para composicao das cenas e do
video como um todo, bem como todos 0s outros componentes para concluir o trabalho
(VARGAS; ROCHA; FREIRE, 2007, p. 3).

O processo de edicdo dos videos deu-se, primeiramente, a partir de uma vasta pesquisa
sobre softwares de edicdo gratuitos que possuissem variedades de ferramentas e recursos, a fim
de criar um material dindmico e atrativo aos jovens espectadores. Testamos dois aplicativos,
que conseguiram atender a quase todas as demandas basicas de video, como cortar, aparar,
cortar e girar: 0 KineMaster e o YouCut. Para um acabamento mais profissional, instalamos
dois programas no computador para testar suas funcionalidades: o VSDC Free Video Editor e
0 Wondeshare Filmora9, ambos foram aprovados, porém, o Gltimo foi o que mais atingiu as
nossas expectativas.

Durante a edigdo do primeiro video, utilizando o Wondershare Filmora9 e comegamos

a gostar bastante da quantidade de recursos e ferramentas em apenas um programa. No entanto,
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quando finalizamos a edi¢do, percebemos uma limitagdo na versao gratuita: ao exportar o video
uma grande marca d’agua apareceu no centro do video, o que atrapalhou completamente a
visualizacdo do experimento. Como o0 prazo de entrega era muito curto, ndo havia mais tempo
de editar o video novamente, assim, optamos por assinar um plano trimestral, permitindo que
continudssemos utilizando o programa até o fim do projeto e que entregassemos um produto
final com qualidade. E importante salientar que, pagar por um plano de edicéo foi uma escolha
da equipe, devido a identificacdo com o software e o curto prazo de entrega dos videos. Todavia,
0s programas e os aplicativos aqui listados, sem excluir outros, disponibilizados gratuitamente,
sdo de qualidade e podem acolher diferentes expectativas de edi¢do de videos.

Como define Marques (2007, p. 109), a ... edi¢ao ¢ o procedimento estético e técnico
gue organiza os elementos filmicos, visuais e sonoros, determinando sua duracdo e sua ordem.
S6 depois de muito trabalho minucioso obtém-se o produto final”. Isto ¢, editar ¢ um trabalho
sobre detalhes e, consequentemente, demorado, pois sdo necessarias muitas etapas até que se
atinja o produto desejado. A primeira fase da edi¢do desdobrou-se com os cortes brutos, tanto
nos videos, quanto nos audios gravados, pois, 0s erros de gravacdo eram muito comuns.

Objetivando contribuir com a edicao dos videos e, para que o conhecimento dessa esfera
do processo transitasse, mesmo que minimamente, por todos os membros, cada um ficou
responsavel por cortar as cenas e audio que gravavam, o que facilitou bastante a organizacéo
no momento de editar cada video. Esse é outro ponto importante, ja que, antes de iniciar a
edicdo, eu distribuia cada fragmento dos videos, as imagens selecionadas, os audios, musicas e
efeitos sonoros em diferentes pastas, nomeadas a partir da numeracdo das cenas descritas no
Roteiro de Video. Quando se cria um projeto de edi¢do a organizagdo € fundamental, pois, caso
queira encontrar um arquivo X, essa a¢do torna-se simples e rapida.

Com o proposito de transparecer que o conjunto de sete videos produzidos faziam parte
de um mesmo projeto, criamos uma vinheta para realcar uma identidade visual. Nessa vinheta
utilizamos uma animacao pronta da Secretaria de Educacgéo do Distrito Federal, o “Escola em
Casa”, criada por conta do inicio das aulas do ensino remoto, 0 nome Projeto de Laboratorio
Ciéncias e citamos a Escola, a fim de expor aos estudantes que os videos estavam sendo
produzidos para eles.

O recurso de adicionar texto ao video foi muito usado durante a edi¢do, a fim de
promover uma dindmica maior e um visual mais atrativo ao publico. Também incluimos

legendas em todos os videos, procurando atingir, na medida do possivel, pessoas surdas ou
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ensurdecidas que viessem a assistir 0s materiais. Assim, de acordo com o Guia Orientador para
Acessibilidade de Producbes Audiovisuais da Secretaria do Audiovisual do Ministério da

Cultura (2015), uma legenda:

[...] deve ter no méximo duas linhas, ter um nimero de caracteres compativeis com a
velocidade de leitura do espectador, estar normalmente no centro da tela e ser exibida
em bloco. Dependendo da velocidade da fala da producdo audiovisual, a legenda
precisa ser editada para que o espectador possa ler a legenda, olhar para as imagens e
ouvir o audio. Tudo isso, acontecendo em segundos e milésimos de segundos.
(BRASIL, 2015, p. 29).

Ademais, acrescentamos muitas imagens para ilustrar, principalmente, as cenas de
introducdo do tema do video, além de simbolos de avisos de seguranca, com intuito de enfatizar
a importancia de seguir as recomendac@es e informacdes apresentadas. As musicas e os efeitos
sonoros foram recursos muito utilizados em todos os videos, pois eles “tém uma importancia
na imagem como elementos narrativos e nao se isolam na composi¢ao”. (NEVES, 2015, p. 8).

Além disso, de acordo com esse autor:

Os efeitos causados pelo som é o que desenvolve novas possibilidades de
compreensdo, no despertar reflexivo oriundo da sensorialidade, assim como atua na
subjetividade do espectador ao se portar como um codificador das emogdes e letras
ouvidas, juntas em uma Unica proposta. O som na cena enuncia um percurso de novas
interpretacdes do sujeito observador, capturador de ideias despertadas por emogdes.
(NEVES, 2015, p.10).

Em vista disso, incluimos musicas de fundo em todos os videos, para despertar a atencao
e a emocdo dos estudantes conforme cada cena era apresentada. Por exemplo, nas cenas dos
materiais e procedimentos, as musicas eram muito animadas, para prender a concentracdo dos
espectadores quando se tratava dos avisos de seguranca, e, para provocar uma sensacao de
apreensao e alerta, as masicas possuiam uma intensidade maior. A maioria das musicas e efeitos
sonoros foi escolhida a partir do pacote pré-existente no programa de edi¢cdo que utilizamos,
outras eram baixadas através do YouTube.

Um recurso muito conhecido por profissionais que produzem videos para a internet é a
técnica chroma key, uma técnica de efeitos especiais visuais, utilizada em superproduces e
pelos cineastas para mudar a localizacdo das gravacfes, o que diminui os custos de producéo.
Apesar de parecer complexa, essa ferramenta é bem simples, inclusive ndo é restrita a grandes
produtoras, de forma que pode ser empregada em produgfes amadoras e, se utilizada da forma
correta, ha grande potencial para obtencdo de resultados interessantes (CUNHA; MESQUITA,

2017). Segundo esses autores, a chroma key,

[...] consiste em substituir o fundo de filmagem a fim de isolar as personagens ou
objetos de interesse. Depois de isolar as imagens nesse “pano de fundo neutro”, elas



35

sdo utilizadas combinando-as com novas imagens de fundo ou cenario virtual. O
“pano de fundo” que serd anulado, geralmente tem cor verde limdo (essa é uma das
mais usadas, pois precisa de menos luz), azul ou vermelho (O vermelho tem sido
registrado em trabalhos mais recentes). Porém, & necessaria harmonizacdo da
tonalidade da cor com a do aplicativo que sera utilizado na edicdo das imagens
(CUNHA; MESQUITA, 2017, p. 3).

Como era uma novidade para 0 nosso caso, achamos interessante testar, visto que o
Filmora9 possui esse recurso e funciona muito bem. A primeira vez que utilizamos foi no
segundo video. Trocamos o fundo original da cena que tratava sobre as informacbes de
seguranca: onde tinha uma parede verde colocamos uma imagem representando um laboratério
de Quimica. Isso nos permitiu brincar com a nossa criatividade durante a edi¢do dos videos e
com a imaginacao dos estudantes, pois, mesmo ndo estando presente em um ambiente de
laborat6rio, como eram acostumados, por um instante tiveram a possibilidade de se transportar.

A edicdo foi uma parte fundamental para o éxito na producéo de todos os videos, posto
que, embora concluindo, satisfatoriamente, as reuniGes para discutir e ajustar as ideias, 0
planejamento, a elaboracdo do Roteiro de Video, as gravacdes, e, enfim, o produto final, s6
pode ser entregue apoOs a edicdo estar completa, com todos os possiveis erros corrigidos,
obtendo um resultado que atenda as expectativas que geramos durante o processo.

4.2 Primeiras impressoes dos estudantes sobre o0s videos

Diante do andamento da producéo dos videos, apds a concluséao e postagem do segundo
video na plataforma do YouTube, elaboramos um formulario online para conhecer a opinido
dos estudantes sobre alguns pontos que envolviam o trabalho. Para dar continuidade ao projeto,
precisavamos saber qual era a opinido dos discentes acerca do contetdo, da qualidade e da
relevancia do material desenvolvido no decorrer do processo de ensino-aprendizagem. O
formulério foi intitulado Pesquisa de opinido sobre os videos de Quimica e a mensagem de

orientacdo aos estudantes foi:

“Ola queridos alunos e alunas!

Nos, do Projeto de Laboratorio esperamos que vocé tenha assistido aos dois primeiros
videos: a Producdo de uma Vela Artesanal, ao estudo de Hidrocarbonetos e o Teste de
Inflamabilidade dos Alcoois em gel e liquido, ao estudo da classe organica &lcool. Esses foram
os primeiros de uma série de videos experimentais de Quimica que vamos produzir e

disponibilizar ao longo do semestre.
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Estamos trabalhando para fazer o nosso melhor e proporcionar uma experiéncia
divertida e significativa na disciplina de Quimica, mesmo em um contexto tao adverso!

E para isso, a sua opinido é extremamente importante para nés. Gostariamos de saber
0 que vocé achou desses dois videos, a fim de que os proximos sejam de qualidade, tanto na
estética, quanto em relagéo ao contetdo! :)
Obrigado(a)!”

De 185 estudantes matriculados na disciplina de Quimica, 94 responderam o formulario
de pesquisa. A baixa adesdo pode ser justificada pela falta de interesse na atividade, por
problemas de acesso a plataforma, por conta da internet ruim ou pela falta dela. A primeira
pergunta destinada aos estudantes foi “o quanto gostaram dos videos 1 e 2”, em uma escala de
1 a5, sendo 1 pouco e 5 muito. Em relacdo ao primeiro video, a média foi de 4,12 e a do
segundo video foi de 4,24, o que demonstra que, embora apresente uma diferenca pequena, 0
experimento sobre a comparacéo entre a inflamabilidade entre o alcool gel e &lcool liquido
agradou mais aos estudantes.

Uma preocupacao na realizacdo dos experimentos relacionava-se com as informagdes
de seguranca, em razdo da possibilidade de os estudantes quererem reproduzir 0s experimentos
em suas casas e, por isso 0s avisos quanto a periculosidade em reproduzir as praticas
demonstradas precisavam ficar claros e evidentes. A fim de analisar se os alertas nos dois videos
foram suficientes, perguntamos aos educandos: Na sua opinido, as informacdes sobre cuidados
e seguranca ficaram precisas? 88 (93,6%) responderam sim, em ambos os videos, 2 (2,1%)
marcaram apenas no 1.° video, 3 (3,2%) apenas no 2.° video e somente 1 (1,1%) estudante
respondeu que ndo, em nenhum as informacgdes ficaram claras. Foi um resultado positivo,
incentivando-nos a continuar com o mesmo rigor no restante dos videos a respeito deste tépico.

As guestbes seguintes objetivaram observar se os estudantes conseguiram associar 0
contetido ao experimento realizado e se as explicacdes do fendmeno e o assunto abordado foram

esclarecedores. Na Tabela 2 estdo organizadas as respostas que obtemos:

Tabela 2 - Respostas dos alunos sobre o contetido dos dois primeiros videos do Projeto de Laboratério.

~ Na&o sei, preciso

Perguntas Sim g .
assistir mais vezes

Vocé conseguiu associar o conteudo
(hidrocarbonetos) ao experimento realizado 62 4 28
(producéo da vela)?




37

Vocé conseguiu associar o conteudo (classe dos
alcoois) ao experimento realizado (teste de 70 5 19
inflamabilidade)?

No seu ponto de vista, a explica¢do do conteido

hidrocarbonetos (1.° video) foi esclarecedora? o7 ! 20

No seu ponto de vista, a explicacdo do contetdo da

. . . . 75 4 15
classe dos alcoois (2.° video) foi esclarecedora?

Comparando a quantidade de alunos que marcaram as op¢oes oferecidas no formulario
de cada pergunta, a faixa foi muito proxima. Assim, é possivel analisar que aproximadamente
73% dos estudantes que assistiram e responderam ao questionario, conseguiram associar 0
conteddo aos experimentos em ambos 0s videos e compreenderam as explicacfes presentes nos
videos acerca do assunto. Uma média de 5 alunos ndo concordaram com as associagdes e com
a abordagem explicativa do experimento; e uma média de 20 estudantes alegaram a necessidade
de assistir novamente para tirar suas conclusdes. Essa opc¢do foi uma tentativa de fazer com que
os discentes voltassem ao video para analisar as questdes apresentadas.

Quando perguntados se houve alguma diferenca do 1.° video em relacdo ao 2.°, 70
estudantes marcaram que ndo perceberam mudancas na abordagem do conteudo nem na
qualidade do video. E possivel que essa grande quantidade de estudantes que optaram por
responder negativamente, estivessem desanimados para fazer essa analise mais acurada dos
videos, por estarem ansiosos para terminar o formulario e receber a nota, ou realmente nédo
identificaram alteracfes de nenhum aspecto. No entanto, 24 alunos conseguiram observar
modificacfes ao comparar ambos os videos e, de todos esses que marcaram sim, 17 descreveram
0 que repararam de diferente.

Muitos estudantes mencionaram que a edi¢do do segundo video estava melhor e mais

trabalhada em relacdo ao primeiro:

o “Nao foi uma diferenca negativa, mas o segundo video esta um pouco mais editado que
o0 primeiro. Na minha opinido foi muito bom, porque tornou o video mais dinamico. ”

o “Umaresolucéo de video diferente e a utilizacio de efeitos gréaficos no plano de fundo. ”

o “O contetdo do segundo foi maior e a edicdo mais trabalhada, gostei bastante do
trabalho.”

o “Aedicdo e as explicacdes ficaram melhores. ”
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Algumas respostas apresentaram mais de um aspecto, como observado nas respostas
acima. Os estudantes também citaram que a explicacdo e o conteldo no segundo video foram
mais extensos e detalhadas do que no primeiro. Além desses, também apareceram relatos que
indicavam a explicacdo como unico ponto de diferenca entre 0s videos, e a maioria apontava o
segundo como o melhor nesse quesito, dado que apenas um aluno manifestou preferéncia pela
explanacdo feita no primeiro. Houve uma resposta interessante, mencionando a distin¢éo entre
a periculosidade e reprodutibilidade dos experimentos, o que revela uma atencdo desse
estudante quanto aos procedimentos da pratica, bem como a distingdo na énfase dos avisos de

seguranga.

o “O primeiro foi feito em casa, e nos (alunos) podemos reproduzir em casa, se

quisermos. Enquanto o segundo, foi mais perigoso e ndo pode ser reproduzido.”

Uma das perguntas mais importante foi: Na sua opinido, experimentos gravados em
formato de video sdo suficientes para compreender o conteido abordado? No qual 61
estudantes (65%) responderam sim, 18 (19%) ndo e 15 (16%) néo sei dizer. Esse resultado
mostra que mais da metade dos alunos consideram que experimentos em formato de video séo
suficientes para o entendimento do conteudo, algo que contrasta com a realidade de participacdo
e interacdo dos estudantes ao longo do projeto.

Assim, com o propdsito de saber a opinido dos estudantes a respeito de experimentos
gravados, perguntamos quais os pontos fracos e fortes, na visdo deles, sobre o emprego de
videos como estratégia de ensino, utilizando como exemplo o material que produzimos. Para
o0s pontos fracos, colhnemos 81 opinides e para 0s pontos fortes, obtemos 83 respostas, sendo
importante ressaltar que essas perguntas eram de resposta obrigatoria no formulario, por isso a
quantidade de relatos escritos foi alta. Os estudantes que ndo responderam, driblaram a
obrigatoriedade escrevendo pontinhos (...) ao invés de escrever o seu ponto de vista.

Embora as respostas tenham sido diversas em ambos 0s questionamentos, apareceram
varias opinides em que 0s pontos convergiram. A Tabela 3 apresenta uma coluna com as

respostas mais recorrentes redigidas pelos estudantes no formulario.
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Tabela 3 - Principais respostas sobre os pontos fracos de experimentos em video apontados

pelos estudantes.

Principais Pontos Numero de

Exemplos dos Relatos

Fracos Respostas
“N&o tenho o que dizer sobre.”
Nenhum 37 .
“Nao tem”
. “N&o sei opinar”
Nao sei 10

Problemas com o
audio

Né&o poder tirar
duvidas/participar do 15
experimento

Periculosidade dos

. 5
experimentos

Explicagdo 4

Outros 4

“Nao sei dizer.”

“As explicacOes de algumas partes do video
ficaram muito baixas. ”

“Em algumas partes do segundo video ouve
oscilacdes no audio,de modo que algumas
partes estavam mais baixas em relagéo a
outras,mas ndo afetou o entendimento do
conteudo. ”

“Nao da pra tirar as ddvidas que a gente
tem”

“Nao tem como nos estudantes fazermos os
experimentos também ”

“O perigo do fogo.”

“Orisco”

“Deveria explicar um pouco mais
detalhadamente, a relacéo do experimento
com o conteudo”

“Apenas a parte final da explicacéo.”

“Rapidez”

“S6 um pouco do linguajar utilizado por
vocés, mas nada tdo dificil

A maior quantidade de respostas que apareceram foi nenhum e ndo sei, revelando,

possivelmente, a dificuldade de analise dos videos por parte dos estudantes, pois esperava-se
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que eles refletissem acerca das limitagdes existentes ao apresentar um experimento em forma
de video. Ao observar os numeros da Tabela 3, tem-se que apenas 35 alunos escreveram alguma
restricdo nessa estratégia, ja que alguns associaram as fraquezas aos videos que produzimos e
outros apontaram limitacdes relacionadas com esse recurso em geral.

Um ponto de destaque foram o0s estudantes que relataram que veem uma barreira no
sentido de ndo poderem participar do experimento, tirando ddvidas diretamente com o
Professor, bem como reproduzir a pratica em conjunto com o docente. Em relacéo aos videos
que produzimos e disponibilizamos, a ferramenta de comentarios da plataforma era um meio
de suprir a limitacdo da auséncia dos estudantes na realizacdo dos experimentos. No entanto,
ndo conseguimos detectar um interesse dos alunos para tirar davidas ou comentar algo sobre o
video.

No tocante as 83 respostas sobre os pontos fortes de experimentos gravados e
disponibilizados em formato de video, 13 estudantes responderam que nao sabiam responder a
questdo, mas também houve diversas mensagens elogiando a edi¢do que, de acordo com 0s
alunos, tornou os videos mais dinamicos e estimaram os cuidados que tomamos ao realizar as
praticas:

’

o “Dindmica interessante,boa explicacdo, artificios atrativos,boa explicagdo.’

o “os pontos fortes foram as imagens e videos explicativos.”

o “Forma dindmica de aprender”

o “Boa iluminagdo, as explicagoes foram bem necessarias e precisas, o modo com que
editam também torna o video e o experimento mais dinamicos e ficam bem legal de

’

entender e as legendas também facilitam o entendimento.’

Ao observar os exemplos dos relatos acima, é possivel perceber que também ha mencgoes
relacionadas a explicacdo e compreensdo do contetdo e quanto ao experimento durante o video.

Além dessas respostas, surgiram outras no mesmo sentido, como:

o “Acho que o forma claro e direita da explicagdo e a demonstra¢do nitida dos
experimentos sdo pontos fortes”

o “Os experimentos em video auxiliam bastante na compreensdo do assunto abordado,
além de acompanharmos o passo a passo do experimento.”

o “As explicagoes ficaram completas e compreensiveis.”

o “Possuem explicagoes claras e procedimentos que permitem que nos vejamos

’

propriamente como o conteudo é presente em nosso dia a dia.’
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Alguns estudantes também apresentaram respostas a favor de experimentos em video,
no geral, ao argumentarem que um dos pontos fortes desse recurso é a op¢ao de assistir e voltar
0 video quantas vezes forem necesséarias, de maneira a oportunizar uma melhor compreenséo

de determinada parte do material:

o “as pessoas podem ver de novo caso ndo entendam”

o “E omeio de aprendizagem disponivel no momento, podemos ver varias vezes e voltar
no que ndo entendemos. ”

o “O ponto forte dos experimentos gravados em video é que, quando é possivel
reproduzir, como no caso das velas artesanais, o aluno pode voltar ao video. Além
disso, os videos auxiliam na realizacdo das atividades associadas ao experimento, a
partir do momento que o aluno sempre pode ver, rever e voltar a uma parte que nao

compreendeu corretamente.”

ApoGs explorar as respostas recolhidas nesse formulario de pesquisa sobre os dois
primeiros videos, conseguimos perceber que os estudantes, assiduos no acompanhamento do
projeto, estavam gostando do material e que perceberam o nosso empenho, na producdo dos
videos, para entregar uma ferramenta de estudo de qualidade. Tendo em vista que estdvamos
vivendo um momento em que as estratégias de ensino se tornaram limitadas, bem como a
relagdo entre aluno-professor e aluno-aluno, que ficou cada vez mais distante nesse contexto
remoto, o retorno dos estudantes as atividades propostas era muito importante para podermos
mensurar 0 quanto o trabalho estava sendo eficaz e relevante ao processo de ensino-
aprendizagem.

Desse modo, mesmo que poucos estudantes tenham respondido ao formulério, o
feedback que a maioria nos apresentou foi extremamente significativo para a producdo dos
videos subsequentes, além de ser uma forma de compreendermos como os discentes
enxergavam 0s recursos audiovisuais produzidos como material de estudo para a disciplina de
Quimica, dentro do contexto remoto. No entanto, para qualificar e quantificar o real
engajamento dos estudantes durante o projeto, analisamos os dados estatisticos dos videos na
plataforma onde foram divulgados e obtemos resultados que, de certa forma, contrastaram com

a percepcao positiva que interpretamos desse formulario de pesquisa inicial.
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4.3 Engajamento dos Estudantes

O termo engajamento esta comumente associado como a participacdo efetiva do
estudante em atividades curriculares e extracurriculares propostas, e, normalmente é mensurado
a partir de aspectos quantitativos, como frequéncia, eficacia e tempo despendido na realizagéo
de atividades. Além disso, o0 engajamento também pode estar envolvido com o emocional dos
estudantes, quando estes apresentam atitudes e reacdes positivas em relacdo a Instituicdo, aos
professores, ao aprendizado e aos seus pares (VITER, 2015).

Com isso, para compreender como foi 0 engajamento dos estudantes em relagdo aos
videos disponibilizados, consultamos as estatisticas presentes no canal do YouTube, plataforma
em que os videos foram postados, mais precisamente no canal pertencente ao Prof. H que, ao
término do Projeto de Laboratdrio, estava com apenas 29 inscritos — lembrando que eram 185
estudantes matriculados na disciplina. Com o prop6sito de obtermos resultados mais acurados,
restringimos a visibilidade apenas as pessoas que detinham o link liberado pelo Professor. No
entanto, ha uma margem de erro pois algumas visualizacdes sdo das pessoas envolvidas na

producdo dos videos, que podem ter assistido mais de uma vez.

Tabela 4 - Estatistica dos videos do Projeto de Laboratorio retiradas da plataforma do YouTube.

Curtidas

Titulo do Video Visualizagdes - " — Comentarios
Gostei  Nao gostei

Experimento 1:
Hidrocarbonetos - Producéo de 172 36 1 3
Vela Artesanal

Experimento 2:
Alcoois - Teste de inflamabilidade 146 22 0 3
de alcool liquido vs gel

Experimento 3:
Funcdes oxigenadas: Producéo de 114 16 1 0
perfume

Experimento 4:
Producéo de Sabdo: Uma Quimica 167 30 1 3
de Saberes Populares

Experimento 5:

Os Perigos da Soda Caustica 56 o 0 L
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Experimento 6:
Equilibrio acido-base: O pH do 86 14 0 Desativados
refrigerante
Experimento 7:

Reacdes de Oxirreducao: Um 115 7 0 Desativados
refrigerante corrosivo?

E possivel observar que os valores da tabela sdo baixos quando comparados aos 185
estudantes presentes na plataforma e que acompanhavam a disciplina de Quimica. A média de
visualizacdo dos videos foi de, aproximadamente, 122 e ao considerar a margem de erro
relacionada as diversas vezes em que a equipe assistiu aos videos, bem como nossos familiares
e amigos, esse numero tende a ser menor.

O primeiro video postado, o experimento da vela, foi 0 mais visualizado e com mais
marcagoes de “Gostei”, um dos parametros da plataforma do YouTube, utilizado para medir o
engajamento de publico e indicar o nimero de pessoas que gostaram do conteldo, a ponto de
interagir e mostrar que apreciaram o trabalho. Assim, o fato desse video possuir a maior
quantidade de visualizagdes pode ser justificado por ser, na época, uma novidade para 0s
estudantes, além do fato de ser um experimento simples que apresenta uma grande possibilidade
de ser reproduzido pelos estudantes.

Ao analisar 0os nimeros de visualiza¢Ges na tabela, h& apenas trés videos que superam a
média geral e, dois deles foram os primeiros postados, indicando que houve um tempo maior
para que os estudantes e outras pessoas pudessem assistir. Apesar disso, analisando 0s acessos
do video do experimento 4, no qual trabalhamos a producdo de sabdo através dos saberes
populares de uma senhora conhecedora do processo, consegue-se perceber que o nimero de
visualizagdes se destaca, pois € 0 segundo video mais visto e com mais marcagdes “Gostei”
dentre os demais. Porém, esse ndo foi um fator determinante para a analise, visto que é comum
encontrar videos no YouTube em que o niimero de “Gostei” ¢ muito inferior as visualizagdes.

O quarto video possui uma evidéncia maior ao observar os resultados, visto que foi
trabalhado de forma diferente dos outros. Com o intuito de aproximar, ainda mais, os estudantes
do conteudo abordado e sair um pouco do mesmo formato dos trés videos anteriores,
convidamos a Dona Lurdes, uma senhora muito simpatica, para fazer parte do Projeto, ja que
ela conhecia uma receita de sabdo com o0leo de cozinha usado e soda caustica, e aceitou

compartilhar seu conhecimento em video.
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No intuito de aproveitar presenga de uma convidada ilustre e extremamente simpatica,
optamos por realizar perguntas sobre os procedimentos do experimento a medida que ela
produzia o sabdo. Em contrapartida, a partir de algumas respostas que Dona Lourdes
apresentava, traziamos comentarios envolvendo o conteudo quimico e informes necessarios
para mostrar aos estudantes a forma mais segura de realizar o experimento. Diante de tudo isso,
esse video tornou-se 0 mais extenso, com duracdo de 10 minutos e 17 segundos, visto que a
média de tempo dos outros videos era de 7 minutos e 30 segundos. Mesmo possuindo a maior
duracdo, foi um video muito aceito e elogiado pelos espectadores.

Contudo, os videos 5 e 6 ndo apresentaram uma quantidade de visualizacGes e interagdes
muito relevantes. O primeiro tratou sobre 0s perigos da soda caustica ao dissolver hidréxido de
sodio em agua. Esse foi um video que se relacionou com o experimento da producdo de sabao
e imaginavamos que seria bem aceito pelos estudantes, uma vez que o fenbmeno ocorrido
normalmente impressiona a quem observa. J& no sexto video discutimos sobre o pH do
refrigerante, utilizando um indicador acido-base e repolho roxo para informar a acidez do
material — outro experimento muito visual, mas que também ndo apresentou boas estatisticas.

Esses resultados podem ser explicados devido ao cansaco e distracdo acentuada dos
estudantes no intervalo de tempo em que 0s videos eram postados, pois 0 momento de
distanciamento social e o ensino remoto afetaram bastante a motivacdo dos discentes quanto
aos estudos. Esses sentimentos podem ter sido agravados, considerando que o Projeto de
Laboratdrio de Ciéncias foi destinado aos estudantes do 3.° ano do Ensino Médio e esse
momento € repleto de expectativas quanto as decisdes sobre o vestibular, a formatura, que ndo
seria presencial, e a saudade de encontrar os amigos, colegas e professores em uma fase
importante de suas vidas.

Além disso, outra justificativa consiste no fato de que, para uma parte dos estudantes,
um experimento em video ndo substitui a pratica realizada presencialmente, possivelmente, por
sentirem muita falta de estar presencialmente com seus colegas e professores no laboratério da
Escola durante as aulas préticas, devido a dindmica ser totalmente diferente. De acordo com
Silva, Machado e Tunes (2019), pensando em um contexto de ensino presencial: “A exibi¢éo
de videos e filmes ndo pode ser encarada como uma atividade de lazer ou em substituicdo a
uma aula tedrica para suprir a auséncia de professor” (SILVA; MACHADO; TUNES, 2019, p.
211). No entanto, em um contexto de ensino remoto, as op¢des sdo limitadas as aulas virtuais,

a0 uso de videos e as atividades remotas.
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No tocante aos comentarios dos 5 videos, onde esta fungdo estava ativada, ao todo foram
10 mensagens, sendo distribuidas entre colegas professores, familiares, ex-alunos e alunos do

Professor Hugo:

Comentarios do Video 1 (Experimento 1: Hidrocarbonetos - Producdo de Vela Artesanal):

o “Ficaram lindas as velas!! Parabéns, o video ficou incrivel €&
o “Que lindo. Bela aula e excelente explicacédo. Parabéns a equipe ”
o “Que lindo, pessoal! Eu adorei! Vou fazer a minha propria velinha! Obrigada por

compartilharem conosco esses conhecimentos tdo belos ¢

Comentarios do Video 2 (Experimento 2: Alcoois - Teste de inflamabilidade de alcool liquido

vs alcool gel):

o “Parabéns a todos os envolvidos, ficou excelente!!!”
o “Parabens professor hugo e a equipe, ja fui sua aluna, um professor dedicado e incrivel,

tanto como profissional, tanto como pessoa, parabéns!!!!”
o “Parabéns ficou 6timo o video! S

Comentéarios do Video 4 (Experimento 4: Producdo de Sabdo - Uma Quimica de Saberes
Populares:
“Esse sab#o é 6timo mesmo! &5 “
“Muito bom esse sabdo, muitas pessoas produzem sabdo mas o conhecimento de onde
surgiu e como se explica o processo da reacdo quimica muitos nao tem conhecimento,
adorei, recomendo. Parabéns.”
o “Parabéns pelo trabalho! excelente apresentacdo,colocagdes claras e objetivas. Vamos

aprender a fazer sabao? Hugo, sou sua fa?”

Comentarios do Video 5 (Experimento 5: Os Perigos da Soda Caustica):
o “Parabéns pelo video, muito boa didatica de aprendizagem, parabéns para as meninas

e o professor Hugo, estédo de parabéns!!!”

A partir das leituras dos comentarios acima, identifica-se que todos parabenizam a
equipe acerca da qualidade e contetudo do video em evidéncia. Essas mensagens, enviadas por

guem assiste um video no YouTube, sdo um termdmetro no que diz respeito ao engajamento
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dos espectadores. Assim, sabendo que os videos eram destinados a 185 estudantes e que apenas
0 comentario do experimento 4 foi escrito por um desses discentes, a interacdo por esta
ferramenta do YouTube foi extremamente baixa. Ainda assim, todos os comentarios aqui
expostos foram respondidos, como forma de agradecimento ao reconhecimento do nosso
trabalho.

Esse resultado, abaixo do esperado, ocorreu mesmo ap0s conversas durante as aulas
sincronas e avisos na plataforma do Google Classroom, que conferiam uma abertura para que
0s estudantes escrevessem suas duvidas e opinides a respeito dos videos. Porém, é notavel que
tudo isso ndo foi suficiente para motivar a participagdo dos discentes nos comentarios.

Em adicéo a isso, o Prof. H desativou o recurso de mensagens no momento de postar os
videos 6 e 7 e essa restricdo foi detectada pelo Professor, e por todos os envolvidos, somente
ao fim do processo, pois ndo era a intencdo desativar os comentarios. Esse erro ndo foi
proposital, visto que era importante saber se os estudantes iriam interagir nos comentarios dos
videos finais do projeto. Logo, esse equivoco foi fruto de uma limitacdo na administragdo de

uma plataforma virtual, até entdo, pouco utilizada pelo docente.
4.4 PercepcOes do Professor

No decorrer do processo de producdo dos videos, o grupo do WhatsApp tornou-se um
espaco muito importante para conversas sobre o Estagio e, pincipalmente, para o
desenvolvimento do Projeto de Laboratdrio. A medida que nos conheciamos, o grupo também
se tornava um ambiente em que podiamos desabafar acerca dos desafios, da rotina de estudos e
de trabalho, bem como emitir opiniBes a respeito dos resultados que estavamos observando no
engajamento dos estudantes em relacdo aos videos e respostas dos formularios de avaliacéo.

O Prof. H costumava enviar muitos audios ao longo das conversas diarias sobre o
Estagio e projeto, e, quando chegamos ao final do processo, apds postar o Gltimo video na
plataforma, ele gravou uma série de audios apresentando suas percepg¢des quanto a conclusdo
do Projeto de Laboratério de Ciéncias e participacdo dos estudantes. De acordo com os dados
estatisticos dos videos, retirados da plataforma do YouTube e ja discutidos neste trabalho, o
Professor mostrou-se bastante frustrado com os resultados, visto que foi um trabalho arduo e
criado especialmente para seus estudantes, como uma maneira de potencializar, da melhor
forma possivel, o ensino-aprendizagem da Quimica no contexto do ensino remoto, e o0 retorno

ndo aconteceu como esperévamos.
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A principio, quando o Prof. H soube que deveria criar videos para o Projeto de
Laboratdrio da Escola, foi pego de surpresa, pois jé estava sendo um ano letivo suficientemente
desafiador para um docente que ndo possuia familiaridade com as ferramentas digitais e todos
os professores estavam sobrecarregados com o trabalho dentro do contexto de ensino remoto.
De acordo com o Prof. H, ndo havia a necessidade de se gravar videos de experimentos, sabendo
que existiam uma quantidade enorme de material na internet que atenderiam bem as demandas
da Escola, possivelmente, até mais do que videos criados por um Professor recém inserido no
dominio das novas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC).

Dessa forma, com a entrada das estagiarias na Escola, o Prof. H viu uma oportunidade
de aprender a manusear as TICs como ferramentas para o0 processo de ensino-aprendizagem,
além de utilizar a experiéncia e habilidade de cada um para produzir os videos de experimentos
com a qualidade que os estudantes merecem, de forma que ndo fossem iguais a maioria dos ja
encontrados na internet. Assim, aceitamos o desafio e conseguimos concluir a produgédo dos
sete videos, de maneira que ficamos muito orgulhosos do trabalho desenvolvido, embora a
participacdo dos estudantes tenha sido muito inferior as nossas expectativas, o que desencadeou
algumas percepcdes do Prof. H.

Um dos motivos especulados pelo docente, mesmo antes de concluir o projeto, e que
pode ter contribuido para a auséncia de muitos estudantes, decorre da falta de compromisso
com as atividades escolares, bem como a pouca cobranca dos pais para a realizagao das tarefas.
Segundo o Professor, durante o ensino presencial, os discentes, “estudam principalmente
durante as aulas, o tempo que a gente fica na escola e isso € muito ruim, porque para voceé ter
um aproveitamento bom em qualquer disciplina, seja humanas, exatas ou linguagens, vocé
precisa que haja um estudo extraclasse .

Desse modo, 0 ensino remoto apresentou-se como uma novidade aos estudantes em
relacdo ao planejamento de estudos e, para o Prof. H: “Os nossos alunos ndo tinham esse habito,
entdo é agora que eles estdo aprendendo a estudar em casa de verdade, tem a parte que é nossa
(os professores), disso ndo tenho duvida, eu acho que a gente tem muita coisa que melhorar no
ensino remoto. Até mesmo usar mais as caracteristicas do EaD, como trazer atividades mais

atrativas, eu nao discuto isso, mas da questdo do aluno, acho que eles ndo adquiriram esse

2 Conforme Mendes (2008), a Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo (TIC) é definida como um conjunto de
recursos tecnoldgicos que, quando integrados entre si, proporcionam a automagdo e/ou a comunicagdo nos
processos existentes nos negdcios, no ensino e na pesquisa cientifica e em diversos setores da sociedade. S&o
tecnologias usadas para reunir, distribuir e compartilhar informacoes.
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h&bito em outros anos e agora estdo aprendendo a estudar em casa de verdade. O
desenvolvimento € muito baixo e vocé precisaria que tivesse uma cobranga em casa, por parte
dos pais e, assim, o suporte que os professores dao é insuficiente .

Outro fator apontado pelo Prof. H, que pode ter contribuido para afastar os estudantes
das atividades escolares, foi o fato de a presenca nas aulas sincronas ser opcional, resultando
em uma frequéncia média de 20 alunos, de um total de 185. Isso, na opinido do educador,
acontece pois: “Adolescente ndo funciona assim, na base do voluntariado, ele tem que se sentir
cobrado e uma das coisas”. Mesmo assim, aqueles que comparecem a aula e aos eventos que
a Escola organiza ndo mostram o rosto e se inibem de participar, o que é compreensivel, visto
que o ato de ligar a cdmera € um convite a sua casa e acarreta um sentimento de vergonha. Esse
fator torna a aproximacao aluno-professor ainda mais distante.

Somado a isso, a Secretaria de Educacdo estabeleceu aos professores que os prazos de
entrega das atividades fossem flexiveis e pudessem ser enviadas, pelos estudantes, até o fim do
ano letivo, o que no ponto de vista do Prof. H, deixou os discentes demasiadamente
confortaveis, o que permitiu que escrevessem qualquer coisa nos formularios avaliativos, sem
um envolvimento ativo.

No tocante a esse ponto, hd uma frase que o Prof. H exp0s e encaixa-se muito nessa
situacdo: “Ndo adianta vocé querer ensinar para quem ndo quer aprender”. A0 longo de sua
jornada profissional na Escola, principalmente durante o ensino remoto, o Professor percebeu
que independentemente da estratégia que ele usasse, sendo ela simples ou complexa, uma
grande parcela dos estudantes ndo aderiria a ideia ou sé fariam por conta de nota.

O Professor Hugo, entdo, compreendeu que os estudantes ndo amadureceram o0
suficiente e ndo estavam preparados para assistir os videos, interagir e responder os formularios
avaliativos sem pensar apenas na nota que iriam receber por essa atividade. Ainda mais, diante
do contexto de distanciamento social, possivelmente, os alunos tendem a manter uma distancia
intelectual e emocional, pelo fato de que o Professor ndo conhece o rosto dos estudantes, o que
pode acarretar numa necessidade de se manterem afastados, por seguranca, e pensarem somente
em “passar de ano”. Essa foi a percep¢éo do Prof. H; da equipe, e refletiu no engajamento e
envolvimento dos educandos com os videos, notando que houve um sentimento de que esse
material foi desenvolvido para um publico pouco interessado, por motivos diversos e pessoais,

que demandam uma investigacdo ainda mais profunda.
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Quando percebemos que uma grande parte dos estudantes estavam mais preocupada em
fazer o formulario sem assistir ao video, ficamos desapontados, visto que nos dedicamos
bastante para entregar um material de qualidade. O resultado, aquém do esperado, trouxe ao
Prof. H um sentimento de frustracdo, o que o levou a pensar em nao dar continuidade ao projeto
no ano seguinte, mas também mostrou como somos capazes de enfrentar desafios e produzir
materiais mais elaborados utilizando as novas TIC. Nosso empenho na producdo dos videos
ndo pode — e nem deve — ser diminuido por conta de um desfecho negativo. O que precisamos
fazer é rever a forma de divulgacdo e pensar em como motivar 0s estudantes a assistirem o
material e realmente serem envolvidos.

O suporte da Escola durante a producao dos videos também foi fraco, pois os materiais
utilizados nos experimentos foram todos comprados pelo Prof. H, o que gerou muitas
discuss@es no periodo em que ele trabalhou na Instituicdo. Além disso, 0s gestores, aqueles que
propuseram o projeto, ndo acompanharam o processo de perto em nenhum momento. Entéo, no
fim, essa virou uma acgao apenas para o0s professores executarem, sem a assisténcia da Escola.
Por outro lado, um ponto positivo encontrado pelo Prof. H nessa situacdo com a Escola foi a
autonomia para trabalhar, no decorrer do projeto, porque ndo houve interferéncias recorrentes
da Instituicdo, o que nos abriu um leque de opcdes, de forma que conseguimos usar nossa
criatividade e colocamos em pratica nossas ideias sem intercorréncias que afetassem o
resultado.

A conclusdo a qual o Professor Hugo chegou a partir dos resultados foi a de que, mesmo
com a falta de interesse dos estudantes em relacdo aos videos, 0 projeto ocasionou um
crescimento profissional bastante significativo. Durante o processo, houve um grande
aprendizado, de todos os envolvidos, em relacdo as ferramentas digitais, planejamento e
adaptacdo dos experimentos, bem como técnicas de gravacdo e edicao, o que, nesse periodo de
ensino remoto, tem muita importancia. Em adicdo a isso e, por fim, o Prof. H viu essa
experiéncia como: “Uma forma de ter algumas ideias aceitas na Escola, algumas ideias
pessoais ou coisas que eu penso sobre o ensino, do que, propriamente, um retorno pedagogico

muito significativo.”



CONSIDERACOES FINAIS

A realizacdo de atividades experimentais no Ensino de Ciéncias proporciona a
compreensdo da inter-relacdo entre o estudo de fendbmenos e as teorias. Além disso, € uma
estratégia comumente utilizada por professores no ensino presencial, pois envolve os estudantes
na resolucdo de problemas reais e pode tornar possivel a contextualizagdo, bem como o estimulo
de questionamentos investigativos. S&0 comuns relatos de educadores que utilizam a
experimentacdo como uma forma de motivar os alunos a estudar, pois o simples deslocamento
ao laboratorio acaba se tornando um evento. Mesmo que a questdo motivacional relacionada
aos experimentos ndo seja a justificativa mais adequada, ainda assim, é possivel notar um
consenso entre professores e estudantes acerca do destaque que a experimentagcdo compreende
dentro do Ensino de Ciéncias.

No entanto, existem muitos casos em que a estrutura escolar ndao dispde de um
laborat6rio com equipamentos adequados e 0s professores ndo fazem o uso da experimentacdo
regularmente ou, infelizmente, ndo fazem em momento algum, por pensar que dependem de
um ambiente impecavel. Esse raciocinio requer uma reflexdo, visto que existe uma diversidade
de espacos, fisicos e virtuais, onde é possivel realizar atividades experimentais que sejam
significativas para os estudantes.

Considerando um contexto escolar de ensino remoto, em que as atividades devam ser
desenvolvidas e realizadas a distancia, a experimentacdo ndo precisa ser abandonada. Devido a
importancia dessa estratégia, ha um caminho que transcende o presencial que € a utilizacdo de
tecnologias, mais especificadamente, o uso de videos. Assim, ao realizar um projeto sobre a
producdo de videos de atividades experimentais no ensino remoto, exibimos uma alternativa
que estd ao alcance dos professores, mas que demanda muita dedicacdo e vontade de fazer
diferente, pois é um processo repleto de desafios.

Assim, para a produgdo de videos, o celular foi uma ferramenta essencial durante o
desenvolvimento do projeto, por ser um aparelho muito utilizado na sociedade, por ser acessivel

e por conter diversos recursos embutidos em um sé dispositivo mdvel. Em um contexto remoto,
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a producdo dos videos de praticas experimentais foi realizada a distancia a partir de conversas
diérias, apoiadas por aplicativos virtuais de comunicagdo, para organizar as tarefas do projeto.
Esse contato remoto foi um facilitador do nosso trabalho e ao, mesmo tempo, um percalco, pois
reunides virtuais e audios do WhatsApp ndo deveriam substituir os encontros presenciais, sendo,
porém, uma medida necessaria em tempos extraordinarios.

Desse modo, como uma forma de suprir o distanciamento entre Escola-Professor-
Estudantes-Estagiarias, o conhecimento do contexto escolar no contexto de ensino remoto
tornou-se ainda mais importante ao longo da jornada. A descricdo da Escola pelo Professor e a
leitura do Projeto Pedagdgico nos trouxe uma visao de que a Instituicdo publica de ensino era
muito renomada na regido em que esté localizada e, para assegurar a qualidade de ensino pela
qual era reconhecida, precisou passar por mudancas drasticas. Assim como percebemos, ao
acompanhar o Prof. H, que seu trabalho apresentou diversas alteracdes e enfrentamento de
desafios para conseguir atender as demandas da Escola e dos estudantes, esses, que
responderam a um formulério no qual foi possivel compreender, por meio de uma anélise de
dados e relatos, como encararam 0 ensino remoto.

E perceptivel que muitas mudancas aconteceram ao mesmo tempo no decorrer do ensino
em meio a uma pandemia. O Projeto de Laboratoério de Ciéncias da Escola sempre fez parte da
rotina dos estudantes e professores de Ciéncias dentro do ensino presencial e a reorganizagao
do projeto pelos gestores da Instituicdo propiciou o inicio da producdo de videos de atividades
experimentais e culminou na construcdo desta pesquisa. O aproveitamento das habilidades,
motivacao e vontade de aprender das pessoas que compunham a equipe foi o diferencial para
que o trabalho fosse logrado com éxito.

O objetivo esperado com a realizagéo deste trabalho foi atingido, visto que conseguimos
acompanhar a rotina do Prof. H durante o periodo do Estagio Obrigatério Supervisionado e,
junto com ele, também cumprimos a producdo dos sete videos de atividades experimentais,
utilizando o celular como a ferramenta principal de gravacdo. Conquistamos a meta do Projeto
de Laboratorio de Ciéncias ap0s trés meses de trabalho intenso.

No decurso do projeto, realizamos todos 0s passos Necessarios para conseguir cumprir
0 Nosso objetivo: planejar os experimentos, elaborar os roteiros de video, perder a vergonha de
ser gravado e filmar os fragmentos de videos a distancia, cada um em sua casa por conta da
pandemia. Depois, faziamos o arduo processo de edi¢do para criar um material condizente com

0 contetido e, a0 mesmo tempo, divertido para atrair a aten¢do dos estudantes.
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O inicio do projeto obteve bons resultados com os alunos, logo que concluimos os dois
primeiros videos — Hidrocarbonetos: Producdo de Vela Artesanal e Alcoois: Teste de
inflamabilidade de alcool liquido vs gel — em que aplicamos um formulario aos estudantes, para
compreender suas percepcOes acerca da qualidade do material, a fim de continuar realizando
nosso melhor trabalho para eles. Dessa forma, dos estudantes que responderam a pesquisa,
percebemos que as respostas foram positivas quanto a qualidade dos videos, a forma na qual as
informacdes de seguranca e os contetdos foram abordados, além de relatos elogiando bastante
o0 trabalho de edicdo. Em relacdo aos principais pontos fracos, muitos discentes citaram
problemas envolvendo o audio dos videos e o fato de ndo conseguirem interagir com o
experimento e com o Professor da mesma forma que faziam quando participavam do projeto
presencialmente.

No entanto, mesmo com uma aprovacdo inicial dos estudantes a respeito do projeto, ao
analisar as estatisticas do engajamento nos videos no canal da plataforma do YouTube, onde
foram postados, observamos que a quantidade de visualizagbes e as interacbes néo
transcorreram da forma que esperavamos. As poucas marcacdes de gostei e, principalmente,
comentarios nos videos mostraram que 0s alunos que assistiram ndo se interessaram o bastante
para expor suas opinides e criticas sobre o conteldo e/ou tema discutido ou ndo se sentiram a
vontade para interagir com esses recursos da plataforma.

A partir de conversas com o Prof. H no decorrer do projeto, esse apresentou algumas
especulagdes acerca do baixo envolvimento dos estudantes com os videos. Um provavel motivo
pode ser a repentina reviravolta de um ensino presencial para um ensino remoto, 0 que obrigou
os alunos a estudarem em casa, sendo que muitos ndo possuiam esse habito, pois destinavam o
tempo de estudo apenas a sala de aula. Além disso, dentro dessa nova realidade, h4 muitas
distracdes e preocupacdes, 0 que acabou tornando as atividades escolares com o material em
video simplesmente mais uma tarefa comum, na qual podem fazer em grupo ou copiar do
colega.

De acordo com as percepg¢des do Professor, a auséncia de incentivo dos pais pode ter
contribuido para o resultado, pois, segundo ele, os estudantes precisam ser cobrados para criar
um planejamento de estudos e perceberem a magnitude dos estudos para suas vidas. A mesma
justificativa cabe a Escola e a Secretaria de Educacéo, dado que, devido aos ajustes para fazer
com que o ensino continuasse funcionando durante a pandemia, varias obrigagdes dos discentes

foram flexibilizadas, deixando-os demasiadamente confortaveis em relacdo as atividades
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escolares. E importante frisar que essa foi uma necessidade do sistema para ndo suspender as
atividades escolares no Brasil e para atender a maior quantidade de estudantes possivel,
contudo, ndo retira o fato de que afetou de forma direta e negativa a qualidade de ensino e da
aprendizagem.

Contudo, a responsabilidade ndo pode ser depositada somente nos alunos, em seus pais
e no sistema, pois o Prof. H compreende muito bem sua obrigagdo como educador-
transformador. Dessa forma, precisamos exercer uma autocritica quanto ao trabalho e sermos
criticos sobre a forma que conduzimos o projeto. Um ponto crucial para o resultado obtido foi
a divulgacdo do material audiovisual, que ficou a desejar. Ao fim do processo identificamos
que, durante as aulas sincronas da disciplina de Quimica, o docente mencionava pouco 0s
videos e ndo incentivava a participacdo via comentarios.

O méaximo que se fazia era estimular a realizacdo da atividade, sobre o conteddo do
material de video, através de mensagens na plataforma do Google Sala de Aula. Assim,
percebemos a estratégia de comunicacao nao foi eficiente, bem como a auséncia de divulgacdo
pela Escola, na qual os gestores, aqueles que sugeriram a producao de videos para o Projeto de
Laboratorio de Ciéncias e que faziam parte de um grupo no WhatsApp com todos os estudantes,
ndo difundiram os videos do projeto de acordo com as nossas expectativas.

Em decorréncia da agitacdo constante durante a producdo dos videos das atividades
experimentais, ndo foi possivel aplicar um questionario final aos estudantes a fim de conhecer
suas verdadeiras impressdes a respeito do material. Alias, por se tratar de turmas de 3.° ano, 0s
alunos também se encontravam em um momento importante de suas vidas, qual seja a
conclusdo do Ensino Médio, o que impossibilitou a aplicacdo de um novo formulério apés o
fim do ano letivo. Em virtude disso, os resultados deste trabalho ndo apresentaram as
percepcOes finais dos estudantes, o que pode ter prejudicado a analise acerca do engajamento
dos videos, feita apenas a partir de suposicdes, visto que ndo tivemos respostas concretas dos
alunos apés a finalizacdo do projeto.

Embora os resultados da interacéo dos estudantes com os videos produzidos ndo tenham
atingido o desfecho que esperdvamos, o material audiovisual criado é considerado um sucesso,
mesmo diante de tantos desafios: prazos curtos, cobrancas, falta de experiéncia com as
tecnologias, distanciamento social, outras obrigacfes profissionais e pessoais. Esse material

podera ser utilizado em outros contextos escolares e os resultados podem ser mais positivos,
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tendo em vista que € um produto finalizado. Assim, ndo havera exigéncias para cumprir novos
prazos e sabemos 0 que erramos na execucdo do projeto dentro da presente realidade de ensino.

Além de uma nova aplicacéo, os videos que criamos podem se tornar objetos de estudo
para futuros trabalhos, com base em analises mais profundas a respeito dos aspectos que 0s
constituem, como: o conteldo, a criatividade, a originalidade, a pratica da atividade
experimental, a composicao geral, a qualidade de imagem e audio dos videos, a quantidade e
diversidade dos conhecimentos a serem mobilizados para compreensdo do fenémeno, dentre
varios outros critérios que podem ser usados para avaliar o material em futuras pesquisas.

Ademais, este trabalho permitiu que utilizadssemos essa experiéncia como um meio de
ajudar outros docentes, que passam por situagdes semelhantes ou sentem vontade de criar seus
préprios videos de praticas experimentais. Dessa forma, a elaboracdo de um TAP, denominado
Pequeno Guia para uso do celular na producéo de videos de praticas experimentais destinado
ao Ensino de Quimica/Ciéncias, foi uma forma de aproximar os professores leitores do nosso
trabalho, de incentivar a producgdo de videos e materiais audiovisuais, assim como demonstrar
que todos sdo capazes de aprender novas técnicas voltadas as tecnologias e destina-las ao
ensino.

Em suma, os resultados alcangados nesta pesquisa refletem os aspectos do contexto
atual, de ensino remoto, que afetaram o sistema educacional de forma severa, mas que também
expos a resiliéncia de muitos professores que continuaram trabalhando sem descanso, aceitaram
os desafios, se superaram e entregaram o maximo todos os dias para manter a qualidade de um

ensino transformador.
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SOBRE O MATERIAL

Ol4, seja muito bem-vindo(a)! Meu nome € Deize Kelly, sou estudante do
curso de Licenciatura em Quimica na Universidade de Brasilia. Diante da
pandemia de 2020, o Estagio Obrigatorio da UnB foi realizado de forma
remota e, com isso, eu e outra colega estagiaria trabalhamos em uma escola
da rede publica do Distrito Federal, respeitando o distanciamento social.
Assim, juntamente com o Professor de Quimica da escola e, por meio do
Projeto Laboratério de Ciéncias da instituicio publica de ensino,
desenvolvemos uma série de videos de praticas experimentais, inseridos em

um contexto de ensino remoto.

Com o éxito do trabalho, o percurso e os resultados foram documentados
com detalhes no meu Trabalho de Conclusao de Curso (TCC), que culminou
na elaboracdo do Pequeno Guia que esta lendo. A existéncia deste material
para a producao de videos de praticas experimentais s6 foi possivel gracas a
colaboracdo e apoio do meu orientador Ricardo Gauche, do meu
coorientador Erizaldo C. B. Pimentel, do Professor Hugo da Cruz Gomes e da

minha colega Cibelle L. F. Monteiro.

O objetivo primordial deste Pequeno Guia € subsidiar os professores com
uma série de dicas para a producao de videos com o celular, como uma
estratégia de ensino no tocante a realizacdo de atividades experimentais.
Muitas informacoes contidas neste material também podem ser utilizadas
para gravacoes de videoaulas mais dinamicas, com qualidade de audio e
imagem. Basta aproveitar a leitura e apreender conhecimentos que vao te

ajudar a produzir videos, use sua criatividade e faca o seu melhor!

DEIZE KELLY
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Este espaco foi destinado as orientacdes e dicas resumidas para esclarecer
algumas duvidas e problemas técnicos basicos para a gravacao de videos com o
celular. Possivelmente, alguns pontos podem nao ficar claros e seja necessario

consultar o material completo.

Dessa forma, recomenda-se a leitura das proximas paginas, pois ha maiores
detalhes e informacoes importantes que objetivam responder questoes sobre a
gravacao de experimentos, com o uso do celular, voltadas ao ensino a distancia,
além de outras possiveis situagoes que vocé possa vir enfrentar.

PLANEJAMENTO INICIAL

Antes de comecar as gravacoes, € muito importante fazer algumas decisoes:

e Defina qual equipamento de filmagem ira utilizar:

De maneira geral, para o nosso intuito, o celular é a melhor opc¢ao para realizar
as gravacoes, por ser um aparelho mais acessivel e pratico de manusear. No
entanto, caso vocé possua outros equipamentos de filmagem a sua disposicdo e
saiba utilizar com facilidade, ndo ha motivos para descartar a possibilidade, tudo
depende do quanto se sente confortavel para manusear.

Outra alternativa é a camera do computador, essa alternativa aplica-se apenas
quando vocé quer gravar a si mesmo ou alguma apresentacio presente no
computador. Porém, para filmar atividades experimentais nio é uma opg¢ao
pratica, devido a limitacdo da mobilidade do equipamento, com isso a gravagao da
atividade torna-se estatica, sem variacao de angulos e com auséncia de detalhes.

Dessa forma, este Pequeno Guia ira fornecer informacodes a professores que
pretendem utilizar o celular para as gravacoes de seus experimentos.

» Escolha um local para filmar o seu video:

Preparar o seu local de filmagem vai evitar a fadiga no momento em que for
gravar, pois pode ser que vocé perceba, somente ap6s a gravacao, que o ambiente
nao ficou como gostaria: imagem muito escura ou clara, sombras demais que
prejudicam a harmonia do video, o local esta ou aparenta estar baguncado, entre
outras percepg¢des negativas que vocé pode perceber.

Assim, faca pequenos testes de gravacdo para analisar como a imagem

apresenta-se na tela do seu aparelho. Atente-se a iluminacao do local, limpeza,

organizacao e a possibilidade de ter muitos ruidos externos.




» Teste o experimento antes de gravar:

Da mesma forma que no ensino presencial € importante testar se o experimento
da certo antes de apresenta-los aos estudantes, no ensino remoto a regra também
se aplica. Imagina vocé preparar todo o cenario, materiais, disposicao,
posicionamento do celular e, durante a gravacao o experimento nao funciona?

Nesse momento, é possivel que vocé fique desmotivado por gastar sua energia
em algo que nao obteve sucesso e, como consequéncia, nao dedique a mesma
atencao em uma segunda tentativa. Portanto, nao cometa o erro de contar com a
sorte quando o assunto é experimentacao.

» Elabore um roteiro de video antes de gravar:

Assim como uma aula demanda o planejamento dos eventos e cadéncia de cada
momento, a producio de um video nio é diferente. E muito importante criar um
roteiro de video que te ajude na conducao da gravacoes e nao falte nada no
momento de editar. A improvisacao € um perigo quando se trata da producao de
um video, a chance de vocé se atrapalhar e perder a paciéncia durante as filmagens
é muito alta, pois sem um direcionamento, o resultado do seu video pode ser um
desastre. O fato de n3o conter um inicio, meio e fim, que fagca sentido aos
espectadores, poe em risco todo o seu trabalho.

Neste Pequeno Guia, ha uma explicacdo detalhada de como criar um roteiro de
video que vai facilitar bastante na produg¢ao do seu material audiovisual.

» Separe um tempo longo para a gravacao do video:

Parte de um bom planejamento é saber administrar o tempo para realizacao de
qualquer trabalho. Quando se refere a producgao de videos, € necessario ser flexivel
e generoso(a), pois € uma atividade que demanda muito tempo e paciéncia. Apos
seguir as recomendacoes acima e seu roteiro de video estiver finalizado, as
gravacoes vao comecar e, uma dica importante, é aproveitar a luz natural do dia, a
depender da estimativa de duragao que designou ao seu video, € importante ter em
mente que o todo o processo de filmagens pode durar varias horas e,
possivelmente, pode acontecer muitos erros de gravacao.

Com isso, coordene sabiamente o seu tempo disponivel, marque um dia que
sua agenda esteja vazia e realize as gravagdes, caso termine com sobra de tempo e
disposicao, ja comece a organizar a ordem e cortes brutos do seu video, para
favorecer uma edicao sem grandes problemas. Mas qual editor usar? Continue a
leitura deste Pequeno Guia e tenha informacgdes preciosas para editar os seus
videos.







A melhor estratégia para realizar qualquer trabalho é o planejamento, em
relacdo ao desenvolvimento de videos, o método mais comum é criacao de um
Roteiro de Video, que pode ser definido como um texto da descricao dos aspectos
que abarcam uma producio audiovisual do inicio até o fim. O roteiro tem como

objetivo nortear os envolvidos acerca das etapas de gravacao e edicao de um video.

Com o intuito de facilitar a organizacao do roteiro de video, uma das maneiras
para realizar o planejamento mais sistematizado € utilizar uma tabela com divisoes
relacionadas a imagem, sons, ambiente e duracao. Os titulos de cada coluna dessa

tabela podem ser:

Video Audio Local Duracao

(estimativa)

Esses aspectos sao fundamentais para construcao de um video. Desse modo,
eles serao detalhados para que vocé tenha uma ideia do que escrever nas colunas.
As linhas da tabela vao determinar a quantidade de cenas do video e cada uma
devera ser descrita a partir dos topicos citados acima. Logo abaixo vocé ira conferir

sugestoes do que pode conter em cada coluna da tabela de um Roteiro de Video:

Coluna de Video:

Nesta primeira coluna, recomenda-se descrever o que espera encontrar na
imagem de cada cena ou momento do seu video. Dessa forma, para que seja
possivel visualiza-las melhor, é necessario considerar duas perspectivas: a gravacao

e a edicao.
Sobre a GRAVACAO pode-se detalhar:

» O posicionamento das pessoas e objetos gravados, que pode ser central, lateral,

inferior, superior e, ainda sobre essas trés ultimas posi¢oes, esquerda ou direita;

A angulo da camera que, pensando de forma simples, pode ser frontal, de cima,
de baixo, panoramico, focalizado ou em movimento. O importante é analisar

qual a melhor opg¢ao para a cena e o que quer mostrar ao seus alunos;
» A descricao de objetos e as acoes realizadas pelos personagens que compoem a
cena. Esse € o ponto chave para visualizacdo da imagem e norteador no que

concerne ao momento das gravagoes. Por isso é importante gravar de perto!




Sobre a EDICAO pode-se detalhar:

e O texto que sera adicionado no decorrer da cena. Titulos, subtitulos,
identificacdo dos personagens, legendas, créditos e tudo que se pretende

adicionar em relacao a questao de leitura na imagem do video;

A inclusao de elementos graficos a cena, como a sobreposi¢cao de imagem ou de

video;
» Os efeitos de transicao quando sao significativos para a composicao;

e Tudo o que almeja utilizar de ferramenta de edicdo muito especifica, a
exemplo da Tela Verde (Chroma Key), um recurso que altera o fundo do video

para qualquer imagem que voceé escolher.

Esses sao apenas exemplos para a descricao das cenas no que diz respeito a
imagem de video. No entanto, vocé também pode descrever outras informacoes
que achar pertinente, o significativo € que seja possivel visualizar a cena a partir da
leitura do roteiro. Isso ira facilitar bastante nos momentos de gravacao e edi¢cao do

video.

Coluna de Audio

Nesta segunda coluna o protagonista é o audio, todos os detalhes que envolvem
a emissao de som através do video em cada cena devem ser descritos. Alguns

exemplos de destaque sao:

e Quando houver a auséncia completa de som em alguma cena, é importante

mencionar;

» Todas as falas, dialogos e ruidos emitidos pelos personagens devem ser escritos
com detalhes, para que, no momento da gravac¢do, se tenha uma ideia ou
exatamente o que precisa falar;

A inclusao de musicas, em plano principal ou de fundo, sobreposta as falas ja
existentes na cena;

» Os efeitos sonoros que achar necessario adicionar durante a edigcdo também
podem aparecer no roteiro, para destacar um momento em especifico ou
chamar a atencao do espectador;

» O volume (intensidade) de todos os sons existentes na cena, principalmente no
que diz respeito as musicas de fundo, precisa ser mencionado, pois orienta a

sonoplastia durante a edicao.
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Coluna do Local

Esta terceira coluna esta destinada a descri¢ao do local de gravacao, ¢ uma area
importante para melhorar ainda mais a visualizacao da cena e ambientar o video.
Outro ponto que deve ser destacado aqui é a iluminacao, se a luz sera natural,

artificial, meia-luz, escuro, entre outros, pois todo detalhe é importante.

Coluna de Duracao (estimativa)

A ultima coluna esta reservada para a estimativa de duracao da cena e servira
de base para acompanhar o tempo total que almeja ter em seu video. Para
encontrar a duracao ideal para o video, considere os objetivos, o publico, o meio

de divulgacao e o tipo de conteudo.

Essas informacgoes também estao contidas em um modelo Roteiro de Produgao de
Video, que contém a tabela pronta para editar. Para ser direcionado(a) a esse arquivo,

clique no link:

https://drive.google.com/drive/folders/1xaHB3ancaQywjUuK Ch8 KmfP-25rfnFqQ?usp=sharing

)

Observacoes Gerais:

» As cenas do roteiro sao divididas por meio das linhas da tabela, no modelo
disponibilizado ha apenas uma cena, para adicionar mais, (caso esteja editando
pelo Word) clique na tabela, va até a area de layout na barra de tarefas e
selecione a opcao inserir abaixo, desse modo vocé podera montar cada uma das

cenas do seu video. Explore as ferramentas!

» O roteiro de video exerce um papel norteador durante a producao, porém, nao
se prenda totalmente a ele. Havera momentos de mudangas ndo planejadas ao
longo do processo e vocé ndo precisa se assustar, tente 20 maximo seguir o que

planejou, mas esteja aberto a mudancas. Seja criativo!

e Caso prefira construir um novo roteiro de video com uma estruturacao
diferente, fique a vontade, ndo existe um modelo ideal, o importante € planejar
o seu video da forma que mais se sinta confortavel e que funcione para vocé.

Nao se limite!

11
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1. Antes de gravar, sempre limpe a lente da cimera do seu celular. E muito
desagradavel encontrar manchas nao planejadas na imagem do seu video,

portanto, evite esse desconforto.

2. Se seu aparelho nio tiver uma memoria grande para armazenamento, libere
espaco interno do celular, com antecedéncia. Apague, ou transfira para um HD
externo, os arquivos ja existentes que forem desnecessarios, inclusive os videos de
teste. Nao seja surpreendido com a mensagem: "Espaco de armazenamento

insuficiente”.

3. Garanta que a bateria do celular esteja carregada, caso seja necessario, use um
carregador portatil para evitar o que o equipamento descarregue no meio da

gravacao e voceé perca tudo que filmou.

4. Nao fique em duvida sobre a orientacdo do celular para gravar, filme na
horizontal que nio havera erro. E o formato que melhor funciona melhor nos
celulares, plataformas e equipamentos audiovisuais. Porém, essa escolha vai
depender para onde sera direcionado seu video, isso implica no formato. Se for,
por exemplo, para Stories do Instagram, faz sentido filmar na vertical. O mais

importante é: Nao mude o formato durante a filmagem!

5. Habilite o silencioso do celular para evitar sons de notificacbes. Todo som
emitido pelo aparelho aparece durante as gravacoes, sao distracoes que podem

atrasar o seu trabalho.

6. Faca testes antes de comecar a gravar pra valer!

Assegurar o bom funcionamento do celular ao longo

das gravacoes € fundamental!

Esse aparelho sera sua principal ferramenta de trabalho,

assim, cuide dele da melhor forma possivel.

Para saber mais sobre cuidados que vocé dever ter com

seu o celular, clique no link:
hitps://tecnoblog.net/2379/cuidados-com-o-celular-10-dicas-

para-o-seu-aparelho-durar-mais/

Ou aponte a camera do seu celular para o QR code

dentro da ilustracao ao lado e tenha acesso instantaneo

ao site. Aproveite para ver se a camera do celular esta

limpa! <
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Nesta secao havera uma série de dicas que poderado te ajudar no momento de
gravar o seu experimento. Informacoes relacionadas ao posicionamento de
camera, iluminacao e som serdao o cerne desse texto. Algumas orientacdes acerca
de filmagens poderao ser utilizadas para outros tipos de videos ou, até mesmo,
usados em conjunto, a exemplo de uma videoaula sobre atividade experimental

gravada e explicada pelo professor.

Posicao do Celular

De maneira geral, pensando em uma imagem com mais definicdo para a
maioria dos equipamentos, a melhor opcao €é a filmagem ser realizada na
horizontal. Essa é a orientacdo que pode ser exibida em computadores e
televisores, pois nao rotacionam para a vertical, e também que melhor integra
apresentacoes em PowerPoint, por exemplo, caso queira adicionar ao longo do seu

video para explicar o conteudo tedrico envolvido na atividade experimental.

Equipamentos de Apoio

As ilustragcoes ao lado representam dois tipos
de tripés, item no qual vocé posiciona o celular
para realizar as filmagens do seu video. Esse
suporte  facilita bastante no momento das
gravacoes para regular altura, angulo da camera
e manter a estabilizacao da imagem.

Existem diversos modelos de tripé, dos mais

J ' : E_l- ME ,.,'# caros aos mais baratos. Para saber mais, acesse:
& } 0 F?I:J‘.-#h'}g:t https://www.zoom.com.br/celular/deumzoom/melhor-
3

g a %, e
,5 (\)Q ElE-'E"r..-t:..-‘ﬁ tripe-para-celular-2020.
v

Se considerarmos que, idealmente, vocé vai querer posicionar a camera na
altura dos seus olhos, para a gravacao de falas em que vocé € o interlocutor, isso
nem sempre é facil improvisando com coisas em casa. Mas é possivel — por
exemplo, empilhando livros, usando uma escada, uma mesa, uma estante e/ou
outras opc¢oes que podem te ajudar a substituir o tripé, caso nao tenha um e nao

tenha interesse em adquirir esse equipamento.
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Se existir uma equipe trabalhando presencialmente ou 4.1 1
alguém disponivel e disposto a te ajudar, vocé também pode N ‘ .
pedir a uma que pessoa grave no seu lugar, partindo de uma
situacdo em que precise falar em frente a camera e haja
necessidade de um apoio para firmar o celular. Com isso, a fim
de tornar a imagem mais estavel, procure sempre segurar o
celular com as duas maos, aumentando os pontos de conexao.

Mas tenha cuidado para nao abafar a entrada de som, caso o

aparelho esteja sendo utilizado como equipamento de captagdo

de audio também. % as
Na vida nem tudo sao flores, ndo é sempre que vocé tera alguém para te ajudar,

ainda mais quando o contexto nao permite o trabalho em equipe de forma

presencial, situacao que aconteceu comigo e meus colegas durante a producgao dos

videos das atividades experimentais para alunos do Ensino Médio de uma escola

da Rede Publica do DF. No6s executamos um projeto de video em meio a uma

pandemia e a recomendagao era o distanciamento social, assim, nio podiamos

ajudar fisicamente um ao outro em todas as gravagoes.

No meu caso, eu nao possuia tripé, nem condicoes
de comprar um, e eu passava o dia sozinha, na maioria
das vezes nao havia ninguém presente para me ajudar
no periodo da manhi e tarde (momentos em que a
iluminagao é a melhor).

Entao, precisei ser criativa, peguei a escada no meu
pai e empilhei alguns livros para ajustar a altura e
apoiar o celular, além de um suporte de mesa para
celular com ventosa que eu ja possuia em casa, usei
para dar estabilidade a imagem. Essa foi a maneira
que encontrei de fazer as gravacdes sozinha. Nao foi
facil, mas foi possivel. Nas imagens ao lado ha uma
foto do suporte com ventosa que utilizei e a gambiarra

que eu fiz para gravar a maioria dos videos.

Por fim, se vocé estiver filmando um experimento sozinho(a), a melhor opcao
€ encontrar uma posic¢ao, utilizando o tripé ou objetos de apoio no improviso, de
modo que suas maos fiquem livres para realizar os procedimentos. Pense na
melhor maneira de simplificar as gravacoes e este ndo se tornar um momento

estressante.
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3 ENQUADRAMENTO B
L .

As técnicas audiovisuais ajudam a transformar a mensagem na hora de gravar
videos. Entre elas, o enquadramento é um dos mais importantes recursos da
linguagem cinematografica. O enquadramento determina qual sera o tamanho de
objetos e pessoas em relacio ao ambiente e uma forma de determinar o modo
como o espectador percebera o que esta sendo criado pelo video, qual atengdo
vocé quer do publico. Os diferentes tipos de planos de camera garantem efeitos
especificos no espectador.

A partir das informacodes contidas nesse video: https://youtu.be/YWTj3qofkJO, serao
apresentados alguns exemplos de enquadramentos para a gravacao de atividades
experimentais e de explicacdoes em primeira pessoa, realizadas em um contexto
doméstico, de ensino remoto. Para mostrar cada enquadramento, ha capturas de

tela dos videos que produzimos.

PLANO MEDIO (PM)

A pessoa é enquadrada da cintura para
cima. Inclui caracteristicas importantes
de uma cena, estabelecendo relagoes

entre a pessoa e o cenario.

MEIO PRIMEIRO PLANO (MPP)

A pessoa é enquadrada a partir da
metade do seu corpo. Hd menos relagao
com o ambiente e € possivel visualizar

mais detalhes de expressao facial.

-
E a voceXglielnestacempanheufdesdelolprimero video!
{

PRIMEIRO PLANO (PP)

A pessoa é enquadrada do peito para
cima. Concentra-se num rosto ou detalhe
de uma cena, revelando mais os
sentimentos. Também chamado de
“CLOSE-UP, ou “CLOSE”.
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PLANO DE DETALHE (PD)

A camera enquadra de perto uma parte
do rosto ou do corpo. Também € usado
para objetos pequenos, como uma caneta
sobre a mesa, um copo, uma caixa de

Pregador de roupas, para prender o barbante. féSfOI‘OS etC.

PLANO CONUNTO (PC)

O angulo € mais aberto, a cimera revela

parte do cenario e o rosto das pessoas
presentes no ambiente podem ser

reconhecidas, além de ocuparem um

3 ] i . . Umajmoraderaida ada&e ‘d.e Taguatmga, . ‘ [
espago relatlvamente malor na tela' ! 2 % que é mestrejnalpratical de fabr'ﬁ‘c'ér sabaax'.

Em geral:

» Planos mais abertos sao descritivos, ajudam a ambientar e situar o espectador
na histéria, o destaque destes planos €, muitas vezes, o cenario;

» Planos mais fechados sao expressivos, porque a proximidade ajuda a captar
sentimentos e transmiti-los ao publico, o destaque destes planos sao os objetos

ou pessoas que compoem a cena.

Para videos em que se deseja explicar algum assunto em primeira pessoa, 0s
planos mais fechados sao ideais, pois o espectador sente-se mais proximo a vocé e
presta mais atencido ao que esta falando. Os enquadramentos acima mostram
exemplos de videos desse estilo, no qual € possivel observar as expressoes faciais
do interlocutor, apresentando detalhes que causam uma sensa¢ao de intimidade, o

que, de certa forma, prende a atenc¢ao do publico.

Para isso, € importante ressaltar que cuidar da qualidade de imagem ¢é
imprescindivel, ndo adianta gravar um plano de detalhe de um objeto sem que

haja nitidez, desse modo deveriamos chamar de plano de borrao. :D

Para saber mais sobre planos de enquadramento E]E,;L-&..
t
e ter mais detalhes acerca dos planos mais 1&" SCAN 'y O
abertos, acesse o link: j ME rﬁ

[e]

https://blog.hotmart.com/pt-br/planos-de-camera/. -_"sqh!
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MALIS informacgoes sobre enquadramento:

« De maneira geral, para aulas expositivas, considere um plano médio ou
primeiro plano, ou algo que varie entre os dois. Sio planos que valorizam a

pessoa, que € fundamental nesse caso — a pessoa que transmite a informacao.

|

REFRIGERANTE] \ \&

» Preste atencdo no espaco vazio que vocé vai deixar acima da cabeca, no
enquadramento. Observe um pouquinho como sao os exemplos acima, ha sim

espago, mas nao muito.

» Se vocé for apresentar algo em uma lousa, desenho ou outro objeto, considere
usar um plano mais aberto, que inclua também esse elemento. Isso pode ser
interessante também para quem quiser deixar um espaco para incluir textos e

outras informacodes que serdao colocadas ao vivo ou na edigao.

ERalintensidade e o tempo gastelparatacender

E X P E R I M E N T O 2 " @ a'chama de cada L;na\co()ls

NAO REPRODUZA
ESSE
EXPERIMENTO

!

EM CASA!. I
V4

uma atividadelexperimental

totalmenteldemonstrativa

» Para quem for trabalhar com compartilhamento de telas com apresentacao em
PowerPoint, por exemplo, e se nesse momento seu rosto for ficar reduzido em
um canto da tela, considere fazer um plano mais fechado, para que o

espectador nao se sinta muito distante de vocé.

Perfumes

Solventes  Fragrancias Fixador

Primeirissimo Plano (PPP)
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» O posicionamento da camera na linha dos olhos é a opcao mais segura, pois da
a sensacao de que o espectador esta participando de uma conversa de igual
para igual. Assim, saiba que planos filmados de cima para baixo ou de baixo
para cima trazem também diferentes sensacoes, tradicionalmente, de

inferioridade e de superioridade.

Camera média Camera baixa Camera alta

Fonte:
https://www.seduc.pi.gov.br/arquivos/docs/2049985934.dicas_gravacao_ canal_2020_final.pdf

e Por fim e muito importante, para gravar procedimentos de certos
experimentos, o enquadramento recomendado ¢ o plano de detalhe, em que
os objetos da pratica estio em evidéncia. Para gravacoes dessa natureza, ha
algumas 6timas alternativas, como o celular posicionado verticalmente (camera
alta) ou frontal (cAmera média), a depender do que vocé quer que o espectador
veja do fendmeno. Na falta de um tripé, uma pilha de livros, uma caixa ou uma

segunda pessoa podem solucionar essa logistica.

Plano de Detalhe no Camera Média no Camera Alta no
Experimento Experimento Experimento

g e
[Sistemal
[Experimental)

Independente do enquadramento que decida usar, pense em trazer uma
dinamica ao seu video, decida onde quer a atencao dos estudantes e, claro, cuide

bem da iluminacgao e audio, para que essas decisdes nao sejam em vao.
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ILUMINACAO

O cuidado com a ilumina¢do é uma das partes essenciais na gravacao de um
video, pois a luz é que nos permite ver e em uma producao de video, podemos
controlar o que e de que forma vamos ver. Uma boa iluminacdo facilita a
compreensao do conteddo compartilhado por vocé, reforca a atencdo do
espectador e € agradavel de assistir. Com isso, mostraremos algumas dicas para
acertar na qualidade de imagem do seu video, no que concerne a quantidade de
luz necessaria.

Mas antes de comecar a gravar, se for possivel, desative regulagens automaticas
de foco e exposicao do seu celular, para que a imagem nao fique oscilando durante

a filmagem.

Luz Natural

Mesmo diante de toda tecnologia hoje em dia, a luz do sol continua sendo a
fonte de luz mais requerida para fotos e filmagens. E muito comum que os
equipamentos consigam extrair seus melhores resultados a partir da incidéncia da
luz do sol.

Por esse motivo, recomendamos que, para gravar os videos, vocé escolha uma
ambiente externo ou local que possua janela(s), de forma que os raios solares
incidam suavemente entre a frente e a lateral do seu rosto, Dessa forma, vocé pode

ser visto(a) com clareza (cuidando para nao ser uma luz tao forte que te cegue, ou

atrapalhe sua visao).

Obrigadaleor; ssistlrvidew! Tehee }_// E esse foi resultado do“ngfdvexpemcemolew \
Luz Natural Luz Artificial Pouca Luz
Gravado de dia, em area externa, Gravado de dia, em area Gravado no final do dia. A falta
é possivel visualizar que todas as interna, € possivel observar as de luz natural e de uma luz
partes da imagem estdo bem sombras da pessoa ao fundo, que artificial adequada, tornou a
iluminadas. tornam a imagem um pouco imagem muito escura e com
O poder do SOL! mais escura que o ideal. sombras demais. Longe do ideal!
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Dicas para gravar em area externa

* Assim como em um ambiente interno com janelas, evite filmar contra a luz.
Posicione a camera do celular contra a luz para que seja possivel enxergar o seu

rosto ou objetos com clareza e nao criar silhuetas e sombras indesejadas;

 Procure alternativas para que a luz do Sol nao incida direto em seu rosto ou nos
objetos que deseja filmar, mas sim, possa rebater em uma parede branca ou

entao fique embaixo de uma cobertura, se for uma possibilidade;

» Fique de olho na previsao do tempo, dias de chuva sao um problema, tanto em
relacdo a luz que é afetada pelas nuvens escuras, quanto em relacdo ao som,
pois o barulho intenso prejudica a captagao do audio pelo celular, caso vocé

nao tenha um microfone externo;

» Dias nublados proporcionam uma 6tima iluminagao, pois os raios de Sol sao
difundidos pelas nuvens, melhorando a dispersao da luz que,
consequentemente, ilumina de forma mais uniforme nas pessoas e objetos que

esta gravando;

* Quando ha o excesso de luz do Sol nao ¢é facil de controlar a incidéncia de luz
no seu video. Assim, caso nao seja possivel gravar apenas em dias nublados,
prefira gravar no inicio ou no final do dia. Nesses horarios, o Sol ja ndo ira

incidir diretamente em quem estiver no plano;

e Se achar apropriado, tente experimentar posicoes do seu corpo em relagcdo a
direcao da luz solar. Gire em torno do seu proprio eixo e filme com a camera
frontal do celular, entdo, observe na tela como se apresenta a iluminacao do seu

rosto. Assim, vocé encontrara a melhor posicao para gravar o video!

Curiosidade sobre a luz
dos videos

Luz dura Vs Luz difusa
E aquela que incide de forma mais E aquela que incide de forma mais
direta sobre um ponto e da a suave, espalhada sobre as pessoas e
impressio de ser mais forte. Esse tipo objetos, iluminando-os de maneira
de luz precisa ser utilizada com mais leve e uniforme. Desse modo,
cuidado, uma vez que produz sombras nido ha formagio de sombras muito
muito fortes e marcadas, destacando fortes e nao permite que a cena
imperfeicoes na cena. E para um video apresente um aspecto muito K
nio € o ideal. artificial.

/ O\
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Uma cena mal iluminada, além de passar a impressao de falta
] de conhecimento e cuidado técnico com a gravacgao, pode estragar
a experiéncia de visualizacdo de seus usuarios e impactar muito

negativamente sua estratégia de comunicagao.

Assim, quando nao ha possibilidade de utilizar a luz natural
emitida pelo sol, precisamos estar preparados(as) para filmar em
/'\ areas internas utilizando a iluminacdo padrao dos comodos ou

nos apoiar em equipamentos para suprir essa necessidade.

Equipamentos de iluminacao

Quando a luz natural nao € uma opc¢ao, algumas decisdes devem ser feitas para
que a gravacao em um ambiente interno tenha qualidade de iluminacao. Existe
uma série de equipamentos profissionais no mercado que podem facilitar o ajuste
de luz do seu video, acessando https://blog.hotmart.com/pt-br/como-fazer-iluminacao-
para-videos/ vocé ira encontrar os principais equipamentos, bem como mais dicas

para realizar filmagens dignas de Hollywood.

No entanto, pensando em producgodes de videos mais simples,
voltada para gravacoes de experimentos e videoaulas, ha um
equipamento de iluminacdo muito usado atualmente por @
produtores de contetidos audiovisuais nas redes sociais e que
merece um destaque. Estamos falando sobre o Ring Light,

representado pela ilustracao ao lado.

O Ring Light € uma ferramenta de iluminac¢ao que faz grande

sucesso, tanto para a gravacao de videos, quanto para realizar

fotos mais profissionais. Isso porque ele acopla bem o celular e
pode servir, também, como um tripé. Seu principal uso é para

focar o rosto de quem esta em frente da camera do celular.

Ajustes de iluminacao com o celular

Atualmente, as marcas de celulares tém investido em modelos cada vez
mais poderosos em relacao a camera, isso permite ao usuario um controle
maior na qualidade de imagem durante as gravacgoes.

Porém, alguns celulares nao permitem acessar ajustes mais profissionais de suas
cameras. Para isso, recorra aos aplicativos de terceiros que irao possibilitar um
melhor controle da iluminacao ao gravar: htips://canaltech.com.br/apps/aprenda-a-
fotografar-no-modo-manual-com-o-smartphone-e-tire-fotos-incriveis-99520/.
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SOM

A qualidade do som € a cereja do bolo do seu video, pois esse € um aspecto que
causa um impacto maior em relacido a transmissao da mensagem/conteudo por
meio do video. Ao assistirmos um video que apresenta boa qualidade de audio,
podemos entender todas as palavras, perceber os sons, as musicas e € agradavel de
ouvir. Isso, aliado a todas as informacoes e dicas referentes a gravagao, ja expostos

até o momento, € um divisor de aguas entre o "dar certo" e "dar errado".

Quando consideramos os(as) professores(as) que escolhem trabalhar com
apresentacoes graficas, como o PowerPoint, a boa captacao de audio torna-se
ainda mais importante. Por esse motivo deixamos o melhor da gravacio para o
final! Cuide bem da qualidade do seu audio! Conselho de uma pessoa que ja

passou muito "perrengue” nesse quesito! :)
Conselhos para a captacao de audio

» O som se propaga no ar e reverbera ou € absorvido de acordo com a superficie
que ele encontra no caminho. Desse modo, quando o som encontra um sofa,
por exemplo, ele é absorvido, ja quando encontra um azulejo de banheiro, ele
reverbera. Seguindo essa premissa, dé preferéncia para gravar em espagos com
moveis ao invés de espacos vazios, pois 0 €co que esses espacos causam cria a
sensacao de que estamos mais distantes de vocé e podem tornar o som
ininteligivel;

e Faca um teste: bata uma palma em diferentes comodos, caso vocé tenha
opgoes, € veja como o som se propaga ou quanto eco é gerado, para escolher o

melhor espago para gravar suas aulas e experimentos;

» Como o microfone do celular capta sons externos, procure um lugar silencioso.
Se nao for possivel, considere algum equipamento para auxiliar na captacao do
audio de forma mais préxima, como um outro celular, usado na funcao

Gravador de Voz;

» Caso precise gravar o audio separado da imagem, escolha um local silencioso e
nao fale tdo perto do alto-falante do celular ou microfone externo. Essa pratica
pode gerar um efeito de proximidade, em que, quanto mais préximo o
microfone estiver da fonte de som (sua fala), mais exageradas serdo as
frequéncias graves, o que nao ¢ agradavel aos ouvidos. Assim, ao falar,

mantenha uma distancia de, aproximadamente, 20 cm do microfone;
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* No caso de areas externas, existem muitos outros elementos que competem
com vocé para serem gravados (carros, passaros, sons de construcao etc). Nesse
caso, € ainda mais importante ficar préoximo do microfone. Lembre-se de

direcionar o celular para vocé, de forma frontal e deixe-o parado;

e Cuidado com o vento! Como o som se propaga no ar, o vento gera um ruido
grave quando atinge o microfone, que torna todos os outros sons ininteligiveis.
Evite areas com vento, ou proteja seu microfone, caso precise gravar em um

espaco que venta;

e Se vocé gravar com o microfone do préprio aparelho de celular, cuidado para

nao colocar a mao onde o som é captado! Esse cuidado ¢é valido também para

Se em algum momento vocé perceber que a qualidade do audio captado pelo

outros microfones.

Equipamentos

seu celular esta ruim, mesmo depois de seguir as dicas acima, € preciso considerar
a utilizacao de algum equipamento que realize essa captacao da melhor forma.

Infelizmente, quando gravamos os nosso videos, esse foi um dos fatores que
causaram mais "dor de cabec¢a" no processo, pois cada integrante gravava em sua
casa, em ambientes diferentes, com modelo de celulares distintos e, na maioria das
vezes, sem equipamentos para captacao do audio. Assim, ndo havia um padrao na
qualidade do som das gravagoes e isso gerava muita preocupa¢ao no momento da
edicao (cenas da proxima secao...).

Para que ndo aconteca os mesmos problemas com o audio do seu video,
prepare-se para adquirir alguns itens que podem evitar dores de cabeca! Abaixo ha

alguns equipamentos para captacao de audio que vocé pode se interessar.

Microfone de Lapela Normalmente, os melhores resultados costumam vir

para Celular através de um microfone lapela. E um dispositivo acoplado
a um fio e preso a roupa, como os microfones de jornalistas
de TV. Existem varios modelos que entram direto no
celular, pela entrada do fone de ouvido.

Mas esse equipamento costuma apresentar um preco
alto, assim, caso queira obter um, comece a pesquisar e
procurar cupons de desconto! ;)

Ahh, se eu tivesse um desses quando gravei minha parte
dos videos...
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Fone de Ouvido com
Microfone

4

O fone de ouvido com microfone foi o equipamento
de utilizei em boa parte das gravacoes que fiz para os
videos do projeto. Esse era um item que eu ja possuia, me
senti aliviada por nao precisar comprar um microfone,
pois dada a situacao de pandemia, nao havia condicoes de
adquirir um produto mais caro.

No entanto, no decorrer do processo, percebi que ele
estava apresentando problemas, por ser um fone antigo,

entao continuei as gravacoes dependendo da captacao de ,

Esse € um item mais comum na rotina da maioria das
pessoas, o nosso amigo fone de ouvido com microfone, no
qual é possivel ouvir musica, falar ao celular enquanto anda,
lavando louga, correndo...

O uso desses fones ja melhoram muito o som durante as
gravacoes. Modelos com bluetooth também sao alternativas
interessantes, porque podem ajudar a dar mobilidade (caso
seja necessario).

Se ndo tiver um e esteja interessado em obter, atente-se a
qualidade do microfone do fone, alguns modelos mais
baratos apresentam microfones ruins.

audio do celular dos meus familiares e, na maioria das

vezes, do meu proprio aparelho. No fim deu certo, mas a

qualidade do som nao ficou como esperavamos.

Fone de Ouvido
Headset

Outra alternativa € o headset, € um equipamento muito
usado por gamers (pessoas que jogam online) pois possui a
vantagem de ser um fone de ouvido e um microfone, ao
mesmo tempo, e geralmente a qualidade de ambas as
funcbes € muito boa e alguns modelos sio acolchoados,
tornando-os bastante confortaveis as orelhas.

A maior diferenca esta na estética, € normal que o uso
do headset possa remeter a imagem de games, a pessoas que
trabalham em centrais de atendimento e narradores de
futebol, por exemplo.

Nesse sentido, o microfone lapela e o fone de ouvido
com microfone possuem a vantagem de serem mais
"invisiveis”, trazendo uma sensacdo de sermos mais
proximos do(a) professor(a). Mas talvez vocé simpatize com
essa abordagem ;)
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O headset foi um equipamento utilizado por um dos integrantes que produziram
os videos do projeto o qual fiz parte. O Professor Hugo, meu supervisor durante o
Estagio Supervisionado, fez o uso do headset em um dos videos, por estar
acostumado a usa-lo nas aulas sincronas com os seus alunos e nas diversas reunioes

virtuais, que se tornaram extremamente comuns durante a pandemia.

Porém, mesmo que a qualidade do audio tenha ficado muito boa, a estética nos
incomodou, pois a imagem do Professor com o headset trazia uma sensacao de aula
remota, que nao era o nosso objetivo. O intuito era fazer videos diferentes, para
que os estudantes tivessem acesso a um material diferenciado, fora do padrao de
atividades e aulas que eles viam semanalmente na disciplina de Quimica. Assim, o
Professor Hugo deixou de usar o equipamento e também comecgou a gravar os

audios de suas partes com o seu aparelho celular.

Além disso, ao observar a captura de tela
do nosso segundo video, apresentada ao
lado, a qualidade de imagem nado esta tdao
boa. O motivo disso foi o fato do Professor
Hugo utilizar a cimera do computador para

gravar €ssa céna €, vamos concordar, a

o tEnto © oo lgutdo 707
(@l 70% B felio pere

iluminacao também nao estava adequada.
Isso nos confirmou que a melhor escolha era gravar com as cameras dos nossos
celulares e em ambientes mais iluminados. Cada video que produziamos era um

novo aprendizado!

Como posicionar o microfone?

Tanto no caso do microfone lapela quanto do microfone com fone de ouvido, é
necessario fazer ajustes de onde serdo posicionados. E importante que o microfone
fique proximo da fonte de som (no caso, a sua boca), para que a fala fique mais
forte e mais presente. Quando o equipamento ndo apresentar um clipe para
prender na roupa, use fita adesiva para cola-lo, o mesmo serve para os fios soltos.
O importante é que o microfone fique firme e centralizado, para que o som nao

mude de volume quando vocé virar o rosto de um lado para o outro.

Para saber mais sobre captacdo de audio acesse: https://blog.hotmart.com/pt-br/gravar-audio/.

Se vocé quiser mais dicas de como esconder o microfone, assista: https://youtu.be/mntsxFgjYmk.
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Pronto! Chegamos na altima etapa para a producao de um video voltado a
experimentacdo. Até o momento, todas as gravagoes foram finalizadas, vocé
seguiu as dicas do guia e agora possui uma série de videos fragmentados, com
erros de filmagem, alguns que niao deram certo, audios separados da imagem e
diversos materiais desconexos que planejou usar em seu video... Ufa, muita coisa!

Mas e o que vocé vai fazer com tudo isso?

Chegou a hora de editar! Temida por muitos e amada por varios, a edi¢ao é um
processo que consiste em selecionar e ajustar os planos de um produto
audiovisual, com o objetivo de alcancar o resultado que imaginou, muitas vezes
presente no Roteiro de Video (olha ele ai de novo!). A edicdo é um procedimento
de pos-producao, em que € necessario ter algumas noc¢des basicas para comecar,
muita paciéncia, concentracio, organizacao, criatividade e as ferramentas certas.

Mesmo com todos esses requisitos, ela pode ser muito divertida, mas leva tempo...

Para atingir o nivel de conhecimento de um(a) editor(a) profissional, é preciso
muita pratica e dedicacao, a quantidade de informacgdes para chegar nesse patamar
exigiria um material exclusivo, destinado apenas a edicao de videos, além de
cursos e muito tempo praticando com afinco. No entanto, como este € apenas um
Pequeno Guia que envolve mais do que apenas a edicao, vocé tera acesso a textos
basicos e dicas que podem servir para te incentivar a comecar e colocar a "mao na
massa’, sem medo de errar! Também ha indicacdes de videos tutoriais e sites com

informacgodes que vao complementar o seu estudo sobre edicao.

CENA1

ORGANIZACAO E TUDO!

Ha diversas maneiras pelas quais vocé pode atrapalhar seu fluxo de trabalho e
tornar a edicao de videos algo mais dificil do que realmente €, principalmente por
conta da desorganizacao. Entender todo material que vocé tem disponivel para

trabalhar € valioso quando se trata de montar videos mais longos e/ou complexos.

Desse modo, antes de iniciar, de fato, a edicao do seu video, € muito importante
organizar tudo o que gravou e os materiais que planeja usar, imagens, gifs, musicas,
efeitos sonoros... Independentemente do equipamento (computador, celular ou
tablet) e programa que utilizar para editar, organize em pastas e subpastas todos os
itens que farao parte do video. Uma sugestao € separar por cenas e, para isso,
assista tudo o que foi filmado para saber exatamente em que pasta colocar,
aproveite para nomear cada item. Esse momento pode se tornar muito divertido

quando assistir os seus erros de gravagao! ;)
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Versées Experimento Experimento Experimento Legenda do
Anteriores do 3 Perfumewfp | 3 _Perfumes_leg. 3 _Perfumes_ Leg_ Video.txt
Video Final.mp4 Final_Corrigido
2.mp4

A imagem acima é uma captura de tela da organizacao dos materiais do nosso
terceiro video. Observe que nao ha uma quantidade exorbitante de itens
espalhados, a separacao em pastas e os arquivos nomeados facilitam bastante a

procura de determinado material no momento de comecar a edigao.

Ainda sobre a imagem, perceba que ha um arquivo com a extensao .wfp, esse €
o projeto de edicao do video, nao importa o programa que vocé ira escolher para
editar, se houver como salvar o projeto, faca isso, pois existe a possibilidade de
precisar corrigir algo apos a finalizacao do video. Nao cometa o mesmo erro que
eu, justamente com esse terceiro video, no qual tive que editar quase tudo

novamente :( !

Para conhecer outra sugestiao de organizacao, assista: https://youtu.be/CaMhXdugR-A.
Ja este video mostra como otimizar seu tempo durante a edi¢io, fazendo uso da boa e velha

organizacio: https://youtu.be/H319c¢4A_fZo

O Primeiro Contato

Quando as pessoas comecam a conhecer as ferramentas de edi¢ao, € normal
que haja uma vontade de inserir muitos elementos e usar tudo o que aprendeu de
uma vez (sou uma das suspeitas do exagero :D). E comum querer usar planos
diferentes, transicoes muito diversas (fusdo, virada de pagina, dissolver,
quadriculacio etc.), colorido e preto e branco, composi¢cao de muitas imagens na
tela, entre outros, tudo em um so video.

Essas escolhas dependem de do seu estilo, das escolhas e do tempo, mas
lembre-se que o acimulo de elementos pode distrair o espectador, portanto nao
esqueca de aprimorar o basico. Valorize o que criou durante as filmagens, com as
dicas deste guia vocé ja tera um material forte, a edicao fara apenas com que ele

seja potencializado e lapidado.
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Editar um video é como escrever uma redagao, vocé nao sabe como comecar,
mas quando engata, nao consegue mais parar... Assim, no comec¢o pode bater uma
ansiedade: como comecar a juntar os videos com imagens, musicas, textos,

apresentacao grafica e outros elementos?

E facil se perder nesse processo, leva-se tempo para se habituar a légica dos
programas de edicao e aos atalhos de montagem, mas € necessario respirar e
acreditar no seu projeto, vocé ja tem tudo planejado e nesta secao tera informacoes
e dicas suficientes para iniciar a edi¢ao do seu video com mais confianga. Depois €
aquilo, ndo vai ter mais "linhas para escrever a redacao”, do tanto que vai pegar o

gosto!

Entao vamos la: muita hora nessa calma! Tente se divertir durante o processo e
#partiu aprender o que vocé precisa para que a edicao do seu video seja dinamica

e possa fluir da melhor forma possivel!

£

A partir de agora, algumas informacoes basicas sobre edi¢cao serdao apresentadas,
tendo como referéncia o que aprendi ao longo do periodo em que editei os videos
do Projeto de Laboratério, juntamente com meus colegas, além de pesquisas

realizadas durante a construcao deste Pequeno Guia.

O primeiro passo para comecar a editar seu video ¢é a escolha de um software de
edicdo de video. No entanto, essa decisao perpassa por muita pesquisa, avaliacoes
do usuario, indicagoes e gosto pessoal, pois ha uma diversidade de programas

(gratuitos e pagos) que estdo disponiveis para download (baixar), tanto em

computadores, quanto em celulares.

A minha experiéncia pessoal com programas de edi¢cao de videos comecou
com o MovieMaker, anos atras, quando eu produzia alguns trabalhos audiovisuais
no meu Ensino Médio (2013-2015). De de 1a para ca (2021) nao se passaram tantos
anos, mas, mesmo assim, houve um aumento gigantesco na programacao de novos
softwares e o aprimoramento de ferramentas. Para a minha sorte, antes de comecar
a editar os videos dos experimentos do projeto de estagio, recebi o presente do
meu irmao, a versao paga do Filmora9, um programa de edicio muito bom,

instalavel no computador e repleto de recursos interessantes.

Isso facilitou bastante a minha busca na época, mas acabei n3o testando outros
softwares para computador. Mas calma, que isso nao me impediu de fazer algumas

pesquisas para te indicar alguns programas.
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PROGRAMAS DE EDICAO ¢/

Confira sugestoes de programas de edi¢ao gratuitos para computador e celular,

retirados de alguns sites especializados em informacgoes sobre tecnologia.

Lightworks
Editores de Link para download: https://www.lwks.com/
Video para o Video Tutorial: https://youtu.be/4SyRxwg_ux4
Computador,,
L\§ Shotcut

Link para download: Attps://www.shotcut.org/
Video Tutorial: https://youtu.be/wAN7vWRuBMS8

DaVinci Resolve
Link para download: https://www.blackmagicdesign.com/br/products/davinciresolve/
Video Tutorial: https://youtu.be/CVoD1UyZSKg

VideoPad
Link para download: https://www.nchsoftware.com/videopad/
Video Tutorial: https://youtu.be/obtvPNSvMtU

Open Shot Editor
Link para download: https://www.openshot.org/pt/
Video Tutorial: https://youtu.be/pZ-AhmOBrDs

Para mais informacgdes sobre esses programas, acesse os sites:

hitps://canaltech.com.br/software/os-melhores-editores-de-video/
https://tecnoblog.net/215509/app-editar-video-pc-gratis/

L
pe)

r : d ~ | Kinemaster

VEE d 1tores de Link para download: https://play.google.com/store/apps/details?
10€0 para o
C ehIl)l ar id=com.nexstreaming.app.kinemasterfree&hl=pt_ BR
Video Tutorial: https://youtu.be/sN-WRoENo-
InShot

Link para download:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.camerasideas.instashot&hl=pt_ BR
Video Tutorial: https://youtu.be/b7UzT_sGJ1w

Para mais informacdes sobre esses e outros aplicativos, acesse o site:

https://www.techtudo.com.br/listas/2020/04/editor-de-video-para-celular-dez-aplicativos-para-
android-e-iphone.ghtml
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§<-- NOCOES BASICAS DE EDICAO

Interface dos Programas de Edicao

Neste momento vocé vai conhecer alguns recursos basicos que compdem o
painel de um programa de edi¢ao. O exemplo abaixo é do filmora9, o software que
utilizamos para editar os nossos videos, ele possui uma versao gratuita para testes,
porém, a marca d'agua atrapalha muito a visualizacio do video depois de

finalizado. Entao, a versdao paga acaba sendo uma op¢ao mais vantajosa.

Arquivo  Editar U Sem Titulo : 00:00:00:00

T

Audio Titulos

4 = Importar v Gravar
Pasta(0)
Midia Compartilh... (0)
Pasta (0)
Amostra de Cor (15) ) R
Videos de Exemplo (20) arquivos multimidia 3. Area de pré-visualizacao do

1. Area para importar

video

2. Linha do tempo (timeline)

2.1. Faixa de

Videos/Imagem

2.2. Faixa de

Audio/Misica

Quer testar o filmora9? hitps://filmora.wondershare.net/pt-br/editor-de-video-new/ppc/?
gclid=CjOK CQjw4v2EBhCtARIsACan3nwoCpsljufQ6 VVI170wAfkewRc6XRzhfN1abxK7Yvfin L . -
8H6Gxun9614aAql4EALw_wcB E: Aot e

1. Area para importar arquivos multimidia: destinada para a organizacio dos seus
materiais de imagem, video e audio. Vocé pode arrastar e soltar arquivos do seu
computador diretamente nessa parte ou gravar um video com uma camara

devidamente conectada.

2. Linha do tempo (timeline): é local onde a construcao do seu video vai acontecer.
Quando vocé estiver editando, uma linha vertical percorre da esquerda para a
direita os arquivos adicionados na sua linha do tempo e o resultado aparece na tela

de pré-visualizagao.

2.1. Faixa de Video/Imagem: é possivel adicionar arquivos de imagem e video.

2.2. Faixa de Audio/Musica: é possivel adicionar arquivos de som.
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3. Area de pré-visualizacio do video: porcio do painel em que vocé assiste o que

esta editando na linha do tempo. E uma prévia de como esta ficando o seu video.

4. Barra de ferramentas: elementos que vocé adiciona sobre o video na linha do
tempo (texto, transicoes, filtros, elementos graficos, layout do video, entre outros).
Todos esses efeitos de edicao podem ser configurados para se adequar ao estilo do

seu video.

5. Ferramentas basicas: comandos basicos para realizar no video e na timeline,
como cortes de imagem e som, lixeira, refazer e desafazer, aumento e diminuigao

da escala da linha do tempo e outros.

Esses sdo apenas alguns recursos do filmora9, mas, com algumas pequenas
diferencas, os programas de edicao vao ter os mesmos elementos, descritos acima.
Abaixo ha um exemplo do painel de edicao sendo usado para construir um dos

nossos videos. Confira!
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A captura de tela acima representa um estagio avancado da edicao do sexto
video, no qual abordamos o pH do refrigerante. Observe a linha vertical vermelha
que esta na linha do tempo, sua passagem determina o que sera apresentado na
tela de pré-visualizacdo, a pequena tesoura ilustrada no centro dessa linha é um

atalho muito util para realizar cortes em videos, figuras, audios, textos etc.

Nao se assuste com a imagem, nesse caso o processo de criacao ja esta sendo
finalizado, o objetivo de mostra-la é para que vocé veja a disposicao dos

elementos em um painel de edicao de video.
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Etapas Basicas para Editar Videos

Agora que vocé ja conheceu alguns programas de edicdo, a funcao de cada area
de um painel de criagido e os seus recursos, chegou o grande momento de conhecer
um passo a passo para editar o seu video, de forma simples e pratica. Nao se
preocupe se o seu programa for diferente, a sequéncia de etapas sera praticamente

a mesma.

1.* Etapa - Enviar os arquivos para a area de importacao do programa de edicao.

Selecione os arquivos que vocé gravou e escolheu para ser usado na edicao e
importe-os para o programa de edicao em que pretende editar o seu video. Se os
materiais multimidia estiverem bem organizados, vocé nao tera dificuldades nessa

primeira etapa.

2.” Etapa - Deletar as partes que nao vai usar.

Vocé pode fazer isso ao adicionar o video e/ou audio completo na linha do
tempo, depois cortar os trechos com a ferramenta de corte (representado pela
tesoura) e, por fim, excluir a(s) parte(s) que nao pretende usar, comecando e

terminando o corte onde vocé determinar.
3.” Etapa - Definir e editar a sequéncia do seu video.

Apos deletar as partes que vocé nao vai usar e ter todos os materiais que vai
utilizar no seu video organizados e nomeados dentro do programa, chegou a hora
de juntar tudo em uma sequéncia légica, de acordo com o que definiu no Roteiro
de Video. Nesse momento vocé vai adicionar os arquivos multimidia na linha do

tempo, seguindo a ordem que determinou no planejamento inicial.

Tente ajustar o comeco e o fim das partes que vocé vai encaixar uma na outra,
para que as partes nao aparecam com cortes bruscos, em que a passagem de uma
cena para a outra fique abrupta e desconexa. Quanto mais suave e fluida essa

passagem, mais facil tornam-se as outras etapas.

Trecho do filme Fﬁrfuge ah

Acima ha um exemplo da linha do tempo com uma sequéncia de videos. Cada
linha que separa um video do outro representa um corte de edicdo ou a adicao de

diferentes videos, que foram organizados e juntados em sequéncia.
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4.” Etapa - Adicionar imagens ao video (se houver).

Uma das formas de dinamizar o seu video, ¢ a adicio de imagens para ilustrar o
que esta sendo falado. Nao é uma obrigacdo, mas se esta planejando utilizar
figuras, este € o momento. Vocé pode adicionar as imagens depois que a base do

seu video ja esta toda montada e organizada com a sequéncia ideal.

Dica importante! Em uma linha do tempo, é possivel sobrepor diversos
elementos graficos por cima do video/imagem principal, o que vocé precisa fazer é
adicionar esses itens em uma faixa acima da faixa em que seu video encontra-se.

Talvez seja mais facil analisar o exemplo abaixo para entender melhor.

Observe esse trecho na
linha do tempo. Ha
imagens e textos
sobrepostos ao video
principal, isso é
determinado a partir
dos itens que estao nas
faixas de video mais

superiores.

5." Etapa - Ajustar o audio do video.

E bem desagradavel quando assistimos um video em que a musica mais alta do
que a voz da pessoa que esta falando, também ha casos quando, no meio do video,
a voz aparece mais alta do que no trecho anterior.

Para evitar cometer erros assim, € importante ajustar o audio do seu video. Apos
adicionar o audio e as musicas (se houver) na linha do tempo, certifique-se de que
a musica de fundo ndo se sobreponha as falas principais, ajuste o volume de
ambos, se necessario. Caso queira, acrescente efeitos sonoros, de acordo com o que
esta acontecendo no video, como explosao, sinos, vidro quebrando... mas nada de

exageros para nao desviar a aten¢ao dos alunos.

intro cortada

-3.27 dB

Volume

Veja que também ha mais de uma faixa de audio, por isso, € possivel sobrepor
mais de um som. Quanto maior a altura dos espectros (destacados em vermelho),
maior o volume desse som, o qual € possivel ajustar arrastando a linha verde para

cima ou para baixo.
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6.” Etapa - Adicionar textos e efeitos de transicoes.

Com a sequéncia do video pronta, audios e musicas ajustados, o seu video esta
quase finalizado. Agora ¢ o momento de adicionar pequenos detalhes que farao a
diferenca no resultado final. Insira titulos, subtitulos e textos que sao importantes
para a compreensio do video, em relacio as partes da atividade experimenta. E
importante que escreva todos os passos dos procedimentos, além do audio que ja

existe, faca o mesmo nas cenas de apresentacao dos materiais.

Os cortes que vocé fez 1a no inicio do processo sao chamados de corte seco,
quando ha apenas a passagem de um video para o outro sem nenhum tratamento
especial. Entdo, ha casos em que ¢ interessante adicionar transicoes diferentes
entre um video e outro para suavizar a passagem da fala ou criar um efeito mais

animado. Também nao exagere nesses elementos, use-os com sabedoria!

Tercos Inferiores12 Tercos Inferiores12 Tercos Inferiores 12 rcos Inferiores 12

BN O sy i Ky o B e

Na linha do tempo exemplificada acima, destacados em amarelo estdo os itens
que representam a adi¢ao de textos. Observe bem que a posi¢ao é acima da faixa
do video principal, pois estao sobrepostos as imagens. Ja o destaque em |verde € a
forma como um efeito de transicdo aparece na sua linha do tempo, entre dois
fragmentos de video, também podem ser utilizados na transicao de figuras e €
possivel ajustar a duragao.

Normalmente, ha uma grande variedade de estilos de textos, efeitos de transicao
e outros elementos graficos disponiveis no banco de dados do proprio programa

de edicao. Explore!

7.7 Etapa - Adicionar uma legenda.

Embora nao seja obrigatorio, o ideal € que vocé acrescente uma legenda em seus
videos, pois ela é muito importante para que vocé consiga incluir estudantes com
deficiéncias auditivas, além de dar énfase ao conteudo falado. A legenda também

deve ser usada se vocé possuir algum problema de dic¢ao, por exemplo.

Alguns programas de edicao facilitam esse processo e geram uma legenda
automatica, mas, na maioria dos sofiwares gratuitos, esse recurso nao € disponivel.
Assim, para fazé-lo vocé vai adicionar o texto normalmente e configurar para as

caracteristicas de uma legenda de video. Lembre-se que ela deve ser bem visivel!
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8." Etapa - Exportar o seu video.

Ufa! Que saga! Mas chegamos a etapa final da edi¢do. Depois de todos os ajustes
possiveis e de assistir varias vezes a prévia do seu video, agora vocé devera
exportar o seu trabalho, finalmente. De forma geral, o botao de exportar

apresenta-se em destaque nos programas de edicao.

D Jg T ;n‘_/ 1’\’3 E EXPORTAR
Midia Audio Efeitos Tela Dividida

Titulos Transigoes Elementos

Barra de ferramentas

O processo de exportacao do video perpassa pela renderizacao, definida quando
o programa de edicio junta todos os arquivos que vocé enviou e transforma tudo
em um Unico arquivo de video, que vocé vai salvar em seu computador, quando
estiver finalizado. Quanto maior o video, mais imagens e efeitos ele tiver, mais
demorado serd o processo. E o momento de contar com a paciéncia, faca outra
atividade enquanto a renderizagdo esta acontecendo. Apos terminar, é s6 salvar em
seu computador (de preferéncia na extensao .mp4). Lembre-se de nomear o

arquivo devidamente e agora pode descansar tranquilo(a)!

Relembrando as Etapas de Edicao...

Se vocé chegou até aqui, parabéns! Como disse no inicio, editar videos nao ¢ um
processo facil, demanda muita dedicagao e paciéncia, mas quando o resultado final
fica como imaginamos ou melhor ainda, € satisfatério e vale todo o esforco.
Abaixo, ha um pequeno esquema com as etapas da edi¢cao de um video, para vocé

nao esquecer!

Enviar os arquivos para o programa

1.* Etapa de edigdo. 5. Etapa Ajustar o audio do video.
2.* Etapa Deletar as partes que nio vai usar 6.* Etapa Adicionar textos e efeitos de
transicoes.
a Definir e editar a sequéncia do seu a -
3." Etapa video 7.° Etapa |— Adicionar uma legenda.
4°F Adicionar imagens ao video (se a .
.* Etapa 8.* Etapa Exportar o video.

houver).

Como a edic¢ao de videos precisa de muita pratica e referéncias, separei alguns sites e
videos com dicas e informag¢oes completas para te ajudar editar o seu video!

https://www.nucleoexpert.com/como-editar-videos/
https://neilpatel.com/br/blog/como-editar-videos-incriveis/
hitps://youtu.be/98tM TECcK Bw
https://youtu.be/hxWZMSWFYEY
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Em diversos momentos deste Pequeno Guia vocé pode observar capturas de
tela dos videos que noés produzimos para o Projeto de Laboratorio de uma escola
da Rede Publica do Distrito Federal e alguns relatos sobre como se deu o processo
de producao dos videos em um contexto remoto.

Com isso, as "carinhas" da equipe apareceram muitas vezes ao longo deste
material e, logo abaixo, vocé vai conhecer um pouquinho sobre as pessoas que

fizeram parte do desenvolvimentos dos 7 videos de atividades experimentais.

Hugo da Cruz Gomes, 28 anos

Em 2018, concluiu o curso de Licenciatura em Quimica pela
Universidade de Brasilia (UnB). Atualmente é Professor de
Quimica da Rede Publica DF e membro do Nucleo de
Estudos e Pesquisas sobre Avaliacio no Ensino de Ciéncias
(NAVEC). Em 2020, atuou como professor-supervisor.
Durante o Projeto de Laboratério, mostrou-se um excelente

mentor para noés e detentor de muitos conhecimentos

acerca de atividades experimentais. A sua contribuigido foi

y essencial para a conclusdo do trabalho.

Deize Kelly A. de Oliveira, 22 anos

Formanda do curso de Licenciatura em Quimica na
Universidade de Brasilia (UnB). Cursou a disciplina de
Estagio Obrigatério em 1/2020 dentro de um contexto
remoto e atuou, juntamente com o Professor Hugo e a colega
Cibelle, no Projeto de Laboratério. Fez uso do seu
conhecimento acerca da edi¢cdo de videos para contribuir na
producao de videos de atividades experimentais. Aproveitou

os resultados do projeto para escrever seu TCC e elaborar

este Pequeno Guia para a producao de videos.

e

Cibelle L. F. Monteiro, 23 anos

Formanda do curso de Licenciatura em Quimica na
Universidade de Brasilia (UnB). Cursou a disciplina de
Estagio Obrigatério em 1/2020 dentro de um contexto
remoto e atuou, juntamente com o Professor Hugo e com a
colega Deize, no Projeto de Laboratério. E funcionaria de
uma editora de livros educativos e utilizou sua vasta
experiéncia na elaboracio de materiais para desenvolver

alguns Roteiros de Produc¢io de Video para o projeto.
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Agora que vocé conheceu a equipe do Projeto de Laboratério, nada mais justo
do que, finalmente, ter acesso completo aos videos das atividades experimentais

que produzimos. Divirta-se e inspire-se!

Clique na imagem que representa cada video (a miniatura) e tenha

acesso ao video completo na plataforma do YouTube!

[:3;

Video 1: Hidrocarbonetos - A Producao de uma Vela Artesanal

HIDRGCARBONETOS Conteido:

PRO > ue o DE VEL A Classe de substancias organicas dos hidrocarbonetos.

' - Atividade Experimental:

; Producgido de uma Vela Artesanal.
Objetivo Principal:
Produzir uma vela artesanal aromatica, a fim de
contribuir com o ensino-aprendizagem no estudo das
! transformacoes fisicas envolvendo hidrocarbonetos.

Foi o primeiro video que produzimos, entao ha alguns erros de iluminacgdo e audio, mas nada que
tenha comprometido a compreensao do conteudo. Nele, a equipe se apresenta e explica o Projeto
de Laboratério. E possivel perceber que ainda estamos muito timidos nesse inicio. E um video bom
de assistir, possui uma atmosfera tranquila e o resultado é satisfatério em relacio ao objetivo que

pretendiamos alcancar.

Video 2: Teste de Inflamabilidade - Alcool Gel x Alcool Liquido

Conteudo:
P Classe de substancias dos alcoois.

%(—GEL ﬁ Atividade Experimental:

Teste de inflamabilidade do alcool liquido e em gel.

TESTE DE INFLAMABILIDADE

Objetivo Principal:
Testar e comparar a combustio do alcool 70° INPM,
liquido e em gel, e os perigos envolvidos no uso

Liouino

inadequado desses produtos.

Para este segundo video, fizemos um compilado de noticias sobre a pandemia da COVID-19 e o
aumento na procura e uso do alcool em gel 70° INPM. Também fazemos alertas a respeito dos
acidentes graves que o mau uso do material pode causar ao usuirio. E um experimento
demonstrativo ousado, em que fazemos um apelo forte acerca os cuidados de seguranca para que os

estudantes ndo reproduzam a experiéncia.
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https://youtu.be/TxS4rFxMmaE
http://youtu.be/zcCc6QjXGF8

Video 3: Fung¢oes Oxigenadas - A Producdao de um Perfume

Conteudo:

"Wl(’«({"‘(.’uﬁr

PRODUCAO DE

Funcodes organicas oxigenadas.

Atividade Experimental:
‘ Produgao de um perfume.
UM PE Ié FUME Objetivo Principal:

. 2: 5 Produzir um perfume e estudar as funcgdes oxigenadas
presentes na estrutura molecular das substancias que
compoOem os materiais do perfume.

No terceiro video do projeto fazemos uma breve introducio sobre a histéria dos perfumes na
humanidade e o trecho de um filme, que apresenta a func¢ido das fragrancias na produc¢io de um

perfume, algo que também mencionamos na explicacdo teérica do experimento.

Video 4: Producgao de Sabao - Uma Quimica de Saberes Populares

Conteudo:

Saponificacio.

Atividade Experimental:

Producao de sabao caseiro.

Objetivo Principal:

Conhecer um exemplo de produgio caseira de sabao e
aprender conceitos quimicos envolvidos no processo:

saponificacao, dissolugao, cinética quimica etc.

O quarto experimento foi a producdo de sabdo realizada por uma convidada, uma senhora muito
simpatica chamada Dona Lourdes. Esse foi um video que se diferenciou bastante dos demais no
quesito estrutura, pois focamos em entender como a Dona Lourdes compreendia os procedimentos
que realizava para produzir o sabio e, de acordo com seus saberes populares, faziamos relacdes com
conceitos quimicos e processos que envolviam a seguranca no manuseio da soda caustica. E o video

mais longo, possui 10 minutos, mas o resultado foi muito interessante.

Video 5: Dissolugao Exotérmica - Os Perigos da Soda Caustica

Conteudo:

Termoquimica (Dissolu¢do Exotérmica)
Atividade Experimental:

Dissolugao de soda caustica em agua.

BOLHAS? .. ..
N s0°c? Objetivo Principal:

Conhecer um exemplo de dissolugdo exotérmica para

aprender conceitos quimicos envolvidos no processos

relacionados ao estudo da termoquimica.

Neste quinto experimento abordamos as propriedades da soda caustica e os perigos do manuseio
indevido do material. E um video que complementa o anterior e apresenta de forma explicita o que

acontece ao dissolvermos uma certa quantidade de soda caustica em agua.

42



http://youtu.be/9eJaFIUgWeo
http://youtu.be/Oris5FkpTM0
http://youtu.be/a3R-X_9zgFI

Video 6: Equilibrio Acido-Base - O pH do Refrigerante

Conteudo:
Equilibrio acido-base.

Experimento 6

QUINBRI0 ACIDO-BASE: 0 pH DO
DY e ptdE w W ST D) o Atividade Experimental:
K t% SR eY 3% Determinacio do pH do refrigerante.
Objetivo Principal:
Compreender as propriedades acidas do refrigerante a
partir de conceitos de equilibrio acido-base e a
influéncia de alcalinizantes.

O experimento deste sexto video foi inspirado no texto Quimica do Refrigerante, da Revista
Quimica Nova na Escola, autoria de Ana Clara da Silva Lima e Julio Carlos Antonio. Assim como
outros videos do projeto, fazemos uma introdugcdo muito interessante acerca da histéria do
refrigerante e sua composicao basica. Depois, realizamos um experimento de determinacido do pH
do refrigerante, utilizando tiras de papel indicador universal de pH, e observamos como a adicio de
bicarbonato de s6dio afeta a acidez do refrigerante, a partir do uso de um indicador de repolho roxo

caseiro. O resultado visual deste experimento é bastante interessante ao espectador.

Video 7: Oxidacao-Reducado - Um Refrigerante Corrosivo?

Conteudo:

Oxidagao-reducgao.

Atividade Experimental:

Corrosdo da palha de aco no refrigerante.

5,
i

Objetivo Principal:

Compreender os conceitos basicos de reacgdes de
oxirredugdo a partir dos resultados obtidos no
experimento com refrigerante e palha de aco.

Esse é o sétimo e ultimo video do projeto e mantivemos o material principal do experimento
anterior, o refrigerante. Dessa vez, introduzimos o video com a descri¢ao dos principais acidos que
fazem parte da composicao do refrigerante, visto que o video busca investigar a capacidade de

corrosao dessa bebida em contato com a palha de aco.
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http://youtu.be/7QMsXdO3IOo
http://youtu.be/wWCC3cymHgM




Ao longo do Pequeno Guia ha algumas referéncias de sites e videos pa

complementar informacgoes de certos topicos, que nao foram tao aprofundados,

ra

€

tornaram-se bastante uteis durante o processo de elaboracao deste material. Assim,

nesta pagina estao reunidos mais algumas referéncias, na expectativa de que el

possam inspirar e ajudar ainda mais na producao dos seus videos.

Bom trabalho e cuide-se! :D

Materiais completos:

hitp://fepesp.org.br/wp-content/uploads/2020/05/Pequeno-Manual-Audiovisual-para-Professores.pdf
hitps://novaescola.org.br/conteudo/19827/manual-das-ferramentas-digitais-103-dicas-para-planejar-e-

inovar-no-ensino-remoto-ou-hibrido

Roteiro de Producao de Video:

https://sambatech.com/blog/insights/roteiro-de-video/
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/1611-6.pdf
Videoaulas: dicas de como produzir um roteiro - https://youtu.be/hpfCTmGYS8ww

Posicionamento de Camera e Enquadramento:

Planos e enquadramentos de camera - hétps://youtu.be/YWTj3qofkJO
Os principais enquadramentos do cinema e da TV - https://youtu.be/LE-wzS-5RTA

https://fiqueisemcracha.com.br/dicas-para-gravar-videos-com-celular/

Iluminacgao:

Aula gratis do curso edite como um artista: [luminacao - https://youtu.be/zAUVXw_ 818
Iluminacgio para videos e videoaulas online - https://youtu.be/Wolo9vkruwQ

https://sambatech.com/blog/insights/iluminacao-para-video/

Som:

18 dicas para gravar videoaulas pelo celular: audio e muito mais - https://youtu.be/C578lYOdVCY
Como ter Video e Audio perfeito usando um celular - https://youtu.be/nt2ZsEjnk7s

hitps://www.audiotext.com.br/dicas-gravar-audio-celular-com-qualidade/

Edicao de Video:

Como editar videos com editor gratis: Aula para iniciantes - https://youtu.be/wAN7vWRuBM8
Editor de video simples e facil de usar - hitps://youtu.be/Pi420wel 6V

hitps://www.olivetreefilmes.com.br/blog/dicas-para-uma-excelente-edicao-de-video/

Espero que tenham gostado! Isso ¢ tudo pessoal!

as
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