UNIVERSIDADE DE BRASILIA
FACULDADE DE EDUCACAO FiSICA

VICTOR DANTAS DA ROCHA

PRODUCAO ACADEMICA ACERCA DOS JOGOS COOPERATIVOS NOS
PERIODICOS DA EDUCACAO FISICA ESCOLAR

BRASILIA, DF
1°/2019



UNIVERSIDADE DE BRASILIA
FACULDADE DE EDUCACAO FISICA

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO — LICENCIATURA

PRODUCAO ACADEMICA ACERCA DOS JOGOS COOPERATIVOS NOS
PERIODICOS DA EDUCACAO FiSICA ESCOLAR

Trabalho apresentado ao curso de Educacdo Fisica da
Universidade de Brasilia como requisito para a conclusdo

de curso e obtencdo do diploma de Licenciatura em
Educacédo Fisica.

Orientador: Professor Me. Tiago Onofre

BRASILIA, DF
1°/2019



VICTOR DANTAS DA ROCHA

Trabalho de Conclusdo de Curso Licenciatura apresentado ao curso de Educacdo Fisica
da Universidade de Brasilia como requisito para a conclusdo de curso e para obtencéo

do diploma de Licenciatura em Educacdo Fisica, avaliado por:

Professor Me. Juarez Oliveira Sampaio

Professor Me. Tiago Onofre da Silva



Dedico este trabalho inicialmente a todas as pessoas que passaram pela
minha graduacdo, que trouxeram para o percurso da minha vida grandes
aprendizados e vivencias que levarei comigo na jornada adiante,
agradecendo entdo atodos os docentes que foram responsaveis pela minha
formacdo e aprendizados que vao me dar estrutura para aplicacdo na vida
profissional. Agradeco também aminha familia que sempre esteve ao meu
lado em todos os momentos me dando 0s suportes necessarios para
realizacdo da minha graduacdo, com especial a meu pai Tarcisio Manoel
da Rocha e minha mde Patricia de Mendonga Dantas, que estiveram
ativamente comigo para gque esse momento fosse possivel. Agradeco a
minha namorada Jéssica Oliveira Presmic, que foi fundamental sendo
minha parceira e me ajudando em todos os momentos na realizacdo deste
trabalho e pela minha graduacdo. Agradecer aos meus amigos e atletas do
CUCA (Clube Universitario de Canoagem), que tiveram um papel
fundamental de aprendizados e vivéncias neste percurso pela
Universidade. Agradecer aos meus amigos Jeremias Maia, Rafael Ribeiro
e Wilker Alves, por todas as experiéncias e vivéncias que me
proporcionaram em toda essa jornada académica. Ao meu orientador,
Tiago Onofre, que aceitou esse desafio de realizar comigo, em meio a
tantas situacbes e problemas, me dando todo o suporte necessario para

realizacio  deste trabalho. A todos, 0o meu muito obrigado.



Resumo

Este trabalho consiste em um estudo exploratério bibliografico acerca das
revistas que tematizam a Educacdo Fisica Escolar, tendo como foco trés
objetivos principais: identificar e compreender a origem e desenvolvimento dos
Jogos Cooperativos no Brasil; identificar os conceitos envolvidos sobre o tema,
com autores principais, bem como mapear e caracterizar a producdo nos
periddicos da Educacéo Fisica. Para tanto, foi realizada uma pesquisa em trés
principais periédicos, que abordam e retratam assuntos da Educacéo Fisica
Escolar, para andlise de qual a visdo e tematizacdo que tem trazido o tema dos
Jogos Cooperativos na producdo académica. Para trazer o embasamento e
formulacdo das ideias acerca do tema, o primeiro capitulo consiste em uma
revisdo e apontamentos da relevancia dos Jogos e suas diversas variacdes, para
posteriormente levar em consideracdo e mostrar essas atividades nos diversos
contextos da educacao, para no final ser mostrado todo o fundamento e histérico
dos Jogos Cooperativos no Brasil e como o assunto emergiu e 0s principais
individuos e projetos responsaveis para o assunto tomar forma na realidade
Brasileira. O segundo capitulo traz as visdes e fundamentacbes de Fabio Brotto
e Marcos Correia acerca do tema, escolhidos como os principais responsaveis
por producdes académicas acerca do tema. Trazendo no terceiro capitulo os
artigos publicados acerca do tema nos periddicos que abordam a Educacao
Fisica Escolar.

Palavras-chave: Competicdo, Cooperagdo, Jogos Cooperativos, Brotto e
Correia.



SUMARIO

INTRODUGAO......c.ooiiieiieeeeeteeee et teses st ses s sse st s s st anensenasss st nsesnsaneees 7
CAPITULO 1: O JOGO E SUAS DIVERSAS CONTRIBUICOES.........c.ccccouunee.. 8
1.1 = JOGO E SEUS CONCEITOS.........ooiviieieeseesisistesiesiesesessessessessessssssese s, 8
1.2 - 0 JOGO NO CONTEXTO DA EDUCACAOD.......c.coooeeeeeeeieesvseererenienenes 9
1.3 - JOGOS NA EDUCACAO FISICA ESCOLAR......c..ooiieeeieeeereseeee e, 12
1.4 - JOGOS COOPERATIVOS NOBRASIL......coovveveveieeriesieseeseerenesessesnenieneens 15
1.5 - COMPETICAO X COOPERAGAOQ........cooieieeieeeeeeeeeeeeeeseeeves e ese s, .23
CAPITULO 2: JOGOS COOPERATIVOS DE ACORDO COM BROTTO E
(010 =1 =] =1 NPT 28
2.1 — JOGOS COOPERATIVOS DE ACORDO COM FABIO OTUZI
=] 2 1 [ 1 OO 29
2.2 — JOGOS COOPERATIVOS DE ACORDO COM MARCOS MIRANDA
(010] =1 =] =1 NP 31
CAPITULO 3: EXPOSICAO E ANALISE DE DADOS DAS PUBLICACOES NAS
REVISTAS ...ttt en e en s 36
3.1 - JOGOS COOPERATIVOS NAS AULAS DE EDUCACAO FISICA: E
ENVOLVIMENTO DOS ALUNOS........oovieiieeeeeierseeeeeeeseeses s s e 36
32 - ATITUDES COOPERATIVAS DE DOCENTES EM AULAS DE
EDUCACAO FISICA NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTA........39
3.3- COMPETICAO E COOPERACAO: APROCURA DO EQUILIBRIO......... 40
3.4 - JOGOS COOPERATIVOS - EU APRENDO, TU APRENDES, NOS
COOPERAMOS........ovoeeeeeeeeetes ettt sttt en e 43
35 - A AGRESSIVIDADE NA EDUCACAO INFANTIL: O JOGO COMO
FORMA DE INTERVENGAO........c.oieieieeeeeeeeeetes s st 44
CONSIDERAGCOES FINAIS.......oooviieiieeeieseeeeeeese s sesse s ssesnesssensnnesnens 45
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.........c.cooiitieeeeeeseeseeses e 46



Introducéo

Este trabalho consiste em um estudo exploratério bibliografico acerca das
revistas que tematizam a Educacgdo Fisica Escolar, tendo como foco trés
objetivos principais: identificar e compreender a origem e desenvolvimento dos
Jogos Cooperativos no Brasil; identificar os conceitos envolvidos sobre o tema,
com autores principais, bem como mapear e caracterizar a producdo nos
periddicos da Educacao Fisica.

Para isso, foi elaborada inicialmente uma apresentagcdo dos principais
pensamentos envolvidos nesse tipo de atividade, evidenciando suas importantes
funcbes como eixo de transformagao da realidade escolar e, no longo prazo, uma
mudanca de habitos, culturas e relagdes com o mundo

Posteriormente, realizou-se analise do historico dos Jogos Cooperativos
tanto no Brasil como no exterior, trazendo a visdo dos principais pensadores do
tema. Para tanto, buscou-se um elo entre esse contexto e as principais ideias de
competicdo, que se contrapfem a cooperacdo, 0 que evidencia a riqueza da
pratica e da disseminacao desse tipo de atividade.

Na parte seguinte, foram evidenciadas argumentacfes, visdes e
referéncias que baseiam os pensamentos e ideais de Fébio Otuzi Brotto e
Marcos Miranda Correia, as maiores referéncias quando trata do tema dos Jogos
Cooperativos no Brasil.

Os periddicos escolhidos para busca dos artigos foram a Revista
Brasileira de Ciéncia do Esporte, Revista Pensar a Pratica e Revista Mackenzie
de Educacédo Fisica e Esporte. O critério de escolha foi o grande ndimero de
publicacbes voltados para o ambito escolar. Como estratégia de pesquisa dos
artigos publicados, foi utilizado o site de buscas dos periédicos, com o0s termos:

Competicéo, Cooperacao, Jogos Cooperativos, Brotto e Correia.



Capitulo 1 —Jogo e suas diversas contribuicdes
1.1 - Jogo e seus contextos

Os jogos e brincadeiras realizados na fase infantii e em todo o
desenvolvimento inicial dos individuos foram, por muito tempo, vistos apenas
como atividades de diversdao e distragdo para as criancas, sem efeitos
significativos sobre o comportamento. Com o aprofundamento de estudos e ao
se observar arelacdo entre suas influéncias e efeitos dessas atividades, iniciou-
se um processo de valorizacdo da sua importancia para as varias fases do
desenvolvimento  humano, ocorrendo inclusive uma dificudade na

fundamentacdo completa das teorias. Segundo Friedmann (1996):

O jogo tem se tornado objeto de estudo sob
diversos aspectos dando lugar a diversas definicbes. Até
hoje ndo existe uma teoria completa do jogo nem ideias
gue sdo admitidas por todos, mas inUmeras teorias que
sdo Uuteis para analise de estudo mediante ao
comportamento ludico. (Friedmann, 1996, p.22)

O jogo tem se tornado um tema de crescente pesquisa. Ocorrem
avancos na forma de conceituar, na interacdo dos métodos e seus resultados,
acompanhados de contradicbes conceituais e metodologicas. Existem
defensores das atividades ludicas que foram um diferencial na pratica
educacional, tornando o aprender uma forma prazerosa e permanente. Segundo
Adriana Friedman (1996), sobre o jogo:

“O jogo tem se tornado um topico de pesquisa
crescente, ocorreram avancos na forma como ele é
conceituado e na busca de resultados nos métodos que
levaram essas pesquisas a pratica e as tornaram mais
respeitaveis cientificamente. As contradicfes conceituais e
metodolbgicas perduram. Porém, tem sido alcangcado um
movimento que promete expandir e fomentar os
conhecimentos a respeito da atividade ludica, oferecendo,
consequentemente, informagdes que irdo influenciar a
pratica educacional de forma significativa”. (idem, p.20)

Com toda a viséo que foi se modificando com o passar dos anos acerca
dos Jogos e brincadeiras, passou-se entdo a ter um maior cuidado com as
caracteristicas envolvidas e principalmente no formato de aplicagcdo desses
jogos na visdo de dar a oportunidade de um maior desenvolvimento e
experiéncia acerca das diversas vivéncias que passaram a ter, principalmente

no ambito educacional.



Tal reflexdo passou a ter uma maior relevancia quando a vivéncia e as
experiéncias passadas pelos individuos nos diversos jogos passaram a mostrar
uma grande relacdo com problemas e solugéo de situagdes do dia-a-dia. Como
diz Brotto (2002):

“A convivéncia € uma condicdo inexoravel da vida
cotidiana. Na medida que melhoramos a qualidade de
nossas relagdes interpessoais e sociais, aperfeicoamos
nossas competéncias para gerar solucdes benéficas para
problemas comuns e aprimoramos a qualidade de vida na

perspectiva de melhora-la para todos. (Brotto, 2002, p. 02)

As diversas experiéncias envolvidas com 0 jogo nao tém relagao
apenas com o resultado em si, mas também com os diversos sentimentos e
relacdes internas que os participantes apresentam. Podemos dizer que cada
individuo tem sua relacdo pessoal com as diversas experiéncias perpassadas
pelas suas vivéncias e oportunidades ocorridas durante a vida, e o jogo, por
envolver um nivel de tensédo e relacao interpessoal alto, apresenta uma série de
oportunidades que geram no aluno reacdes diversas, ocorridas nos jogos. Como
diz Huizinga (1996):

“O jogo € uma atividade ou ocupagdo voluntaria,
exercida dentro de certos e determinados limites de tempo
e de espaco, segundo regras livremente consentidas, mas
absolutamente obrigatorias, dotado de um fim em si
mesmo, acompanhado de um sentimento de tenséo e de
alegria e de uma consciéncia de ser diferente da "vida
quotidiana".” (Huizinga, 1996, p. 33)

1.2 O jogo no contexto da educacgéo

A escola é elemento crucial de transformacdo da sociedade; sua funcéo
€ contribuir, junto com outras partes da vida social, como familia e comunidade
para que transformacdes se efetivem. Nesse sentido, o trabalho da escola deve
considerar os educandos como seres sociais e trabalhar juntamente com elas no
sentido de que sua participacdo na sociedade seja de forma integrada e
construtiva.

Sob esse prisma, a educacdo deve considerar o contexto socioecondémico
e cultural do aluno, reconhecendo as diferencas existentes entre os individuos,
e considerando valores e experiéncias que trazem de seus respectivos

contextos. Com isso, é possivel propiciar um desenvolvimento integral e
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dindmico para os aspectos cognitivo, afetivo, linguistico, social, moral e fisico—
motor. A educacéo de forma integral e relacionada ao alto nivel de importancia
guando se trata do desenvolvimento ndo so cognitivo dos individuos em que ali
estdo presentes, mas toda uma soma de experiéncias, vivéncias e relacdes
existentes deve instrumentalizar os educandos de forma a tornar possivel a
construcdo da sua autonomia, criatividade, responsabilidade e cooperacéo,
atuar no mundo de maneira positiva.

Friedmann (1996) vai de encontro com aideia do aprendizado como forma
de compartimentos, podendo ser trabalhado Varios aspectos que trazem um
grande nuimero de aprendizados e vivéncias, que deve ser visto ndo s6 como
algo direto, mas com um prisma que envolve as diversas experiéncias vividas
nessas atividades e a vida:

“Tomando como base a concepcéo da crianga como ser integral,
constata-se que as atividades que as criancas estdo realizando
na escola tem um tratamento compartimentado: uma hora
determinada para trabalhar a coordenacdo motora, outra para
trabalhar a expresséo plastica, outra para brincar sob a orienta¢éo
do professor, outra para a brincadeira ndo-direcionada e assim
por diante. Essa divisdo ndo vai ao encontro da formacéo da
personalidade integral das criangcas nem de suas necessidades.
Os individuos necessitam construir sua propria personalidade e
inteligéncia. Tanto o conhecimento o senso moral sdo elaborado
pela crianga, em interacdo com o meio fisico social, passando por
um processo de desenvolvimento. Em relagdo ao conhecimento é
importante fazer compreender conteldos aos conhecimentos
gerais das criangas seus interesses e suas necessidades e
desafiar sua inteligéncia. ” (Friedman 1996: 54,55).

Em relacdo ao desenvolvimento moral dos individuos “as criangas
constroem geralmente seu proprio sistema de valores morais, baseado em sua
propria necessidade de confianga com 0s outros, nesse processo acontece sua
construgao interior”. (Friedman, 1996, P.55). Por meio da constru¢cdo autbnoma,
forma-se uma boa concepcdo de si, um ego integro e uma autonomia que
sustente sua realidade interior.

Formar individuos sensiveis, criativos, com espirito de criar, inovar e
saber destingir o que esta provado e do que ndo esta, deve ser o principal
objetivo da educacédo. Para isso € preciso desenvolver contetudos afetivos e
cognitivos do educando. Deve-se encorajar sua autonomia e o pensamento

critico independente.
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A aprendizagem depende em grande parte da motivacdo, que
guardam conexao com as necessidades e os interesses da crianca. Ser ativa,
independente, curiosa, ter confian¢ca na sua capacidade de construir com sua
propria ideia, exprimir com confianca seus proprios pensamentos e desejos, iSso
tudo faz parte de uma personalidade integral.

Para concretizar a ideia de que a crianca € um ser integral, € preciso
definir objetivos claros que levem em conta os interesses e necessidades dos
educandos. Essa metodologia deve levar em consideracéo a realidade de cada
grupo de crianga, a partir de atividades que constituam desafios e sejam ao
mesmo tempo significativos e capazes de levar a criangca a descoberta da
criatividade e da criticidade.

O simples aplicar de atividades e deixar com que as crian¢as realizem,
sem determinar ali objetivos, nem que seja por meio de vivéncias e experiéncias,
leva os alunos a terem suas diversas interpretacées sem um norte, sem abrir a
possibilidade de criarem em si experiéncias e momentos positivos, de riquezas
por ndo enxergarem a situacao por intermédio do olhar e da vivéncia interior da
crianga.

O jogo passa a ser reconhecido como uma estratégia ou mais uma
alternativa para o processo de construcdo de uma educacao integradora, mas

sua utilizagdo ndo exclui outros caminhos metodologicos.

“O jogo nao é somente um divertimento ou uma
recreacdo. Nao € necessario provar que 0s jogos em grupo
sdo uma atividade natural e que satisfazem a atividade
humana; o que é necessario é justificar seu uso dentro da
salade aula. As criangas muitas vezes aprendem mais por
meio dos jogos em grupo do que de licbes e exercicios.
(Friedmann, 1996; p.35).

O desejo de trazer o jogo para dentro da escola € uma possibilidade de
pensar a educa¢do numa perspectiva criadora, autbnoma e consciente. Por meio
do jogo ndo somente abre-se uma porta para o0 mundo social e para cultura
infantil, mas é também uma maneira de incentivar o seu desenvolvimento. Aideia
de aproveitar o jogo como alternativa metodolégica ndo descarta 0s outros
métodos.

Deve-se trabalhar o jogo de uma maneira consciente em relacdo ao

carater do prazer e ludicidade que ele tem na vida dos individuos ali praticantes.
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Esse é um componente basico; se deixar de existir, perde o sentido da utilizacéo,
pois o intuito principal é resgatar a atividade lidica, sua espontaneidade e, junto
com ela, sua importancia no desenvolvimento integral dos educandos.

O jogo oferece importante contribuicdo para o desenvolvimento
cognitivo, dando acesso a mais informacdes, experiéncias, vivéncias, relagdes
interpessoais com as diversas caracteristicas do outro, tornando assim mais rico
o contetudo do pensamento infantil. Paralelamente, o jogo consolida habilidades
ja dominadas pelo educando e a pratica em novas situacoes.

Deve-se destacar as interacdes sociais de uma crianga com outras ou
com adultos no processo de construcdo do conhecimento. Nessa interacdo e
pela experiéncia social, a crianga tem acesso a cultura, aos valores e aos
conhecimentos historicamente criados pelo homem.

No jogo, a crianca tem experiéncias nas convencdes estipuladas pela
sociedade, e o poder de decidir se aceita ou ndo essas convengdes, promovendo
seu desenvolvimento social. O jogo oferece, muitas vezes, a possibilidade de
aprender sobre as diversas solucbes de conflitos, negociacdo, lealdade,
estratégias e interacdo com os outros individuos do meio.

Os padrdes sociais praticados durante o jogo refletem interagbes sociais
que as criangas irdo usar mais tarde nos seus encontros com o mundo e nas
diversas dificuldades que irdo enfrentar. Brotto (1999) ressalta que, por meio dos
jogos, as criancas adquirem uma diversidade grande de aprendizados quando
se trata das relacbes pessoais como foco. Na vida passamos por uma
diversidade grande de interacbes e decisfes que precisamos muitas vezes
realizar sozinhos, sem a participagcéo do outro, mas quando se envolvem outras
pessoas, visdes, pensamentos, formas de ver a vida, essas decisfes se tornam
mais complexas. O autor defende que as préaticas de vivéncias com 0sS jogos

ajudam e tornam essas decisfes mais naturais e fluidas.

1.3 Jogos na Educacéao Fisica Escolar

Um dos requisitos dos parametros curriculares nacionais para a
primeira fase do desenvolvimento é que os alunos sejam capazes de organizar
autonomamente alguns jogos, brincadeiras ou outras atividades corporais

simples. Sabe-se que, ao ingressar na escola, o educando ja tem uma série de
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conhecimentos sobre movimentos, corpo, fruto de suas préprias experiéncias e
vivéncias sozinho e em grupo.

Com a vivéncia do dia-a-dia na escola, pode-se perceber que as
criangas, ao terem maiores oportunidades de vivenciar as brincadeiras e jogos,
tém mais experiéncias, diferente daquelas que nao tiveram o cotidiano de brincar
e conviver com outras criancas, explorar diversos espacos, 0 que provavelmente
restringiu suas competéncias pessoais. Entretanto, tendo ou ndo experiéncias,
a escola € um espaco novo, onde terdo que trazer um novo significado aos seus
movimentos e atribuir—lhe novos sentidos além de realizar novas aprendizagens.

E importante trabalhar com o repertério que leve ao aluno a sua
realidade, partindo de experiéncias vividas, além ter acesso a vivéncia que nao
teriam fora da escola. Essa diversidade de experiéncias precisa ser considerada
pelos professores quando organizam atividades que vao ao encontro das reais
necessidades dos alunos.

Para Lopes(2005):

O professor pode adaptar o conteldo programatico ao jogo, por
exemplo: se a proposta do jogo é para tabuada, o professor pode utilizar
a mesma proposta para as quatro operacdes matematicas ou ainda para
treino ortogréfico, e assim por diante. Cada jogo proposto traz a descri¢g&o
do material, sugestbes para a confeccdo e para 0 conteudo a ser
trabalhado, o que pode ser trabalhado nas areas motora, numero de
grupos e elementos por grupo (Lopes, 2005: 23).

Na primeira fase, os alunos tém grande necessidade de se movimentar e
estdo se adaptando as exigéncias de periodos mais longos de concentracdo em
atividades escolares. Entretanto, fora do horario do intervalo, a aula de Educacéo
Fisica € muitas vezes a Unica situacdo em que se tem essa oportunidade de criar
vivéncias, sejam elas positivas ou negativas com 0s outros alunos e individuos
ali presentes. Essa ansiedade muitas vezes torna dificil o andamento da aula.
Fazer alunos compreenderem que organizagdo, atengdo ao professor,
distribuicdo dos materiais, organizacdo em grupos fazem parte do processo de
ensino e aprendizagem. Tomar todas as decisdes pelos alunos ou deixa-los
totalmente livres para resolver tudo ndo contribui para construgdo da autonomia.

Todas as criangcas sabem pelo menos uma brincadeira ou um jogo que

envolva movimentos. Esse repertdrio vem de fontes familiares que devem ser
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compartilhados na escola, valorizados e acolhidos, para que o aluno sinta que
sua contribuicdo positiva ajuda na sua adaptacdo a novas situacoes.

‘A Educacdo Fisica escolar deve dar
oportunidade a todos os alunos para que
desenvolvam suas potencialidades, de forma
democratica e ndo seletiva, visando seu
aprimoramento como seres humanos. Nesse
sentido, cabe assinalar que os alunos portadores
de deficiéncias fisicas ndo podem ser privados das
aulas de Educagéo Fisica. ” (PCN, 1997, p.24)

Nas aulas de Educacao Fisica, as criancas estdo muito expostas: nos
jogos, brincadeiras, desafios corporais entre outros, ficam analisando o
desempenho e jA sdo capazes de realizar tanto a auto avaliacdo como a
avaliacdo dos pares. Nao leva muito tempo para que descubram quem s&o os
que tém mais familiaridade com o jogo ou brincadeira. Por isso deve-se ter
cuidado com discriminagdes que possam ocorrer, pois muitas das vezes seu é
efeito irredutivel. Nesse sentido, faz parte da fungcdo dos educadores dar
oportunidade a todos os participantes, para que as diferentes competéncias
sejam valorizadas e respeitadas.

Os jogos e atividades de ocupacdo de espaco devem ter lugar de
destaque nos conteldos a serem ministrados pois permitem que se amplie as
possibilidades de se posicionar melhor, compreender deslocamentos, construir
na mente representacées de espaco, ter referéncia seu proprio corpo, apresentar

situacdes que podem ser resolvidas de forma individual ou em grupo.

“Aimagem do corpo representa uma
forma de equilbrio entre as funcdes
psicomotoras e a sua maturidade. Ela ndo
corresponde s6 a uma funcdo, mas sim a
um conjunto funcional cuja finalidade é
favorecer o0  desenvolvimento.” (LE
BOULCH, 1982; p.117).

Vale salientar que nas fases iniciais de desenvolvimento dos alunos,
deve-se priorizar o maximo de experiéncias possiveis entre os alunos, levando
assim ao aluno criar um maior niumero de aprendizados sejam eles sociais,
experimentais, cognitivos, motores, de socializacdo. O importante é trabalhar

jogos e movimentos com os alunos.
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1.4 - Jogos Cooperativos no Brasil

O tema dos Jogos Cooperativos hoje tem seu lugar no meio
académico quando se trata de producdes e publicacdes, principalmente nas
areas da Educacao Fisica, Pedagogia, Psicologia do Esporte e Educacéo.

Para chegar ao patamar atual, foi realizado um largo trabalho de varios
anos por parte de estudiosos de diversas areas de estudo. O trabalho ndo foi s6
em relacdo a numero de publicacdes ou producdes académicas, mas envolveu
projetos, outros profissionais da &rea, inclusdo do assunto e do modo de pensar
em importantes locais e palestras e etc. Também foi marcado por muitas
dificuldades de apresentar uma nova proposta que até entdo a populacdo nao
estava acostumada, além de implantar essa novidade como uma proposta
melhor, mais eficiente e indo ao encontro de varios paradigmas vividos a época

Nesta parte do trabalho serd apresentado o inicio do tema dos Jogos
Cooperativos no Brasil, principais referéncias e atores mais importantes pela
disseminacdo do assunto no pais. Inicialmente, vamos abordar o capitulo do livro
do Fabio Brotto “Jogos Cooperativos: O Jogo e o Esporte como um Exercicio de
Convivéncia”, com relevantes reflexdes sobre trabalhos, publicacbes e
programas realizados no pais até o ano da publicacdo do livro, o que fizeram
desse tema uma importante area de estudo e intervencdo pedagogicano nosso
pais.

Para dar inicio ao detalhamento, precisamos falar do pesquisador Terry
Orlick. Orlick, PhD em psicologia do esporte, pioneiro quando se trata de
assuntos relacionados aos Jogos Cooperativos no mundo. Correia (2006)
ressalta que o autor é o ‘mais destacado arquedlogo dos jogos cooperativos”.
Brotto (2002) afirma que Orlick “¢ um dos mais conceituados pesquisadores
sobre o Jogo e suas interfaces com o desenvolvimento social e cultural da
humanidade” (Brotto, 1999, p.27). Orlick fez estudos importantes por diferentes
sociedades, povos e culturas principalmente ancestrais, tais como, na China,
Australia (Aborigenes), Alaska (Esquimés), Canada (Inuits) e Nova Guiné
(Arapesh).

Na realizacdo dos diversos estudos de Orlick por essas culturas, ha
registros acerca do comportamento daqueles povos e daquela sociedade em

relacdo as varias questdes cotidianas, principalmente da relagéo e visdo que um
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individuo tem em relagdo ao outro em seus varios contextos sociais. A
observacédo sobre Jogos Cooperativos surgiu da preocupacédo de Orlick com a
valorizacdo intensa que os povos modernos davam e ainda ddo a competicao.
Brotto (1999) diz que “Temos competido em lugares, com pessoas, em
momentos que ndo deveriamos, e muito menos precisariamos. Temos agido
assim, como se essa fosse a Unica opcao”.

Os estudos de Orlick ndo envolveram apenas a visdo competitiva da
nossa sociedade e o contexto historico que essas relacbes competitivas foram
se construindo em contexto social, mas fez um largo estudo envolvendo o jogo

e as diferentes relacfes entre povos e culturas. Correia (2006) diz:

“A arqueologia e a sistematizagao feitas por Orlick
(1989) mostram que o0s jogos perpetuados por
determinadas sociedades refletem e repassam valores
éticos, culturais e morais. ” (Correia, 2006, P. 153)

A partir disso, apresenta 0S jogos cooperativos como uma
“alternativa de atividade fisica essencialmente baseada na cooperacdo, na
aceitacdo, no envolvimento e na diversdo, tendo como propdsito mudar as
caracteristicas de exclusdo, seletividade, agressividade e de exacerbacdo da
competitividade predominantes na sociedade e nos jogos tradicionais. ”

Dando inicio a entrada do tema no Brasil, Brotto (2002) fala do chamado
“‘movimento mundial’, que trouxe um conjunto de movimentos, criacdes e
situacdes que deu inicio ao desenvolvimento das tecnologias e da conexao entre
varias culturas. O tema, entdo, passou a chamar atencdo de pesquisadores
brasileiros, especificamente de Fabio Brotto, que impulsionou a integracdo dos
jogos cooperativos entre nos.

As primeiras a¢des envolvendo Jogos Cooperativos no Brasil comecaram
a partir de 1980, quando Brotto (1999) salienta a importancia do tema, visto ter
observado crescimento significativo em pesquisas e producfes tanto na area
cientffica como académica, observando assim a necessidade de abranger a
visdo dos jogos cooperativos dentro da pratica esportiva no Brasil. A partir desse
momento algumas acdes localizadas comecaram a integrar esse movimento no
Brasil.

Na obra “Jogos Cooperativos: O jogo e o esporte como um exercicio de
convivéncia” publicado em 1999 e revisado em 2002, Fabio Otuzi Brotto faz uma

trajetéria de desenvolvimento dos principais projetos e publicacdes sobre o
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assunto no Brasil até aquela época. Esta linha de desenvolvimento nos leva a
um maior entendimento do que foi a introducdo dos jogos cooperativos em uma
visdo didatica de um educador fisico em sua pratica diaria.

Em 1980, € possivel dizer que houve o marco inicial da aplicacao de ideias
cooperativas no Brasil, introduzidas com a criagdo da Escola das Nacdes em
Brasilia. A instituicAo de ensino traz uma peculiaridade, que é o fato de que
grande parte dos alunos serem filhos de embaixadores de todo o mundo, o que
resulta em uma grande variedade de culturas, linguas, religies e racas. Esse
fator inicial foi um desafio para as relagbes que seriam criadas dentro da
instituicdo a partir da vivéncia

escolar.(Referéncia:https://www.escoladasnacoes.com.br/sobre-n-s)

Além da diversidade, a escola carrega consigo o pensamento filosofico,
considerado o regente da instituicdo, que é a Educacédo para a Paz, juntamente
com o pressuposto pedagogico de aprendizagem cooperativa. Levando em
consideracdo o0s dois pressupostos, observou-se dentro das atividades
cooperativas por meio dos Jogos Cooperativos uma oportunidade de integracéo
dos alunos de forma desafiadora, porém sem competitividade, a fim de aproxima-
los independentemente das suas diferencas culturais. Os jogos, entdo, foram
estimulados e aplicados na escola, o que reflete no comportamento cooperativo
das criangas e no cumprimento do pressuposto da escola, que viu nos jogos
cooperativos uma oportunidade de agregar os alunos e ensina-los uma visao
ndo competitiva dentro das atividades desenvolvidas no ambito escolar.

Apesar de tais acdes inaugurarem o pensamento e a pratica, o foco
mais académico em relacdo a publicagbes foi apenas em 1989, com a publicacéo
pela editora Circulo do Livro, de Sao Paulo, o livro “Vencendo a competicao” de
Terry Orlick. O livro foi um marco muito importante para o contexto dos Jogos
Cooperativos no Brasil pois até entdo ndo existia nenhum movimento e estudo
sobre o assunto, dando assim uma série de evidéncias e de informacfes
diferentes acerca do assunto, além de provavelmente trazer uma visdo que até
entdo os brasileiros ndo tinham sobre esse tipo de atividade, da competicao e
das relacdes que os jogos tinham com uma diversidade de aspectos culturais e
da sociedade.

Em 1990, Fabio Brotto esteve no Il Simpdsio Internacional de Psicologia

do Esporte, que aconteceu em Belo Horizonte-MG, realizando uma importante
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apresentacdo com o tema livre: “Competir ou cooperar, qual a melhor jogada? .
A visdo da competicdo que Brotto trouxe e traz em suas palestras, era uma visédo
que ndo tinha uma reflexdo e idealizacdo muito grande na época por sempre
parecer ter sido e visto como algo muito natural e do préprio ser humano, como
seré falado mais ao decorrer deste trabalho. A apresentagdo foi muito importante
nagquele momento pois por meio da discussdo e apresentacdo de dados e
estudos que estavam acontecendo fora do pais, principalmente com alguns
dados ja registrados por Orlick, despertou em muitos a curiosidade do assunto,
levando assim como resultado a produgédo de outras publicacdes e a realizacéo
de programas em Jogos Cooperativos.

Em 1991, estava sendo iniciado na Universidade de Sao Paulo (USP),
pelos professores Jofre Cabral de Menezes e Fébio Brotto, um programa
semestral de Jogos Cooperativos aberto a toda comunidade universitaria. Esse
projeto foi iniciado no Centro de Praticas Esportivas da USP (CEPEUSP), criado
em 1975, ap0s a extingcdo da Divisdo de Esportes. (Referéncia:www.cepe.usp.br)

O objetivo do programa nao fugiu do que Brotto ja acreditava, pois, 0
participante deveria ao finalizar o programa, ser capaz de ter uma reflexdo sobre
a visdo cooperativa e a visdo competitiva de jogo e vida. O programa visava
proporcionar aos participantes uma vivéncia de Jogos Cooperativos como uma
pratica capaz de transformar o comportamento competitivo em uma alternativa
cooperativa potencializando as habilidades humanas essenciais como: alegria,
entusiasmo, bom humor; criatividade; autoestima; confiangca mdtua, respeito
pelas diferencas. Referéncia: (CEPEUSP). (“O Programa de Jogos Cooperativos
no CEPEUSP. Uma avaliacdo” Katia M. Alves Barata - Sheila A. P. Santos
Silva - Fabio Otuzi Brotto (Brasil) https://www.efdeportes.com/efd13/jogos.htm)

Em 1992, foi criada uma organizagcdo de grande importancia para a
disseminacdo do pensamento cooperativo no Brasil e que existe ainda hoje
chamado de Projeto Cooperagcao — Comunidade de Servigos. Como diz no site da
organizacao “A ideia de espalhar a cooperacdo pela Terra foi sonhada pela
primeira vez, por Fabio Otuzi Brotto, co-fundador do Projeto Cooperacéo, em
1991. Depois de bons ensaios, 0 Projeto Cooperacdo nasceu em 1992, em
Santos (SP), durante Oficina Aberta de Jogos Cooperativos. ” (Referéncia:

https://projetocooperacao.com.br/quem-somos/)
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Para a criacdo da organizacdo, Brotto contou com Gisela Sartori Franco,
Psicéloga pela PUC de Campinas, Mestre em Ciéncias do Esporte e Especialista
em Psicologia do Esporte. Juntos, criaram a organizacdo que tem por objetivo
principal a difusdo dos Jogos Cooperativos e da ética da cooperacao. Para isso,
a organizacado oferece por meio de seus servigos oficinas, palestras, eventos,
publicacdes, producdes de materiais didaticos e atualmente consta inclusive com
pés-graduacdes em Jogos Cooperativos e pedagogia da cooperacao. O projeto
€ de suma importancia quando tratamos da disseminacdo do ideal da
cooperacao no Brasil pois até entdo ndo existia formalmente nenhuma instituicao
que tratava do assunto.

O Projeto Cooperacédo, com o0 apoio de instituicbes parceiras, realiza
também de 18 em 18 meses desde 2015, um dos principais eventos envolvendo
0 assunto cooperacao e Jogos Cooperativos no Brasil, o Festival Internacional
da Cooperacao (FICOO). Como diz no site do Festival, o FICOO tem como
objetivo principal “reunir pessoas e organizagbes para compartilhar
conhecimentos e experiéncias a respeito da pratica da cooperacdo em
empresas, escolas, governos, ONGs, comunidades e cidades. ” (referéncia:

http://ficoo.org/historia-ficoo/). Com 0 aumento dos estudos, publicagdes e projetos

com o tema, o festival se torna extremamente importante, uma vez que reune
palestrantes e estudiosos do assunto do Brasil e do mundo para estarem

discutindo, dialogando e pensando sobre 0 assunto.

Em 1993, o IV Congresso Holistico Brasileiro, realizado em Salvador —
BA, promoveu pela primeira vez um evento com porte nacional: a “Oficina de
Jogos Cooperativos”. Na ocasiao, foi realizado também o Il Encontro Nacional
Holistico de Criancas e Jovens e a | Conferéncia Internacional de Reitores e
Educadores para a Paz e o Meio Ambiente que recebeu aproximadamente mil
participantes. Sua tematica principal estava relacionada com o corpo, a arte e o
conhecimento sobre consciéncia e sabedoria sapiencial. (Referéncia:

http://unipaz30anos.org/e-thi/historico/)

No ano de 1994 foi divulgado pela editora Sinodal o segundo livro
publicado no Brasil sobre o tema dos Jogos Cooperativos com o titulo “Jogos
Cooperativos: teoria e pratica” de Guilhermo Brown em Sao Leopoldo — RS. O

livro foi bastante relevante e grande referéncia para muitos trabalhos publicados
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no Brasil. Brotto (2002) faz algumas mengdes sobre o autor e diz que Brown “tém
contribuido através dos Jogos Cooperativos, para o processo de Educacao
Popular de adultos, na Venezuela e na Educacao Infantil nos Estados Unidos,
entre outros. ”

Além de Brotto, Correia (2006) relata que Brown inclui em suas producdes
uma perspectiva politica de grande relevancia para a proposta de Jogos
Cooperativos e diz que:

“[...] ele vé a confiangca e a comunicacdo como
umas das principais caracteristicas dos jogos
cooperativos. Nesses jogos, é incentivada a participacao
de todos e a ndo-exclusdo. Algumas dessas
caracteristicas sdo destacadas pelo autor da seguinte
forma:

* libertam da competicdo, porque o interesse se
volta para a participacdo, eliminando a presséo de ganhar
ou perder produzida pela competi¢cao;

* libertam da eliminacao, porque procura incluir e
integrar todos, evitar a eliminagcdo dos mais fracos, mais
lentos, menos habilidosos etc.;

* libertam para criar, porque criar significa construir,
exigindo colaboracdo. Permitindo a flexibilizacdo das
regras e mudando a rigidez destas, facilitam a participagao
e a criacéo;

* libertam da agressao fisica, porque buscam evitar
condutas de agressao, implicita ou aceita, em alguns jogos
“ (Brown, apud Correia, 2006, P. 157)

Em 1995, foi realizado pelo Centro de Praticas Esportivas da USP
(CEPEUSP) a “I Clinica de Jogos Cooperativos”, segundo Brotto (1999) “com o
intuito de reunir estudos e experiéncias realizadas no Brasil’. Esta clinica foi
importante na época para ter uma ideia real e registro de todos os trabalhos e
artigos que tinham sido, e os que ainda estavam sendo, realizados e publicados
no pais. Esse dado € importante pois da algumas informacdes da proporcao que
o tema tinha chegado até entdo no pais, além de ter registro dos principais
autores que estavam trabalhando na época com o assunto. Além dessa clinica,
foi langada simultaneamente também a “Rede de Jogos Cooperativos” que
consistiu um projeto que incluia as principais obras, trabalhos e programas em
um sistema onde os préprios autores adicionavam para manter registrando 0s
trabalhos realizados na area, sendo assim, de suma importancia para manter os

registros da area em um unico local.

20



No mesmo ano de 1995, aconteceu um fato muito importante para a
disseminacédo e divulgacdo do tema no pais: a primeira producdo de autoria
nacional sobre o0 Jogos Cooperativos. Livro com autoria de Fabio Brotto e com o
titulo “Jogos Cooperativos: Se o importante € competir, o fundamental é
cooperar. ” O livro marcou tanto o inicio das produgdes no pais sobre o assunto,
guanto o inicio de uma grande jornada de Brotto em suas producfes, com mais
livros, artigos e publicagbes anos depois.

Ainda em 1995, foi criado pelo entdo Instituto Nacional para o
Desenvolvimento do Esporte (INDESP), que logo apdés se tornaria Ministério do
Esporte e Turismo, denominado posteriormente Ministério do Esporte, langcou um
projeto chamado “Programa Esporte Educacional’ que utilizava dos Jogos
Cooperativos como uma das pedagogias do programa. Além da utilizacdo dos
Jogos Cooperativos nas praticas e atividades do programa, o livro de Brotto
“Jogos Cooperativos: Se o importante € competir, o fundamental é cooperar’,
que fora publicado no mesmo ano do langcamento do projeto, foi utiizado como
uma das referéncias tedricas do programa, além de outras obras que abordavam
o tema dos jogos cooperativos. O Programa Esporte Educacional foi de suma
importdncia para a disseminacdo do ideal e das praticas dos Jogos
Cooperativos, pois, sendo um projeto que atuava diretamente nas escolas
publicas do pais, fez com que logo cedo os ideais principais dos Jogos
Cooperativos fossem implementados para os jovens estudantes do nosso pais.

Em 1996, segundo Brotto (2002), o Projeto Cooperacao realizou uma
parceria com o grupo canadense Family Pastimes. O grupo Family Pastimes tem
como especialidade a idealizacdo e confeccdo de jogos de tabuleiro utilizando
especificamente abordagens da cooperagédo, com brincadeiras e interagdo entre
0s participantes, para se chegar a um objetivo final. Até entdo existia jA no pais
uma boa implementacdo dos Jogos Cooperativos como alternativa aos jogos
esportivos, mas até entdo nao era de conhecimento dos brasileiros jogos de
tabuleiro em que ndo existisse a competicdo. A parceria teve entdo como objetivo
pensar, idealizar e lancar Jogos Cooperativos de tabuleiro que tivessem
caracteristicas do Brasil, e entdo, foram langados o “Jogo da Terra” e “Lugar
Bonito”, sendo entdo marcado como os primeiros Jogos Cooperativos de

Tabuleiro produzidos no Brasil.
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Em 1996, a Psicéloga do Esporte Gisela Sartori Franco aplicou os Jogos
Cooperativos como fundamento principal de seu trabalho na preparacao
psicolégica da equipe de vblei feminino da BCN — Guaruja.

Gisela em sua dissertacado de mestrado pela Universidade de Campinas
(2001) relata que “O trabalho desenvolvido para cada situacdo dessa é
especifico, personalizado, dependendo assim, das caracteristicas e dos
objetivos da propria equipe. O atendimento ao atleta, aos técnicos pode
acontecer em momentos separados, ou dependendo da situacao, ser trabalhado
conjuntamente. Podemos relatar que sua experiéncia e trabalho com os Jogos
Cooperativos na equipe de voblei feminino da BCN - Guaruja gerou bons
resultados pois segundo Brotto (1999), com o trabalho da Psicdloga do Esporte
a equipe chegou a ser “vice-camped brasileira e base da Selecdo Olimpica
daquele ano. ”

No ano de 1999, o SESC Taubaté em conjunto com o Projeto
Cooperagao, realizaram o “| Festival de Jogos Cooperativos — Um Exercicio de
Com-Vivéncia”. O evento obteve um grande numero de pessoas,
aproximadamente 300, tendo participantes ndo sO do Brasil, mas de outros
paises da América do Sul.

Baliulevicius (2006) traz em seu artigo uma citagdo de Brotto falando
sobre o evento, sua importancia e quais resultados tais movimentos geram de
retorno para a populacdo e desenvolvimento de sociedade dizendo:

‘“[...] os programas na escola, na

comunidade e nas organizagbes incluem “a
realizacdo de Jogos Cooperativos, preservando e
nutrindo seus principios originais, entre eles:
Participacéo, Incluséo, diversdo e Cooperagao. “
(Baliulevicius, 2006, P. 62)

O festival contou com a presenca de importantes autores e pensadores

da area dos Jogos Cooperativos e da visdo da coopera¢cdo como meio norteador
de uma melhor sociedade. Uma das presengas importantes para o evento foi a
de Guillhermo Brown, autor do livro “Jogos Cooperativos: teoria e pratica”

publicado em S&o Paulo em 1994 pela editora Sinodial.
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1.5 Competicdo X Cooperacao

Podemos evidenciar que, em nossa sociedade, a competicdo € muito
presente no nosso cotidiano. Essa mentalidade competitiva é inerente ao
comportamento humano desde os primérdios. O que tratamos neste trabalho
nao € a exclusdo da competicdo da realidade das interacdes humanas, mas as
reais necessidades em determinados contextos que nem sempre requerem a
competicdo, o que leva a existéncia de um vencedor e, consequentemente, um

derrotado.

Trazendo toda a visao inicial sobre a competicdo e seu surgimento em
nossa sociedade, levando em consideragdo principalmente como essa
competicdo tomou um papel tdo grandioso na nossa sociedade atual, Orlick
(1978) vai trazer a reflexdo acerca da ideia de o ser humano ter ligado a visdo
dos chamados “homens primitivos” a homens ferozes, sangrentos que tinham
gue lutar entre si e contra todos para conseguir sobreviver, retirando assim a
partir dessa viséo, toda a humanidade e visdo de sociabilidade acerca dos outros
existente nos individuos. Por outro ponto da mesma reflexdo, as mesmas teorias
tém como contrapartida o pensamento de que o “homem moderno” seria uma
evolucdo dessa espécie, tratando assim como se boa parte dessas

caracteristicas tivessem sido extintas da realidade dos humanos.

Orlick (1978) ainda vai falar da necessidade que envolveu por muito tempo
da competicdo entre 0S nossos antepassados ndo necessariamente ser
realizada entre os préprios individuos em questdo, mas sim em grande parte ser
realizadas em prol de um objetivo comum entre os individuos, essa seria a
grande diferenca da competicdo que vemos hoje em nossa sociedade. A prética
e uso da competicdo em questdo era marcada por uma necessidade dos
individuos de subsidiar necessidades vitais de sobrevivéncia, muito diferente da
nossa realidade em que os individuos lutam entre si e passam por cima uns dos
outros para conseguirem chegar a posi¢cdes que o préprio ser humano criou em

guestbes de sociedade.
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A reflexdo acerca do assunto vai a um patamar um pouco diferente
guando tomamos como pensamento as evidéncias de que o homem primitivo
precisou e utilizou muito da cooperacdo entre os individuos na realizacdo de
trabalhos compartilhados para conseguir, por exemplo, comida para todos,
abrigo e a caca mesmo sendo necessaria nas varias situacoes, ela quase nunca
era realizada de maneira individual e sim em conjunto para um objetivo final em
comum. Orlick traz ainda também a visdo dessa individualidade “natural’ por

meio de seus estudos e evidencias de outros autores como:

[...] “um conjunto amplo de evidéncias indicam que
0s homens pré-historicos, que viviam juntos, colhendo
frutas e cacando, caracterizam-se pelo minimo de
destrutividade e o méximo de cooperacao e partilha dos
seus bens. A ideia de que os seres humanos evoluiram e
sobreviveram gracas somente a feroz e incansavel
competicdo e a agressividade nio é apoiada pelos fatos.”
(Orlick 1978, p. 17)

As discussodes e visfes acerca da competicao e dos diversos resultados
gerados por ela quando pensamos na perspectiva de sociedade, organizacao
social, interacdes interpessoais, sdo inimeras.

Nos tempos atuais essa mentalidade ainda se faz fortemente presente em
gquase todas as nossas vivéncias e relacdes, em que a busca por vantagens
individuais nos leva automaticamente a um pensamento competitivo. No entanto,
poucos param para pensar e refletir o quanto essas praticas competitivas

influenciam a sociedade, tornando-a cada vez mais desigual e individualista.

Esse estilo de vida tem levado a muitas preocupacdes por toda a parte do
mundo pois viver em um mundo onde ser melhor e superior ao outro é um
objetivo de vida, tem feito as pessoas se afastarem cada vez mais umas das
outras, além de criar todo um contexto de um nimero de pessoas que
batalharam para serem os melhores e obtiveram sucesso, € um outro nimero
maior ainda de pessoas que até as vezes batalharam bastante pra chegar na
mesma posi¢cdo, mas por qualquer motivo que seja ndo conseguiram, seja ele
falta de motivacdo emocional, situacdes familiares, menos recursos e
oportunidades. Todo esse numero de pessoas, além de ndo chegarem na

posicdo de sucesso, poderao ficar insatisfeitas, muitas vezes com traumas e
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situacBes emocionais e psicolégicas por ndo saberem lidar com a perda e
frustracéo.

Sobre essa ligacao direta com algumas questbes e a fixacdo de um
pensamento enraizado, Maturana (2002) ressalta que quando os individuos na
atualidade tém a necessidade de defender um pensamento ou uma série de
acOes que em sua Vvisdo estdo corretas, tendem a procurar diversas teorias e
evidéncias ja incorporadas para defenderem seus pontos, sem parar para refletir
sobre a real origem desses fatos ou questionarem a sua existéncia. A tendéncia
€ tratarem tudo como algo certo apenas por pessoas acreditarem e terem

evidenciado tais pensamentos, tornando-os assim verdade absoluta.

Em uma reflexdo acerca do alto nivel da competicdo em nossa sociedade
e suas diversas reacoes, Correia (2006) fala sobre a grande preocupacao que
hoje toma propor¢cdo mundial e que diz respeito as relagdes sociais, politicas,
econdmicas, educacionais e até emocionais que o ser humano vem lidando e
realizando ao longo da historia.

Passando entdo do &mbito mais historico do ser humano e seus instintos
e passando para a realidade da competicAo no contexto educacional e
principalmente da Educacédo Fisica, € fato que passou por um histérico inicial
muito marcado pelos esportes de rendimento, tendo como fungdo inicial
trabalhar e preparar os alunos para as realidades do esporte, tentando com isso

conseguir melhores resultados por parte dos atletas em competicdes.

Esse inicio muito marcado e evidenciado pela competicdo exacerbada foi
dando ao longo do tempo um carater para a educacéo fisica de selecdo natural
onde os individuos mais preparados motoramente e fisicamente alcancariam as
melhores posi¢cdes e melhores chances quando comparado com OS Outros

‘menos preparados” ou menos habilidosos.

Brotto (2002) vai falar sobre os jogos e atividades que foram sendo
praticados pelos individuos em situa¢gBes educacionais como uma forma critica
de que a grande maioria dessas realidades estavam de um modo geral trazendo
os individuos uns contra os outros, tentando sempre chegar a uma melhor
posicdo, mas para isso, tendo a necessidade de ser “melhor” do que alguém,

guando essa nao deveria ser o principio dos jogos. Ele diz:
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‘Grande parte dos jogos sao campos que
estimulam o confronto ao invés do encontro. S&o situacdes
capazes de eliminar a diversdo e a pura alegria de jogar.
Sendo estruturados para a eliminagdo de pessoas e para
produzir mais perdedores do que vencedores, 0s jogos 65
tornaram-se um espago de tensao e ilusdo. ” (P. 64)

Em uma andlise sobre a competicdo no ambiente educacional e a
naturalidade da mesma por parte dos jogos e situacdes rotineiras, Brotto (2002)
trata a competicdo como algo que ndo é natural das relagdes humanas e sim
“sdo comportamentos ensinados-aprendidos através das diversas formas de
interagcdo humana, notadamente, pela educacéo formal, ndo-formal e informal. ”

Tomando como pressuposto todos os lados negativos envolvendo a
competicédo e a forma de aplicacao dos jogos com um fenbmeno, Correia (2006)
afirma:

“Quando se aceita o discurso da competicdo como
um valor importante para a sociedade e se defende que a
competicdo deve ser ensinada de maneiras mais sutis na
escola, esquece-se que é estimulada uma cultura e uma
ideologia direcionadas para a negagdo do outro nos
espacos de convivéncia, diminuindo a sensibilidade as
diferengas sociais, desrespeitando ou desvalorizando os
trabalhos mais “simples” de outras pessoas e dando
continuidade as politicas de exploragdo e dominagéo. ”
(Correia, 2006, P. 151)

Como estamos vendo com este trabalho, a competicdo foi algo que
marcou e marca até hoje intensamente 0s nossos contextos de sociedade,
levando entdo naturalmente aos meios educacionais.

Como uma forma e tentativa de contrapor essa competicdo exacerbada
enraizada em nossa sociedade, os Jogos Cooperativos e 0 pensamento
cooperativo irdo aparecer como uma nova possibilidade de tratar os jogos e
principalmente de trazer uma nova visdo por parte de quem a pratica.

O pensamento cooperativo ndo se trata apenas de tratar de jogos sem
competicdo, mas toda uma necessidade de criar experiéncias em que seja o foco
inicial a vivéncia e experiéncias em que o0 jogo pode trazer em relacdo ao

tratamento de uns com 0s outros.
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Brotto (2002) vai falar que:

“A convivéncia € uma condigao inexoravel da vida
cotidiana. Na medida que melhoramos a qualidade de
nossas relagdes interpessoais e sociais, aperfeicoamaos
nossas competéncias para gerar solu¢cdes benéficas para
problemas comuns e aprimoramos a qualidade de vida na
perspectiva de melhoréa-la para todos” (P. 2)

Os Jogos que envolvem o tema e o objetivo da cooperagcao vao entéo
aparecer na medida em que os alunos tenham a oportunidade de criar vivéncias
mais ricas uns com os outros, aprendendo assim a conviver melhor entre os seus
pares. O aprendizado se torna de importancia muito maior quando pensada nao
s6é no ambito do jogo em si, seus resultados e interagbes acontecidas no
momento da pratica, mas quando o aprendizado se da com toda essa relacéo e
experiéncia das diversas situagdes da vida cotidiana.

O fato de existir nos jogos cooperativos a oportunidade de interagir,
socializar, conversar, discutir, tendo assim com isso tudo a oportunidade de
conhecer e entender os outros individuos ali presentes, torna a opinido e visao
de todos os participantes importante e relevante para chegar ao objetivo final,
comum a todos.

Pelo fato de a competicéo e a realidade competitiva estarem muito
presentes em quase todos os ambitos da sociedade, mas também reais nos
jogos, a insercdo dos pensamentos cooperativos ndo seria nada facil, uma vez
gue ndo era até entdo pensada e vista como algo normal por parte dos
individuos. (Setubal 1998) afirma que essas dificuldades na aplicacao exigem
trabalho de longo prazo por parte ndo sé pelos profissionais que atuam na area

da educacéo para se modificar um pensamento como este. Segundo a autora:

“[...] estimular e difundir praticas de solidariedade e
de cooperacéo, o exercicio da cidadania plena e a garantia
e a ampliacdo dos direitos bésicos. Isso exige profunda
mudanca de atitudes e de valores, no lugar do
individualismo, calcado no consumismo irrestrito, que nao
soluciona nossos problemas. ” (Setubal 1998 apud Brotto
2002, p. 3)

Quando se traz 0 pensamento cooperativo em questao, a ideia ndo
€ pensar em individuos perfeitos e que trabalham todos harmonicamente entre
si para todos alcancarem seus objetivos, mas sim um pensamento de que todos

nés podemos, por meio das nossas vivéncias, experimentar de forma mais
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saudavel e natural a convivéncia, encurtando as distancias ja existentes. Brotto
(2002) vai dizer que “o principal desafio para nés, me parece, é colaborar para
construir pontes que encurtem as distancias, diminuam as fronteiras e que

aproximem as pessoas umas das outras”.

Capitulo 2 - Jogos Cooperativos de acordo com Brotto e Correia

Como ja falado anteriormente neste trabalho, podemos dizer que
Fabio Otuzi Brotto e Marcos Miranda Correia sdo 0s principais pensadores e
escritores acerca do tema Jogos Cooperativos no Brasil. Em funcdo disso, os
autores foram escolhidos como principais referéncias para o presente trabalho.

Nesta parte do trabalho seréo tratadas algumas referéncias dos artigos,
livros e pensamentos que regem as principais motivacdes para esses autores
abordarem o assunto. Apesar de ser mostrado todo o pensamento e visdo dos
autores em relacdo ao tema, sera tomado como apoio principal de argumentacao
e defesa das ideias os principais livros de suas produgdes, sendo de Brotto o
livro “Jogos Cooperativos: O Jogo e o Esporte como um Exercicio de
Convivéncia” e de Correia o livro “Trabalhando com Jogos Cooperativos — Em
Busca de Novos Paradigmas na Educagao Fisica. ”

Fabio Brotto, como também ja falado anteriormente neste trabalho, foi o
responsavel pelo primeiro livro sobre o tema dos Jogos Cooperativos publicado
no Brasil, além de varios artigos, publicacdes e programas sobre o tema.

Tendo como contrapartida todos esses fatores, as principais referéncias
responsaveis pelo embasamento de Brotto com certeza séo externas, de autores
de outros paises que tematizaram o tema e a preocupacdo com essa realidade
competitiva como: Terry Orlick, Guilhermmo Brown, Alfie Kohn e etc.

Tendo jA como ponto de vista o autor Marcos Miranda Correia, o autor
teve como principais referéncias e embasamento de suas teorias e
pensamentos, ndo s6 0os mesmos autores que fizeram publicacbes em outros
paises evidenciadas e tratadas por Brotto, mas Brotto também acaba se
tornando uma de suas principais referéncias quando tematiza a relevancia dos
Jogos Cooperativos.

Levando este fator em consideracdo, Correia vai trazer em suas obras e

pensamento uma perspectiva acerca dos Jogos Cooperativos, suas funcdes e
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realizagcbes muito parecida com as ideias e pensamentos trazidos por Brotto,
podendo assim perceber uma pequena diferenca nos pensamentos quando
tratado as principais preocupacdes que levaram ambos o0s autores a
pesquisarem, tratarem e evidenciarem o tema e a forma de aplicacdo em massa
desses pensamentos por meio da educacgao.

2.1 Jogos Cooperativos de acordo com Fabio Otuzi Brotto

Brotto traz em suas obras a evidente preocupacao com a forma com que
as pessoas se comportam e tratam umas as outras em nossa sociedade. Essa
preocupacdo € baseada em um fator que acabou se tornando caracteristica da
nossa cultura pautada em diversas praticas, relacdes e formas de agir uns com
0s outros que tinham quase sempre como objetivo final e principal a vitéria ou
uma forma de sair por cima de um individuo em relagéo ao outro.

Evidenciando esse fator e caracteristica do individualismo mostrada a
tanto tempo em nossa sociedade, Brotto (2002) defende que, por meio das
diversas relacdes interpessoais, situacdes e problemas que passamos na vida
com outros individuos, gera-se ali uma grande possibilidade de aprendizado por
meio da interacdo social. Como diz:

A convivéncia é uma condicdo inexoravel da vida
cotidiana. Na medida que melhoramos a qualidade de
nossas relagdes interpessoais e sociais, aperfeicoamos
nossas competéncias para gerar solugdes benéficas para
problemas comuns e aprimoramos a qualidade de vida na
perspectiva de melhora-la para todos. (Brotto 2002, pag
02)

Tendo em vista 0 pensamento de que as diversas vivéncias, experiéncias
e momentos que vamos passando pela vida vao nos proporcionar aprendizados,
nem que sejam meramente de socializacdo, Brotto traz algumas evidéncias de
autores que vao relatar a grande importancia que os Jogos e brincadeiras como
fator relevante na criacdo de personalidades, costumes e formas com que 0s
individuos lidam com o mundo:

“‘Gostaria de destacar, dentre as varias
dimensdes da convivéncia oportunizada pelo Jogo,
aquela que nos permite aperfeicoar a convivéncia
com 0s outros existentes dentro de nés mesmos.
Cuidar desse relacionamento intimo, procurando
conhecer, aceitar e dinamizar harmoniosamente os
aspectos da nossa propria personalidade, é uma
das principais atencOes sinalizadas pelos Jogos
Cooperativos, como iremos ver mais adiante. ”
(Brotto 2002, P. 14-15)
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Apesar de trazer os jogos e brincadeiras, levando em consideragao seus
diferenciados envolvimentos com o desenvolvimento humano, fatores que sao
evidenciados principalmente na infancia e nas fases do desenvolvimento inicial,
0 autor destaca que tais aprendizados vao além das fronteiras infantis. Tomando
como base inicial de que o acumulo de experiéncias e vivéncias serdo fator

primordial para o desenvolvimento de diversas formas de aprendizado, vai dizer:

“Por isso, o Jogo é tdo importante para o
desenvolvimento humano em todas as idades. Ao
jogar ndo apenas representamos simbolicamente a
vida, vamos além. Quando jogamos estamos
praticando, direta e profundamente, um Exercicio
de Co-existéncia e de Re-conexao com a esséncia
da Vida.” (Brotto 2002 P. 17)

Tomando como pressuposto as caracteristicas e realidade da nossa
sociedade, de levar a vida e tratar as relacdes interpessoais e ligando todos
esses fatores a importancia dos jogos e brincadeiras, Brotto afirma que os jogos
cooperativos sdo poderosa ferramenta para mudanca de uma realidade de uma
sociedade.

O autor afirma que, possivelmente, a aplicacédo das ideias da cooperacao
e aconscientizacdo da populacdo acerca do tema, problematizando e colocando
em questdo todos os conflitos e confrontos gerados por esses diferentes
momentos de competicdo existentes nas nossas realidades, as ideias da
cooperacao podem trazer uma grande mudanga com o passar do tempo.

Ressalta também que os Jogos Cooperativos ndo sdo a chave para toda
essa contextualizacdo e realidade, mas sim uma das ferramentas de
conscientizacdo dos individuos acerca do tema, levando em consideracao a
grande importancia e papel dos profissionais da é&rea da educacdo. A
participacdo de outros programas, momentos, experiéncias, aprendizados e
principalmente referéncias advindas de qualquer parte dos profissionais
envolvidos com a educacdo sdo extremamente importantes para tornarem toda
essa realidade e viséo diferentes.

Ele evidencia ainda uma referéncia de Orlick acerca do assunto, de que
por meio dos Jogos Cooperativos e de vivéncias e momentos proporcionados
por eles, podemos criar momentos em que a criagcdo de uma relacado pessoal

com outros individuos se torna completamente diferente quando tomamos como
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contrapartida o uso da cooperacdo como método de intervengdo principal ou
realizacdo de um jogo. Citando (Orlick 1989):

‘Gostamos das pessoas que cooperam
conosco mais do que das pessoas que competem
conosco ( ... ). Quanto mais as pessoas tendem a
gostar de nés, mais tendemos a gostar delas, e a
cooperacao parece ser a maneira de fazer a bola
de neve crescer.” (Orlick apud Brotto 2002, P. 56-
57).

Levando em consideracgéo todas as possiveis mudancas acerca de
toda uma sociedade, habitos e culturas que o pensamento cooperativo pode
proporcionar, ainda em Brotto (2002), traz uma lista dos que ele chama de
“‘Habilidades de Relacionamentos”, que seriam entdo as responsaveis e

fundamentais para a criagdo de uma boa relacéo interpessoal entre individuos:

“

. Explicitar uma Visdo
Compartilhada.

* Clarear propoésitos individuais e
construir Objetivos Comuns.

* Despertar e potencializar talentos e
dons pessoais.

» Estabelecer A¢bes Cooperativas
baseadas no respeito e confianga mutua.

» Sustentar a Comunicacgao Aberta.

» Assumir Co-responsabilidade pelo
processo e resultados.

» Manter um ambiente de satisfagao
e prazer.
* Focalizar virtudes e qualidades.

* Equilibrar autonomia-assertividade
com convivéncia-flexibilidade

* Vontade de continuar jogando e
Re-Creando juntos ...” (P. 88)

2.2 Jogos Cooperativos de acordo com Marcos Miranda Correia
Em suas obras, o autor Marcos Miranda Correia mostra grande
preocupacado acerca da sociedade em que vivemos e as diferentes realidades
existentes por parte das relagbes que os individuos estdo criando uns com 0s
outros.
Apesar de parecido com os pensamentos de Brotto, Correia ndo traz essa
preocupacdo apenas na forma da humanizacdo e de sofrimentos pessoais que
relagdes de superioridade e individualismo vao gerando, mas um sentimento que

toma propor¢cdo mundial, com riscos acerca da existéncia de forma geral.
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Quando toma como contrapartida que possivelmente a continuagdo dessas
praticas, vivéncias e formas de tratar uns aos outros podem gerar como resultado
o fim de toda uma construcdo e evolucdo humana que foi realizada por séculos.
Diz em Correia (2006):

“Se mantidas as concepgdes vigentes de
civilizacdo e de globalizacdo, bem como os
paradigmas éticos e cientificos que as sustentam,
crises e problemas dificilmente serédo resolvidos.
Com isso, correremos o riscode conduzir o planeta
e a dignidade humana a condi¢des préoximas aos
tempos de barbarie ou, até mesmo, de ndo termos
futuro” (Correia 2006, P. 15)

O autor vai relatar em suas obras que a nossa sociedade e criacao
da nossa cultura chegou até aqui por motivo de poder de uns em relacdo com
0S outros, que nossa sociedade esta intrinsicamente ligada a manifestacdes de
poder, mas que € tdo natural e enraizada que € tratada por todos como realidade
e talvez Unica possibilidade real.

Tomando como relacdo a realizacao e repeticao de certos habitos
nao cooperativos e manifestacoes de falta de empatia uns com os outros, Correia
vai tratar como caracteristicas que foram integralizadas ha muitos anos em
nossa sociedade, com as diversas formas de dominagcao e que a sociedade foi
vivendo com o passar dos séculos e os varios formatos de sociedade, aceitando
tais realidades e perpetuando, pois, eram até entdo a forma que conheciam
como realidade. Como diz ainda no mesmo artigo:

“A proposta € propagar um paradigma
emergente, até entdo sufocado pela dominacgéo e
exploracdo capitalistas originadas, impostas e
disseminadas pelos paises europeus e atualmente
exacerbadas pelos americanos” (idem, P.18)

Tendo como ponto de vista todas as questbes de sociedade e
cultura que foram sendo instituidas com o passar dos anos, Correia vé na escola
uma oportunidade muito importante de mudanca, tendo em vista que é ponto
crucial quando tomada como objeto de transformacado na vida dos individuos por
parte dos docentes.

Aborda, ainda, em suas obras a importancia dos profissionais da
educacdo em todo o desenvolvimento dos individuos, ndo s6 com o

desenvolvimento cognitivo, motor ou até social, mas apresenta por meio da
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escola e da educacdo uma ferramenta primordial de oportunidade de conseguir
gerar um desenvolvimento por parte de sociedade, culturas e costumes. Uma
vez que as diversas possibilidades de aprendizados ocorridos na escola vao ter
uma grande relevancia na criacdo de diversos pensamentos, habitos e
comportamentos, comportamentos e habitos esses que muito provavelmente
serdo repetidos quando na fase adulta.

Quando trata a questdo da competicdo e cooperacao, faz a relagédo da
competicdo com todos os historicos e realizacdes no passado responsaveis para
chegarmos onde chegamos em nivel de individualismo, Correia (2007) vai dizer:

‘“Quando se aceita o0 discurso da
competicdo como um valor importante para a
sociedade e se defende que a competicdodeve ser
ensinada de maneiras mais sutis na escola,
esquece-se que € estimulada uma cultura e uma
ideologia direcionadas para a nega¢ao do outro nos
espacos de convivéncia, diminuindo a sensibilidade
as diferencas sociais, desrespeitando ou
desvalorizando os trabalhos mais “simples” de
outras pessoas e dando continuidade as politicas
de exploracdo e dominacéo” (Correia, 2007, P.
151)

A visdo e preocupacdo de Correia acerca do alto nivel de competicédo
existente em nossa sociedade estédo além dos pensamentos que envolvem o0s
sentimentos pessoais com as praticas competitivas, o pensamento dele tange a
ideia de que tais comportamentos e habitos sédo ideias que estdo na forma de os
individuos enxergarem uns aos Outros.

Levando em consideracéo o pensamento da forma de enxergar o mundo
e 0s outros individuos e a relacdo que esse pensamento tem em toda a nossa
vida e nas formas que vamos lidar com as situa¢des da vida, ele vai trazer em
seu livro uma citacdo de Brown (1995) falando sobre a influéncia que todo esse

formato tem tido em todos os ambitos sociais:

“A relagdo ganhador-perdedor ndo existe apenas
no jogo. Também ha entre patrdo-empregado, rico-pobre,
paises desenvolvidos-paises subdesenvolvidos. O patrdo
domina o empregado; o rico, o pobre. Nessa sociedade se
reforca a relagcdo de dominagéo, violéncia, destruicdo dos
fracos pelos fortes. Poucos séo os “ganhadores” e muitos,
os “perdedores”. Do mesmo modo como se aceita
normalmente que uma equipe ganhe de outra, também se
aceita a dominacdo na sociedade. Acredita-se que aquele
gue ganha merece o triunfo, porque € mais forte.
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Igualmente se aceita que o dono da fabrica esta onde esta
porgue soube esforgar-se e trabalhar (Brown, 1995, p. 16).

A forma que ele relata a visdo de um individuo em relagcdo ao outro vai
muito das ideias, que para muitos nem existia mais e que estavam no passado,
mas de dominac¢ao, de que a lei dos mais fortes prevalece, quando em sua visédo
nao existe um individuo “mais forte” ou “mais capacitado” do que outros, e sim,
que existe uma diversidade grande de individuos e que cada um com suas
caracteristicas individuais pode compor o jeito que souberem lidar com o mundo
com o contexto em que estéo.

Tomando toda essa relacdo de poder e dominacdo existente entre os
individuos e as diversas relacdes, ele afirma que essa forma de lidar uns com os
outros foi imposta, com o passar dos anos, e que 0s menos favorecidos tiveram
gue aceitar tais realidades, muitas vezes aceitando que eram mais fracos por
acabarem acreditando em toda essa realidade imposta.

O pensamento critico sobre essa relacdo se da quando esses individuos
menos favorecidos e ditos como vencidos vao tratar e levar as experiéncias de
vida e de relacdo como uma forma jogo e de troca de poderes uns com 0S outros,
guando nado deveria ser esse o principal foco envolvido nas diversas relacfes

interpessoais existentes na nossa sociedade. Como diz em Correia (2006):

“A questdo da competicdo, em nossa
cultura dita civilizada, ndo é apenas estabelecer e
reforcar uma relagdo de dominagdo entre
ganhadores e perdedores, mas a tentativa de
justificar e banalizar tal relacdo. As classes e
ideologias dominantes fazem com que as
desfavorecidas ou exploradas aceitem a condi¢do
de dominadas como uma coisa natural, e fazem
acreditar que um dia a situagao possa ser revertida
como em um jogo” (P.152)

O autor traz entdo como ponto de vista toda essa realidade das relacdes
e formas de tratar uns aos outros, ligando a importancia do sistema educacional
e possibilidade de mudancas por meio de uma forma de educacdo mais pautada
e evidenciada, ndo em trocas de poderes e de dominagdo, mas sim como um
sistema igualitario, em que todos tém em si a oportunidade de mudarem suas
realidades e serem importantes independentemente de suas caracteristicas

pessoais ou habilidades.
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Correia vai trazer com toda essa realidade em mente os Jogos
Cooperativos nas praticas educacionais ndo s6 como uma forma diferente de
brincadeira sem competicdo entre individuos, mas como uma mudanca de
possibilidades, de visdo de mundo dos individuos em relagdo aos outros, sejam
elas no ambito do jogo e da brincadeira em si, mas relacbes que vao se repetir
em momentos na vida.

O relato do autor vai sempre seguir o rumo da mudanca de realidades,
colocando inclusive em evidéncia de que uma mudangca como essas esta
inserida em todo um pensamento ja pré-estipulado de sociedade e que envolve
praticamente todas as visdes, sejam elas nos jogos e brincadeiras, quanto no
trabalho, na politica, e todas as relacdes interpessoais existentes em nossa
sociedade.

O autor vai falar sobre a dificuldade que tal tematizagdo traria para
aplicacao, tendo em vista que os alunos e participantes presentes muitas vezes
nem reconhecem a relacdo igualitaria e sem competicdes como uma realidade,
muitas vezes se mostrando uma proposta desinteressante, mas relata que €
também nesses momentos que o profissional pode ter a oportunidade de
conversar e questionar os alunos sobre a forma de enxergar as relagdes. Com
diz ainda em Correia (2006):

“[...] nem sempre as atividades com jogos
cooperativos sao prontamente aceitas, mas que
sdo uma boa oportunidade para se discutir com os
alunos algumas relacbes e questbes sociais
surgidas nesse “confronto” entre uma proposta
cooperativa levada pelo professor e uma realidade
competitiva mais conhecida do aluno” (Correia,
2007, P. 151)

Finalizando entédo todo o pensamento e abordagem de Correia acerca do
tema, o autor afirma que, independentemente das pequenas frustracdes que
podem ocorrer com 0 passar do tempo em relacdo a insercdo de pensamentos
mais cooperativos nos individuos, o importante € dar a oportunidade aos alunos
para que vivenciem e reconhegam a diversidade de pensamentos em nossa
sociedade, gerando pequenas sementes, que se multiplicam, trazendo para a
realidade uma sociedade mais igualitaria e com menos nivel de competicéo,
como diz:

“...) ndo ¢é possivel afirmar que os jogos
cooperativos podem mudar sozinhos a realidade
competitiva de uma escola, sistema educacional e, muito
menos da sociedade, no entanto admito a possibilidade de
plantarem-se algumas sementes cooperativas, que podem
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germinar e reproduzir novos frutos cooperativos.
Mudancas sociais e educacionais consistentes
processam-se lentamente. Os jogos cooperativos e a
Educacédo Fisica escolar podem colaborar para as
mudancas, mas a escola, 0s sistemas educacionais e as
autoridades politicas terdo de fazer a sua parte. ” (P. 160)

3 Capitulo — Analise das publicagfes nas revistas

Foi realizada analise acerca da tematizacdo dos Jogos Cooperativos, com
a abordagem da visdo da cooperacdo em detrimento da competicdo, nas
principais revistas que priorizam as realidades no meio escolar, considerando-
se 0 numero de producfes e relevancia das publicacbes a respeito do tema.
Foram estudadas, entdo, as seguintes revistas: Revista Mackenzie de Educacgao
Fisica e Esporte, Pensar a Pratica e Revista Brasileira de Ciéncias do Esporte.

Vale ressaltar que a pesquisa envolveu tanto publicacdes favoraveis como
contrarias ao tema, o que traz diversas linhas de raciocinio. Quanto as linhas
contrarias, interessante é o argumento de uma sociedade utopica, perfeitamente
harménica, que ndo se enxerga no que vemos atualmente. Este fator ndo era
esperado por este aluno quando iniciado o estudo, mas foi muito relevante
levando em consideracdo a necessidade de buscar sempre entender as varias

nuances sobre a abordagem do assunto.

3.1 Jogos Cooperativos nas aulas de Educacdo Fisica: e

envolvimento dos alunos
Publicado em 2014 pela Revista Mackenzie de Educacédo Fisica e

Esporte pelas autoras: Zipora de Almeida e Costa Cruz, do Instituto Presbiteriano
Mackenzie e Elisabete dos Santos Freire da Universidade Presbiteriana
Mackenzie.

O estudo consistiu em conjunto de intervencbes pedagodgicas em que a
metodologia principal utilizada seria a dos Jogos Cooperativos por achar que:

“‘Os jogos cooperativos buscam novas
formas de jogar, com o objetivo de diminuir as
manifestagdes agressivas nos jogos, de maneira
que sejam promovidas atitudes de sensibilidade,

cooperagao, comunicacao, alegria e solidariedade.
" (P.110)
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Tendo esse pensamento pautado nas referéncias de Brotto,
Correia, Carnicelli Filho, Schwartz e outros, o estudo vai trazer as principais
relevancias do jogo e da aplicacdo dos Jogos Cooperativos no contexto escolar
com objetivo de mudanca de cultura e habitos.

Reconhecendo a capacidade de por meio dos Jogos Cooperativos
gerar resultados muito relevantes em relacdo a niveis de socializacéo, troca de
experiéncias e visdo menos individualista de uns em relagéo aos outros, o artigo

vai relatar ndo so essa possibilidade de intervencdo e metodologia, mas que:

“[...]1 o profissional da area de
Educacdo Fisica tem vérias formas de
trabalhar atividades inclusivas, dando foco
a interacdo social entre os alunos, pois em
suas aulas esta lidando com o ser em
movimento, além da possibilidade de
exploragdo. ” (P. 111)

Apesar de defenderem ideias e visdes acerca do tema dos Jogos
Cooperativos e enxergarem como boa ferramenta para utilizacdo no ambito
educacional, os autores fazem algumas criticas em relacédo a forma como essas
intervencdes e praticas estdo sendo realizadas no meio escolar, trazendo como
pressuposto que ndo necessariamente os professores tém em sua integralidade
o entendimento real do que estd passando no mundo da crianga e que trazer
momentos cooperativos de atitudes cooperativas ndo necessariamente vao ter
um reflexo nos comportamentos fora do &mbito escolar.

Os autores enxergam que por muitas vezes alguns professores
estdo utiizando dos Jogos Cooperativos e das ideias cooperativas como
metodologia de intervencdo, mas ndo utilizando delas tdo bem como modo de
ensino e aprendizagem acerca do tema cooperacao e todas as situacdoes que
envolvem e abordam esse tema. Como diz:

A forma como os jogos cooperativos
sdo trabalhados em aulas merece uma
discussdo mais aprofundada. Ao se
considerar a cooperagdo como um
contetudo de natureza atitudinal, é preciso
discutr se a forma como o0s jogos
cooperativos sao aplicados leva a uma
aprendizagem  por  submissédo, por
identificag@o ou por internalizagéo (P. 111)

Partindo para os modos de aprendizagem por parte dos alunos que

o autor tratou, defendem que a aprendizagem por submissédo, que seria um modo
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de aprendizagem de total responsabilidade do docente ou aplicador das
atividades, torna assim uma ideia de educacao imposta, que seria aplicada aos
alunos, considerando-se apenas as ideias que o docente achasse adequadas a
situacao.

Trata da aprendizagem por identificacdo, que poderia ser tratada como a
aprendizagem em que, por influéncias de boas relacfes e identificacdo com o
tema ou intermediador, a crianca tem a oportunidade de gerar um conhecimento
e forma de aprendizagem, englobando entdo apenas as criangas que
apresentam algum interesse ou pré-disposi¢ao para o0 assunto.

Sera abordada por dltimo a aprendizagem por internalizacdo, que para o
coletivo de autores, deveria ser a mais utilizada pelos docentes e aplicadores
das metodologias e ideias dos Jogos Cooperativos. Para basear esse tipo de
aprendizagem, trazem a referéncia de Tillman (2001) relatando que “para a
internalizacdo de atitudes e valores é fundamental que a crianca tenha papel
ativo na reflexdo e escolha das ag¢des a serem adotadas. “

Defendendo a ideia do papel ativo por parte dos alunos nas atividades
adotadas, os autores defendem que para melhoria na forma de aplicacdo dos
Jogos Cooperativos, buscando assim melhorar ainda mais os resultados das
mesmas nas perspectivas desejadas, 0s professores devem se preocupar mais
com a participagdo dos alunos nas atividades implementadas, dando a eles a
oportunidade de escolha e argumentacdo acerca dos Jogos e Brincadeiras que
serdo aplicados, como vai dizer em:

“Para utilizar o0s jogos cooperativos nessa
perspectiva, as decisdes sobre qual jogo realizar e quais
regras adotar devem ser tomadas pelos proprios alunos.
Dessaforma, o professor ocupara o papel de mediador no
processo, criando atividades que estimulem a reflexdo e a
identificagcdo dos problemas existentes. Além disso, ele
deve envolver os alunos na solugdo dos problemas
identificados e na avaliagdo dos resultados obtidos” (P.
112)

Apesar das criticas em relacdo a forma como essa metodologia
esta sendo aplicada nas realidades do a&mbito educacional por alguns docentes,
0s autores terminam mostrando que os Jogos Cooperativos obtiveram

relevantes resultados e conseguiram por parte dos alunos com os trabalhos e
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intervengdes uma maior “presenca da reflexdo e do auto avaliagcao,

fundamentais para a internalizacdo da cooperag¢dao como valor. ”

3.2 - Atitudes Cooperativas de Docentes em Aulas de Educacdao Fisica nos

Anos Iniciais do Ensino Fundamental

Publicado em 2015 pela Revista Pensar a Pratica, tem como autores:
Sheila Aparecida Pereira dos Santos Silva, da Universidade S&o Judas Tadeu
em S&o Paulo e In4cio Inacio Brandl Neto, da Universidade Estadual do Oeste
do Parana.

O estudo teve como objetivo realizar andlise por meio de
observacfes, questionarios e entrevistas para compreender quais eram as
metodologias de ensino aprendizagem que estavam sendo utilizadas pelas
professoras dos anos iniciais do Ensino Fundamental na escola Marechal
Candido Rondon, no estado do Parana. Essas observacdes entdo tomaram foco
nas atitudes referentes as professoras regentes em relagéo aos alunos quanto a
realidade e visdo da cooperacdo. Era de interesse do estudo evidenciar se
existiam naqueles contextos escolares, momentos voltados para a cooperacéao,
contando inclusive com a quantidade de atitudes e situacdes criadas pelas
professoras.

Para o estudo foram analisadas 54 aulas de trés regentes do
contexto escolar, analisando a cada aula toda a metodologia da professora para
utilizacdo das vivéncias, além de todos os comportamentos realizados pelos
alunos e pela professora durante as aulas.

Trazendo embasamento dos contextos cooperativos e das ideias
dos Jogos Cooperativos como forma de aplicacdo e suas possiveis importancias,
o texto traz como referéncia os textos jA comentados de Brotto, Soler, Correia,
Almeida, entre outros.

Houve por meio das argumentagbes acerca do pensamento
cooperativo uma similaridade muito grande com as preocupacdes abordadas e
trazidas por Correia (2007). Os autores vao relatar a preocupacdo que o
pensamento competitivo e de individualismo podem gerar em nossa sociedade,

entendendo que esses efeitos podem ser pensados em uma grande escala
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quando vemos o nivel de dominacdo que toda essa realidade pode tomar.

Dizendo:

[...] os seres humanos sé sobreviverdo se

estiverem aptos a cooperar, a ajudar uns aos

a serem abertos e honestos e se

preocuparem com 0S Outros € com as novas
geracfes e que, se quiserem sobreviver e ter

gualidade € preciso se afastar da

competicdo exacerbada. ” (P. 126)

Tendo como referéncia toda essa realidade construida, os autores

entdo apresentaram o pensamento cooperativo, como foco principal para a

melhoria de diversos fatores ligados a educacédo e aprendizagem. Como diz:

“‘Assim, a cooperagcao € proposta
como uma alternativa/tentativa de melhorar
a aprendizagem, o0 convivio social,
amenizar a violéncia, superar o0
egocentrismo da criancga, e levam a escola
a atender sua funcéo de formacao humana
e de promover individuos-cidaddos” (P.
127)

Apesar de trazer como referéncia estudiosos que defendem as ideias

cooperativas no ambito educacional, os autores irdo neste contexto trazer a

necessidade de um melhor aprofundamento por parte dos profissionais e

docentes acerca da tematizacao.

Como argumentagdo, defendem que existe sim uma tentativa e

uma comocao por parte dos profissionais e do envolvimento da Educacao Fisica

escolar com toda a realidade atualmente imposta de competicdo e nivel de

sociedade, mas que existe em grande quantidade, por parte dos profissionais,

“dificuldades para transpor suas intencbes pedagogicas em acdes didaticas”.

Defende entdo que “isso destaca a importancia dos processos de educacao

continuada e de apoio ao trabalho do professor como formas possiveis para

minimizar tais dificuldades”

3.3 Competicdo E Cooperacio: A Procura Do Equilibrio

Publicado em 2013 pela Revista Brasileira de Ciéncias do Esporte,

tem como autores o Dr. Hugo Rodolfo Lovisolo, da Universidade Federal do Rio

de Janeiro; Dr. Carlos Nazareno Ferreira Borges, da Universidade Federal do
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Espirito Santo e Ms. Igor Barbarioli Muniz, também da Universidade Federal do
Espirito Santo.

O estudo teve como objetivo realizar uma andlise de toda a
producdo e tematizacdo dos Jogos Cooperativos no ambito educacional,
realizando entdo de forma critica uma relagdo com os contextos competitivos e
suas reais dificuldades e realizacGes acerca do meio escolar.

O texto critica de forma veemente 0s pensamentos e visoes
propostas por Brotto, Correia e inclusive Orlick, relatando que tais pensamentos
ndo passam de “falsas esperangcas”’, em que pautas pararam de ser em
evidéncias e que se passaram por um pensamento utépico de realidade que se
constroi de forma diferente.

Argumenta que 0s niveis de compreensdo e reacdo por parte dos
individuos acerca de situacdes, experiéncias e vivéncias passadas por elas vao
depender de um “sistema complexo de interacdo onde se cruzam multiplas
influéncias”, mostrando entdo que ndao cabe ao intermediador buscar estipular,
apenas por contextos diretos de participacdo, por exemplo, que 0 momento
gerou no aluno ou ndo um maior pensamento cooperativo.

Os autores reconhecem o poder de transformacdo por parte do
ambiente educacional, relatando que enxergam por meio das diversas vivéncias
e experiéncias relacionadas ao ambiente escolar um potencial enorme de gerar
ao aluno aprendizados, mas que tal aprendizado ndo deve ser baseado em
esperancas sem fundamento e promessas de uma sociedade e mundo de
perfeicdo e amor, sendo que na visdo dos autores essa nao € a realidade. Como
dizem:

“Todavia, melhorar o mundo melhorando a
educacdo, seja o que for que isto signifique, ndo é
uma tentativa descabelada. A educagao € um dos
recursos que temos para essa tarefa coletiva e,
portanto, ndo deve ser descartada, nem reduzida
em importancia. Entretanto, fazer isso com uma
retorica baseada em falsas esperancas,
absolutizando quer o poder transformador, quer
sua forca conservadora, e que desconhece a
complexidade das interag0es sociais e seus efeitos
por vezes contraditérios, € uma atitude que deveria
ser descartada, pois contribui com o fracasso das
boas intengdes. ” (P. 131)
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Os autores trazem estudos de Orlick relatando que foram
realizadas intervencdes onde existiam dois grupos de amostra, com
intervencdes utilizando-se jogos em ambos os grupos. A diferenca entre eles é
que em um dos grupos ocorreu a utilizacdo dos Jogos Cooperativos como
intervencdo e no outro grupo foi realizado uma intervencdo com Jogos
Tradicionais.

Orlick entéo relatou que os grupos que realizaram os Jogos Tradicionais
ndo obtiveram durante a pratica nenhuma atitude cooperativa, com exemplos de
hostilidades, crueldades e atitudes egocéntricas. Tendo como referéncia o outro
grupo, que foram realizadas intervencdes voltadas para os Jogos Cooperativos,
gerou como resultado um nivel maior de cooperacao tanto no momento do jogo
e das praticas quanto nos ambientes e momentos fora do ambiente escolar.

Sobre isso vao falar:

“Pensamos que talvez as criangas apenas
estivessem jogando o0 jogo proposto, pois, ha
pesquisa, ndo se estabelece a permanéncia das
condutas cooperativas adquiridas. Em outros
termos, a competicdo entre as criancas podia ser
pela medalha do “mais cooperativo” ou, mais
simplesmente, para satisfazer aos proponentes. O
ponto € que ndo pode ser suposta uma relacédo
deterministica entre jogar a “isso”, competi¢ao e
cooperagao, e ser “isso”. (P. 133)

Ainda falando sobre as obras e publicacdes de Orlick, o texto também vai

de encontro com as argumentagdes do autor acerca da visao de que 0s Jogos
Cooperativos buscam e priorizam o encontro de individuos e ndo o confronto,
realizando assim uma relacédo de que os Jogos Competitivos trariam o confronto
como eixo norteador. Para contrapor esses pensamentos, 0s autores irdo citar
os estudos de Norbert Elias e dizer:

“[...] o esporte competitivo seria uma forca
de substituicdo miméticado tipo de confronto que a
guerra significa, como muitos jogos tradicionais,
geralmente simulando a guerra. Esportes e jogos
se caracterizariam pelas restricdes a violéncia
impostas pelo respeito obrigatério as regras que os

estruturam. “ (P. 134)

O texto traz ainda em seu final as premissas dos defensores dos Jogos

Cooperativos acerca de uma sociedade capitalista em ruinas, que tem gerado

42



aos individuos apenas reacfes negativas e de situacdes que tém como potencial
gerar o fim de toda a construcdo social. Vao dizer entéo:

“ A moderna administragcdo de empresas,
pelo menos desde a revolugdo na administragdo
gerada por Taylor,6 adotou a cooperagdo como
principio a ser posto em prética para aumentar a
produtividade e competitividade das empresas. A
valorizagdo da cooperagdo, entdo, pode estar a
servico daquilo que é criticado e rejeitado pelos
defensores dos jogos cooperativos, que deveriam
advertir suas proximidades com o discurso
renovador da administragao capitalista. ” (P. 137)

3.4 - Jogos Cooperativos — eu aprendo, tu aprendes, nos
cooperamos:

Publicado em 2009 pela Revista Mackenzie de Educacdo Fisica, tem
como autores Ligia Calandro Mendes, Roné Paiano e Isabel Porto Filgueiras.

O artigo abordou pesquisa envolvendo varias intervengcdes onde o
foco e metodologia eram os Jogos Cooperativos, tendo em vista, segundo o
coletivo de autores, que “a vivéncia de situagdes cooperativas pode contribuir
para que os alunos aprendam a se relacionar de forma construtiva nos jogos, na
Escola e na vida social. ” (P. 135)

O texto fala inicialmente daimportancia dos Jogos para as diversas
fases do desenvolvimento, assunto que ja abordamos bastante no primeiro
capitulo deste trabalho.

Evidenciando em seguida todos os contextos envolvidos com a
cooperacao defendidas por Brotto, Correia, Soler e todas as referéncias que
defendem os Jogos Cooperativos, ndo s6 como ferramenta de trabalho, mas a
cooperacao como contetdo dentro do ambiente escolar.

O estudo se baseia em um conjunto de intervencdes, onde foram
realizados questionarios e entrevistas, tanto com os alunos quanto com o0s
professores. Com essas entrevistas e questionarios, buscou-se analisar e
compreender a vivéncia dos alunos com relagéo as atividades propostas pelos
professores.

Com essas entrevistas e questionarios, ndo sé a vivéncia e
experiéncia dos alunos foram levadas em consideracdo, mas a visdo da
professora acerca das vivéncias relatadas nas aulas e registro de todos os

detalhes que ocorreram durante as intervencoes.
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Como resultado, mostrou-se eficaz a metodologia dos Jogos
Cooperativos com:

“Em relagdo as criangas, elas foram estimuladas,
dentre outras coisas, a se expressar e ouvir nas rodas de
conversa, a se aproximar sem se agredir, a dar as maos
em um pega-pega corrente, a se abracar na brincadeira da
pipoca, a atuar coletivamente no para-quedas, enfim a se
respeitarem” (P. 152)

O artigo enfatizou, com a andlise da visdo dos professores em

relacdo a pratica que, as entrevistas realizadas no final das intervencbes e
praticas dos Jogos Cooperativos, sdo fundamentais para entendimento real por
parte dos alunos dos contetudos ali abordados.

3.5 - A Agressividade na Educacado Infantil: O Jogo Como Forma de
Intervencéo

Publicado em 2009, pela Revista Pensar a Prética, tem em sua producao
0 coletivo de autores: Thabata Candreva, Vanessa Cassiane, Marcela Prado
Ruy, Leandro Thomazini, Halina de Freitas Cestari, Elaine Prodocimo.

O artigo em questao nao traz a abordagem dos Jogos Cooperativos
como foco de tematizacdo, mas, foi escolhido também para discusséo por fazer
uma andlise de varios contextos ligados a comportamentos agressivos na
realidade escolar, realizando com o jogo, uma busca por uma solugao.

Trata os Jogos Cooperativos como “uma das formas” de lidarmos
com os contextos e situacBes envolvendo agressividade no ambiente escolar,
mas relata que ndo enxerga como Unica possibilidade possivel, inclusive
incluindo o contexto da competicdo como um possivel transformador de habitos,
pensamentos e realidades também.

Finalizando a pequena parte que otexto fala sobre os Jogos Cooperativos
e suas realidades, o texto defende que um bom profissional esforcado e que tem
como objetivo a transformagao das realidades dos ambientes escolares nao
deve se preocupar com retirar ou ndo a competicdo da realidade infantil, mas
sim entender quais os fatores que se passam para tais situacdes. Como diz:

“Professores realmente preocupados com o
desenvolvimento das caracteristicas humanas, ao
invés de tentarem eliminar o carater competitivo
dos jogos, deveriam procurar compreendé-lo e
utiliza-lo para valorizar as relagdes. Creio ser mais
educativo reconhecer a importancia do vencido e
do vencedor do que nunca competir® (P. 9)
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Para finalizar, o texto de Marcos Miranda Correia “Jogos cooperativos:
perspectivas, possibilidades e desafios na educacéo fisica escolar’ também foi
publicado por uma das revistas que escolhemos como principais em 2006. Foi
decididondo inseri-lo nesta parte do trabalho pois € um artigo que traz uma visédo
simplificada da sua dissertacdo de mestrado, que virou o primeiro livro do autor,
gue ja tem um capitulo todo falando sobre neste trabalho, ndo existindo assim a

necessidade de repetir.

Consideracdes finais

O objetivo deste trabalho foi buscar compreender melhor o contexto
dos Jogos Cooperativos e suas realidades no Brasil, tentando trazer um norte
geral de diversas argumentaces que tangem o nivel social, pedagdgico,
psicoldgico e social das abordagens e concepcoes.

Além disso, era de suma importancia para o estudo compreender
como essas teorias sao relatadas nas producdes académicas e revistas que
tematizam e trazem os contextos da Educacao Fisica no ambiente escolar como
foco principal.

Obtivemos com a realizacdo deste estudo resultados relevantes
para o pensamento dos Jogos Cooperativos e a producao académica acerca do
tema. Uma dessas conclusdes foi a realidade de baixa produgao acerca do tema,
tendo em vista que, no inicio do estudo, tihhamos tomado como referéncia cinco
periddicos de publicagdo e ao final acabamos finalizando com apenas trés, ja
gue dois dos escolhidos, que tematizam a Educacao Fisica e suas realidades na
escola, ndo citavam nada sobre o tema dos Jogos Cooperativos.

Outro fator relevante foi que ainda ndo existe uma opinido
consensual na literatura acerca do assunto. Em seis dos artigos encontrados,
dois deles estavam tratando as ideiasdos Jogos Cooperativos de forma negativa
e utilizando das varias argumentacfes existentes do uso da competi¢cdo a favor
do aprendizado, um deles ainda se mostrou incerto e disse que ambos poderiam
ser relevantes para o aprendizado, tendo os outros trés com argumentacdes a
favor e em defesa do uso e da implementacdo dos Jogos Cooperativos no
ambiente escolar.

Levando esses fatores em consideragdo, é possivel considerar

bastante rica a discusséo, ja que é possivel enxergar argumentos positivos e
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opinides fundamentadas, que podem ajudar na discussao e construcdo de novos
conceitos. E necessario, portanto, que sejam desenvolvidos mais estudos na
area, principalmente quando se trata da implementagdo dos Jogos Cooperativos
e suas diferentes reacdes nas realidades de cada individuo, o que certamente

trara frutos aos diversos ambientes de aprendizagem.
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