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RESUMO: A presente pesquisa pretende avaliar a utilizacdo do mangéa como alternativa
para o estudo de girias buscando averiguar sua eficacia. Foram analisados mangas do
género shoujo (histérias com temas voltados para o gosto feminino), sob a perspectiva
dos estudos de Preti acerca da giria e da abordagem de Labov sobre variacéo linguistica
e sociolinguistica. Através da metodologia descritiva e da abordagem quanti-qualitativa,
foi aplicada uma pesquisa online nos alunos dos Gltimos semestres do curso de Letras -
Lingua e Literatura Japonesa da Universidade de Brasilia. Na pesquisa, os alunos foram
pedidos que inferissem o significado de algumas palavras através do contexto do mangéa
para, em seguida, analisar os fatores que poderiam ou n&o influenciar o desempenho dos
alunos no questionario.

Palavras-Chave: Mang4, Girias, Sociolinguistica, Eficacia, Género shoujo.



ABSTRACT: The present research aims to evaluate the use of manga as an alternative
to studying slangs, trying to verify its effectiveness. Shoujo genre manga (female taste
themed stories) were analyzed from the perspective of Preti’s studies on slang and
Labov's approach to linguistic and sociolinguistic variation. Through a descriptive
methodology and quantitative-qualitative approach, online research was applied to the
students of the last semesters of the Letters - Japanese Language and Literature course at
the University of Brasilia. In the research, students were asked to infer the meaning of
some words through the manga context to then, analyze the factors that might influence
students' performance at the quiz.

Keywords: Manga, Slangs, Sociolinguistic, Effectiveness, Shoujo genre.
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1. INTRODUCAO

A grande parte dos alunos do curso de graduacdo em Letras - japonés, tem um
possivel habito de ler manga por lazer, com isso, usando 0 manga como auxilio para
aprender girias, podera influenciar para que os alunos leiam mais em japonés criando um
habito, e passem a utilizar como uma ferramenta de estudo com mais frequéncia. Tanto
para aprenderem vocabularios novos, girias, contexto social e/ou cultura, serd uma
possibilidade de adquirirem mais conhecimento e informacdo além do que os livros
didaticos ensinam.

Para testar a eficacia do manga em obter os objetivos propostos, sera feito uma
pesquisa para buscar tais resultados. Através de uma abordagem quanti-qualitativa das
informacGes adquiridas de uma aplicacéo de formulario.

Segundo Gil (2002): “Pode-se definir pesquisa como o procedimento racional e
sistematico que tem como objetivo proporcionar respostas aos problemas que sao

propostos”. Ainda para ele:

A pesquisa é requerida quando ndo se dispde de informagéo
suficiente para responder ao problema, ou entdo quando a
informacdo disponivel se encontra em tal estado de desordem
gue ndo possa ser adequadamente relacionada ao problema. A
pesquisa é desenvolvida mediante o0 concurso dos
conhecimentos disponiveis e a utilizagdo cuidadosa de métodos,
técnicas e outros procedimentos cientificos. Na realidade, a
pesquisa desenvolve-se ao longo de um processo que envolve
inimeras fases, desde a adequada formulagéo do problema até a

satisfatéria apresentacdo dos resultados. (GIL, 2002, p. 17)

A sociolinguistica € o estudo da lingua na sociedade. Assim, a giria na analise

sociolinguistica € considerada uma variante linguistica, mudando conforme como, onde
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e por quem € utilizado, refletindo caracteristica do usuario na sociedade.

Labov (2008), cita que o0 passo mais importante da investigacdo sociolinguistica

é a analise adequada da variavel linguistica. Segundo ele:

O padréo regular da variavel pode ficar submerso num grande
nimero de casos irregulares — ou mesmo de elementos que
variam na direcdo da variavel, teremos condi¢des de seguir o
importante principio da explicabilidade: atribuiremos valores a
todos os casos em que o elemento varidvel ocorra nos contextos
relevantes, tal como os tenhamos definido. (LABOV, 2008, p.
93~94)

Sobre o Lugar da variagdo social, Labov (2008), cita por uma pergunta e

resposta:

1.1 Justificativa

A variacdo social e estilistica da lingua desempenha um papel
importante na mudanga linguistica? Por “social” entendo
aqueles tracos da lingua que caracterizam varios subgrupos
numa sociedade heterogénea; e por “estilistica”, as alternancias
pelas quais um falante adapta sua linguagem ao contexto
imediato do ato de fala. Ambas estdo incluidas no
comportamento “expressivo” — 0 modo como o falante diz ao
ouvinte algo sobre si mesmo e seu estado mental, além de dar
informac&o representacional sobre 0 mundo. A variacéo social e
estilistica pressupde a opcao de dizer “a mesma coisa” de varias
maneiras diferentes, isto €, as variantes sdo idénticas em valor
de verdade ou referencial, mas se opdem em sua significagdo
social e/ou estilistica. (LABOV, 2008, p. 313)

As motivacOes desta pesquisa iniciaram a partir da ideia de utilizar o manga

como um auxilio no aprendizado da lingua japonesa. Através de uma pesquisa feita pela

internet e alguns TCC ja feitos com o tema mang4, havia varias analises que poderiam ser
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abordados usando o manga. O outro tema a ser abordado era sobre girias/ vocabularios
de jovens, assim juntando os dois temas em um so, foi aproveitado a utilizacao da giria,
também presente em mangas.

Como nos livros sdo ensinados apenas a lingua formal, mas sabemos que na
sociedade tem outras expressdes da lingua, como as girias, uma variante linguistica que
sdo presentes entre 0s jovens. O que se propde €, aplicar a forma de aprender essa variante
linguistica, usando um mangé (parte da cultura pop do Japao), que é um lazer podendo
estimular na aprendizagem, e facilitar a compreensdo do uso das girias através do

contexto ilustrado.

1.2 Objetivos

Objetivo geral: Esta pesquisa tem como objetivo analisar 0 manga como
ferramenta de aprendizagem. Com o foco na viabilidade da utilizacdo do manga shoujo,
como auxilio no aprendizado das girias japonesas, partindo de uma andlise
sociolinguistica. Busca-se com esta pesquisa, auxiliar os alunos de japoneses € 0 curso de
japonés uma forma de aprender e incluir uma variante linguistica, a giria com o manga.

Obijetivos especificos: Saber a eficacia do manga shoujo como auxilio de
aprendizagem, atraves de uma pesquisa, entre os alunos dos Gltimos semestres do curso
de licenciatura em Letras — Lingua e Literatura Japonesa da Universidade de Brasilia
(Japonés 7, Metodologia de Ensino de Lingua Japonesa, Estagios supervisionados 1 e 2),

avaliando também o sucesso entre as diferencas a partir do perfil dos alunos.
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1.3 Perguntas de Pesquisa

A partir dos objetivos acima propostos, procuramos responder as seguintes
perguntas de pesquisa:

a) E possivel aprender girias através do manga?

b) Seria benéfico para os estudantes de lingua japonesa saberem as girias?

c) Os estudantes de lingua japonesa teriam uma melhor interacdo, afinidade e

aproximacao com os falantes nativos com o uso da giria?

1.4 Estruturacao do Trabalho

Esta pesquisa esta organizada em 6 capitulos, sendo o primeiro como ja foi visto
a introducao, contendo a justificativa, objetivo geral e especifico, pergunta de pesquisa, e
a estruturacdo do trabalho. No segundo capitulo contém a fundamentacdo tedrica,
explicando o que sdo girias, a partir do estudo da sociolinguistica, com base nos
pesquisadores Preti (2002) e Labov (2008), e uma explicacdo sobre a giria no Japdo. No
terceiro capitulo, teremos a historia do manga, com base nos pesquisadores Natsume
(1997) e Sakai (2007), e o conceito do género shoujo. No quarto capitulo sera abordado
a metodologia, 0 método e a natureza da pesquisa, com base no pesquisador Gil (2002),
material utilizado para a pesquisa, perfil dos alunos e as escolhas das perguntas para a
pesquisa. No quinto capitulo, teremos a andlise e a discussdo dos dados da pesquisa
aplicada sobre a giria japonesa, a partir da influéncia dos dados pessoais dos alunos
pesquisados. E por fim no altimo capitulo teremos as consideracdes finais, sendo as
conclusdes da analise, sugestdes para as pesquisas futuras, e reflexdes. Em seguida

contém a referéncia bibliogréafica e o apéndice, que sdo os questionarios que foram



utilizados para obter os dados.

13



14

2. FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Segundo Labov (2008), para definir uma varidvel linguistica, precisamos:

a) estabelecer o espectro total de contextos linguisticos em que ele ocorre;

b) definir tantas variantes fonéticas quanto for possivel distinguir;

c) estabelecer um indice quantitativo para medir valores das variaveis (LABOV, 2008,
p. 92~93). Essas definicbes fazem com que a giria se encaixe como uma variante
linguistica no estudo da sociolinguistica.

Mais especificamente sobre essa defini¢do abordada a cima e como ela funciona,

Labov (2008), cita que:

A explicacdo da mudanca linguistica parece envolver trés
problemas distintos: a origem das variacBes linguisticas; a
difusdo e propagacdo das mudancas linguisticas; e a
regularidade da mudanca linguistica. [...]. Essas variacBes
podem ser induzidas pelos processos de assimilacdo ou
dissimilacdo, por analogia, empréstimo, fusdo, contaminacéo,
variagdo aleatéria ou quaisquer outros processos em que o
sistema linguistico interaja com as caracteristicas fisiol6gicas ou
psicoldgicas do individuo. A maioria dessas variagBes ocorre
apenas uma vez e se estinguem tdo rapidamente quanto surgem.
(LABOV, 2008, p. 19~20).

Sera explicado a baixo as mudancas linguisticas e variacdes presentes na giria.

2.1 O que é giria?

De acordo com Preti (2002), a giria na sociolinguistica é dividida sob duas

perspectivas.

[...] a primeira, a de uma linguagem de grupos sociais

marginalizados (ndo devemos entender por estes apenas aqueles
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ligados a contravencdo), com caracteristicas tipicamente
criptologicas, como, por exemplo, o vocabulario girio dos
toxicdmanos ou dos estudantes universitarios. E a giria de grupo
ou giria no sentido restrito. A segunda, a de um vocabulério
surgido pela divulgacdo dos signos provenientes daqueles
mesmos grupos sociais, com perda de seu carter secreto e
diluicdo na linguagem popular: giria comum. (PRETI, 2002, p.
86)

A giria como signo de grupo, permite a um
determinado grupo seus vocabularios proprios, assim tera uma
conversa criptografada e secreta, dificultando com que os
“outros”, ndo pertencentes ao grupo, ndo possam compreender o
assunto, fornecendo aos falantes a sensacéo de exclusividade e
de identificacdo social. Por outro lado, para aqueles que ndo
compreendem a giria, tornam-se excluidos, se sentem inferiores
ou desatualizados, dificultando a interacdo. (PRETI, 2002, p.
88~89)

No momento em que a giria de grupo, se expande, e passa a ser compreendida

por outros falantes fora do grupo, ela perde a exclusividade, tornando-se uma giria comum.

Podemos afirmar que seus elementos expressivos sao mais simples interativos e intimos.

Assim permite ao falante uma aproximacgdo com o ouvinte, transmitindo a modernidade

e a afinidade na conversa, quebrando a formalidade.

2.2 Girias no Japao

No Japdo as girias ({& 7% zokugo), também conhecidas atualmente e mais

denominadas por palavras joviais (## = % wakamonokotoba), sdo mais utilizadas

entre 0s jovens, na faixa etaria entre 13 ao inicio dos 30 anos, dentro do ciclo de amizade.

As palavras ou expressdes ndo sdo encontradas no dicionario. Séo criadas palavras e
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expressoes ndo faladas por outras idades. Em alguns poucos casos, pessoas fora da faixa

etaria use, por habito de quando eram mais jovens ou por ser expandido pela midia e se

tornar comum entre a sociedade. (HORIO, 2015, p. 21)

Os usos das girias pelos jovens japoneses podem ser divididos em 3
caracteristicas:

. Entre amigos: Néo sdo utilizados com os “outros”. Para aqueles que ndo sdo
considerados parte do grupo de amizade, a conversa parece criptografada e
julgada como estranho;

o Diverséo, transmissdo de imagem, ocultacdo e afinidade: S&o os que definem o
objetivo do uso das girias, tornando a conversa interessante;

o Liberdade e brincadeira através da norma: Uma forma de os jovens desejarem
cada vez mais a liberdade de ante a norma. Brincar com as palavras, para se
libertarem das normas das palavras, de uma forma negativa criam palavras novas,

e usam com novos significados. (SHIN, 2016, p. 105~106)

2.2.1 Categorias japonesas de palavras joviais

Existem algumas diferentes categorias de onde a giria € elaborada pelos jovens
japoneses.
® Areducio da palavra, Tanshukugo ou Shouryakugo (JE#E=E - 4 W&=E). E a base da
maioria das girias. As abreviacdes podem ser feitas tirando o inicio das palavras
(torna-se secreta, pois € dificil saber a origem da palavra) ou 0 meio (mais comum
entre os adjetivos) ou final delas (sdo comuns em palavras com trés moras). Com as

palavras compostas, sdo retiradas 2 moras de cada, tornando-as com 4 moras. Entre
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eles sdo mais comuns: Kimoi =-%-7, originado da palavra Kimochiwarui (5£# %
SV nojento). Sumaho X 44, originado da palavra Smartphone. Karakon % <
=1 >, originado da palavra Color Compact. (SHIN, 2016, p. 111~112)

A forma KY, KYshikigo (KY z\3%). Séo retiradas apenas as iniciais alfabéticas das
palavras. Sdo mais dificeis de serem compreendidas, ja que a palavra é resumida em
duas letras. Entre eles sdo mais comuns: KY, originado pelas iniciais da palavra Kuuki
ga yomenai (222358 720 ndo saber ler o clima ou a situacdo). JK, originado
pelas iniciais da palavra Joshikousei (% - “E aluna do ensino médio).

Palavra modificada, Mojirigo ou Shakuyou (% U Y 3& - f& ). Sdo palavras que ja
existem, que sdo modificadas o significado e/ou o kanji, mantendo o som. Em muitos
sdo utilizadas palavras estrangeiras. Entre elas sdo mais comuns: BouinBoushoku (‘=
=& esquecer 0 que comeu e bebeu), originado pela palavra BouinBoushoku (#
ik 7 comer e beber em uma quantidade absurda). Peraido (> <5\ 7 A R
orgulho fino), originado da palavra Puraido (7”7 - K orgulho). (SHIN, 2016, p.
111)

Derivagdo do verbo, doushi no hasei (&7 D kA=), Sdo os substantivos que quando
acrescentados a letra “%” no final da palavra, tornam-se verbos. Os significados dos
verbos variam conforme o substantivo. Entre eles sdo mais comuns: Sutabaru (A #
»3%) ir ao Starbucks. Guguru (Z° 7 %) pesquisar no Google. (SHIN, 2016, p. 113)
Palavras virtuais, Inta-nettogo (-f % —>¢ > &h). Sdo palavras usadas em redes
sociais e blogs, em que a maioria ndo sao faladas, pois algumas séao siglas. Entre eles
sd0 mais comuns: orz, (passou por uma dificuldade). Warota (7 & # pode ser
utilizado na fala), originado da palavra Waratta (%< -> 7= ri ou achei graca). (TETSU,

2017, p. 10~11)
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De acordo com as categorias citadas acima, as girias utilizadas na aplicacdo de

formuléario podem ser classificadas desta forma:

Grafico 1 — Categorizacgao das girias utilizadas
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WWWW A »Z—=x v 8l Inta-nettogo

Fonte: Autoria prépria

Abaixo ha um exemplo de uso das girias japonesas. Em um contexto em que
duas adolescentes estudantes, conversam sobre dever de casa.
“YAA L EEENTC— R, A 7FRD) T ZA LT TN, ”
“TURE, THAELVEVEFELT, Y
“b IFDHKE, BHTRT, 7
“Dxrt1”
(Yabai, shukudai wasureta-. Kinou, ikebo no riatai mitete wasureta)
(Maji? Kusa. Wotakatsu Otsu! Torima utsushite.)
(Azamarusuisan. Byou de kaesu.)
(Ryo!)
De acordo com Preti (2002), a tradugdo de uma giria perde sua esséncia quando

¢ traduzida.

[...] A versdo do texto em linguagem comum, certamente,
perderia todo o efeito expressivo do discurso, porque 0s
significados dos girios sdo efémeros, muito abertos, variaveis
conforme a situacdo e, portanto, muitas vezes, impossiveis de
serem ‘traduzidos” (PRETI, 2002, p. 90).

Na maioria dos vocabularios, as girias ndo tém um significado determinado e

direto, podendo variar o sentido conforme for utilizado em uma situacéo.
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3. MANGA

O mangé hoje em dia, é parte de uma cultura pop (abrange o manga, anime, filme,
jogos, etc.) de alto consumo conhecida pelo mundo inteiro e que representa o Japao.
(SUGIYAMA, 2009, p. 3). Tendo inimeros géneros para todos os gostos e idades, com
historias emocionantes e admiraveis, personagens que crescem com desenvolver da trama
e outros que se assemelham aos leitores, sonhos, fantasias, conquistas e aventuras. Mas,
houve muito tempo em que aqueles que liam eram julgados pela sociedade, como
conteldo de baixa qualidade voltado para criancas, pois inicialmente o manga foi
dedicado ao publico infantil. Talvez ainda existam esses preconceitos. Mas hoje em dia é
mais comum encontrar adultos que leem manga, nao porque tém uma mentalidade infantil,
mas porque 0 manga evoluiu ao ponto que, até os adultos possam também se interessar

pelo contetdo. (NATSUME, 1997, p. 13~14).

3.1 O que é 0 manga e como surgiu

O que pode ser considerado manga? Para ser um manga, precisa de uma
sequéncia de desenhos, onde séo representados o espaco e o tempo. E posteriormente, foi
acrescentado um quadro (=2~ koma) envolto na maioria dos desenhos, e as palavras,
algumas envoltas em um baldo (W = i L fukidashi). Essas sdo as trés principais
aparéncias de um manga desenvolvidas por Tezuka Osamu (&5 H), desenhos (linhas),

palavras e quadros (=2 ~) (SAKAI, 2007, p. 3). Serdo explicadas melhor abaixo.
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Figura 1 - Choujyujinbutsugiga Figura 2 - Hokusai Manga
/ Al g ] R £ {
X ) \(}‘
g \ 4 '
) /’/ S VL
% I/
\5 el > ﬁ
j 4 e
Fonte: HONJO (2016) Fonte: OPENERS (2015)

O primeiro mang4, assim pode ser considerado, foi o “Choujyujinbutsugiga” (5
BR 5L ) do periodo Heian (794-1185), onde os animais foram representados como
as pessoas da época. No periodo Edo (1600-1867) com a técnica de impressdo manual
(KR HEIM mokuban insatsu) o manga se tornou uma cultura popular (X2 Ak
taishubunka) passando a ser mais lido pelo povo do que pela corte. Nessa época surgiu o
“Hokusai Manga” (L7575 ) do artista Katsushika Hokusai (%5 fidt7, 1760~1849,
artista de Ukiyoe/o mundo flutuante). Foi a primeira vez que a palavra Manga foi utilizada
para representar. (SAKAI, 2007, p. 3) Em Meiji (1868-1912), a revista de manga “Japan
Punch”, feito para os estrangeiros da €poca, fez sucesso, assim se espalhou a palavra
Desenho Punch (74~ > F#& ponchie) e surgiram muitas outras revistas do mesmo estilo,
dando origem a cultura do manga e mangaka (quadrinhista de mangas) no Japdo. (SAKAI,
2007, p. 3). Antes da Segunda Guerra Mundial, 0 manga comecgou a se aproximar da
aparéncia que conhecemos hoje em dia. Nessa época foram feitos varios mangas voltados
para criangas, dentre eles o “Norakuro” (® & < A, H i /K id Tagawa Suihou,
1899~1989, quadrinhista de manga) da revista “Shounenkurabu” ("> #-{E.24T), foi o0 que

fez mais sucesso. Mas com o inicio da Guerra, 0 manga tornou-se muito limitado e restrito,
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aderindo até propaganda militar. (SAKAI, 2007, p. 4)

Figura 3 — Norakuro Figura 4 - Propagenda militar do Momotarou

5<50)
BRI

Fonte : CSCD (2018) Fonte : IMDB

Apbs a Guerra, surge 0 mestre do manga, Tezuka Osamu ( T 5 6 H,
1928~1989, quadrinhista de mangas) que inovou as técnicas de desenhos,
expressdes, quadros (=2 ), espaco e tempo. Saindo do conceito infantil, dedicou também
suas historias para o publico jovem, com temas sobre vida e morte. Os jovens leitores que
tiveram impacto com as obras de Tezuka, seguiram 0S mesmos passos apostando no
publico jovem, assim surgiu o manga de género Seinen (& 4=, classificados e
produzidos para o gosto de jovens adultos). (NATSUME, 1997, p. 21) O que é conhecido
por Story Manga ou Monogatari Manga (A ~— U — & #E/ ¥ 3E% ), na época
conhecido como Gekiga (i), foi o outro estilo feito para 0 manga. O manga até entdo

era um conjunto de comédias e satiras, mas o0 Gekiga (/[#) trouxe a historia, a trama e
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a novela, um conjunto continuo para as obras. Tezuka é conhecido como o pioneiro do

Story Manga (A ~— U —i&H). (SAKAI, 2007, p. 5)

3.2 Género Shoujo

Shoujo Manga: séo obras (principalmente da cultura pop) classificadas e
produzidas para o gosto feminino. Tem como caracteristica: fofura, beleza, pureza,
romance, fantasia, mondlogo, descricdo psicoldgica, os sentimentos dos personagens e 0
desenvolvimento delicado e fragil nas historias. Esse género desenvolveu popularmente
a partir da década de 70, com uma grande influéncia do manga, “Berusaiyu no barra” (/N
WY A4aniEs, MHEEKF, lkeda Riyoko, 1947~ quadrinhista de manga).

(TAGUCHI, 2017)

N

Figura 5 - Berusaiyu no bara
s TR e 1 g WL IR
(5
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Esse género pode ser dividido para 2 tipos de leitoras. Os mangéas dedicadas para
garotas (criancas a pré-adolescéncia), das editoras “Ribon” (YIXA) “Nakayoshi” (%2
&L) “Chao” (5+4#) e para jovens (a partir da adolescéncia), das editoras “Margaret”
(X—ALwhk) “Hana to Yume” (fE&R &) “Bessatsu Friend” (Bt 7L >/ K) “Dessert”
(TH—F). (TAGUCHI, 2017)

O Shoujo Manga era conhecido por ser muito complexo, comparado com o
género Seinen e Shounen (s&o obras classificadas e produzidas para o gosto masculino)
da época, e ilegivel para o publico masculino. Porque tinham quadros (3~ koma) de
varios tamanhos e formatos, alguns desenhos néo tinham quadro (Er% 1Y tachikiri)
outros faltava uma parte, espacos em brancos (ffiE8 mahaku), e desenhos postos sobre
outro desenho (EE2~ jyusoukoma). O mondlogo e o presente, dois tempos distinto
seguindo ao mesmo tempo. A descricao psicoldgica dos personagens € uma caracteristica

muito presente no Shoujo Manga. (NATSUME, 1997, p. 163~166)
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Figura 6 - Jyusoukoma no manga shoujo

p 169)

Fonte: NATSUME (1997



Figura 7 - Jyusoukoma no manga shoujo
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Fonte: JUNKETSU+KARESHI (2011, p 43)
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4. METODOLOGIA

4.1 Metodologia de Pesquisa

27

O presente trabalho é descritivo, de abordagem quanti-qualitativa. Tem como

finalidade investigar o uso do manga como material para auxiliar os alunos de lingua

japonesa a aprenderem girias, com intuito de facilitar a socializa¢do e a aproximacao, com

0s jovens do Japdo, sendo pessoalmente ou por redes sociais. Para realiza-lo foi escolhida

a aplicacdo de formulario, assim obtendo o principal objetivo do resultado através dos

alunos do curso de letras japonés, se 0 manga sera eficaz no aprendizado. A analise do

resultado da aplicacéo de formulario sera baseada em alguns pontos dos perfis dos alunos

entrevistados por meio de graficos.

As pesquisas descritivas tém como objetivo primordial a
descricdo das caracteristicas de determinada populacdo ou
fenbmeno ou, entdo, o estabelecimento de relagbes entre
variaveis. Sdo inimeros os estudos que podem ser classificados
sob esse titulo e uma de suas caracteristicas mais significativas
esta na utilizagdo de técnicas padronizadas, de coleta de dados,
tais como o questiondrio e a observagéo sistematica. (GIL, 2002,
p. 42)

[...] o formulario, em virtude de suas caracteristicas, constitui a
técnica mais adequada para a coleta de dados em pesquisas de
opinido publica e de mercado. H& que se considerar, entretanto,
que, em virtude de suas caracteristicas, o formulario tem alcance
limitado, ndo possibilitando a obtengdo de dados com maior
profundidade. Por outro lado, em virtude do tipo de pesquisa em
que é utilizado, o formulério, com frequéncia, é aplicado em
condigBes ndo muito favoraveis, como, por exemplo: junto a
uma fila de 6nibus, a porta de uma residéncia, & saida de um
cinema etc. (GIL, 2002, p. 119)
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Seguindo a fundamentacao tedrica, para encontrar as girias japonesas, foi usado
como base 0 manga do género Shoujo. Com o intuito de objetivar um levantamento de
dados, foram selecionando quatro mangéas de autoras distintas, sendo que trés delas sdo
web mangas, postados em aplicativo (Pixiv = X »» 7 [komikku), e 0 outro impresso em
livro fisico. “BocchiJK wa obentou wo tsukurukotonishita (I > JK LB 4 2 1ED
Z L2 L72)” Yui Fuuko (fi:5 9 Z) (YUI, 2018), “Kimidake wa shindemo gomen
(B7ZFIZEATH ZHA)” Azusakina (H T S X 72) (AZUSAKINA, 2019),
“Wotakuni koi wa muzukashii (7 % 7 (28138 L\ ) Fujita (5 U72) (FUJITA, 2015),
“Watashiga motete dousunda (FA23E7 TE 9T A7) Junko (B ww A Z) (JUNKO,
2013). O género Shoujo foi escolhido apds algumas pesquisas feitas. De acordo com Tetsu
(2017), o publico feminino tem mais frequéncia de uso da giria que o publico masculino
no Japao. Comparando com as mulheres, 19% dos homens ndo usam girias mostrando
que utilizam menos, dando a entender que ha uma grande diferenca de uso das girias entre
0s géneros masculinos e femininos (TETSU, 2017, p. 9).

Como o Shoujo Manga tem como maior parte dos personagens adolescentes, o
provavel uso de girias nas falas seriam maiores. Seguindo essa suposicdo, foram
escolhidos Shoujo Manga com personagens adolescentes, e um que 0s personagens fazem
parte de um grupo social que utilizam girias (otaku?), em que as histdrias tenham sido

publicadas recentemente, para obter vocabularios atuais.

1 Palavra japonesa denominada para fas extremistas de determinado assunto. No
Brasil é denominado para quem é fa da cultura pop japonesa.



Figura 8 - Bocchi JK wa obentou wo Figura 9 - Kimidake wa shindemo gomen
tsukurukotonishita
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Fonte: KIMIDAKEHA SHINDEMO
TSUKURUKOTONISHITA (2018, capa do vol. 1) GOMEN (2019, capa do vol. 1)

Figura 10 - Wotakuni koi wa muzukashii  Figura 11 - Watashiga motete dousunda

)

Fonte: WOTAKUNI KOIHA Fonte: WATASHIGA MOTETE
MUZUKASHII (2015, capa do vol. 1) DOUSUNDA (2013, capa do vol. 1)
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4.2 Perfil do aluno

A pesquisa foi direcionada aos alunos da Universidade de Brasilia, do curso de
Licenciatura em Letras — Lingua e Literatura Japonesa, nas turmas dos Ultimos semestres
do curso: Japonés 7, Metodologia de Ensino de Lingua Japonesa, Estagios
Supervisionados 1 e 2. Os participantes da presente pesquisa, foram escolhidos entre os
alunos que estejam cursando um nivel avancado do curso de japonés, para que tenha uma
melhor compreensdo do material que sera utilizado, por motivos de haver muitos kanjis

presentes no manga.

4.3 Escolha das perguntas

Com base nisso, nas questdes iniciais foram elaboradas 5 perguntas sobre o perfil
dos alunos, com intuito de saber se caracteristicas como idade e géneros podem de alguma
forma influenciar o resultado da pesquisa. E 7 questdes sobre o conhecimento dos alunos,
abordando o0 manga e as girias japonesas, as perguntas foram relativas aos seus contatos
com esses dois temas. Foram perguntados aos alunos sobre a leitura do manga, se ja leram
em japonés, com que frequéncia, em qual idioma prefere e se ja utilizou como ferramenta
de estudo; Conhecimento e utilizacdo das girias em japonés e a possivel importancia no
aprendizado das girias. Na Ultima questdo contera as 17 girias retiradas do manga, em 18
pagina dos 4 mangas que a giria esta sendo utilizada. Para julgarmos que houve
entendimento, os alunos deverdo escolher a opc¢do correta sobre a giria, a partir do que

compreendeu no contexto e situacdo que foi aplicado no manga.
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5. ANALISE

Apos selecionar os alunos do curso de Licenciatura em Letras — Lingua e
Literatura Japonesa dos niveis mais altos (Gltimos 4 semestres), foram realizados a
pesquisa via online, através da plataforma Google Forms, o link do questionario foi
compartilhado para os participantes. Dos 49 alunos matriculados nos ultimos 4 semestres,
15 alunos responderam a pesquisa. Sendo, 1 aluno de Japonés 7; 1 aluno de Metodologia
de Ensino de Lingua Japonesa; 4 alunos de Estagio Supervisionado 1 e 9 alunos de
Estéagio Supervisionado 2.

As girias serdo analisadas a partir dessas perspectivas: turma; nivel de japonés;

a frequéncia de leitura do mangéa; em qual lingua prefere ler; se ja leu manga em japonés.

Grafico 2 — Numero de acertos entre Turmas

Turmas

Namero de Pessoas
[ [¥§)

=

4 laponés 7
Metodologia da Lingua
Japonesa
I . . . W Estagio Supervisionado 1
0
M Estagio Supervisionado 2

Titulo do Eixo

Fonte: Autoria prépria

As turmas que os alunos entrevistados estdo, ndo influenciou na quantidade de
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acertos, como podemos observar os alunos de Estagio Supervisionado 1, acertaram mais
do que os alunos do Gltimo semestre que sdo os de Estagio Supervisionado 2. Sendo assim
um fator irrelevante.

Grafico 3 — Numero de acertos entre Niveis de Japonés

Nivel de Japonés

Namero de pessoas
w

1 . . .
0
5 Acertos 9 Acertos 10 Acertos 11 Acertos 12 Acertos 13 Acertos 14 Acertos

Numero de Acertos

ENS EN4 mN3 EN2 EN1

Fonte: Autoria propria

Os niveis de japonés, sdo baseados nos niveis da prova de Proficiéncia em
Lingua Japonesa. Podemos notar que nao ha influéncia nos resultados, pois, os alunos do
N3 tiveram o0 maior nimero de acertos, comparados com o N2 e N1, que sdo 0s niveis
mais altos. Dominando a quantidade também em quem tiveram 13 acertos, o dobro dos

niveis mais altos. Sendo assim um fator irrelevante.
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Grafico 4 — Numero de acertos entre Frequéncia de leitura do Manga

Frequéncia de Leitura do Manga
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Numero de Acertos

Fonte: Autoria Prépria

Podemos notar que a frequéncia de leitura pode influenciar um pouco, no
resultado. Quem tem o habito de ler o manga com mais frequéncia (4), foram os que
acertaram mais. Porém quem ler sempre (5), tiveram uma baixa quantidade de acertos,
junto com quem ndo ler com frequéncia. Quem ler pouco (2), teve alguns resultados mais
elevados do que quem ler com frequéncia. N&o foi perguntado em qual idioma os alunos
leem com frequéncia o manga. Foi perguntado ap0s separadamente o idioma de
preferéncia de leitura, possivelmente é o idioma que os alunos leem o mangd com

frequéncia.
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Grafico 5 — Numero de acertos entre Idioma que prefere ler o Mangéa

Idioma que prefere ler o Manga
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Fonte: Autoria Prépria

Os idiomas de preferéncia dos alunos pesquisados, teve uma influéncia maior
nos resultados. Quem ler 0 manga em japonés e inglés tiveram os maiores resultados nos
acertos, do que aqueles que leem em portugués. A provavel influéncia pode estar na
traducdo do manga. Como a maioria dos mangas em inglés sdo traduzidos diretamente do
japonés, o contexto e significados estdo mais proximos, enquanto em portugués ja é uma
traducdo da traducéo, que seria do inglés, podendo distanciar mais ainda do original em

japonés. Assim, fugindo um pouco mais do contexto e significado.
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Grafico 6 — Numero de acertos entre Leitura do Mang4a em japonés

Ja leu Manga em japonés?
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Fonte: Autoria Prépria

Quem ja leu 0 manga em japonés teve o0 maior nimero de resultados. Podemos
notar mais influéncia no resultado da pesquisa. Os alunos que tem mais contato com a
versdo original do manga, tendem a compreender melhor o contexto do manga, também
tendo mais contato com as utiliza¢6es das girias e do vocabulario utilizado.

As quantidades de acertos, € algo muito pessoal do aluno, variando entre cada
um. Pois, sdo muitas coisas que podem influenciar no resultado, mas quem tem mais
contato com a giria e 0s vocabularios dos jovens, através de muitas ferramentas, tendem
a ter um maior resultado de acertos, independente do seu nivel de japonés.

As girias mais acertada foram a Cho- (& X — muito) 86,7% e Majika (~ 7>
sério?) 86,7%, a menos acertada foi a Torima (& ¥ % entdo por enquanto) 33,3%. As
duas girias mais acertadas, sdo as mais comuns utilizadas entre os jovens no Japdo, por

isso 0s alunos devem ter tido mais contatos nos exemplos de uso, possivelmente também
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através de outros meios (dorama, anime, filmes e etc.) e isso gerou mais acertos. A menos
acertada é uma giria recente, derivada de uma abreviacao de uma palavra comum toriaezu
maa (& Y & 29 % H), mas se ndo souber a origem da palavra dificulta saber a ideia
dessa giria.

Segundo o resultado da utilizacdo do manga como material de estudo. Podemos

ver no gréafico abaixo:

Grafico 7 — Porcentagem entre Utilizacao do Manga como ferramenta de estudo

JA UTILIZOU O MANGA COMO
FERRAMENTA DE ESTUDO?

Sim; 46,70%
N&o; 53,30%

Fonte: Autoria Propria

Apesar da diferenca ser pouca, mesmo assim a porcentagem de alunos que ja
utilizaram o manga como ferramenta de estudo é menor do que 0s que ndo utilizaram.
As opinides dos alunos sobre a importancia em aprender girias sdo de maioria a
favor, em aplicar o conhecimento da giria na aprendizagem da lingua japonesa.
® Aluno 4: Sim, por que sempre € bom conhecer elementos de uma lingua e seus usos,

pra facilitar a compreensdo numa hipotética situacdo na qual vocé se depara com o
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uso da giria.

Aluno 5: Acho muito importante, pois no estudo e no uso da lingua japonesa é
necessario conhecer os mais diversos significados das palavras para entender o
contexto. Estudando as girias se conhece melhor a mente do nativo da lingua
japonesa e assim conhecer seu contexto.

Aluno 7: Sim, pois faz parte do cotidiano da lingua. A lingua esta em constante
mudanca e como estudantes assiduos de LE 2sempre temos que estar acompanhando
as mudangas.

Aluno 9: Sim, pois linguagem néo padréo ajuda a entender a sociedade que se estuda
melhor, além de facilitar interacGes sociais ndo formais com falantes da lingua
Aluno 10: Com certeza. As girias sdo uma representacdo da mudanca da lingua a
partir da interacdo dos falantes dela e as suas adaptagcdes para uma comunicacgao
mais fluida entre os participantes do discurso.

Aluno 14: Para fins comunicativos e expressdes da lingua é preciso ser contemplado
com o tempo afim de diminuir a distancia entre o nativo e o estudante da Lingua

Alvo.

5.1 Resultado Alcangado

Como ja foi citado no capitulo 2, a giria ndo tem um significado determinado,

por isso nas opgdes da pesquisa, foram escolhidas as traducBes mais proximas. Nessa

pesquisa foi procurado saber se 0s alunos do curso de japonés, conseguem compreender

a ideia que a giria quer passar no contexto, e ndo a exatidao. Assim, como os resultados

de compreensao foram de maioria positivos, o nivel de sucesso esperado foi alcancado.

2 Abreviagio de Lingua Estrangeira.
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6. CONCLUSAO

Segundo os resultados da pesquisa realizada, os alunos de lingua japonesa podem
adquirir o conhecimento sobre giria através do manga. Usando o contexto ilustrativo do
manga para compreender a ideia que a determinada giria quer passar. Assim 0s alunos
poderdo ir além da lingua padrdo ensinadas nos livros didaticos, para uma lingua mais
préxima, que os integrardo na sociedade dos falantes nativos, podemos esperar uma
melhor interacéo, afinidade e aproximacgdo com os jovens de mesma idade e se sentirem
inclusos e/ou pertencentes no grupo de amizade. Seria benéfico para os alunos terem
contato com a giria, uma outra forma de se comunicarem ou de se expressarem, talvez
com mais naturalidade, visto que existem varias que ajudam os alunos a demonstrarem o
aumento na liberdade de expressdo. E importante saber que a lingua japonesa varia e se
transforma em muitas formas, pois a lingua é viva.

Através dessa pesquisa gostaria que os olhares negativos sobre manga e giria
pudessem diminuir um pouco. S&o duas coisas que sofrem muito preconceito. O manga
parece ser algo fatil e de baixa qualidade, mas podemos adquirir inimeras informacoes
lendo-0, como historia, sociedade, cultura, habitos, comportamentos, linguagem e
vocabulario. E é uma forma descontraida comparado com um livro, para o leitor conhecer
0 Japdo. A giria, uma variante linguistica, foi criada nas penitenciarias, nas baixas
sociedades, mas hoje em dia é uma forma de se expressar com mais clareza e intengéo,
presente no cotidiano dos jovens, em uma forma de se divertirem e terem exclusividade
na comunicacdo. Ndo devemos tapar os olhos para essas culturas populares, devemos nos
libertar do padrdo, olhar em volta e acompanhar as mudancgas. Pois assim podemos

adquirir outros conhecimentos diferentes, que talvez ndo teriamos se ndo dermos a chance
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de ter contado, possivelmente, ird descobrir ideias, visdes e pensamentos inimaginaveis.

6.1 Sugestdes para pesquisas futuras

Sugerimos outras pesquisas nesse mesmo tema da giria e manga, como o uso do
Shounen Manga, se tera 0 mesmo sucesso. E pesquisas mais aprofundadas, como o uso
do manga dentro da sala de aula para aprenderem as girias. Podemos testar a viabilidade

da aplicacdo em workshops ou como atividade cultural.
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APENDICE A — QUESTIONARIO

19/06/2019 Pesquisa de TCC sobre girias

Pesquisa de TCC sobre girias

Esta pesquisa é para ajudar nos dados para o meu tcc. Agradeco a todos pela colaboragéo!

1. Turma
Marque todas que se aplicam.

j Japonés 7
[ Metodologia de lingua japonesa
| Estagio supervisionado 1

} Estagio supervisionado 2

2. ldade
Marque todas que se aplicam.

| | Abaixo de 20

] 20~25
] 25~30
| Acima de 30 anos

3. Género
Marcar apenas uma oval.

") Feminino
Masculino

Outros

4. Nivel japonés
Marque todas que se aplicam.

7[ NS
ﬂ[ N4

N3
‘ |N2

| N1

5. Ha quantos anos estuda japonés?

6. Ja leu manga em japonés?
Marcar apenas uma oval.

") Sim

Nao

https://docs.google.com/forms/d/1 ENj3TjuaPdIRfvo654eqwO6FiKaLUFbbD-2XeWDwOCY/edit

1/20



19/06/2019 Pesquisa de TCC sobre girias
7. Com qual frequéncia Ié mangas em japonés e em portugués?
Marcar apenas uma oval.

N&o leio ) () ) ( Leio sempre

8. Em qual idioma prefere ler?
Marcar apenas uma oval.

N Japonés
) Portugués

Inglés

9. Ja utilizou o0 manga como ferramenta de estudo?
Marcar apenas uma oval.
Sim

Néo

10. Conhece alguma giria em japonés?
Marcar apenas uma oval.

Sim

Nao

11. Se respondeu sim, cite 3 que vocé conhece

12. Acha importante aprender girias? Por que?

De acordo com as imagens das partes de 4 mangas distintos,
escolha o significado ou o que compreendeu, das girias
marcadas.

https://docs.google.com/forms/d/1 ENj3TjuaPdIRfvo654eqwO6FiKaLUFbbD-2XeWDwOCY /edit 2/20



19/06/2019 Pesquisa de TCC sobre girias
13.51#3

>ac N
o

NTJ (Y

-
-

Marcar apenas uma oval.

D Achei Graga
@ Que piada
() Recebi

https://docs.google.com/forms/d/1 ENj3TjuaPdIRfvo654eqwO6FiKaLUFbbD-2XeWDwOCY /edit

3/20
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Pesquisa de TCC sobre girias

19/06/2019

BNV @56
WA AQIVOWLHO

Marcar apenas uma oval.

14.Z2o64%F

() Que espera um pouco

(") Eipraonde vai

(") Haoque vocé disse

4/20

https://docs.google.com/forms/d/1 ENj3TjuaPdIRfvo654eqwO6FiKaLUFbbD-2XeWDwOCY /edit



19/06/2019

Pesquisa de TCC sobre girias
15. BFXES

L3I ool
hyuEL

Catly—"

53 BT
R %))

W rILEL
(*3°)

Uedbr—51
LLHLTH01E
sHLLTTRR

(Fw™)

TOHIDEIC?
AR OST

SHMARDLSIC

Ao TR E

| muEantaot

¢ 0 TIER SWAT

3 KIOCBBONS| (o)
EOLLGATHIE  § oS

EREA
TEBLALTE

Marcar apenas uma oval.
() Vocs diz
() Olha quem fala

() Vocé falou

https://docs.google.com/forms/d/1 ENj3TjuaPdIRfvo654eqwO6FiKaLUFbbD-2XeWDwOCY /edit

5120
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Pesquisa de TCC sobre girias

19/06/2019

16. 2hix

Tiktok
<TikTok>>7T, fl2T3?

D Isso né

Marcar apenas uma oval.

@ Isso mesmo

() Issoai

6/20

https://docs.google.com/forms/d/1 ENj3TjuaPdIRfvo654eqwO6FiKaLUFbbD-2XeWDwOCY /edit



19/06/2019 Pesquisa de TCC sobre girias

17. 54—

":.l!dou'in-
ﬂS?%»w&

Y

Marcar apenas uma oval.

(") Nossa
() Muito
() Show

https://docs.google.com/forms/d/1 ENj3TjuaPdIRfvo654eqwO6FiKaLUFbbD-2XeWDwOCY /edit

48

7120



19/06/2019 Pesquisa de TCC sobre girias
18.2-h

2> NI
> 5 = b i

v T A o QT

> Gl s

R T
FrATITNAT

Marcar apenas uma oval.
(") Falando nisso

(") Euquero dizer

https://docs.google.com/forms/d/1 ENj3TjuaPdIRfvo654eqwO6FiKaLUFbbD-2XeWDwOCY/edit

8/20
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Pesquisa de TCC sobre girias

19/06/2019

19. &D&

MR O
R | L1

ey

L R

(") Entgo por enquanto

D Enquanto isso
() Pegaralgo

Marcar apenas uma oval.

9/20

https://docs.google.com/forms/d/1 ENj3TjuaPdIRfvo654eqwO6FiKaLUFbbD-2XeWDwOCY/edit



19/06/2019
20. )Xz U

Pesquisa de TCC sobre girias

S O

-

-
-—
o

A

-e

CTHISAIICH

Marcar apenas uma oval.

Q Mandante
O Escravo
() salsa

https://docs.google.com/forms/d/1 ENj3TjuaPdIRfvo654eqwO6FiKaLUFbbD-2XeWDwOCY/edit

10/20
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KOk

11/20

Pesquisa de TCC sobre girias

BN BN Vit

BEaOP<RKY
HORBOSeNE
DEMIAKE

PO R
= DT Y
D ~F TSRS el ol ¥

RIS
D~ T VLSS R el

KMo s Smy
MOSHIVBSD
MR

RUMVTES
S 20
U<y
DEBLITKY

e e

=

o

19/06/2019

21. \UE

Marcar apenas uma oval.

Q Party People

(") Poor People

() Paris People

https://docs.google.com/forms/d/1 ENj3TjuaPdIRfvo654eqwO6FiKaLUFbbD-2XeWDwOCY/edit
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Pesquisa de TCC sobre girias

19/06/2019

22. ZoBwlt - Nz - IThE

Ke

B 2

L0 5 e

1 ISERHONE

SZun
#HROu
SoaP

.WSO?.?Z
Eb<2san—

104 0y
RNHUR

Marcar apenas uma oval.

() Nareal

é e sério?

cliché

"

@ Real oficial, ruim e mentira?

() falando sério, péssimo e real?

12/20

https://docs.google.com/forms/d/1 ENj3TjuaPdIRfvo654eqwO6FiKaLUFbbD-2XeWDwOCY/edit



19/06/2019 Pesquisa de TCC sobre girias

23 KRN

Marcar apenas uma oval.
O Livro isso
O Realmente isso

(") Isso mesmo

https://docs.google.com/forms/d/1 ENj3TjuaPdIRfvo654eqwO6FiKaLUFbbD-2XeWDwOCY/edit

13120
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19/06/2019

Pesquisa de TCC sobre girias

24 £0Uh

NI

3

Marcar apenas uma oval.

() Real?
() Sério?
() Mentira?

https://docs.google.com/forms/d/1 ENj3TjuaPdIRfvo654eqwO6FiKaLUFbbD-2XeWDwOCY/edit

14/20
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19/06/2019 Pesquisa de TCC sobre girias

25.¢

a1
BRI
CropENI%
T N\Bi

ool la’;(ﬁikh Lla’/u.// —ROIBHESAAH (£)7

Marcar apenas uma oval.

Q Mentira?
() seério?
() Real?

https://docs.google.com/forms/d/1 ENj3TjuaPdIRfvo654eqwO6FiKaLUFbbD-2XeWDwOCY/edit

CSwEtTat

15120
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19/06/2019 Pesquisa de TCC sobre girias

——CNT

P
A
¢
3

o))

# :
=

()]

)

5 3
g

...(\,ﬁm
AU IS >

Marcar apenas uma oval.

() Muito
O Maravilhoso
() Realmente

https://docs.google.com/forms/d/1 ENj3TjuaPdIRfvo654eqwO6FiKaLUFbbD-2XeWDwOCY/edit

16/20
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19/06/2019 Pesquisa de TCC sobre girias

27. o[
<

fEREE

o (30 tapple

BE77')EARNo.1 5y
Marcar apenas uma oval.

(") Afinal de contas
D Entretanto

() Falando nisso

https://docs.google.com/forms/d/1 ENj3TjuaPdIRfvo654eqwO6FiKaLUFbbD-2XeWDwOCY/edit

17120
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19/06/2019 Pesquisa de TCC sobre girias
28. ofLn

> o 8

https://docs.google.com/forms/d/1 ENj3TjuaPdIRfvo654eqwO6FiKaLUFbbD-2XeWDwOCY/edit

18120

59



19/06/2019 Pesquisa de TCC sobre girias

20. BHE/H

508 N
AYECICY

L7327
AR R4 T AN
1' -

TEN-T42
Hh>CTEBAT
gz<dhLLv

F3L<MH
s eh! d

[[-45% N
Wiz kS %

Marcar apenas uma oval.

C) Maravilhoso, excelente, top das galaxias
Q Fofo, gracinha, cuitcuti
(") Divino, perfeito, gracioso

https://docs.google.com/forms/d/1 ENj3TjuaPdIRfvo654eqwO6FiKaLUFbbD-2XeWDwOCY/edit

19/20
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19/06/2019 Pesquisa de TCC sobre girias
30. ¥oo(F - wwww

sssss8
S aUtESat
FfUBNSH

munieat

Marcar apenas uma oval.

Q Falando nisso, engragado
Q Entretando, ri
(") Afinal de contas, kkkkk

Powered by
B Google Forms

https://docs.google.com/forms/d/1 ENj3TjuaPdIRfvo654eqwO6FiKaLUFbbD-2XeWDwOCY/edit

20/20
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