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RESUMO

O presente trabalho tem por objetivo apresentar o relato de uma experiéncia que utiliza
jogos como método alternativo desencadeador no processo de ensino-aprendizagem da
Matematica para a Educacdo do Campo, na perspectiva da adaptacao e confec¢do de um
bingo que aborde os nimeros inteiros e as operac¢des basicas, realizadas com estudantes
do 6° e 7° ano do Ensino Fundamental, na Escola Municipal Tinguizal Extensdo do
Colégio Estadual Calunga, no segundo semestre de 2018. Sabe-se, que a Matematica
estd presente em todos 0s momentos de nossas vidas e é relevante a utilizacdo de jogos
em sala de aula para tentar sanar ou amenizar dificuldades de estudantes no ensino da
disciplina. O uso desse método em sala de aula tem mostrado bons resultados no ensino-
aprendizagem, pois estabelece situacbes que permite o estudante a desenvolver sua
prépria estratégia de resolver situacGes/problemas do cotidiano, despertando sua
criatividade e habilidade. Foi proposta a confeccéo e realizagdo do bingo matematico
como ferramenta no ensino das operag¢fes de nimeros, tendo em vista que € frequente a
pratica desse tipo de atividades no municipio e regido. Nesse contexto, o levantamento
bibliografico apresentado neste aborda a funcdo do jogo como estratégia de ensino da
Matematica. Os resultados supdem que o jogo do bingo matematico utilizado em sala de
aula no ensino da disciplina na escola do campo, fez com que o0s estudantes se
interessem mais pela Matematica, com maior compreensdo, desenvolvendo o raciocinio

I6gico de forma prazerosa e divertida.

Palavras-chaves: jogos didaticos, bingo matemaético, ensino-aprendizagem, matematica

e educacao do campo.
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1 Introducao

Compreende-se, que a matematica estd presente no cotidiano das pessoas,
embora algumas ndo gostem de lidar com a disciplina na sala de aula ou no ambiente
em que vivem. Mas é importante ressaltar que nos dias atuais € preciso o educador estar
apto no ensino da mesma, buscando alternativas para sanar dificuldades encontradas no
ensino-aprendizagem por estudantes que nédo se identificam com a disciplina.

A Matematica é considerada por alguns estudantes do campo algo dificil,
levando ao desinteresse, 0 que pode ser resultado de aprendizagens mecénicas. Talvez
por estarmos muitas vezes tentando fazer algo de maneira simples, ndo considerando as
alternativas mais praticas/Idgicas e de interacdo na construcdo pratica do conhecimento
e raciocinio, onde os estudantes precisam deixar de ser um ouvinte passivo das
explicacbes do educador para se tornar um agente ativo no seu processo de
aprendizagem, vivenciando a construgdo do seu conhecimento, do seu saber e da sua

realidade. Como destacam Rego e Rego 2000:
E premente a introdugdo de novas metodologias de ensino, onde o
educando seja sujeito da aprendizagem, respeitando-se 0 seu contexto
e levando em consideragdo os aspectos recreativos e ludicos das
motivagdes proprias de sua idade, sua imensa curiosidade e desejo de
realizar atividades em grupo.

Atualmente as atividades ludicas vém cada vez mais ganhando espaco nas salas
de aula, com o objetivo de ajudar no desenvolvimento e raciocinio l6gico dos estudantes
e € uma das estratégias utilizadas no ensino-aprendizagem de Matematica, buscando
amenizar as dificuldades de estudantes do campo.

E importante ressaltar que o educador, como formador do estudante, deve
oferecer oportunidades para que o estudante desenvolva o habito de pensar, levando-o a
criar suas proprias estratégias, incentivando o raciocinio l6gico, fazendo que o estudante
adquira mais seguranca ao desenvolver qualquer atividade.

O ensino da Matematica precisa visar ndo apenas a capacidade de calcular ou
pensar dos estudantes, mas também habilidades de comunicar, falar, ouvir, criar, colocar
em evidéncia seus pontos de vista, onde 0s mesmos possam explicar suas idéias e
estratégias, confrontar e apresentar suas razdes logicas. Percebemos que desta forma os

estudantes poderdo tomar decisdes, executando com propriedade de conhecimento e ndo
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apenas como cumpridor de instrugdes. Desta maneira o trabalho com jogos no ensino-
aprendizagem de matematica contribui para a formacéo de cidaddos autbnomos, capazes
de pensar por conta propria, buscando solucionar seus problemas do dia a dia.

Para (Grando, 2000, pag. 12), o individuo necessita de uma formacdo adequada
também a sua atuacdo no momento atual. Forma-se o estudante para suas necessidades
atuais que irdo, de certa forma, refletir na situagdo futura, onde suas agdes talvez sejam
mais relevantes e significativas.

A autora ainda ressalta que, a ponte que relaciona o passado e o futuro é o
presente e, neste sentido, pér em pratica hoje o conhecimento construido pela
humanidade ao longo do tempo. Ou seja, por meio de trabalhos ja desenvolvidos e
acumulados ao longo dos anos obtém-se suporte para preparar o sujeito para atuar no
cotidiano visando construir o futuro, onde sera possivel voltar e analisar os equivocos e

reestrutura-los a uma nova a¢do, em uma nova realidade.

1.1 Descricdes do Territorio

Criado em 1991 pela Lei Estadual Complementar 11.409, o Sitio Historico e
Patriménio Cultural Kalunga (SHPCK) Figura 1, é compostos por comunidades onde a
maioria delas é de dificil acesso. O Quilombo Kalunga é tracado por serras e rios em
todo o seu territério, por isso é considerado ndo apenas uma riqueza cultural, mas
também natural, uma vez que o territorio encontra-se bem preservado.

De acordo o decreto 20 de novembro de 2009 da presidéncia da Republica, o
nosso Quilombo ocupa uma &rea de 261.999 hectares com aproximadamente 39
comunidades. Considerado o maior quilombo do pais, a sua area fica localizada em trés
municipios vizinhos: Cavalcante, Teresina de Goids e Monte Alegre, todos no estado de
Goias. Ali moram cerca de duas mil familias, aproximadamente oito mil quilombolas.

Kalunga, para os residentes do Sitio Historico, é um lugar sagrado que ndo pode
pertencer a uma s6 pessoa ou familia. E um lugar de todos que ali estdo para as horasde
dificuldades. Kalungatambém “seria uma plantauma arvore da familia das
simarubaceas (Simabaferruginea). Um simbolo de poder e ancestralidade”(BAIOCCHI,
1999, p.41).0 nome dessa planta ¢ escrito com a letra “C”, enquanto a denominacao
Kalunga com a letra “K” é uma escolha dos quilombolas. O mapa da Figura 1 apresenta

como esta dividido o territorio Kalunga.
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Figura 1: Distribuicdo das comunidades no Sitio Histérico Kalunga. Fonte: SEPPIR (1999)

De acordo CUNHA, (2018, p. 41), as comunidades que estdo inseridas nos
nucleos principais se dividem internamente em fazendas. Essas s&o0 espa¢os menores em
expansao territorial e também em numero de familias, ou seja, pequenas comunidades
que possuem uma localizacdo mais especifica. A divisdo em fazendas auxilia na
localizacdo das familias, principalmente para receber correspondéncias. O mapa da

Figura 1 apresenta como esta dividido o territorio Kalunga.

1.2 Memodria da estudante
Eu, Luciene dos Santos Rosa, nasci no dia 16 de novembro de 1988 na Fazenda

Tinguizal na comunidade Kalunga, municipio de Monte Alegre, localizada na regido
Centro-Oeste do estado de Goids, com uma superficie de 261.999 hectares que
compdem o atual Sitio Histérico e Patriménio Cultural Kalunga, o maior quilombo do

Brasil.
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Sou quilombola filha de Adenil e Antdnia ambos lavradores analfabetos.
Trabalho na roga desde crianga com meus pais.

Em 1998 iniciei minha alfabetizacdo aos nove anos de idade, em uma escola
publica da zona rural da rede municipal feita de pau a pique e assentos de Madeira. A
mesma sé tinha as séries iniciais (primeira a quinta série), que atualmente é chamado de
anos (primeiro ao quinto ano) do Ensino Fundamental I. Nesta escola cursei até a quinta
série, que nos dias atuais € conhecido como 6° ano do Ensino Fundamental. Apesar de
entrar na escola muito tarde ndo tive dificuldades para ser alfabetizada, pois tinha um
Otimo alfabetizador, além dos meus pais que mesmo sendo analfabetos ajudavam
bastante, apoiando e auxiliando nas atividades que conseguiam me ajudar. Gragas ao
professor tive uma boa alfabetizacdo, o que me influenciou e aumentou ainda mais a
vontade de aprender matematica e ser professora. De todas as disciplinas estudadas a
gue mais gosto é de matematica.

Em janeiro de 2003, mudei para a cidade a fim de concluir as outras séries. Fui
morar em casa de familia, passei a trabalhar durante meio periodo para garantir o
alimento, moradia e alguns materiais escolares quando precisasse. Como as dificuldades
para permanecer na cidade eram muitas voltei para 0 meu territorio na metade do ano de
2004, sem terminar de concluir a série que estava cursando naquele ano.

Ainda em 2004, dois meses depois de ter voltado para a comunidade fui morar
junto com um rapaz de outra comunidade, mas do mesmo municipio.

Durante o periodo que fiquei sem estudar cuidava de casa, trabalhava na roca e,
por alguns meses trabalhei de merendeira substituta numa escola da comunidade da rede
estadual.

Em 2006 tive a minha primeira filha, a Taiane que hoje tem 12 anos de idade e
estd cursando o 7° ano do Ensino Fundamental. Na época tive muitas dificuldades em
lidar com o trabalho na rocga, filho e casamento. Diante de todas as dificuldades
continuei casada e lutando pelos meus objetivos.

No inicio do ano de 2007, foi implementado o Ensino Fundamental Il na Escola
Estadual Calunga Il, atualmente, Colégio Estadual Calunga 11, sede da escola em que fui
alfabetizada. O mesmo se localiza na comunidade Riachdo. Neste, comecei a estudar o
7° e 8° ano, estava sendo dificil continuar porque além de estudar eu também tinha que
cuidar da crianga, o que muitas das vezes fez com que eu me ausentasse da sala de aula,
e por isso ndo pegava as explicacdes, ndo entendia e passando a ter dificuldades para

compreender e resolver algumas atividades da disciplina, sem contar que o pai da
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crianca ndo queria que eu estudasse, alegando que tinha que cuidar do bebé, mas mesmo
assim ndo desisti. Nesta escola estudei em um programa chamado Acelera um ensino
parecido com a EJA, o que também contribuiu para as minhas dificuldades em alguns
conteudos da disciplina, devido estudar os mesmos de maneira rapida e em pouco
tempo, pois era cursado duas séries em apenas um ano. Mas, apesar das dificuldades a
minha paixdo pela disciplina continuou, dediquei-me bastante aos estudos e aos poucos
ia vencendo os desafios e obstaculos que surgiam. Consegui superar partes das
dificuldades quando cursava o ensino médio em Goiania, gracas ao professor Thiago
Maciel

Em outubro do mesmo ano fui chamada para ser merendeira da escola em que eu
estudava, trabalhei um ano e onze meses. Estudava e fazia o lanche ao mesmo tempo,
era uma correria, mas tive apoio do grupo gestor da escola. O meu contrato venceu e
também ndo tinha como continuar estudando na comunidade. A Unica solucdo era
mudar da comunidade para a cidade, onde eu poderia trabalhar e estudar, mas o meu ex-
companheiro na época ndo queria sair, alegando que iriamos passar necessidades fora da
nossa comunidade.

Em setembro de 2009 decidi que iria embora da comunidade com ou sem meu
ex-companheiro, pois eu ndo poderia deixar meus sonhos serem interrompidos. Quando
percebeu que eu ja havia tomado as minhas decisdes resolveu ir em busca de emprego
para podermos mudar. Entdo, como minha irma e meu cunhado ja moravam em Goiania
fomos morar com eles. Meu ex-companheiro foi primeiro que eu, um més depois eu fui
com nossa filha em busca de melhoria e emprego.

Mas chegando em Goiania, percebi que sem estudar ndo seria nada facil para eu
arrumar emprego. Pois, em todas as entrevistas que eu ia, mesmo sendo para trabalhar
em casa de familia, padaria, auxiliar de servicos gerais entre outros, era exigido de mim
Ensino Médio completo. Para mim foi a fase mais dificil da minha vida, sem trabalhar
e sem arrumar escola para minha filha, as coisas iam s6 piorando, chorava muito, o
desespero era enorme, veio a vontade de desistir e voltar para a comunidade, mas meu
cunhado e minha irmé& fizeram com gue eu esperasse mais um pouco.

A luta para permanecer na capital sem emprego continuava dificil, até mesmo
para sair de casa e distribuir curriculos nos estabelecimentos e empresas. Na maioria das
vezes faltava dinheiro para pagar as passagens. E mais, eu ainda tinha que levar minha

filha comigo, que na época era pequena, pois nao tinha ninguém para cuidar quando eu
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precisava sair. Com todas as dificuldades que enfrentava fui obrigada a levar minha
filha para ficar com os av0s paternos e maternos.

Pensei que ndo fosse conseguir ficar tanto tempo longe da minha filha. Pois, pela
primeira vez tive que ficar longe no intuito de buscar algo melhor para nosso futuro. Fui
forte, Deus conduziu meus passos e das pessoas que estavam me apoiando nessa luta téo
dificil. Todas as dificuldades que passei durante esse tempo me fizeram perceber
realmente que sem o estudo ou estar estudando nédo seria facil conseguir um emprego.

Voltei a estudar em 2010. Fiz a EJA durante um ano para conseguir terminar o
Ensino Médio mais rapido. No mesmo ano comecei a trabalhar em casa de familia.
Quase me separei na época, meu ex-companheiro ndo queria que eu continuasse
estudando. Finalmente no final do ano de 2011 depois de muitas lutas consegui concluir
0 Ensino Médio. Logo apos ter concluido o Ensino Médio, saiu o edital para o Processo
Seletivo de professores do Estado de Goias. Inscrevi-me, fui selecionada para trabalhar
em uma escola da rede estadual, localizada no Vao de Almas, comunidade Kalunga,
municipio de Cavalcante. Trabalhei dois anos com as turmas do primeiro, quarto e
quinto ano do Ensino Fundamental.

Em agosto de 2013 eu e minha filha fomos morar na casa dos meus pais, depois
de me separar do meu ex-companheiro. Atualmente j& temos nossa casa e moramos
sozinhas.

No inicio de 2014, fui transferida para outra escola, desta vez préxima da minha
casa, para trabalhar com turmas do sexto ao nono ano do Ensino Fundamental, também
na rede estadual.

Em 2015 tive a minha segunda filha, a Hana Vitoria, atualmente com trés
aninhos de idade. Sempre que preciso sair para estudar ou trabalhar minhas filhas ficam
aos cuidados da minha mée e meu pai, que ndo medem esforcos para me ajudar nessa
caminhada.

A ideia de fazer o curso de Licenciatura em Educacdo do Campo surgiu depois
gue algumas pessoas proximas que ja estavam fazendo o curso falar sobre a importancia
do mesmo, principalmente por ser um curso em alternancia e eu ter duas filhas para
cuidar. Que esse curso para mim seria 6timo. Por permitir o estudante ter o tempo
universidade e o tempo comunidade. Assim nos possibilitando o convivio com a familia
e a nossa cultura. A partir dai veio vontade de ir um pouco mais além na minha

formacéo pessoal e profissional na area da educagéo.
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1.3 Problematica

A escolha do tema para o TCC surgiu durante os estagios desenvolvidos com
estudantes do 6° ao 9° do Ensino Fundamental de uma escola da rede Estadual no
municipio de Monte Alegre Goias, no 5° e 6° periodo do curso de Licenciatura em
Educacao do Campo - Matematica. A falta de interesse e as dificuldades dos estudantes
na aprendizagem da disciplina de Matematica foram os pontos centrais para 0
desenvolvimento do trabalho. O processo de ensino-aprendizagem da Matematica na
comunidade necessita de uma aproximacdo da pratica do dia a dia dos estudantes com
o0s conteudos trabalhados em sala de aula. Porém, ha distanciamento entre a realidade
dos estudantes e os conteudos escolar sendo uma questdo que reflete negativamente na
comunidade, dificultando a formacao de sujeitos ativos, construtores e conhecedores do
seu mundo real.

Diante do distanciamento da realidade dos estudantes e a desvinculacdo dos
contetdos escolares, buscamos fazer uma aproximacdo utilizando atividades ludicas
como estratégia de ensino-aprendizagem da Matematica, tendo em vista que esta € um
recurso pedagdgico que tem apresentado bons resultados, pois cria situacbes que
permitem ao estudante desenvolver métodos de resolucdo de problemas, estimulando a
sua criatividade e participacéo.

O desenvolvimento desta pesquisa tem como base a seguinte questao:

Observar se as praticas de atividades ludicas em sala de aula podem contribuir no
processo de ensino-aprendizagem da Matematica para estudantes do campo do

Ensino Fundamental I1.

1.4 Justificativa

O bingo matematico foi proposto como ferramenta auxiliar no processo de
ensino-aprendizagem da Matematica para estudantes do campo do Ensino Fundamental
da Escola Municipal Tinguizal Extensdo do Colégio Estadual Calunga Il, com o
objetivo de dar condicdes aos estudantes de vivenciar experiéncias que os levassem a
construir suas definigdes, desenvolver suas habilidades, criatividade e competéncias de
maneira a relacionar a disciplina com suas vivéncias cotidianas. O jogo do bingo é uma
pratica que geralmente esta presente no dia a dia dos estudantes em toda comunidade e
aos arredores, € uma atividade comum nos festejos tradicionais (romarias), datas

comemorativas remates de folias e em outros eventos criados espontaneamente pelas
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familias Kalungas que ali vivem. O ensino da Matematica em nivel fundamental das
escolas do campo, especificamente as do territério Kalunga encontra-se desvinculado do
cotidiano dos estudantes, por isso acredita-se que, trabalhar com jogos em sala de aula é
um método que pode vir a contribuir com a aprendizagem dos estudantes, pois sdo

familiarizados com essa pratica na vida cotidiana, Kishimoto afirma que:

Diante de sua importancia, a natureza do brincar ou do jogar esta
sendo vista pelos atributos que a caracterizam: um pensamento de
segundo grau, que se aplica as situacdes do cotidiano, como simular
ser motorista, ou 0 ingresso no imaginario, que tem a ver com 0
desempenho do jogador, de uma reproducdo interpretativa,
(KISHIMOTO 1996, p.3).

Compreende-se que, o educador é o agente motivador de sua sala de aula, é
aquele que provoca o desejo e o interesse no estudante de aprender estimulando e
inovando sua metodologia de acordo com as necessidades e identidade da sua
turma/comunidade.

Sabe-se, que a utilizacdo de novas estratégias (jogos) na aula de Matematica,
torna os estudantes mais atenciosos e 0 ambiente mais descontraido, assim deixando a
aula mais prazerosa e enriquecedora. Dessa forma, acredita-se, que atividades ludicas
podem ajudar ndo somente os estudantes, mas também os educadores, pois 0 jogo pode
vir a contribuir de forma significativa no ensino-aprendizagem dos contetdos

matematicos. Assim Barbosa; Carvalho (2009 pag. 3) afirma:

A introdugdo de jogos como estratégia de ensino-aprendizagem na
sala de aula é um recurso pedagdgico que apresenta excelentes
resultados, pois cria situagdes que ao aluno desenvolver métodos de
resolucdo de problemas, estimula a sua criatividade num ambiente
desafiador e ao mesmo tempo gerador de motivacdo, que é um dos
grandes desafios ao professor que procura dar significado aos
conteudos desenvolvidos.

Nessa perspectiva, 0 presente trabalho vem pér em foco a importancia do ludico
no ensino-aprendizagem da Matematica, uma vez que 0S jogos sdo importantes no
desenvolvimento das atividades de Matematica, por diversas razbes, uma delas € o fato
de propiciar e tornar o ambiente alegre e descontraido, essencial a uma proposta de
aprendizagem significativa e prazerosa na vida do educando.

Enfim, ao desenvolver este estudo foi possivel verificar que a aplicacdo de
atividades ludicas nas aulas de Matematica pode contribuir no processo de ensino-
aprendizagem dos estudantes. Portanto, é preciso formar sujeitos onde ndo seja
necessario deixar de lado o0 seu costume, as suas praticas, seus valores e sua identidade.

Pelo contrario, sdo necessarios novos métodos de ensino que valorizam 0s
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conhecimentos e a realidade dos estudantes, formando individuos ativos que possam ser

questionadores no meio social onde estiverem inseridos.

1.5 Objetivos da pesquisa

Geral:
< Contribuir para que os estudantes de 6° e 7° ano do Ensino Fundamental
da Escola Municipal Tinguizal, Extensdo Colégio Estadual Calunga Il se
tornem familiarizados com a Matematica, propondo jogos de NUmeros
inteiros como métodos alternativos no processo ensino-aprendizagem,
visando sanar as dificuldades encontradas no ensino da disciplina.
Especificos:

R/
*

*

Fazer um levantamento sobre como o ensino de Matematica esta inserido

na realidade dos estudantes do campo;

« Confeccionar e aplicar os jogos para 0 ensino-aprendizagem da
Matematica;

< Desenvolver o raciocinio l6gico dos estudantes relacionado a Numeros
Inteiros a partir da confeccdo do bingo em sala de aula;

< Salientar a importancia do jogo vinculado com a realidade dos
estudantes no ensino da Matematica;

% Melhorar o desempenho dos alunos na realizacdo de operagdes com

ndmeros inteiros.

1.6 Estrutura do TCC

Este trabalho esta dividido em cinco partes. Na primeira parte, apresenta a
introducdo, dividida em subtitulos: descricdo do territério Kalunga; memorias da
estudante; a problematica; justificativa; os objetivos da pesquisa (gerais e especificos).

No segundo capitulo, a revisdo da literatura que estd dividida nas seguintes
partes: 0 jogo no ensino da Matematica e 0s numeros inteiros: origem e utilidade no
cotidiano.

No terceiro capitulo apresenta a metodologia que escolhido para desenvolver o

presente trabalho: natureza da pesquisa; o local da pesquisa; sujeitos da pesquisa;
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procedimentos para a realizacdo da pesquisas; instrumentos de pesquisa e coleta de
dados e desenvolvimento da pesquisa.

No quarto capitulo apresenta: a analise e discussdo dos dados, analises das
questdes desenvolvidas no teste antes e apds a confeccdo e a realizagdo do jogo do
bingo matematico sobre nimeros inteiros; analises das questdes algebricas e situacoes
problemas e analise do teste aplicado antes e ap6s a confec¢éo e a realizagdo do jogo do
bingo matematico sobre nimeros inteiros.

No quinto e ultimo capitulo, apresenta: as consideracdes finais deste estudo

seguido das referéncias bibliogréaficas e anexos.
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2 Revisao da Literatura

2.1 O jogo no ensino da Matematica

Atualmente as atividades ludicas vém cada vez mais ganhando espaco na sala de
aula, contribuindo de forma positiva no processo de ensino-aprendizagem da
Matematica e de outras disciplinas. Portanto, € preciso que o educador como mediador
do conhecimento planejem e elaborem as melhores propostas de novas metodologias
para a aplicacdo desses recursos aos estudantes.

De acordo com Carl (2010, pag. 50), quando o professor tem capacidade de
compreender internamente as reagdes do estudante, tem uma consciéncia sensivel da
maneira pela qual o processo de educacdo e aprendizagem se apresenta ao estudante,
entdo, mais uma vez, aumentam as possibilidades de uma aprendizagem significativa.

Este tipo de compreensdo é fundamental tanto para o estudante quanto para o
educador, sendo que 0 mesmo passa a ter conhecimento do nivel de aprendizado do
estudante. Ao verificar o nivel de aprendizado cabe ao educador pensar e buscar
métodos que podem ser importantes para contribuir no processo de ensino-
aprendizagem do estudante de forma significativa e construtiva. Porém, ndo basta
introduzir metodologias alternativas em sala de aula, é preciso criar subsidios para que
os estudantes compreendam, aprendam e a partir deles criar novas possibilidades de
instrucdo.

Nesta perspectiva, € importante buscar e aplicar metodologias alternativas para
que o ensino da Matematica ou outras disciplinas ndo fique centrado somente no livro
didatico e no conhecimento do educador, ¢ fundamental que o educador como
mediador, busque dialogar com os estudantes antes de propor algum tipo atividade, para
entdo saber o conhecimento, vivéncias e idéias de cada um sobre o que esta sendo

proposto em sala de aula. Sobre esse assunto, Cunha afirma que:

Para obtermos um ensino efetivo em todo seu sentido, € preciso que
haja um diélogo so6lido em sala de aula, de forma que os educandos
expdem suas idéias e o educador fica sabendo qual o conhecimento
que eles ja possuem, tanto de aprendizado quanto de vivéncia,
havendo assim uma troca de conhecimentos. Deste modo, hd a
possibilidade do educando ser o personagem principal no processo de
ensino aprendizagem, despertando no mesmo a necessidade de
compreensdo e interpretacdo do seu meio social (2015, p. 15).
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Quando sédo propostas atividades ludicas para os estudantes é possivel perceber
que o comportamento muda, demonstrando sinais de satisfacdo e entusiasmo pela
atividade elaborada, uma vez que a utilizag&o desses recursos em sala de aula no ensino-
aprendizagem da matematica envolve o estudante, propiciando-o a agéo.

Os jogos sdo uma das alternativas mais procuradas pelos educadores, na
tentativa de tentar sanar ou amenizar as dificuldades encontradas por seus estudantes no
ensino da matematica. Contudo, é necessario que o educador saiba 0 momento
adequado para aplicar 0s jogos e explicar com clareza os seus objetivos, para que 0s
estudantes possam aprender e ver a disciplina de forma mais atrativa, ou seja, atravées do
ludico em sala de aula. Nesse aspecto é importante que o educador como mediador do
estudante explique os fundamentos, deixando claro o objetivo de cada jogo utilizado em
sala de aula, sendo que todos tém regras a cumprir durante o desenvolvimento.

Ressalta-se também que, 0 medo é um fator presente nos estudantes em relagéo a
disciplina, o que gera a falta de confianca, que na maioria das vezes pode ser um
empecilho para a aprendizagem e o desenvolvimento dos estudantes. Por isso, alguns
educadores optam pelo uso dos jogos na sala de aula, para assim tentar fazer com os
estudantes percam o medo e participem sem receio de errar.

Sendo assim, o erro também faz parte dos resultados de avaliacdo durante os
jogos, levando o educador a observar e identificar os estudantes que estdo com
dificuldade e a partir dai fazer novamente uma explicacdo para tirar as ddvidas durante e
ao final do jogo. Dessa forma, os estudantes ficam mais motivados pelo espirito
competitivo, e a0 mesmo tempo colaborativo, fazendo-o melhorar e criar as suas
estratégias durante a realizacdo de jogos.

E importante frisar que a utilizacdo de jogos na sala de aula é bastante
conhecida, por comprometer-se em uma transformacdo significativa no processo de
ensino e aprendizagem, propiciando a mudanca no ensino tradicional e criando maior
incentivo de habilidades, as quais estdo relacionadas ao raciocinio légico. Pois, o
mesmo proporciona a aprendizagem e favorece o desenvolvimento da criatividade na
elaboracdo de estratégias, no que diz respeito ao aprendizado do estudante.

Ao utilizar jogos nas aulas de matematica é importante deixar que o estudante
desenvolva suas proprias habilidades para entdo o educador argumentar com o0s
estudantes as melhores estratégias, pois é interessante ndo utilizar as mesmas. Assim

cada atividade proposta traz aprendizagem diferente. Por isso ¢é indispensavel pensar no
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tempo para desenvolver qualquer atividade, para que todas as acdes propostas sejam
concluidas.

Segundo Selva e Camargo (2009), o jogo matematico é utilizado no ambiente
escolar como recurso didatico porque é capaz de promover um ensino-aprendizagem
mais divertido, incentivando trabalhar o formalismo matemético de maneira pratica,
cativante e a0 mesmo tempo desafiadora.

De acordo com Mota (2009), o jogo é uma atividade que vem cada vez mais
transformando o ensino de matematica, uma vez que o habito de jogar € uma préatica
natural do ser humano. A autora frisa que a pratica do ladico no ensino de matematica
surge como alternativa para ajudar no desenvolvimento do estudante aumentando sua
capacidade de pensar, interagir, raciocinar e solucionar situacdes problemas encontradas
no dia a dia a partir da sua realidade.

E importante destacar que os estudantes levam para a sala de aula
conhecimentos e ideias adquiridos através de experiéncias vivenciadas no seu ambiente
Nesta perspectiva, a introducdo de novas metodologias/alternativas como aplicacdo de
jogos no ensino-aprendizagem da Matematica, constituiu-se numa necessidade de
trabalhar com o ludico, visando melhorar o ensino-aprendizagem da disciplina quanto o
raciocinio logico dos estudantes.

Na comunidade Kalunga Fazenda Tinguizal, municipio de Monte Alegre de
Goiéas é possivel observar a desvinculacdo dos conteddos matematicos trabalhados em
sala de aula na Escola Municipal Tinguizal, Extensdo Colégio Estadual Calunga II. A
falta de vinculo dos conteGdos com a realidade dos estudantes ou de novas
metodologias de ensino ligadas com a realidade da comunidade influencia
negativamente no desenvolvimento e na aprendizagem dos mesmos.

Quando ressalto que os contetdos ndo tém vinculos com a realidade dos
estudantes ndao é porque os educadores ndo buscam trabalhar com metodologia
alternativa nas aulas, mas porque tinham que seguir o curriculo e o Projeto Politico
Pedag0gico que ja vinham pronto para as escolas.

H& dois anos, os educadores juntamente com o grupo gestor das escolas vém
mudando esse método, ndo deixando de lado o curriculo que é de fundamental
importancia na vida de todos. Mas por estar desenvolvendo um trabalho coletivo
significativo onde nos dias atuais os educadores, estudantes, comunidade e grupo
gestores participam coletivamente do planejamento e elaboracdo do Projeto Politico

Pedagogico da escola local, 0 que ndo aconteciam ha alguns anos atras nas escolas da
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nossa comunidade. Atualmente, a cada inicio de ano é realizado o planejamento do
projeto visando analisar o que deu certo e o que ndo deu, para assim buscar métodos que
possam melhorar o ensino-aprendizagem e atender as necessidades dos estudantes e da
comunidade. Uma vez que, o planejamento e elaboracdo do Projeto Politico Pedagogico
juntamente com estudantes e comunidade podem trazer grandes contribuicdes para a
escola, uma delas é o fato de buscar trabalhar os conteudos relacionando com a
realidade dos estudantes, o que de certa forma contribui para o processo de ensino-
aprendizagem e valorizacdo da cultura local.

Outro ponto importante também ¢é que o calendario escolar € feito de acordo com
a realidade da comunidade buscando atender as necessidades e respeitando as tradigdes
locais. Dessa forma, sdo notaveis que as nossas escolas do/no campo aos poucos estao
conseguindo mudancas que sao benéficas para a comunidade.

E importante que o estudante tenha conhecimento dos contelidos a partir da sua
realidade, uma vez que para este individuo pode ajudar na compreensao dos conteudos e
no desenvolvimento de habilidades nas aulas praticas. E notavel que ao trabalhar
atividades ludicas com os estudantes partindo dos seus conhecimentos e sua realidade a
aula toma rumo diferente, todos participam e interagem de forma significativa.

Sendo assim, fica claro que o saber compreende a informacéo e o conhecimento
num aspecto social. O saber é um conjunto de informacbes e conhecimentos que
passaram por processos coletivos de producao, organizacdo e distribuicao.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) de Matematica abordam que:

Os alunos trazem para a escola conhecimentos, idéias e intui¢des,
construidos através das experiéncias que vivenciam em Sseu grupo
sociocultural. Eles chegam a sala de aula com diferenciadas
ferramentas basica para, por exemplo, classificar, ordenar, quantificar
e medir. Além disso, aprendem a atuar de acordo com 0S recursos,
dependéncias e restri¢des de seu meio, (MEC 1997, p. 25).

No entanto, a introducdo de atividades ladicas em sala de aula proporciona o
desenvolvimento amplo de ensino-aprendizagem, pois faz uma aproximacgdo dos
estudantes do conhecimento cientifico de forma prazerosa e divertida, podendo
despertar o interesse pela Matematica.

Para que isso ocorra é fundamental que o educador como orientador dé ao
estudante a possibilidade de falar, interagir, expor seu conhecimento, pois o estudante
nédo aprende somente com os conteudos aplicados dentro da sala, mas tambem fora dela.

Dentre os estudantes estdo os que aprendem no seu dia a dia, assim, com a socializacao
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de conhecimento € possivel alcancar um bom desempenho e consolidar suas

competéncias.

2.2 Os numeros inteiros: origem e utilidade no cotidiano

Os conceitos que abrangem 0s numeros sao algo que vem se expandindo desde a
antiguidade. Segundo alguns indicios, o homem é capaz de contar (objetos, dedos,
animais, terras...) desde a pré-historia. A necessidade de contar fez com que o homem
desenvolvesse simbolos para representar quantidades em diferentes situacdes do
cotidiano. Ao longo da historia da humanidade, tais simbolos foram agregando e
formando os sistemas de numeracdo, os quais foram sendo aprimorados, tornando-se
cada vez mais praticos e fundamentais para o cotidiano e a humanidade. Os primeiros
sistemas de numeracdo criados foram o grego, o sumério, 0 romano, o indiano, o
arébico, dentre outros.

Segundo o filme, “A historia do numero 17, o numero 1 representa 0 inicio de
tudo. A origem dos primeiros registros simbdlicos escritos em 0ssos para expressar
guantidades em uma sequéncia de tracos que permitia 0 homem fazer suas contagens.
Os tracos foram encontrados em pedacos de 0ssos com idade estimada de 20 mil anos,
no Congo.

Neste sentido, podemos dizer que a existéncia dos nUumeros veio com a
necessidade de contar. Ressalta-se, que o numero 1 era representado por cones de argila,
e era utilizado para a representacdo da subtracdo e, também, dar origem a aritmética.
Decorrente dessa pratica surgiu 0os numeros que formam o conjunto dos ndmeros
naturais, indicado por N. Este conjunto pode ser representado da seguinte maneira:

N={0,1,23,4,..}

Os numeros naturais estdo presentes no nosso cotidiano em diversos lugares e
objetos, por exemplo: modo de producgéo (na plantagdo de milho, arroz, feijéo...), em
placas de carros e motos, nos velocimetros dos carros e motos que utilizamos para
medir a velocidade e quildmetros quando estamos dirigindo, em reldgios de pulso ou de
parede, senhas de cartbes bancarios dentre outros.

E importante frisar que em todos os exemplos citados acima os nimeros podem
ser repetidos varias vezes, mas cada um desempenha fungdes diferentes dependendo da
situacdo em que estdo. Estas fungdes de alguma maneira ajudam as pessoas a avancgarem
nas suas atividades do cotidiano. Os nimeros podem ser encontrados no modo de

producdo de diversas maneiras, uma delas é quando o produtor vai fazer a plantacdo, é
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necessario saber o tamanho do espaco para entdo calcular a quantidade (de milho, arroz
feijdo...) deve ser plantado, colhido e muitas outras coisas e isso é apenas um exemplo
de que podemos encontrar 0s nimeros em diversas situacdes do cotidiano.

Percebe-se, que a utilizacdo dos niUmeros no nosso cotidiano nos darem, devido
a convivéncia e a necessidade de quantificar e calcular valores de determinadas
situagbes que sdo proporcionados a nos todos os dias, e muitas das vezes nem
percebemos a sua presenca e a ajuda que eles nos déo.

Segundo indicios, por volta do século XIV periodo da histéria européia
representado por um renovado interesse pelo passado greco-romano classico,
especialmente pela sua arte que teve inicio na Italia e expandiu-se por toda a Europa,
durante os séculos XV e XVI, quando houve um aumento da circulagdo de dinheiro pelo
mundo. Isso ocasionou para que 0s comerciantes encontrassem um meio para que
pudessem expressar situacfes envolvendo lucros e prejuizos. A maneira que eles
encontraram para solucionar tais situacfes problemas do cotidiano consistia no uso dos
simbolos + e —. E através dessas necessidades deu-se inicio ao conjunto dos nimeros
inteiros, indicado por Z. O conjunto dos ndmeros inteiros é infinito e pode ser
representado da seguinte forma:

7={..,-4,-3,-2,-1,0,1,2,3,4...}

A maneira que eles encontraram para solucionar tais situacfes problemas do cotidiano
consistia no uso dos simbolos + e —. E, a partir dessas necessidades, deu-se inicio ao
conjunto dos nimeros inteiros.

Exemplo: Suponha que um produtor tenha produzido 35 sacos de milho de 50 Kg por
ano. Se ele emprestar 19 sacos de 50 Kg de milho, escreveria o numero 19
acompanhado do sinal — para indicar que haviam sido retirados 19 sacos de 50 Kg de
milho da sua producdo. Do mesmo modo, se ele pegasse 10 sacos de 50 Kg de milho
emprestado, escreveria 0 nimero 10 acompanhado do sinal + para indicar que ouve um

acréscimo de 10 sacos de 50 Kg de seu milho.

A introducdo de situacBes contextualizadas, jogos e materiais
manipulaveis, associadas ao uso da linguagem matematica, expressas
em diversas possibilidades, viabilizam um trabalho didatico que
permite superar os obstaculos epistemoldgicos, ao esclarecer as
escolhas realizadas ao longo do percurso de construcdo do
conhecimento matematico envolvendo os Numeros Inteiros
(POMMER, 2010, p. 4, apud COLECHA, 2013, p.11).
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3 Metodologia

3.1 Natureza da pesquisa

O tipo de metodologia adotada nesta pesquisa foi de carater bibliografico,
exploratério e base descritiva, embasada em referencial tedrico sobre a importancia de
utilizacdo de jogos matematicos em sala de aula, a partir da confeccdo e/ou adaptacdo
de material pedagdgico para a educacdo do campo, através da realidade dos estudantes
da Fazenda Tinguizal - Comunidade Kalunga, bem como o estabelecimento de relacdes
entre variaveis e fendbmenos educativos em uma analise de correlacdes.

Gil (2008, pag. 27), afirma que pesquisa exploratoria geralmente é realizada por
pesquisadores que “tém a finalidade de desenvolver, esclarecer ou modificar conceitos e
ideias tendo em vista a formulacdo de problemas mais precisos ou hipoteses
pesquisaveis para estudos posteriores”. Sendo assim o processo exploratdrio tem o
objetivo de promover uma visdo geral de determinado assunto. Ainda ressalta-se, que
esse tipo de pesquisa é realizada quando o tema escolhido é pouco trabalhado e se torna

dificil para formular hipoteses precisas e preparadas. Para esse mesmo autor:

As pesquisas deste tipo tm como objetivo primordial a descri¢do das
caracteristicas de determinada populacdo ou fendmeno ou o
estabelecimento de relacBes entre varidveis. S8o indmeros os estudos
gue podem ser classificados sob este titulo e uma de suas
caracteristicas mais significativas esta na utilizacdo de técnicas
padronizadas de coleta de dados. (GIL, 2008, p. 27).

Na pesquisa exploratoria é necessario investigar e explorar tais métodos como a
familiarizacdo de fatos decorrente com maior compreensdo e entendimento, com 0
objetivo de esclarecer determinado tema escolhido pelo pesquisador.

Segundo Gil (2008), envolve além do levantamento bibliografico, entrevista com
pessoas que tenham dominio do assunto estudado, pesquisas de campo e analise de
outros trabalhos que estimulem a compreensao do tema, por meio dela é possivel obter
explicacdo dos fenbmenos que no inicio ndo eram aceitos pelos demais pesquisadores,
mesmo com as evidéncias apresentadas, além de descobrir novos fenémenos, ainda

formulam novas ideias e hipéteses, conforme:

Muitas vezes as pesquisas exploratdrias constituem a primeira etapa
de uma investigacdo mais ampla. Quando o tema escolhido é bastante
genérico, tornam-se necessarios seu esclarecimento e delimitagdo, o
que exige revisdo da literatura, discussdo com especialistas e outros
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procedimentos. O produto final deste processo passa a Ser um
problema mais esclarecido, passivel de investigacdo mediante
procedimentos mais sistematizados (GIL, 2008 p. 27).
Para esse mesmo autor as pesquisas descritivas sdo, juntamente com as exploratorias, as
que constantemente s@o realizadas por pesquisadores sociais que preocupam com a
atuacdo pratica de determinado assunto. S&o também as mais solicitadas por
organizacbes como instituicdes educacionais, empresas comerciais, partidos politicos

etc.

3.2 Local da pesquisa

Esta pesquisa foi realizada na Escola Municipal Tinguizal, Extensdo do Colégio
Estadual Calunga Il, localizada na Fazenda Tinguizal — Comunidade Kalunga no
municipio de Monte Alegre de Goiés situada ha 70 quildbmetros da area urbana, cuja
imagem da fachada pode ser vista na figura.

Figura 2: Foto da Escola Municipal Tinguizal Extensdo do Colégio Estadual Calunga Il. Fonte: arquivo

da autora

A Unidade Escolar funciona com um grupo gestor (diretor, vice diretor,
secretario e gerente de merenda escolar). Os tutores pedagdgicos sdo da Secretaria
Municipal de Educacdo — Monte Alegre de Goias.

A secretaria da escola encontra-se instalada na cidade de Monte Alegre, no
prédio da Secretaria Municipal de Educacdo. O grupo gestor que atende a Unidade
Escolar utiliza apenas uma caminhonete cedida pela Secretaria Municipal da Educacao.
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A localizacdo da escola ¢é de dificil acesso, pois 0 percurso é constituido de subidas
ingremes das serras com pedras soltas e escorregadias, muitas ribanceiras devido a
existéncia do Rio Alminha, riachos e grotas, contando ainda com pontes estreitas e mal
estruturadas. A Unica caminhonete se encontra em condigdes precarias de
funcionamento. Para ter maior seguranca o carro mais indicado para fazer este percurso
deve ter tracdo nas quatro rodas. Dos professores e agentes administrativos que atuam
na Unidade a maioria sdo vinculados a Secretaria Municipal de Educacdo atraves de
contrato temporario, apenas um deles é concursado. Atualmente a maioria deles é da
comunidade. Os funcionarios que moram na cidade uma vez por més visitam seus
familiares conforme data prevista no calendario escolar, bem como para recebimento de
salario e reunido pedagogica, reunindo em uma Unica data para evitar prejuizos no
cumprimento dos 200 dias letivos.

Quanto ao espaco fisico, a Unidade Escolar, conta com duas salas de aula, uma
area aberta entre a cantina e as salas, dois quartos para alojamento dos professores com
aproximadamente 9m2 e um banheiro em cada um deles, uma cantina e um depésito que
funciona também como depdsito de material pedagogico e alimentos da merenda
escolar. Também existem dois banheiros para os estudantes (um masculino e um
feminino) com fossa séptica.

No que se refere a estrutura pedagdgica, a Unidade Escolar é dividida em Rede
Estadual e Municipal, onde no periodo matutino ocorrem as aulas da rede Municipal e
Estadual e o vespertino somente Estadual. S0 ministradas aulas com turmas do 1° ao 9°
ano do Ensino fundamental, sendo uma professora para 1°, 2° e 3° anos, com um total de
um estudante no 1° ano, um no 2° ano, quatro no 3° ano, cinco no 4° ano e cinco no 5°
ano, somando um total de onze estudantes. Sendo que o professor do 4° e 5° ano é o
unico concursado da Unidade Escolar da Rede Municipal. Na rede Estadual ha duas
para as turmas de 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental, um total de vinte estudantes, seis
no 6° ano, quatro no 7° ano, trés no 8° ano e sete no 9° ano, sendo que as duas
professoras séo egressas da LEdoC.

Dos recursos materiais a escola conta com: armarios, prateleiras, mesa, fogao
industrial, mimedgrafo, forno elétrico, filtro de barro, geladeira, freezer, camas de
solteiro, colchdes, televisdo, carrinho de mao, DVD e vasilhame para preparar a

merenda, computadores e impressora que nao funciona.
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3.3 Sujeitos da pesquisa

Participaram deste estudo, dez estudantes, entre eles seis sdo do 6° e quatro do 7°
ano do Ensino fundamental. Desses, 50% s&o do género masculino e 50% sdo do género
feminino, a idade variou entre 11 e 13 anos de idade. Os estudantes do 6° e 7° ano
estudavam juntos. Atualmente as turmas foram desmembradas devido as professoras e
0s pais entenderem que os estudantes do 6° ano necessitavam de mais atencédo, pois séo
estudantes que veio das séries iniciais que por vez tinha somente um professor em sala
de aula ministrando todas as disciplinas, o que é diferente nas séries a partir do 6° ano
desta escola.

Para que houvesse uma boa adaptacdo destes estudantes com 0S novos
educadores, suas estratégias de ensino e novas disciplinas (inglés) que sdo introduzidas
a partir do 6° ano foi necessario fazer o desmembramento pensando em um ensino-
aprendizagem diferenciado, uma vez que as turmas estudando separados podera obter
melhor desenvolvimento nas aulas e aprendizagem dos contetdos.

Apo6s o desmembramento destas turmas os estudantes do 7° ano continuam
estudando no periodo vespertino juntamente com os estudantes do 8° ano. Como a
pesquisa havia sido planejada para ser desenvolvida com as turmas do 6° e 7° ano, foi
autorizado pela coordenadora da escola para juntar as duas durante trés dias para a
realizacdo da mesma.

O relacionamento das turmas é bom, sdo humildes, solidarios e se respeitam. Os
estudantes apresentaram ter mais dificuldades na realizacdo do primeiro teste em
algumas questdes. Mas nas atividades que envolveram a confeccdo e o jogo, O
comportamento é exemplar e teve uma cumplicidade entre colegas, pesquisadora e

professora regente.

3.4 Procedimentos

Para realizacdo das atividades fui até a Secretaria das Escolas Calungas
localizada na cidade de Campos Belos de Goias para conversar e pedir autorizacdo do
diretor para a entdo realizacdo da pesquisa. Fui orientada a ir até o Colégio Estadual
Calunga Il sede da Escola Municipal Tinguizal, localizado na Fazenda Riachdo, ambos
no municipio de Monte Alegre de Goids, pedir autorizagdo para a professora

coordenadora da escola para realizacdo da pesquisa.
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Fui bem recebida na escola pela coordenadora e os demais funcionarios que
estavam presentes. Apresentei 0 projeto para ela, onde fez sua anotagfes e pediu uma
copia do projeto para ser entregue na Secretaria de Educacdo das Escolas Calungas.
Conversamos sobre as turmas do 6° e 7° ano do Ensino Fundamental da escola na qual
seria desenvolvida a pesquisa, pois na época que fiz o projeto as turmas estudavam
juntas na mesma sala de aula e atualmente as turmas foram desmembradas. Levando a
turma do 6° ano para o periodo matutino. Fui orientada pela coordenadora que poderia
juntar as duas turmas no periodo matutino, onde a turma do 7° ano que atualmente
estuda no periodo vespertino fosse de manha durante os dias 12, 13 e 14 do més de
setembro de 2018. Mas antes a coordenadora pediu que eu fosse até a escola conversar
com as professoras para que elas dessem suas aulas para o desenvolvimento da
pesquisa. Ela deu a certeza de que as professoras iam ceder as aulas alegando que a
escola esta trabalhando com acgdes e com certeza o projeto seria bom para a escola e 0s
estudantes.

No dia 11 do mesmo més no periodo vespertino fui até a Escola Municipal
Tinguizal conversar com as professoras como a coordenadora havia me orientado.
Chegando a escola fui bem recebida pelas professoras, estudantes e funcionarios.
Conversei com as professoras sobre o que havia conversado com a coordenadora da
escola, falei da pesquisa e do objetivo. Todas elas cederam as aulas para realizar a
pesquisa. Logo elas ja avisaram os estudantes do 7° ano para que no dia seguinte eles
fossem de manhd. Os estudantes também concordaram, e assim ficou acordado gque 0s

dias 12, 13 e 14/09 seriam para o desenvolvimento da pesquisa.

3.5 Instrumentos de pesquisa e coleta de dados

Os instrumentos utilizados nesta pesquisa foram as fontes bibliograficas, o
planejamento das atividades (testes) a confeccéo e a realizacdo do jogo aplicado em sala
de aula, foi realizada uma observacdo sistematica dos estudantes durante o
desenvolvimento do teste, a confeccédo e a aplicacdo, onde os pesquisadores participam
no local onde esta sendo desenvolvido o estudo. Dessa forma, Ludike e André (1985, p.
26) ressaltam em sua obra que “o observador precisa aprender a fazer registros
descritivos, saber separar os detalhes relevantes dos trivais, a fazer anotacOes
organizadas e utilizar métodos rigorosos para validar suas observacoes”.

No entanto, quanto ao planejamento das atividades, pode-se dizer que € de suma

importancia para a coleta de dados, como para a aplicacdo e execucdo da pesquisa. E
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fundamental conhecer, selecionar o jogo, explicar seu objetivo, como funciona e sua
organizagdo para orientar os estudantes a gerir um conhecimento estimulando o
interesse e motivacao.

Durante a observagdao das atividades foi utilizada a técnica da “observacao

participante”, garantindo a praticidade dos procedimentos adotados. De acordo com

Ludike e André:

E fato bastante conhecido que a mente humana é altamente seletiva. E
muito provavel que, ao olhar para um mesmo objeto ou situacdo, duas
pessoas enxerguem diferentes coisas. O que cada pessoa seleciona
para “ver” depende muito de sua historia pessoal e cultural. Assim, o
tipo de formag8o de cada pessoa, 0 grupo social a que pertence, suas
aptiddes e predileces fazem com que sua atencdo se concentre em
determinados aspectos da realidade, desviando-se de outros (1986, p.
25).

Os dados desta pesquisa também foram coletados a partir da avaliacdo do teste
que foi aplicado antes e depois da realizacdo do jogo, registros fotograficos e por meio
das anotacOes feita durante a observacdo dos estudantes. No decorrer da pesquisa
também foram registrados os momentos da realizagdo das atividades, desde a aula
dialogada, a confeccdo das cartelas do bingo, a resolucdo de cada expressdo sorteada e
resolvida pelos estudantes com a ajuda da pesquisadora e professora titular e a
realizacdo do jogo, no qual interagimos de forma ativa com os estudantes.

A observacdo das atividades foi transcrita em forma de relatério e embasada

com os aspectos de acordo com os tedricos citados nesta pesquisa.

3.6 Desenvolvimentos da pesquisa

As atividades foram desenvolvidas no segundo semestre de 2018 durante o
Tempo Comunidade, nos dias, 12, 13 e 14 de setembro, no periodo matutino. A
pesquisa foi realizada no saldo da escola, utilizado como sala de aula dos estudantes do
6° ano Ensino Fundamental. O saldo atualmente é utilizado como sala de aula para estes
estudantes porque a escola é pequena e tem somente duas salas. Estas sdo utilizadas
pelos estudantes do 1° ao 5° ano das séries iniciais que sdo de responsabilidade do
municipio. Sendo assim, enquanto ndo ha salas suficientes para todas as turmas o saldo
se torna um espaco para os professores da rede estadual ministrar suas aulas.

No decorrer do desenvolvimento das atividades as professoras titulares foram

me auxiliando no que fosse preciso durante a realizacdo da pesquisa. A pesquisadora
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foi a responsavel pela mediacdo de todo o processo de ensino-aprendizagem dos
estudantes, desde a organizagdo e as orienta¢fes necessarias para o desenvolvimento das
atividades propostas até ao momento final das mesmas. Ressalta-se ainda que todo
aprendizado e conhecimento adquirido nestas atividades foram construidos juntamente
com os estudantes.

Esta pesquisa foi planejada para ser desenvolvida em 05 aulas de 50 minutos
cada. Porém, a coordenadora liberou trés dias da semana para a realizacdo da pesquisa
alegando ser um trabalho importante para a escola e os estudantes, pois viriam como
uma nova metodologia de ensino para ser trabalhado na escola, contribuindo
significadamente com o ensino-aprendizagem. Como pesquisadora, resolvi desenvolvé-
la utilizando todo o tempo disponivel, buscando deixar os estudantes mais a vontade na
resolucdo das questbes propostas.

Nesta pesquisa foram trabalhados os seguintes conteddos: numeros inteiros e
nameros naturais envolvendo as operacdes béasicas, expressdes numéricas, problemas,
leitura e interpretacdo. O bingo foi confeccionado e realizado na sala de aula no ensino
da Matematica da E.M.T.E.C.C.II procurando relacionar os contedos matematicos com
a realidade do campo, objetivando a contribuicdo para uma aprendizagem construtiva e
significativa. De inicio foi aplicado um teste contendo seis questdes (Anexo A)
abordando os contetldos mencionados, logo ap6s foram confeccionadas as cartelas do
bingo sob mediacdo da pesquisadora.

Por fim, aconteceu uma nova aplicacdo do teste contendo as mesmas questfes
para que no final do desenvolvimento da pesquisa pudesse ser realizada a comparacao
dos resultados.

Os dados desta pesquisa foram coletados a partir da avaliacdo dos testes que foi
aplicado antes e depois da realizacdo do jogo, registros fotograficos, escritas e
observagdes. Dos momentos de realizacdo das atividades, desde a aula dialogada, a
confeccdo das cartelas do bingo, a resolugdo de cada expressdo sorteada e resolvida
pelos estudantes com a ajuda da pesquisadora e professora regente

Para iniciar a realizagcdo das atividades foi realizada a acolhida dos estudantes,
em seguida, assim que todos sentaram nas suas carteiras me apresentei as turmas,
apresentei a pesquisa de forma detalhada e o objetivo da mesma, explicando a
importancia de trabalhar o ludico em sala de aula relacionando o contetido proposto
com a realidade dos estudantes. Ap6s 0 momento de apresentagdo da pesquisa, na

presenca das professoras regentes, foi aplicado um teste no qual os estudantes teriam



34

que resolver algumas operacOes, expressdes numericas e situacdes problemas que

envolviam operagdes de numeros inteiros.

Os encontros nos quais foram realizados os testes, a confeccédo das cartelas e o

jogo do bingo ocorreram na seguinte sequéncia:

12 de setembro de 2018
07h15min | Duracdo de 30 minutos. Foi realizada a minha apresentacao a turma, a
as apresentacdo das propostas da pesquisa, roda de conversa e explicacéo
07h45min | do objetivo da mesma.
07h45min
as Duragdo de 01h15min. Foi realizada a aplicacdo do pré-teste (Anexo A).
09h00min
09h00min | Duracgdo de 30 minutos. Foi realizada a apresentacdo do cartaz com 0s
as nameros para elaboracéo das cartelas, em seguida a orientacdo de como
09h30min | os estudantes iriam preencher as cartelas.
09h45min | Duracdo de 35 minutos. Foi realizada a confeccdo das cartelas do bingo
as pelos proprios estudantes com orientacdo da pesquisadora.
10h20min
13 de setembro de 2018
07h15min
as Duracdo de 03h00min. Foi realizada a execu¢do do bingo matematico.
10h45min
14 de setembro de 2018
07h15min | Duracdo de 1h e 45 minutos. Foi realizada a aplicacdo do pds-teste
as (Apéndice A).
09h00min
09h00min | Duracdo de 30 minutos. Foi realizado o encerramento da pesquisa, onde
as cada estudante falou sobre a importancia da utilizacao de jogos no
09h30min | ensino da Matematica

Tabela 1: Distribuicdo da sequéncia dos encontros realizado na pesquisa. Fonte: Luciene Rosa

As atividades foram trabalhadas de forma dialogada e expositiva, de maneira a

incentivar nos estudantes o interesse em aprender e compreender os contetdos do teste,

a forma da confeccdo das cartelas do bingo tradicional, através da metodologia e

alternativas apresentada pela pesquisadora/mediadora.
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Para realizar as atividades, inicialmente foi apresentado Tema do TCC, seguido
de roda de conversa com os estudantes e professores explicando o objetivo e a
importancia de trabalhar o ludico em sala de aula. Visando relacionar os conteudos
trabalhados em sala de aula com a realidade dos estudantes.

Foi explicado para os estudantes que o teste a ser desenvolvido ndo era
avaliativo e que o objetivo da pesquisa era observar se a aplicacdo de jogos no ensino da
matematica pode sanar ou amenizar as dificuldades encontradas por alguns estudantes
no ensino da disciplina, e que os contetdos abordados no teste seriam sobre as quatro
operacdes basicas envolvendo numeros inteiros, onde inicialmente seria realizada a
aplicacdo do primeiro teste. Também foi explicado para os estudantes que depois da
confecc¢do e a realizacdo do jogo seria realizado o 2° e Gltimo teste para que pudéssemos

fazer a comparacdo dos resultados, se houve avanco ou ndo no aprendizado da

matematica com a aplicacdo do jogo.

Figura 3: Foto dos estudantes realizando o 1° Teste. Fonte: Arquivo da autora.

Das atividades desenvolvidas no teste foi aplicada atividades de revisdo do 6° e
7° Ano do 3° bimestre da matriz curricular que foi trabalhado no inicio do més anterior
(agosto), para seguir as normas da escola, quando foi aplicado o teste com o seguinte
contetdo: operagGes de ndmeros inteiros puderam constatar que o0s estudantes
apresentavam dificuldades nos jogos de sinais dos nimeros relacionados ao Conjunto
dos NUmeros Inteiros e como resolver as expressdes. A Figura 3 mostra 0s estudantes
realizando o primeiro teste.

Logo apds os estudantes terminarem de responder as questdes do teste, foi

realizado o recolhimento dos mesmos e iniciaram-se com uma aula expositiva e
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dialogada sobre o conteudo preparado durante a elaboracdo da pesquisa “nimeros
inteiros” Figura 4.a. Utilizando o cartaz da Figura 4.b com alguns nimeros inteiros
positivos e negativos, foi realizada uma explicacdo sobre a origem dos nimeros inteiros,
sua importancia, como se deram a utilizacdo desses nimeros e como sdo utilizados no

nosso cotidiano. As Figuras 4.a e 4.b mostram os estudantes na aula dialogada e o cartaz

contendo 0s nimeros inteiros.
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Figura 4.a: Aula dialogada e expositiva. Figura 4.b: Cartaz com os nimeros inteiros. Fonte: Arquivo da

autora.

O cartaz foi colocado sobre a lousa para que os estudantes pudessem escolher os
nlmeros para compor as suas cartelas. Ressalta-se que, apesar dos estudantes estarem
confeccionando uma cartela de bingo pela primeira vez, eles ndo dificuldades para
confecciona-las. O cartaz Figura 4.b foi constituido com setenta e cinco nimeros
variando entre -37 e +37, divididos em cinco linhas com quinze nimeros em cada uma.

No segundo momento, ainda no primeiro dia da realizacdo da pesquisa ocorreu
explicacdo para os estudantes de como seriam montadas as cartelas do bingo
matematico. Foi estabelecido e acordado entre a pesquisadora e os estudantes que cada
um escolhesse livremente 0s nimeros para compor a sua cartela dentre os ndmeros
apresentados no cartaz. As cartelas do bingo foram impressas em folhas A4, coladas
numa cartolina, recortada pela pesquisadora e entregues para 0s estudantes apenas
colocarem os nimeros escolhidos por eles.

Os materiais utilizados para a confeccdo das cartelas foram: cartolina, tesoura,
cola, folnas A4 e caneta. Foi distribuida duas cartelas em branco para que eles
montassem e que cada um seria responsavel pelas suas, sendo que no final cada um

escolheria uma para a realizagdo do jogo. As cartelas foram formadas por cinco linhas e
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deveriam ser escolhidos cinco numeros para cada linha. O estudante deveria escolher
para a primeira linha da sua cartela cinco dos quinze ndmeros disponiveis na primeira
linha do cartaz. Para a segunda linha, deveria escolher cinco dentre os quinze nimeros
disponiveis na segunda linha do cartaz e assim sucessivamente. Dessa forma, a cartela
seria composta por vinte e cinco numeros escolhidos pelos estudantes. A Figura 5 os

estudantes fazendo a montagem das cartelas.

Figura 5: Momento da montagem das cartelas. Fonte: Arquivo da autora.

Figura 6: Foto de umas das cartelas do bingo matematico montada pelos estudantes. Arquivo da autora

Os estudantes foram auxiliados na montagem das tabelas, com esclarecimento de
duvida e foi reforcada a instrucdo de que as cartelas s6 deveriam conter nimeros que

estavam expostos no cartaz apresentado. Em cada cartela continha vinte e cinco
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numeros inteiros, positivos e negativos escolhido pelos proprios estudantes, como
mostra na Figura 6.

A montagem das cartelas foi realizada ainda durante o primeiro dia de
desenvolvimento da pesquisa no ultimo momento da aula deste dia, sendo que todos os
estudantes conseguiram montar as suas cartelas antes do tempo combinado, estavam
sempre prestando atencdo e atentos nas escolhas e na escrita dos numeros nas suas
cartelas.

No segundo dia de desenvolvimento da pesquisa foi realizada a execucdo do
bingo matematico de nimeros inteiros, com as cartelas que foram montadas na aula do
dia anterior. Antes de iniciar o jogo foi explicado aos estudantes que o bingo teria trés
prémios: um pacote de bombom (Garoto) para o primeiro lugar, uma caixa de bombom
(Lacta) para o segundo e uma caixa de bombom (Garoto) para o terceiro lugar, sendo
que para isso teriam que preencher umas das seguintes alternativas propostas pela
pesquisadora que foram: vertical, horizontal ou diagonal. Assim sairiam 0s ganhadores
de acordo que fossem preenchendo as alternativas propostas. Também conferimos se
cada um dos estudantes estava somente com uma cartela.

Ressalta-se que, foi explicado aos estudantes que o bingo matematico nao teria
cartela cheia como é comum em um bingo tradicional, por se tratar de um bingo
pedagogico resolvemos trabalhar somente com as verticais, horizontais e diagonais para
ndo tomar muito tempo da aula. Relatei aos mesmos que o trabalho com bingo
matematico com cartela cheia é possivel isso depende do mediador/a que organizar
atividades com esse tipo de jogo.

O jogo foi desenvolvido da seguinte maneira: foi levada para a sala de aula uma
caixinha, setenta e cinco fichas com expressfes, um cartdo respostas com as expressoes,
no qual somente a pesquisadora e a professora regente tiveram acesso. Na presenca das
professoras e estudantes foram colocadas todas as setenta e cinco fichas contendo as
expressdes (Anexo B) dentro da caixinha Figura 7. Para realizar o sorteio das fichas
cada estudante na sua vez retirava uma ficha da caixa e me entregava para fazer a leitura
da expressao para todos os estudantes.

Apds o sorteio e leitura da expressdo os estudantes iam resolvendo, assim que a
maioria achasse o resultado da expressdo eles marcavam na sua respectiva cartela, se
fosse o caso. Enquanto isso, a professora regente ia marcando no cartdo respostas Figura
8 as expressdes que ja havia sido sorteada. Sendo que, aquela que ja tinha sido retirada

da caixinha era colocada em uma sacola a parte para ndo acontecer de coloca-la na



39

caixinha novamente, tomando todo um cuidado. Além de fazer a leitura das expressdes
eu também anotava as mesmas na lousa, para que os estudantes tivessem melhor
visualizacdo e para facilitar na conferéncia dos numeros sorteados assim que saisse

ganhador ou ganhadores.

Figura 7: Caixinha utilizada para sortear as fichas com a expressdo. Fonte; Arquivo da autora.

3);

L i

4 32543 Lo (9)s o2
139k |-

Jat 32 5. Goitahud - 35, a3 4ol 32474
0|34[ 3353 34[35]=¢ [&v

Figura 8: Cartdo resposta das expressdes com respostas utilizadas pela pesquisadora para conferir as
cartelas sorteadas. Fonte: Arquivo da autora.

Durante o sorteio e as resolugdes das expressdes eu e a professora titular iamos
auxiliando os estudantes, tirando as davidas que surgissem. Assim que alguns dos
estudantes encontravam o0 resultado da expressdo eles falavam para todos e
perguntavam para mim e a professora titular se estava certo, e mesmo o resultado

estando certo ou errado a pesquisadora e a professora ndo falava logo o resultado para
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dar tempo aos outros estudantes responderem também. E a partir dai confirmavamos o
resultado e marcdvamos na lousa. E quando saia cartelas premiadas, conferiamos as
fichas com as expressdes sorteadas e 0s resultados que estavam no cartdo resposta com

as fichas respondidas e as anota¢des das mesmas que haviam anotadas na lousa antes de

entregar o prémio ao ganhador.

Figura 9: Foto dos estudantes jogando o bingo matematico. Foto: Isis Lima.

O primeiro prémio saiu ap6s o sorteio de 33 fichas para dois estudantes do 6°
ano Figura 9, um deles ganhou marcando a vertical e o outro uma das diagonais. O
segundo saiu para uma estudante do 7° ano, logo apos ter sorteado 45 fichas, marcando
na sua cartela a outra diagonal e o terceiro saiu para dois estudantes do 6° ano, ap6s
sortear 62 fichas marcando a horizontal, sendo que um dos ganhadores ja havia ganhado
0 primeiro premio junto com outro estudante, como pode ser observado nas Figuras 10 e
12.



Figura 12: Foto dos Ganhadores do terceiro prémio. Foto: Isis Lima.

41
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Ao finalizar o jogo do bingo matematico a aula do segundo dia foi encerrada
com a pesquisadora distribuindo bombons (Lacta Ouro Branco) para todos 0s estudantes
e em seguida cada um deles fez uma avaliacdo de como é o ensino da Matemaética por

meio de jogos.

Foram explicados para os estudantes que o objetivo principal do jogo nédo seria
0s prémios e sim, observar se 0 jogo realmente ajuda no processo ensino-aprendizagem
da Matematica sem culpar o educador com seu método de ensino. E que 0s prémios
eram somente para incentiva-los, e 0 mais importante € o aprendizado e conhecimento
adquirido por cada um dos estudantes, ganhando ou néo o prémio com a realizagdo das
atividades. Ressalta-se que, foram utilizadas todas as aulas deste dia para a realizagdo

do bingo matematico.

Figura 14: Foto do momento em que os estudantes falam sobre o ensino da Matematica por meio de

jogos. Foto: Isis Lima.
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No dia seguinte, apds a acolhida dos estudantes, aplicamos um segundo teste,
contendo as mesmas questdes para fazermos a comparacdo dos resultados do antes e
depois do jogo matemético. Depois que os estudantes terminaram de fazer o teste, foi
realizado o recolhimento e agradeci aos estudantes e professoras envolvidas nesta
pesquisa, pela participacdo, interacdo, atencdo e comprometimentos nas atividades
realizadas. A Figura 15 mostra os estudantes realizando o segundo e ultimo teste.

Ao finalizar as atividades alguns estudantes pediram para que a pesquisadora
voltasse a desenvolver mais atividades do tipo na sua turma, alegando que foi muito
divertida, atrativa e interessante a metodologia de ensino desenvolvida na sua escola.
Com isso sai ainda mais feliz e com a certeza de que a utilizagdo de jogos no processo
de ensino-aprendizagem da Matematica contribui bastante para os estudantes.

Figura 15: Foto dos estudantes realizando o segundo e ultimo Teste. Fonte: Arquivo da autora.



44

4 Analise e Discussao dos Dados

Na primeira questdo do teste, Figura 16 foi aplicada quatro itens envolvendo as
quatro operacdes basicas. Nela foi possivel perceber que alguns estudantes tiveram mais
dificuldades para resolver os itens que envolviam as operacdes da multiplicacéo e

divisao.

12 Resolva as seguintes expressoes:

(a) [7T1 +23 =

(b) [0 < 15 —

(¢) [86 =2 =

(ay [13 — 7 =

Figura 16: Exercicios resolvidos pelos estudantes envolvendo as Quatro Operagdes Bésicas.

Em seguida, iniciou-se a segunda gquestdo com situacdes problemas envolvendo
as operacdes de adicdo e subtracdo, explicando o uso dos sinais. Ressalta-se que, a
quarta questdo teve os mesmos objetivos. Estas foram pensadas e elaboradas com base
na realidade dos estudantes e da comunidade.

Das duas questdes propostas foi possivel constatar que a maioria dos estudantes
tinha grande dificuldade de interpretar e calcular as opera¢des por ndo terem os sinais (+

e -) explicitos como mostra na Figura 17.

22 Marcos tem R$ 750,00 no banco. Qual sera seu saldo:

(a) |Se ele retirar R$ 350,007

(b) | Se ele depositar R$ 253,007

42 O reservatorio da fonte que abastece a nossa comunidade contém 1000 litros de agua e efetuamos,
sucessivamente, as seguintes operacoes: retiramos 485 litros e colocamos 79 litros. Qual a quantidade de

Agua gque ficou no reservatdrio?

Figura 17: Exercicios envolvendo as operacdes de adi¢do e subtracdo de nimeros inteiros.

Logo apos, iniciou-se a resolucdo da terceira questdo composta por expressoes

algébricas com operagdes de numeros inteiros positivos e negativos explicando o uso
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dos sinais (+ e -, x e:). Da mesma forma foi elaborada a quinta questdo, que pode ser

visualizada na Figura 18.

32 Resolva as seguintes expressoes:

(a) |3 x (—8) + 13 — 20 =

(b) [—2x (8+3—4) =

() [-7+12+45+ (—5) =

(d) [—27 =3 - 13 x (6 +4) =

52 Resolva as seguintes expressoes:

(a) =75 + (55 — 35) =

(b) |75 — ['a = 8+ (i;)} — 15 =

() [(19 — 6 +54) —4x(6+8—7)=

(d) [15 — [9+ 19 — (—14 + 10)] + 86 =

Figura 18: Expressdes numéricas resolvidas pelos estudantes envolvendo as quatro operagdes basicas de

ndmeros inteiros.

Por fim, foi aplicada a sexta e ultima questdo sobre Tratamento da informacao.
Nesta, foi elaborado um gréafico que trouxe dados ficticios do resultado financeiro (em
milhares de reais) de um produtor de milho da comunidade Kalunga.

Ao desenvolver estas atividades foi possivel perceber e verificar que alguns dos
estudantes estavam tendo dificuldades de interpretar e identificar os nimeros positivos e
negativos no grafico e a falta de interesse por parte de alguns estudantes em resolver 0s
itens propostos na questdo por ndo terem entendido e compreendido completamente o
conteddo.

Antes de iniciar o primeiro teste foi realizada uma explicacdo do contetdo
fazendo relagdo e citando exemplos do cotidiano (éxodo rural na comunidade,

aprovacao e reprovacao de estudantes da escola na qual estdo inseridos...), mas mesmo
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assim, durante o desenvolvimento da questdo foi possivel verificar que a maioria dos
estudantes estavam tendo dificuldades ndo somente nesta questdo, mas também nas
anteriores. Apos finalizar e recolher o teste, foi realizada uma breve explicacéo sobre o
conteddo tentando resolver as davidas que surgiram durante a resolucdo das atividades.
Depois da explicacdo que ocorreu logo ap6s o recolhimento do teste, os estudantes
demonstraram ter gosto e interesse de resolver a questdo, ressaltando que se
entregassem novamente fariam diferente. Alguns deles chegaram a dizer que fazer
leitura e interpretar informacdes de graficos era muito dificil, principalmente quando
envolvem numeros inteiros, pois eles poucos tinham conhecimento do conteudo. Mas
ressaltaram que, por meio da explicacdo da pesquisadora ap6s as ddvidas geradas
durante a resolucdo do teste, foi possivel entender e compreender os conceitos do
conteddo abordado. Na Figura 19 mostram alguns exemplos de exercicios que foi

resolvido pelos estudantes.

sultado financeiro (em milhares de reais) de um produtor de milho da

6= O

T > de 2010 a 2015
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P |
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o}
5
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(a) Em qguais anos o produtor teve saldo positivo?

(b) Em qguais anos o produtor teve saldo negativo?

() Em que ano o produtor apresentou o melhor resultado das suas produgées?

(d) Qual foi o ano em que o produtor teve maior prejuizo em sua producac?

() Qual ¢ o resultado da soma em milhares de reais dos anos em que o produtor teve lucros? E o

resultado do prejutzo em milhares de reais?

(f) De acordo com as informacoes fornecidas pelo grafico esse produtor teve mais lucro ou prejuizo?

Justifigue sua resposta.,

Figura 19: Exercicios resolvidos com os estudantes envolvendo Tratamento da Informacdo e calculos de

operacOes da adicdo e subtracdo de nimeros inteiros.
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4.1 Andlises das questbes desenvolvidas no teste antes e apds a acao
pedagdgica

Questdo 01 (Apéndice A): E puramente algébrica, ou seja, envolve apenas a realizacio
de contas, para a obtencdo do resultado. Esta foi a habilidade trabalhada com o jogo do
bingo, ou seja, o esperado € um melhor desempenho no segundo teste em relacdo ao
primeiro. Foi proposta aos estudantes com o objetivo de observar o aprendizado dos
mesmos antes e depois da aplica¢do do bingo matematico na sala de aula. Foi elaborada
com quatro itens envolvendo as quatro operac6es basicas.

Percebe-se, que das alternativas algébricas, 0s estudantes tiveram mais
dificuldade para resolver as opera¢des que envolviam a multiplicacdo. Apds a realizacéo
da acdo pedagogica os estudantes apresentaram ter mais facilidade na resolugdo dos
exercicios envolvendo a multiplicacéo.

Constata-se, que, apesar de ndo ter conseguido sanar totalmente essas
dificuldades, de certa forma o jogo do bingo matematico contribuiu para amenizar parte
delas, como pode se confirmar com os resultados obtidos e demonstrados nos graficos

da questdo.

Questao 01 -Teste 1

M Acertos H Erros

Figura 20: Gréafico de andlise da Questdo 01 - Teste 1.

Questao 01 - Teste 2

M Acertos M Erros

Figura 21: Gréfico de andlise da Questdo 01 - Teste 2.
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Questdo 02 (Apéndice A): Esta foi proposta aos estudantes com dois itens, com
objetivo de observar e analisar, o aprendizado dos mesmos, a capacidade de ler e
interpretar identificando os tipos de operagdes (adicdo, subtragdo, multiplicacdo e
divisdo) que nela apresentava. Esta questdo exigia interpretacdo para sua resolucdo. A
interpretacdo ndo foi uma habilidade explorada no jogo, ainda assim a melhora no
desempenho da turma foi consideravel.

Nesta questdo, foi possivel constatar que antes da aplicacdo do jogo do bingo
matematico 50% dos estudantes tinham dificuldade de interpretar, identificar e calcular
os tipos de operacdes apresentada. Com base nos resultado obtido apds a acédo
pedagogica nesta questdo, faz-se perceber cada vez mais que a utilizacdo deste método
no processo de ensino-aprendizagem da matematica é de suma importancia em sala de

aula. A respeito disso, as figuras do grafico da questdo mostram os resultados obtidos.

Questao 02 Teste 1

M Acertos M Erros

Figura 22: Gréfico da Questdo 02 - Teste 1.

Questao 02 - Teste 2

M Acertos M Erros

Figura 23: Grafico de analise da Questdo 02 - Teste 2.
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Questdo 03 (Apéndice A): Foi proposta aos estudantes com quatro itens contendo
expressdes numéricas com operagfes de numeros inteiros. O objetivo da questdo
aplicada foi para verificar o nivel de conhecimento dos estudantes sobre o assunto, antes
e depois da aplicacdo do jogo. Os resultados obtidos indicam que € relevante o uso de
jogos em sala de aula como recurso para o0 ensino da Matematica, considerando que é
um trabalho que leva mais tempo para ser desenvolvido, mas em compensacgéo traz bons

resultados para os estudantes, como mostra a Figura 24 do gréfico da questao.

Questao 03 - Teste 1

M Acertos M Erros

Figura 24: Grafico de analise da Questdo 03 — Teste 1.

Questao 3 - Teste 2

M Acertos M Erros

Figura 25: Gréfico de andlise da Questéo 03 — Teste 2.

Questdo 04: (Apéndice A): Esta questdo foi proposta aos estudantes com o objetivo de
verificar o nivel de conhecimento dos mesmos sobre o assunto (Tratamento da
Informac&o) antes e ap0s a realizagdo da acdo pedagogica. Onde foi verificado o nivel
de leitura, interpretacdo, identificacdo das operaces (adi¢cdo e subtragdo) que foi

composta na questao.
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Ao utilizar esse método (jogo do bingo) foi possivel perceber que a utilizacdo
deste, como metodologia alternativa em sala de aula ajuda amenizar as dificuldades
encontradas pelos estudantes no ensino-aprendizagem da Matematica. A prova disso, 0s
gréficos 26 e 27 mostra 0s resultados obtidos nesta questdo antes e ap0s a agdo

pedagdgica.

Questao 04 - teste 1

i Acertos M Erros

Figura 26: Gréafico de andlise da Questdo 04 — Teste 1.

Questao 04 -Teste 2

M Acertos M Erros

Figura 27: Gréfico de andlise da Questdo 04 — Teste 2.

Questdo 05: (Apéndice A): Foi proposta aos estudantes com quatro itens, contendo
expressdes numéricas com operacdes de numeros inteiros. Foram elaboradas com
colchetes, parénteses e fragdo. Tendo em vista que o objetivo de verificar a
aprendizagem e o conhecimento dos mesmos sobre o conteldo abordado em sala de
aula antes e apds a realizacdo acdo pedagogica.

Nota-se que, ao desenvolver as atividades ap6s a acdo pedagdgica em sala de

aula, foi possivel perceber que os estudantes obtiveram uma melhora na aprendizagem,
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porém o numero de acertos ainda é baixo. Os graficos 5 e 6 mostram os resultados

obtidos na questdo, antes e ap0s a a¢do pedagdgica.

Questdo 05 - Teste 1

M Acertos HErros

Figura 28: Gréfico de andlise da Questdo 05 — Teste 1.

Questao 05 - Teste 2

M Acertos M Erros

Figura 29: Gréfico de andlise da Questdo 05 — Teste 2.

Questdo 06: (Apéndice A): Esta foi proposta aos estudantes para promover um trabalho
de investigacdo por meio de resolucdo de problemas, para que 0s mesmos percebam 0s
fundamentos basicos da Matematica, permitindo a leitura e interpretacdo de
informacdes baseadas na realidade do seu cotidiano.

A Mesma questdo foi elaborada com seis itens, onde os estudantes tinham que
fazer a leitura, interpretar as informages contidas no grafico, identificar e resolver as
operagOes (adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo) que havia na questdo proposta.

Ao desenvolver esta questdo apds a confecc¢do e aplicacdo do bingo matematico,
constatou-se a grande importancia de trabalhar o ludico em sala de aula. Ressalta-se
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que, foi realizada uma breve explicacdo ap6s o recolhimento do primeiro teste que
ocorreu antes da realizacdo do jogo, isso devido alguns estudantes pedirem para tirar
algumas davidas que surgiram durante o desenvolvimento da questdo. As Figuras, 30 e

31 mostram os resultados obtidos antes e apds a acdo pedagagica:

Questao 06 - Teste 1

M Acertos M Erros

Figura 30: Grafico de analise da Questdo 06 — Teste 1.

Questao 06 - Teste 2

M Acertos M Erros

Figura 31: Gréfico de andlise da Questéo 06 — Teste 2.

4.2 Andlises das questdes algebricas e situacbes problemas
desenvolvidas nos Testes antes e ap0s a acado pedagogica

As questdes 1, 3, e 5 (Anexo A), foram puramente algébricas, envolveram a
realizacdo de contas, expressdes numéricas para a obtengdo dos resultados. Estas foram
as habilidades trabalhadas com o jogo do bingo. Nestas questdes foi possivel verificar
que no primeiro teste, antes da aplicacdo do jogo do bingo os estudantes apresentaram
ter mais dificuldades para resolverem o0s exercicios propostos. Nota-se, que a
quantidade de erros no primeiro teste, Figura 32 é bem superior aos acertos. Ressalta-se
que, ap0s a acdo pedagodgica os resultados apresentados na Figura 33 das mesmas
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questdes mostraram que houve uma melhoria na aprendizagem das questdes, apesar de
ndo ter sido como se esperava, pois esperava um resultado mais avangado, mas foi
possivel perceber que os estudantes melhoraram bastante o desempenho na resolugéo

das questdes, as Figuras 32 e 33 mostram 0s resultados obtidos antes e ap0ds a agéo.

Questdes algébricas
Teste 1

M Acertos M Erros

Figura 32: Resultado das questdes algébricas Teste 1.

Questdes algébricas
Teste 2

M Acertos M Erros

Figura 33: Resultados das Questdes algébricas Teste 2.

Das questBes contidas no teste, a 2, 4 e 6 foram puramente compostas por
situagdes problemas, envolvendo tratamento da informacédo. Estas foram as habilidades
trabalhadas com o jogo do bingo. Nestas questdes foi possivel constatar que no primeiro
teste os estudantes apresentaram bastantes dificuldades na interpretacdo dos itens
apresentados nas questdes propostas. A maior dificuldade dos estudantes eram
identificar e compreender quais 0s sinais (+, -, X e +) aparecia em alguns itens, eles nao
sabiam interpretar algumas palavras que ocupava o lugar dos sinais mencionados acima.
Apos a aplicacdo e recolhimento do primeiro teste, foi realizada uma breve explicacao

do conteudo tentando sanar ou amenizar as ddvidas que os estudantes tiveram durante o
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desenvolvimento das questfes. A Figura 34 apresenta os resultados obtidos nestas
questBes antes da explicacdo e a realizacdo da acdo pedagdgica. Nota-se que, apos a
explicacédo e a realizagdo da acdo os estudantes apresentaram um melhor desempenho e
mais envolvimento na resolucdo das atividades propostas nas questdes, como mostram

os resultados obtidos na Figura 35.

Questdes problemas
Teste 1

B Acertos ™ Erros

Figura 34: Gréfico de andlise das Questdes problemas — Teste 1

Questdes problemas
Teste 2

M Acertos M Erros

Figura 35: Gréfico de andlise das Questbes problemas — Teste 2.

Constata-se, que os estudantes tiveram melhor desempenho nas questdes
problemas do que nas questbes algébricas. Embora, houve uma explicacdo das questdes
problemas apds o primeiro teste, o que certamente também contribuiu para o melhor
desempenho nestas questdes. Mas foi possivel verificar que o jogo do bingo também
contribuiu para o avanco na resolucdo das atividades. Porém, alguns estudantes ap6s
realizar o segundo teste disseram que alguns itens eram parecidos com as expressoes

que tinham sido desenvolvidas durante o jogo.
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Ressalta-se também, que os estudantes mudaram as suas estratégias de
resolverem as atividades, onde todos utilizaram folhas para rascunho, uns faziam
bolinhas, risquinhos na folha, outros contavam nos dedos, faziam o jogo de sinal, outros
calculavam mentalmente, aramavam as continhas, etc... Podendo perceber que a todo
instante os estudantes demonstraram gosto e melhor desempenho nas atividades
propostas no segundo teste.

Portanto, foi possivel observar que as atividades desenvolvidas de certa forma
contribuiram no processo de ensino-aprendizagem dos estudantes. Embora esperasse
um melhor resultado com a aplicacédo do jogo do bingo nas questdes algébricas, mas foi
relevante para analisar e verificar que a utilizacdo do jogo no ensino da Matematica
ajuda os estudantes a melhorar o desempenho e as estratégias na resolucdo de atividades

da disciplina.

4. 3 Analises do teste aplicado antes e ap0os a confecgdo e a realizacéo

do jogo do bingo matematico sobre nimeros inteiros.

O teste foi elaborado com seis questdes norteadoras sobre operacdes basicas
envolvendo numeros inteiros no cotidiano e foi aplicado em dois momentos distintos.
Uma antes da confeccdo e depois da realizacdo do jogo do bingo matematico. A
primeira aplicacdo do teste foi para verificar o nivel de e aprendizagem e conhecimento
dos estudantes sobre o contetido proposto.

A aplicacdo do mesmo teste ap0s a confec¢do e a realizacdo da acdo pedagogica
foi para observar e verificar se as praticas de atividades ludicas em sala de aula podem
contribuir no processo de ensino-aprendizagem da Matematica para estudantes do
campo do Ensino Fundamental II.

Portanto, de acordo com os resultados obtidos nesta pesquisa foi possivel
perceber que as praticas de atividades em sala de aula podem sim, contribuir no
processo de ensino da Matematica para estudantes do campo do Ensino Fundamental 1.
Ressalta-se, que ao desenvolver este trabalho, foram analisados os fatos ocorridos, em
busca de aspectos indicativos tantos dos beneficios tanto de alguns possiveis resultados
negativos que o trabalho com jogos matematicos pudesse apresentar para 0 processo de
ensino e aprendizagem das expressdes numeéricas, situacdes problemas e operacOes de
nameros inteiros. Para confirmar, as Figuras 36 e 37 mostram o resultado geral das
questdes trabalhadas no Teste antes da confeccéo e apds a agdo pedagdgica durante esta

pesquisa.



Teste 1

M Acertos M Erros

Figura 36: Grafico de andlise do Teste aplicado antes da confeccao e realizagdo do jogo do bingo
matematico.

Teste 2

M Acertos ™ Erros

Figura 37: Grafico de analise do Teste aplicado apos a confeccéo e realizagdo do jogo do bhingo
matematico.
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5 Consideracoes Finais

A escolha por “Bingo de numeros inteiros no ensino da Matematica para
estudantes do campo” como tema desta pesquisa, ¢ por sempre ter acreditado que dentre
as metodologias utilizadas para o ensino da matematica, esta (jogos) € de suma
importancia ser aplicada no ensino como forma de sanar/amenizar as dificuldades e
estimular o interesse dos estudantes pela disciplina, assim, auxiliando e ampliando a sua
compreensdo dos conteddos.

Foi muito gratificante desenvolver esta pesquisa, principalmente quando foi
encerrada a realizacdo do bingo matematico com os estudantes falando sobre o ensino
da matemaética por meio de jogos. Foram iniciadas as falas quando a pesquisadora fez a
seguinte pergunta: Como vocés véem o0 ensino de matematica apds a confecgdo e
realizacdo do jogo do bingo matematico? Em todas as falas dos estudantes como
respostas foi possivel perceber a importancia da aplicacdo do jogo como metodologia
alternativa no ensino da disciplina em sala de aula. Em uma delas uma aluna do 7° ano
disse: “Hoje eu vi que pra aprender matematica num é muito dificil como eu imaginava
ndo, da pra ver que pra aprender depende da maneira que os professor ensina a gente,
hoje eu percebi que brincando € bem melhor..., risos”.

Nas falas, percebe-se, 0 quanto é importante trabalhar o lidico na sala de aula,
pois contribuir para o processo de ensino-aprendizagem da matematica. E notavel que a
aplicacdo de metodologias/alternativas (jogo) na sala de aula com o intuito de ensinar
matematica é necessaria nas escolas do campo. Uma vez que, bem preparada e aplicada
faz a diferenca na aprendizagem dos estudantes e na educagdo dos mesmos, levando-os
a ter mais conhecimentos sobre os conteldos e se tornando individuos pensantes
capazes de mudar o rumo de sua prépria historia.

No entanto, por meio desta pesquisa foi levado apenas um tipo de jogo para sala
de aula, para mostrar aos estudantes que por traz do ludico, ou seja, que ndo devemos
fazer s6 com que eles sO joguem mais sim, mostrar que existem caminhos especificos
para que eles venham aprender o conteddo jogando, e foi dessa maneira que
desenvolvemos as atividades da pesquisa com os estudantes, desde a aplicacdo do teste,
antes da confeccdo e a realizacdo do jogo bingo matematicas.

Porém, houve momentos em que 0s estudantes ficaram mais agitados durante o
desenvolvimento do jogo, principalmente quando ja haviam saido muitas fichas e que

ha qualquer momento poderia sair um ganhador. Portanto, ao aplicar este tipo de
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atividade é preciso que o mediador entre em agéo antes que os estudantes percam o foco
das atividades, pois pode causar transtorno e ndo ajuda no desenvolvimento da
aprendizagem, levando-os a pensar que é apenas uma brincadeira que pode ser realizada
em qualquer momento da aula. Para que o jogo funcione de maneira significativa e que
contribua no processo de ensino-aprendizagem dos estudantes é fundamental que as
atividades sejam transmitidas de forma clara e que tenha objetivo, para entdo atingir o
resultado esperado.

O ludico em sala de aula proporciona um maior envolvimento dos estudantes
durante a aula, maior interacdo, participacdo e também, o aprender se divertindo.
Porém, o mediador durante a realizagdo das atividades lidicas (bingo, dominds, dados
etc.) precisa ser flexivel, dindmico e compreensivel ao conduzir este tipo de atividades a
turma, pois é necessario de cuidado e sabedoria para lidar com a euforia dos estudantes
na hora do jogo, aceitar a diferenca, a capacidade e envolvimento de cada um. Porém, se
0 mediador ndo se comprometer em manter as caracteristicas citadas anteriormente as
atividades alternativas ndo tem nenhuma importancia para o processo de ensino-
aprendizagem, pois pode levar o estudante a criar certo receio em participar dessas
metodologias inovadoras.

Ao utilizar atividades ludicas na sala de aula foi possivel constatar que os
estudantes que ainda tinham dificuldades no contetdo aplicado conseguiram melhorar a
sua maneira de pensar em relacdo ao conteudo proposto nas atividades do teste apds a
confeccéo e a realizacdo do jogo. E notavel que temos muito a fazer e contribuir com a
educacdo e o ensino-aprendizagem desses estudantes e dos futuros que a cada ano sé@o
inseridos na escola e temos o dever de contribuir na sua instrucao.

Mas para que isso venha a acontecer de forma positiva € necessario que 0s
estudantes facam suas contribuicdes, como foram mostrados nos resultados obtidos
nesta pesquisa, esses estudantes fizeram a parte deles, tirando as davidas surgidas,
fazendo seus questionamentos e dando as suas opinides em relagcdo a confeccdo e ao
jogo aplicado, alguns estudantes pediram até para a pesquisadora voltar novamente com
mais atividades que envolva jogos, foi muito atrativa e proveitosa a realizagcdo dessa

pesquisa envolvendo jogo.
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Apéndice A — Teste aplicado na Pesquisa

62

Teste Avaliativo Para Projeto de Pesquisa de Trabalho de Conclusdo de Curso

Pesquisadora: Luciene dos Santos Rosa

Questoes

12 Resolva as seguintes expressoes:

(a) [T1+23 =

() [9x 15 =

(c) |86 +2=

(d) [13—-7=

22 Marcos tem R$ 750,00 no banco. Qual serd seu saldo:

(a) |Se ele retirar R$ 350,007

(b) |Se ele depositar R$ 253,007

32 Resolva as seguintes expressoes:

(a) |35 (—8)+13—20 =

M) [-2x 8+3-1)=

(c) | =7+ 12445+ (-5) =

(A) |-27+3-13x (6+4) =

42 (O reservatério da fonte que abastece a nossa comunidade contém 1000 litros de dgua e efetuamos,
sucessivamente, as seguintes operagoes: retiramos 485 litros e colocamos 79 litros. Qual a quantidade de

Agua que ficou no reservatério?
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Teste Avaliativo Para Projeto de Pesquisa de Trabalho de Conclusdo de Curso

Pesquisadora: Luciene dos Santos Rosa

5% Resolva as seguintes expressoes:

(a) [—75+ (55 — 35) =

() [19-6+54)—4x (6+8-7)=

(d) [15 = [9+19 — (—14 + 10)] + 86 =

62 O grafico a seguir mostra o resultado financeiro (em milhares de reais) de um produtor de milho da

comunidade Kalunga no periodo de 2010 a 2015.

(a) Em quais anos o produtor teve saldo positivo?
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(b)

(d)

Em guais anos o produtor teve saldo negativo?

Em que ano o produtor apresenton o melhor resultado das suas producoes?

Qual foi o ano em que o produtor teve maior prejuizo em sua producio?

(Qual ¢ o resultado da soma em milhares de reais dos anos em que o produtor teve lucros? E o

resultado do prejuizo em milhares de reais?

De acordo com as informacoes fornecidas pelo grafico esse produtor teve mais lnero on prejuizo?

Justifique sua resposta.
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Apéndice B — Fichas utilizadas na pesquisa

—16 + 29 10+ (=3 x5) | 10 x 6= 20

124 24 —30 + 26 25 x 5 — 121
(—7 x 3) + 10 —81 =27 —120 + 125

—40 + 30 —40 = 20 —6 + 12

3 x (—3) — 47 + 46 —21 = (—3)
—24 = (+3) —200 + 200 —64 = (—8)

—21+3 —70 x (—2) — 139 | (=27 x 3) = (=9)

54 + (—9)

3 x9—25

—75 4 85
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(=78 =2)+2 | —100+2+21 ~50 429
3 x (—12) 73410 — 111 —40 + 20
—7x (24 3) -7+ 30 (=80 +2) +21
—68 + 2 —96 4 30 —4 x4 =2
—(40 = 7) —50 + 25 ~35+18 =
—8&84 + 52 4x5H—44 —36+3—14
(—30 X 2) 429 —35 + 12 —25+ 10
(248)—40 | (10x2)—42 —56 + 4




67

—20 + 31 —32+ 70 —20 447
—36 + (—3) —80 + (—4) —4 x (=T)
2% 543 —63 =+ (—3) —58 = (—2)
(=3 x12)4+50 | =5 x(=4)+2 | =30 x (—2)+2
—20 + 35 —204+43  |—=2x (=30) —29
—20 4 36 —25 X 2+ 74 32 — 64
—30 + 47 —3x 7+ (-3) —22 + 55
2 x (10 — 1) 78+ (=3) | =60+ (=2)+4
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—30 + 70

—5x (=7)+1

—37+ 74




Apéndice C — Cartelas utilizadas na pesquisa
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BI N & O

B

I N6 O

B I NG O

B I NG O

B
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