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RESUMO

Este trabalho trata de um estudo sobre a utilizdgdddico como recurso pedagogico
no processo de inclusdo escolar da crianca espaciphrtir da percepcdo dos
professores que atuam na sala de recurso. De ag@ntqualitativa, foram feitas
entrevistas com dois professores de uma escollziada no Distrito Federal. A partir
das falas dos participantes emergiram trés casegoli — percep¢ao dos professores
sobre a incluséo e o aluno especial; 2 — o usddiod como estratégia pedagdgica; e 3
— 0 desenvolvimento do aluno com necessidades tdagaespeciais a partir das
atividades ludicas. Os dados coletados indicamoguprofessores da sala de recurso
utilizam o ludico como estratégia pedagogica pacangar os objetivos académicos
propostos com seus alunos. As atividades ludicas udizadas de forma livre,
individual ou em grupo, as quais colocam-se compomantes recursos pedagogicos
por apresentar ganhos nas areas cognitiva, afsticéal e motora, promovendo desta

forma o processo de inclusdo da crianca especiahsioo regular.

Palavras-chave: Inclusdo escolar. Atividades Ludicas. Sala de &y Processo

ensino-aprendizagem.



ABSTRACT

The aim of this work is about a study on the use mghayful for
pedagogic resources. From the perception of theché#ga who act in
the resource room, this study would benefit all etypof scholar
inclusion process for Childs with special needs.onfr a qualitative
direction, interviews where made using two schoaachers located in
the District Columbus area to sustain current nmetea Thru
participants’ interviews three categories appeared: -  Teachers’s
perception about inclusion and Childs with speciakeds; 2 — Use of
playful as a pedagogic strategy and 3 — The dewsop of Childs with
special educational needs thru special playful vaes. The data
collected indicate that teachers of the resourceomrouse the playful
as a pedagogic strategy to reach the academic tiveec proposed with
their students. The playful activites are of frease, into an
individual form or in group, which place themselveske important
pedagogic resources because of presenting profis the cognitive,
affectionate, social areas and mobility. This woulgporomote the
process the inclusion of Childs with special needs regular teaching
routine.

Keywords: Scholar inclusion, Playful activities, resource omgy
teaching-learning process
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1. APRESENTACAO

Muito tem se falado sobre o processo de inclusaod@ tem ninguém mais
interessado em ter seu espaco garantido em est®lassino regular inclusas com
propésitos bem definidos, oferecendo e atendendodignidade as suas necessidades
com garantias de locais adaptados, acompanhamedag@gico especializado e que
esteja coberto de direitos legais do que o alunm cmcessidades educacionais
especiais. Esta sim é o sujeito principal desseessm e é por ela que muito tem se

falado e buscado ac¢des para que isso acontectode fa

Documentos reconhecidos nacionalmente e até imierrimente apontam
diretrizes que favorecem uma educacdo em que &gteam incluidos. O documento
gue marcou a histéria em favor da incluséo fortaldo essa ideia em varios paises e no
Brasil foi a Declaragcdo de Salamanca assinado €M @@e apontam caminhos para
uma educacdo em que todos os alunos com necessidddeativas especiais sejam
inclusivas em escolas regulares e que possam tredocacdo de qualidade. A LDB:
Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo e Plano Nalaile Educacao também garantem

esse direito.

Uma escola de qualidade que atenda a crianca masnsgessidades deve conter,
dentro de sua estratégia de planejamento, forntabedscidas de processos de ensino
aprendizagem que conte com indimeras possibilidadesdologicas de recursos
pedagogicos. E a acdo pedagogica ndo deve sarlmpiénas ao ensinar e aprender, ela
deve estar intimamente ligada ao descobrir, ao azempreender todo o conjunto que

envolve o aprendizado de uma crianca.

Um recurso que deve ser utilizado como estratégiplahejamento de professores
gue trabalham com processo de inclusdo escolar ldno acom necessidades
educacionais especiais sdo as atividades ludicagayorecem o desenvolvimento da
criangca nos seus mais diversos aspectos: cognsivcial, afetivo e motor, e sua
utilizacdo torna-se uma ferramenta incentivadoestenuladora das varias atividades
exercidas, no seu desenvolvimento global e em puandizagem tornando-a mais

prazerosa e interessante para a crianca.



Atividades recreativas na escola sdo de alto vaéwa a educacdo social, pois
facilitam a convivéncia entre os alunos e professailesenvolvendo o verdadeiro
sentido da vida em comunidade. Dessa forma, aglad®s realizadas nas interacoes

sociais, promovem a internalizacéo, a aprendizagerdesenvolvimento.

Assim a pesquisa busca compreender, a partir dzeggio de professores que
atuam na sala de recurso, como ocorre 0 uso peidagdas atividades ludicas para o

processo de inclusdo do aluno com necessidades@duagis especiais na Educacéo
infantil.

Para alcancar os objetivos propostos, pretendedae $obre o uso ladico como
estratégia pedagdgica do professor da sala desepara o processo de inclusao do
aluno com necessidade educativas especiais noeaegular.



2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1. Aincluséo escolar e seus aspectos

A visibilidade da pessoa com necessidades especiasciedade ocorre quando as
préprias pessoas o compreendem como cidadao, amitoslj deveres e conquistas.
Mais do que isso, a valorizacdo do espaco, sejaide, no trabalho, nas artes, nos
esportes, em todas as dimensdes da sociedade z@apara valorizacdo dessa pessoa,
de sua luta, da compreensdo de suas limitacbes esfuwco de proporcionar

acessibilidades necessarias para o pleno exedd#@aa cidadania.

A inclusdo de pessoas com necessidades especeianto cidadaos, com seus
respectivos direitos e deveres de participagaongribaicdo social, entra no contexto
das discussdes que se referem as necessidadesiedaisaespeciais na rede regular de
ensino, cada vez mais em evidéncia. A legitimidémlenovimento em favor da inclusédo
escolar se faz quando na prépria histdria dessenmeoto existe o debate e luta pela
qualidade, direito e acessibilidade a educacaoridaegas e jovens com necessidades
especiais (MENDES, 2006).

A Educacéo Inclusiva é “a pratica da inclusdo deso- independentemente do seu
talento, deficiéncia, origem socioeconémica ouwalt— em escolas e salas de aula
provedoras, onde as necessidades desses alunos ssjsfeitas”. (STAINBACK &
STAINBACK, 1999, apud MARTINS, 2006) Uma escola lusiva pressupde uma
educacao de qualidade oferecida conjuntamentey pama alunos ditos normais, como
para os alunos com necessidades educativas esp@iNEE) em classes comuns do
ensino regular sendo desenvolvido um trabalho pEgeg que sirva a todos
indiscriminadamente (AGUIAR, 2005).

A Declaracao de Salamanca (1994) foi um marco tést@ favor da inclusdo, pois
apontam diretrizes que favorecam uma educacdo entogios estejam incluidos em
escolas regulares, e esse documento diz que doricndamental da escola inclusiva
€ o0 de que todas as criancas deveriam aprendasjuntiependentemente de quaisquer
dificuldades ou diferencas que possam ter, sejamrigens fisica, intelectual, social,

emocional, linguistica ou outras.



As escolas inclusivas devem reconhecer e respasleliversas necessidades de
seus alunos, acomodando tanto estilos como ritnifesedtes de aprendizagem e
assegurando uma educacdo de qualidade a todossatdav curriculo apropriado,
modificagbes organizacionais, estratégias de enasw de recursos e parcerias com a
comunidade. Para Stainback (1999), a competénatardanidade escolar em dar apoio
aos alunos com necessidades educacionais espaeaiagscola;, em uma ideia de
cooperacdo mutua, cria o desenvolvimento de umaclide respeito, interesse e
responsabilidade para com o outro e passa a sseeqa@ncia de um habito onde todos
reconhecem o outro como parte integrante e imperi@dm grupo, tendo em vista que a
partir desse pressuposto todos sdo chamados a guctantribuir para o bem estar

coletivo.

O processo de integracao implica em acoes intasatRara que essas ocorram de
modo efetivo, reciproca e constante, é fundamargaisténcia de interesses e objetivos
comuns, 0 que pressupde comunicacdo, identidadal,sassimilacdo e participacéo
dos alunos com necessidades educativas especiaitima escolar. (ANGELUCCI,
2002)

Mendes (2006) propde uma reflexdo acerca das gsatipoliticas publicas voltadas
para a inclusdo escolar, assim como questionaprateas e conhecimentos tedricos

que fundamentam essa pratica para uma inclusataedeoqualidade.

Atualmente, o aluno incluido é aquele consideranlm mecessidades educativas
especiais, tendo um programa de ensino que devaltszado para atender suas
necessidades particulares, pois apresentam castices proprias que o diferem da
grande maioria da populacdo, no que diz respeitad@uinio das aprendizagens
curriculares correspondentes a sua faixa etariaDB: Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo (1996) garante que a educacdo especialaémodalidade de educacéo
escolar e seu atendimento ocorre preferencialmeateede regular de ensino para

alunos com necessidades educativas especiais.

A Declaragdo de Salamanca (1994) instituiu comicfpio fundamental da escola
inclusiva o aprendizado coletivo, independente whlsgiuer dificuldades ou diferencas
que possam ter juntas, cabendo a escola inclusivalesafio de responder

satisfatoriamente as necessidades educacionasudms incluidos.



A crianca com necessidades educacionais espesiaser inclusa, deve estar sendo
acompanhada sistematicamente onde esteja, tendwmaadisposicao condigcoes
pedagogicas, educacionais e terapéuticas parala@prenda algo, ou para que ela se

integre com seus colegas com menos conflito e cars seguranca.

O processo de inclusédo implica em acgfes interatWasa que essas ocorram de
modo efetivo, reciproca e constante, é fundamargaisténcia de interesses e objetivos
comuns, 0 que pressupde comunicacao, identidadal,sassimilagdo e participacéo
dos alunos com necessidades educacionais espegiaisna escolar.

2.2. O papel da escola e o trabalho pedagoégico

Poderiamos dizer que a funcédo pedagdgica tem cdmedtive tomar a realidade
tendo como ponto de partida os conhecimentos isfaat busca de amplia-los atraves
de um significado concreto para a vida das criaeggise, simultaneamente, asseguram
a aquisicao de novos conhecimentos e uma apreedizage seja prazerosa, tendo

ambiente escolar um lugar propicio para o desemelvo global da crianca.

Vygotsky (1998) percebe que o aprendizado dasgag&anomeca muito antes delas
frequentarem a escola, ou seja, qualquer situagdapdendizado em que a crianca
vivencia em si ja traz uma experiéncia, uma viv@necima historia prévia desse
aprendizado. Contudo Vygotsky (1998) vé no aprettizescolar sua relevancia, visto
gue produz algo novo, novas experiéncias e apratokz no desenvolvimento da
crianca. "Aprendizado e desenvolvimento estao-@i@cionados desde o primeiro dia
de vida da crianca" (VYGOTSKI, 1998, p.110). Defssana o papel da escola pode ser
entendido como o de valorizar os conhecimentosagu&riancas possuem e garantir a

aquisicao de novos conhecimentos.

Machado (1991), tentando encontrar uma maneirstadaecer algumas diretrizes
que obedecessem a forma como o0s interesses ead#gidla crianca se organizam a

partir do seu desenvolvimento chegou aos segUIME®S:

1. Autonomia: a crianca se empenha em conquistar sua indepgadé&n relacdo ao
adulto;



2. Rotina, regras, limites a crianga atravessa uma fase de adaptacao regpasso
ambiente familiar para o escolar, passando a cenvioom outros ritmos,
possibilidades e limitacoes;

Interacdes a crianga X 0 outro; a crianga X si propria;iarga x 0 mundo;

4. Linguagem: a crianga se expressa e representa de diversaasf@eus pensamento,
conhecimentos, sentimentos.

5. Matematica: ela realiza continuamente jogos e brincadeinaando entéo classifica
ordena objetos e materiais, atingindo passo a pass@rimeiros indicios de

abstracdo, quantificando, estabelecendo relacéssndio calculos.

Assim, pode-se construir a partir dessas diretriagdes que permita a crianca
exercitar sua liberdade, sendo respeitada em swESsOds percebendo as
responsabilidades decorrentes de sua escolha pFotEssor o papel fundamental de
orientar, estimular e desenvolver aspectos positpara 0 desenvolvimento da crianga
sendo este um dos objetivos de sua estratégia@gidag

7

O professor é o0 agente que far4d a intervencdo npe3EessO de ensino
aprendizagem com seu aluno. Arribas (2002) sugése formas de intervencao do
professor: observador, participante e animador: e@bslor: observa a atitude;
Participante: busca criar condi¢cdes propicias pmm@ os alunos desenvolvam suas
habilidades motoras. O professor participante gerram estreitamento da relacdo
professor aluno, onde havendo uma relacdo de igfdi®, favorece uma praticipagao
maior dos alunos; Animador: permite ao aluno comstim espaco que 0 permita
aprender por meio de uma orientacdo do professmibgaque auxilia-los e encontar a

solugéo para uma determinada situacao-problema.

O papel do professor € também permitir que sewaerdesenvolva de forma livre
e criativa possibilitando momentos de descobertassp s6. Pois, "Mesmo sendo o
professor quem faz as propostas e conduz o procksgmsino e aprendizagem, ele
deve elaborar sua intevencdo de modo que os alenibam escolhas a fazer, decisdes a
tomar, problemas a resolver; assim os alunos potnmar-se cada vez mais

independentes e responsaveis" (PCN, 1997, p.60).



Nas escolas inclusivas, estratégia pedagogica usada o desenvolvimento da
crianca inclusa, devera ser na area em que elan@or dificuldade e este € um dos
objetivos principais da escola, e para que issataca além das horas em sala de aula,
ela tem direito ao atendimento complementar nad&al@curso em horario contrario de
aula. Esse atendimento tem caracteristicas progiweisabalho desenvolvido na sala de
recursos deve partir dos interesses, necessidaddificeldades de aprendizagem
especificas de cada aluno, oferecendo subsidioasgpgitos e contribuindo para a

aprendizagem dos conteudos da classe comum"”. (ARR®&LO, p.3)
O Ministério da Educacéao diz que

“A iniciativa de implantagdo de salas de recursaodtifuncionais nas
escolas publicas de ensino regular responde aativaly de uma
pratica educacional inclusiva que organiza servigogara o
atendimento educacional especializado, disponibilizcursos e
promove atividades para desenvolver o potenciabdes os alunos, a

sua participacéo e aprendizage(VE, 2006, p. 12)

O trabalho deve ser voltado para as necessidadesireas de desenvolvimento
cognitivo, motor, social, afetivo e emocional, cemstas a subsidiar os conceitos e
conteudos defasados no processo de aprendizagemafagir o curriculo da classe
comum. O trabalho na sala de recurso deve seedifido utilizando-se de estratégias
atrativas e diferenciadas e ndo deve ser compa@do uma aula de reforco que tém
objetivos e metodologia totalmente diferente da @ueisada na sala de recurso.
(ARNAL, 2010)

O professor que trabalha na sala de recurso deatgtenas atribuicGes importantes
para se trabalhar com aluno incluso, como: atudomea colaborativa com o professor
da classe comum, promover a inclusdo dos seussaamdodas as atividades da escola,
envolver as familias nas atividades, estar envoled todas as acdes da escola
desenvolvendo uma acéo conjunta com os profesderetasses comuns no processo
de inclusédo. (ME, 2006)

Nas salas de recurso o material e os recursos @gidag devem ser diversificados
para atrair o aluno para que o trabalho n&o seetoamsativo e desmotivante. Um
exemplo de material simples, mas de uma riquezas pesultados que séo obtidos

quando utilizados s&o os jogos, "E no brinquedo ajweianca aprende a agir numa
7



esfera cognitiva, ao invés de numa esfera visuarex, dependendo das motivacoes e
tendéncias intimas, e ndo dos incentivos fornecigetos objetos externos".
(VYGOSTSKI, 1998, p. 126)

2.3. Arelacdo da crianca com as atividades ludicas

Ao falar em atividades ludicas logo associamoga ptazeroso com sensacdes que
permitem explorar e desabrochar sentimentos e dssntimportantes inerentes ao
homem, enfim a tudo que esta o desenvolvimentoedejaognitivo, afetivo, social e

motor.

Friedmann (1996), afirma que atividade ludica emwale forma mais ampla, 0s
conceitos de jogo, brincadeira e brinquedo assimocdlegrine (1994), Baptista da
Silva (2003), Biscoli (2005), Vygotsky (1991) tambéndo fazem diferenciacéo
semantica entre jogo e brincadeira (AGUIAR, 20@stes autores utilizam ambas as
palavras para designar o mesmo comportamentoyidaate lidica. Segundo Aurélio
(2010), esses termos se definem como: jogo - “@ierou divertimento, passatempo”;
brincadeira -“ divertimento”; brinquedo - “ objettestinado a divertir uma crianga”;

lidico - “que tem o carater de jogos, brinquedds/ertimentos”.

O habito de brincar € comum a todas as crian¢cgsseeinha ou com amigos. Este
hébito é tdo presente em nossa cultura e na vidal sta crianca que se torna uma
questdo corriqueira como o dormir e o levantar.bacadeira, a crianca da outros
sentidos aos objetos e jogos, seja a partir dgpgy@ia acdo ou imaginacao, seja na
trama de relacdes que estabelece com os amigosgumais produz novos sentidos e

os compartilha.

Contudo nem sempre foi assim, as criangas até Wdos&YIIl eram vistas como
peguenos adultos e cada vez mais cedo eram irscaml&rabalho e rotina dos adultos
de sua familia e comunidade. Jogos e brincadeweamf retratados com pouca
frequéncia na época; concluséo esta tirada dodfatgue a historiografia sobre o tema

ja esta bastante avancada.



Aries (1986), construindo uma historiografia sojogos e brinquedos fala sobre o
cotidiano da vida de um pequeno Delfin, que mauetaeria Luis XllI, rei da Franca,
através dos escritos do diario do médico da faméhhDr. Heroard.

Heroard registra que o menino, com um ano e cinesesitoca violino e canto ao
seu tempo. “Antes ele se contentava com brinquidbguais dos pequeninos, como o
cavalo de pau, o catavento e o pido” (ARIES, 19883). A infancia era vivida em um
mundo adulto e aos sete anos o pequeno Delfin diExser visto como uma crianga
para ser tratado como um pequeno adulto sob atdeelum protetor (educador) que
“tenta fazé-lo abandonar os brinquedos da prime@ifancia, essencialmente as
brincadeiras de bonecas: ‘ndo deveis mais brirmaresses brinquedinhos (brinquedos
alemées), nem brincar de carreteiro: agora soisnmgrande, ndo sois mais crianga”
(ARIES, 1986, p. 87).

Para Aries (1986) tudo indicava que a idade de aets marcava uma etapa de
certa relevancia: era a idade geralmente fixada lgetatura moralista e pedagdgica do
século XVII para a crianca entrar na escola ou gama trabalhar. Até hoje tal visdo
ainda é difundida, pois muitas familias colocanmsd#bos na escola somente aos sete
anos, acreditando que € a partir dessa idade qurécseo processo de maturacdo do

seu desenvolvimento cognitivo e social.

E relevante afirmar que por volta de 1600, a esfiraiao das brincadeiras atingia
apenas a primeira infancia; “depois dos trés outrquanos, ela se atenuava e
desaparecia. A partir dessa idade, a crianca jogavaesmos jogos e participava das
mesmas brincadeiras dos adultos, que entre criaggas misturada entre os adultos”
(ARIES, 1986, p. 92).

E a partir do século XV que os artistas comecaramepesentar com mais
frequéncia a vida cotidiana das criangas, prinoipate suas brincadeiras. Nessas
pinturas reconhecem o cavalo de pau, o cata-vergassaro preso por um cordao e em

poucas obras eram retratadas as bonecas.

Aries (1986) afirma que vérias brincadeiras térgeas mais remotas. Um exemplo
disso € o passaro de madeira amarrado em uma tooineegue a crianga segura. Tal
brinquedo era 0 mesmo na Grécia Antiga, contudoirmjbedo ndo era um elemento

individual e sim uma liturgia coletiva. Com o pasda tempo perdeu-se 0 seu carater
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cerimonial, pois existia uma relacdo estreita eatcerimonia religiosa comunitaria e a

brincadeira que compunha o seu rito, passandaumstmples brinquedo individual.

O autor nos traz uma interessante reflexao a espeito ao se questionar se esses
brinquedos sempre pertenceram ao mundo das criangses antes pertencia ao mundo
dos adultos, visto que tais brinquedos buscamtaeteavida adulta: o cavalo de pau: o
meio de transporte mais usado, 0 cata-vento: omhuoside vento e as bonecas a
propria imitacdo da funcédo da mulher: criar sell@$i. Tais brinquedos deixam clara a
hipotese do autor de que as brincadeiras da criangaa imitacdo do mundo adulto em

uma pequena escala.

Contudo, isso ndo sO6 se restringia as criancasesA(l986) comenta que
inversamente os adultos participavam de jogosnedmlieiras que hoje séo reservadas as
criancas. Uma analise historiografica de produgitsticas em calendarios da época
permitia-se observar gravuras retratando jogos corfymega-parceiro”, guerrinhas de
bola de neve, cabra-cega e até mesmo esconde rdes@itando Vam Marle, o autor
exp0Oe : “quanto aos divertimentos dos adultos,se@pode dizer realmente que fossem

menos infantis do que as diversées das criancaRIHB, 1986, p. 92).

Interessante é observar que os brinquedos e j@gos mstrumento de construcao
do entendimento do real vivido pelas criancas. $odsses brinquedos ainda sé&o
vendidos e nos leva a afirmar que “as criancastitoes) as sociedades humanas mais
conservadoras” (ARIES, 1986, p. 89). O tempo nZxakacteriza o real valor e os
significados que a brincadeira, o brinquedo o jtayo e representam para a crianca e

dessa forma nunca perdera seu sentido.

Segundo Piaget os jogos infantis constituem admisdastituicdes sociais. Para ele
0s jogos de bolinha de gude (jogos de bolinha) cotapn um sistema complexo de
regras. "Como em todas as realidades ditas ma@sisegras do jogo de bolinhas se
transmitem de geracdes a geracdes e se manténmenieagracas ao respeito que os
individuos tem por elas". (PIAGET, 1977, p.21)

Utilizando-se de estudos sobre 0 jogo, sonhost@g¢aw nas criancas, desenvolvido
por Jean Piaget, (ROSAMILHA, 1979), cita trés dfess;Oes para jogos e brinquedos
construidos por Piaget:
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» Jogos préticos : brinquedo funcional, que séo eapéies sensoriais motoras

« Jogos simbdlicos: dramatizacdo e substituicdes c¢fieesa gradativamente

incorpora-se a imitacao e passando a ser brinquegeis - dramaticos.
« Jogo com regras: seguir regras ou compreendé-las.

Em termos de aprendizagem motora a deducdo de wmtogmais rica for a
vivencia em atividades que trabalham o corpo e ovimmento maior sera o
desenvolvimento, isso se da pela ideia de que pseriércias perceptivo motoras
baseiam-se no estimulo sensorial enviado ao cédebimdividuo onde por meio deste
o individuo utiliza-se de experiéncias passadas parceber a uma nova resposta
indicada (FLINCHUM, 1986).

"O movimento humano ndo pode ser limita a um cdojude
articulacdes e de forcas. Ele precisa ser compig@md contexto de
todas as dimensdes humanas. Antes de ser um feadfisico, o
movimento € um comportamento, uma postura, umaepges uma
intencionalidade. Assim, o0 movimento nao é s6 umguhgem, mas
torna-se uma fonte inesgotavel de simbologia qeeclinfere uma
grandeza ilimitada". (SANTIN,1987, p. 63)

Nas varias possibilidades que o brincar oferecendbEbrinquedo que a crianca
aprende a agir numa esfera cognitiva, ao invés wmanesfera visual externa,
dependendo das motivacfes e tendéncias intim@s das incentivos fornecidos pelos
objetos externos". (VYGOTSKI, 1998, p.126)

Chateu (1987) ressalta que desde muito cedo o fegwida da crianca é de
fundamental importancia, pois quando ela brincaJaga e manuseia tudo aquilo que
esta a sua volta, através de esforcos fisicos aisemntsem se sentir coagida pelo adulto,
comeca a ter sentimento de liberdade e satisfagioque faz, dando, portanto, real

valor e atencgdo as atividades vivenciadas nagusferite.

E sabido que a crianca pequena tem necessidadeiadsugas vontades sejam
realizadas imediatamente. Quando a criangca comegapreender que suas vontades
nao sao de pronto atendidas, ela cria uma situagEginaria, de faz-de-conta, em que é
possivel atingir aquilo que concretamente nao Illperénitida. Embora imaginaria, a

situagdo é similar a realidade ndo atendida. Esieimento implica determinadas
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regras de comportamento. “E no brinquedo que agiaprende a agir numa esfera
cognitiva”. (VYGOTSKY, 1998, p. 113)

Dessa forma o papel da escola pode ser entendidm ap de valorizar os
conhecimentos que as criangas possuem e garaguisicao de novos conhecimentos.
Assim, o “brincar permite a crianca um melhor damisobre a comunicacéo, a faz
entrar em um mundo de comunicacdes complexas, epeisdvao ser utilizadas na

educacdo, nas simulagdes educativas, nos exereigimstivos” (BROUGERE, 1998,
p. 4)

Com o surgimento dos brinquedos eletronicos fez goeno ludico se tornasse uma
atividade pacifica e limitada. Mas é a crianca dgse ser criativa na realizacdo de uma
atividade na qual ela mesma se interesse e sdalilser sentido a vontade, |he
proporcionando prazer e sem ela mesma saber lperpoionando grandes beneficios.
"O jogo, atendendo a uma das necessidades maisnges, da crianca, é por
exceléncia, o meio de captar lhe o interesse". PAREDE, 1858, apud BELTRAMI,
1997)

Para Vygotski (1998) a esséncia do brinquedo é&agdw de novas relacdes entre as
situacbes no pensamento e situacdes reais. "Enentide no brinquedo a crianca é
livre para determinar suas proprias agées. No emtam outro sentido, € uma liberdade
ilusdria, pois suas acdes sdo, de fato, subordinada significados dos objetos e a
crianca age de acordo com eles". (VYGOTSKI, 199B3¢)

Vygotski acredita que a imaginagao, assim comadas funcdes da consciéncia
surgem da acédo, "a imaginacao, nos adolescentes @iancas em idade pré - escolar €
o brinquedo sem acéo" (VYGOTSKI, 1998, p. 123)seja, no brinquedo, no jogo ela
cria uma situacao imaginaria.

O jogo pode e deve vir a colaborar com o desenwerto da crianca

proporcionando momentos de prazer e satisfacacaetisipar, pois:

"0 jogo ou o brinquedo, como atividade agradavélp mpode ser
confundido com o jogo no sentido de "partidas"nipeticbes"”, que
podem significar obrigago, treinamentos, atividdifieil, fanatismo,
ansiedade (...) Toda vez que o elemento competidivoagressivo

suplanta os demais atributos do jogo, brinquedmgO - brinquedo é
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em esséncia, de natureza criativa (...) por igpeéah ja afirmou que a
arte é brinquedo concentrado”. (ROSAMILHA, 19794).

O jogo deve vir com todas as suas caracteristié@sdevendo subestimar as regras
e sim fazer com que elas venham a contribuir coobjetivo do professor. Piaget
(1975) afirma que a atitude da crianca em utilsmmdo jogo com regras bem como
utilizar-se de dados da realidade adaptando-atasianou seja, jogando, mas imitando
o real & sendo consequéncia da socializagéo dearia

Quando a crianga brinca explora o seu proprio capas emocgdes e experiéncias,
ela vivéncia e aprende os dominios do comportamemaeano tais como criatividade,
responsabilidade, consciéncia corporal, no¢cdescespéemporal, percepcdes visuais,

auditivas, lateralidade, ritmo, capacidade de d@emcconcentracao.

2.4. O ludico e sua relacdo com a aprendizagem

A brincadeira das criancas € uma estrutura ligadeagacteristicas da infancia. A
crianca € um ser em constante desenvolvimentoteagéa da brincadeira, do ladico
que a crianca desenvolve para 0 seu prazer e @@acao essa atividade, que permite a
ela entrar em contato com os adultos, os paisjascas de sua idade e também com o
espaco, com o0 meio ambiente, com a cultura nagual O que talvez caracterize a
brincadeira é o fato de permitir a crianca um espama possibilidade de acdo que a
crianca domine ou, pelo menos, exerca em func&uaeropria iniciativa e permitir a

ela uma relagdo com a aprendizagem.

Vygotski (1998) ndo vé uma grande relevancia nadigdo de divisdo de niveis ou
estagios de desenvolvimento. O importante é percaberelagcbes que realmente
acontecem entre o processo de desenvolviment@pazidade de aprender da criancga.
Para isso determinou dois niveis de desenvolvimerit@l de desenvolvimento real
(nivel de desenvolvimento das fun¢cdes mentais dasgas onde se leva em conta a
autonomia delas, aquilo que elas conseguem fazersipanesma) e o nivel de
desenvolvimento potencial (que é determinado adrala capacidade da crianca de
solucionar problemas utilizando-se da orientacdardeadulto ou em colaboragcdo com

companheiros.
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Vygotski cria um novo conceito, Zona de Desenvobanito Proximal, que define
uma fase intermedidria entre o nivel de desenvelnim real e o nivel de
desenvolvimento potencial, ou seja, permite percgbe funcdes ainda ndo chegaram a

maturacdo, mas que estdo em processo.

"A Zona de Desenvolvimento Proximal permite-nokngar o futuro
imediato da crianca e seu estado dindmico de delé&mento,
propiciando o acesso ndo somente ao que ja fajidtratravés do
desenvolvimento como também aquilo que estad emepsoc de
maturacgéo (...) a zona de desenvolvimento proxito@, sera o nivel
de desenvolvimento real amanhd, ou seja, aquilo wpa crianca
pode fazer com assisténcia hoje, ela sera capafazde sozinha
amanha". (VYGOTSKI, 1998, p. 113)

Almeida (1995) diz que a brincadeira simbolizeekagédo pensamento — acao da
criancga, e, sendo assim, constitui-se provavelmenteatriz de formas de expressao da

linguagem (gestual, falada ou escrita) (A  guiaf3)0

Essa relacdo entre a aprendizagem e a brincadeifaté de que a crianca aprende
a brincar; e ao aprender a brincar, ela aprende tipo de comunicacdo que a permita
estabelecer formas de comunicagéo da vida comumyadm 0 que se vai fazer ndo é a
mesma coisa que se faz na vida comum, pois seauti fantasia e imaginagéo ao usar
uma pedra como um pedaco de pao, uma boneca conbehérde verdade. Assim, ao
mesmo tempo em que, “Brincar permite a crianca usihon dominio sobre a
comunicacao, a faz entrar em um mundo de comuresag@mplexas, que depois vao
ser utilizadas na educacdo, nas simula¢gbes edasathos exercicios educativos”
(BROUGERE, 1998, p. 4).

A brincadeira pode ser entendida como algo complexmue é precedida por
algumas fases de exploracéo, que ainda ndo sdadesramente fases do jogo na qual a

crianca descobre e aprende a manipular.

Podemos dizer que o jogo ndo tem consequénciasejay quando a brincadeira
termina o0 mundo n&o vai ser transformado e sengmode recomecar 0 jogo. Essa
auséncia de consequéncias faz com que 0 jogo IFe@sPaco sem riscos, onde se pode

experimentar, inventar, tentar alguma coisa sersco de ser repreendido pelo real.
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Partindo desse principio podemos pensar em utiizgogo como um tipo de
laboratério da infancia a fim de tentar construir @spacgo entre o jogo e as atividades
dirigidas, mediadas pelos conhecimentos especifafesecidos pelos professores.
Contudo devemos ter clara a ideia de que intemiuma brincadeira e/ou jogo é nunca
ter certeza do que vai acontecer, e sim aumergesbabilidade da atividade, caminhar
rumo ao que interessa ao educador. Isto vai satdares do ordenamento do espaco, ao
organiza-lo em funcéo dos objetos a disposicdagbeados, elementos complementares

aos brinquedos, ou elementos do imobiliario.

A aprendizagem vem acompanhada do prazer quandudivédades Iudicas sdo
reconhecidas como meio de fornecer um ambientedage motivador, planejado e

enriguecido, que possibilita a aprendizagem desdrabilidades (AGUIAR, 2005).

E nessa relacdo entre a aprendizagem e a bringage# a crianca estabelece
formas de comunicag¢do da vida comum através dasiane imaginagdo como, por
exemplo, quando ela utiliza uma pedra como um medagpdo ou uma boneca como
um bebé. De acordo com experimentos em relacd@d@agsignificado no brinquedo,
Vygotsky (2007), percebeu que quando a criancadyriala lida com o significado dos
objetos e ndo com o objeto em si. Ao lidar diretaimeom os significados a crianga sai
do mundo perceptério imediato e entra no mundo &licdn

Segundo Vygotsky (2007), o desenvolvimento e ogssa de aprendizagem tém no
brinquedo um essencial aliado. As brincadeiras atedé-conta, que sao atividades
tipicamente infantis fornecem um lugar de desenmwnto que possibilita novas

formas de desejo imprescindiveis para o desenvehltionda acdo real e da moralidade.

Piaget (1962: 1976, apud AGUIAR, 2005, p. 26) die ¢a atividade ladica é o
berco obrigatério das atividades intelectuais d&nca, sendo, por isso, indispensavel a
pratica educativa”.

Nos dois contextos — o brinquedo e a instrucaolasc

“a crianga elabora habilidades e conhecimentos aboente

disponiveis, que passara a internalizar...na estaito o contetdo a
ser ensinado como o papel do adulto especialmeeteado para
ensinar devem ser cuidadosamente planejados pamdeatas reais
necessidades da crianca” (AGUIAR, 2005, p. 33)
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Para Brougére (1998) a chave de todas essas im¢@ese o0 da observacao, porque
€ preciso respeita-la bastante para poder intexoithecer bem o jogo da crianga, sua
cultura, como se brinca, de que maneira, do quéerequando o0 jogo pode ser

desenvolver dentro de sua propria logica, quandteéessante nele intervir.
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3. OBJETIVOS

3.1. Objetivo Geral

Compreender, a partir da percepcédo de professoesatyam na sala de recurso,
como ocorre 0 uso pedagoégico das atividades ludliaes 0 processo de inclusdo da
crianga especial na Educacéo infantil.

3.2. Objetivos Especificos

» Analisar as contribuicbes das brincadeiras e atded ludicas para o
desenvolvimento da crianca especial nos seus asppsiquicos, social, afetivo e
motor.

» Analisar a importancia das atividades ludicas razgsso de ensino-aprendizagem
da crianca especial.

» ldentificar como o professor, em sua pratica pedi@go utiliza o ladico de modo

que favoreca a inclusdo da criancga especial.
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4. METODOLOGIA

4.1. Fundamentacdo Metodoldgica

Este trabalho segue as orientacdes da pesquistatjual que visa compreender o
fendbmeno estudado como um processo ciclico, emaquenstrucdo de uma dada
realidade e a compreensdo do objeto de estudazaemBe entre pesquisador e
pesquisado. De acordo com Godoy (1995), séo caistates de uma pesquisa
qualitativa: o lugar dos participantes é o focaat#o o0 processo da pesquisa, 0S quais
sdo entendidos como aqueles que tém uma histéttigybar e coletiva que deve ser
considerada; a participacdo do pesquisador commoeel® chave, pois a medida que
analisa o fendbmeno, ele imprime suas crencas esidé mundo; o que confere a
pesquisa qualitativa um carater interpretativognal o processo € mais importante que
0 produto.

A pesquisa qualitativa ainda ndo da mencdo aos@vestudados e ndo emprega
instrumentos estatisticos na analise dos dadosemlalve a obtencdo de dados
descritivos sobre as situacdes e as pessoas, ®iseoohpreendé-las em suas
complexidades.

Gil (1991) afirma que, “embora as pesquisas gerdlenapontem para objetivos
especificos, estas podem ser classificadas em gim@sos: estudos exploratorios,
descritivos e explicativos” (GIL, 1991, p. 46). &gtesquisa tem a especificidade de ser
exploratoria por envolver pesquisa bibliograficatrevistas com individuos que
possuem experiéncia ou alguma relacdo com o termgaege portanto, ajuda a co-
construir a compreenséao sobre o fenbmeno em estudo.

Para apreender a complexidade do fendmeno, a pasqualitativa utiliza
instrumentos que possibilitam aos participantegesgarem-se espontaneamente. E o
caso da entrevista semiestruturada que buscazalarientrevistado, sua historia, suas
percepcdes e significados sobre o mundo. Por meigafguntas abertas e sem
imposicdes do pesquisador, a entrevista semiesddaucoloca-se mais como um
empreendimento social e cooperativo, em que a agder entre pesquisador e
entrevistado promove a negociacao de significadogcas de ideias na perspectiva de
explorar e conhecer o fendmeno estudado (BAUER SKFA_L, 2000).
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Segundo Trivinos (1995) ao usar um roteiro aberéo prguntas, existe a
possibilidade de um campo interrogativo mais angptjue toma contornos préprios a

medida que a interagcdo entre esses interlocuterdesenvolve.
4.2. Contexto de pesquisa

A pesquisa foi realizada em uma escola publicaigizh localizada em uma cidade
satélite de Brasilia. Essa escola atende alunoBdda@ac&o Infantil do primeiro ao
quinto ano, alunos com NEE incluidos em sala comend reduzido de criangas e
também atende turmas especiais. Nela ha o ateniradncacional especializado que
acontece nas salas de recurso com intuito de atehoi®s com NEE. Esse atendimento
se destina aos alunos incluidos que apods passapenavpliacdo pedagdgica sao
encaminhados para esse atendimento, que acontexe vézes por semana, com
duracdo de uma hora cada. O total de criancas d6m dliega ao numero de setenta

alunos e os que sdo atendidos na sala de reclwega altvinte e trés alunos.
4.3. Participantes

Os participantes da pesquisa foram dois professdeesala de recurso que
trabalham com alunos incluidos. Por questbes éticasnome o0s professores
entrevistados nao serdo revelados, sendo aquiifidadbs como professor A e
professor B. O primeiro € formado em magistériom graduacao em Matematica, tem
trinta e trés anos de idade e trabalha a quatoze @mo professor, dos quais nove sao
com alunos NEE. O professor B, de quarenta anosdade, tem formacdo em
Pedagogia e trabalha a vinte anos como professedosum ano dedicado aos alunos
com NEE.

4.4. Materiais e Instrumentos utilizados

Foram utilizados como material uma camera fotogaafiom funcéo de gravador,
com o objetivo apenas de captar o audio das estasyi papel e caneta. Como
instrumento foi utilizado um questionario, cujo pdsito foi de apenas conhecer as
caracteristicas pessoais e profissionais dos fpanites nos seguintes aspectos: idade,

formacdo, tempo de docéncia e tempo de atuacdo aod alunos com NEE. Como
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fonte maior de informacéo de pesquisa, foi util@ashtrevista semiestruturada, cujo
roteiro continha perguntas abertas que giravam @motde como ocorre 0 Uuso
pedagodgico do ludico no processo de inclusdo esadacrianca especial, que é

atendida na sala de recurso (ver apéndice A).
4.5. Procedimentos de Construcédo dos dados

Inicialmente foi feito o contato com a escola atsawe seu diretor, em que na
ocasiao foi entregue a ele a carta de apresentEc@esquisa (ver anexo A), na qual
continha os objetivos e o cuidado com as questbesséoor parte da pesquisadora.
Apoés aprovacao do diretor, o proximo passo foi aagaarticipacdes dos professores
que trabalham na sala de recurso. A eles foi amreglermo de Consentimento Livre e
Esclarecido (ver anexo B). Apos assinatura do tefaram agendados os horarios para
as entrevistas com os professores no turno dacgwdenacéo pedagdgica sendo este o
momento em que se dispuseram.

Todas as entrevistas ocorreram no espaco escolarofEssor, foram individuais,

gravadas na integra e transcritas para posteréisan
4.6. Procedimento de analise dos dados

As entrevistas foram lidas e relidas, buscandoyenprimeiro momento, apreender
os significados que os professores construiramesobtrema tratado. Uma segunda
leitura foi realizada com o objetivo de associéitesatura e as fala dos participantes. A
partir de uma terceira leitura, as categorias dadissn foram construidas tendo por
referéncia as falas dos entrevistados: 1 — peroeggsi professores sobre a incluséo e o
aluno especial; 2 — 0 uso do ludico como estratggiagogica; 3 — o desenvolvimento

do aluno com NEE a partir das atividades ludicas.
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5. RESULTADOS E DISCUSSOES

O objetivo deste capitulo € apresentar as categdeaanalise que emergiram a
partir das falas dos participantes. Foram retiraagrechos mais significativos que

revelam os significados construidos pelos professsobre o tema em questao.

5.1. Categoria 1 - Percepcéo dos professores sobréuadoce o

aluno especial

Na primeira categoria pretendemos destacar a pEioego professor que atua na
sala de recurso, que trabalha diretamente comc¢asaespeciais, sobre o processo de
inclusdo e os significados que eles constroem s#wre alunos com NEE incluidos.

Segundo o professor A, 0 processo de inclusdo énormimento necessario que

ainda precisa de muita coisa para que de fato egamnConforme suas palavras:
A incluséo é algo maravilhoso e inevitavel porqusaiedade é feita por essas
diferencas, e a inclusdo visa justamente atendea ediversidade, essas
diferencas. Agora o processo ainda € em pequersspa uma coisa que tem
acontecido de forma muito lenta, mas entendo qu@aaisim estamos

evoluindo(professor A).

O fato de que éstamos evoluindaeflete uma percepcao do professor de como o
processo de inclusdo tem acontecido e a vontadquderealmente aconteca uma
inclusdo que atenda a todos dentro de suas neagssitespeitando as diferencas.

O professor B, por sua vez, afirma que para avelgb do processo de incluséo, a

pratica e as relagdes cotidianas da escola, togeagssenciais:
A inclusédo parte da exclusao porque a exclusédoaseadpratica no dia a dia,
e para fazer a inclusdo a gente também tem quér pkrfpratica do dia a dia,
principalmente na garantia dos direitos basicos @gassoa de forma
igualitaria. Uma pessoa que € vitima da exclusawam de uma exclusao
diaria, continua até chegar em um momento em qaesa completamente
fora da sociedade, seja pelo motivo da questaalaseja por uma questao da
deficiéncia fisica e algumas outras que podemas.cht inclusdo tem que ser
concebida a partir da pratica, ndo da para fazeclusdo de forma tedrica

(professor B).
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Garantir os direitos € uma forma de incluir, e tedosocial tem necessidade de que
essa garantia seja cumprida e essa € uma mandaaedeom que a inclusdo aconteca
e a escola é um lugar em que essa pratica venkarsgre presente.

O trabalho dos professores entrevistados acontecesate de recurso, e foi
questionado como esse espaco tem atendido a criesgecial. Os professores
explicaram que € um atendimento complementar qoetece no contra-turno da aula
da crianga, duas vezes por semana e com duraginalbora. Esse atendimento pode
ser feito de forma individual ou em grupo conformenecessidade da crianca. O
professor A ressaltou quends ndo estamos na sala de recurso para trabalhar
exclusivamente contetido como uma aula de reforé importante perceber que o
trabalho na sala de recurso tem objetivos que Mio de apenas ensinar conteudos, ele
atende a crianca naquilo que ela necessita, sgpane cognitiva, afetiva e social e o
fato de acontecer de duas formas, individual e enmpay permite um melhor
desenvolvimento e alcance dos objetivos.

Sendo um trabalho tdo direcionado, a pratica peyleg@esse professor deve vir a
contribuir com a inclusdo. Como isso acontece imesjonado aos professores. O
professor A respondeu que sua pratica pedagogmatesre de modo queatenda a
necessidade da pessoa como um todo...trabalhanmpgestdo afetiva, motora, auto-
estima, sentimentos, como ela vai se expressarquagala se torne mais resilieht®
professor exprime o desejo de trabalhar o ser aomdodo e fazer com que seu aluno
se sinta mais capaz de ir além de sua deficiénsgposicionar positivamente frente as
adversidades, sendo motivado a agir de forma pasés reacbes adversas que ira

enfrentar. O professor ainda diz que:
N&o esquece a questdo do conteudo, algo que padedam que a crianca se
sinta um pouco mais igual, menos deficiente em dalaula, entdo quando a
gente faz esse trabalho, certamente o reflexo ebedia sala de aula porque
as criangas passam a acompanhar mais, a se aceitds, aceitar o grupo

(professor A).

A contribuicdo do professor B mostra seu envolviimemos planejamentos das
atividades previstas na escola, com intuito dengara participacdo dos seus alunos
nessas atividades e também um envolvimento comdottrpo escolar para garantia

dos direitos dessa crianca, assim ele diz:
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A gente participa dos projetos, na elaboracao degsejetos e na execucao
dos mesmos, porque as vezes quem esta elaborandemaem vista essas
criancas, elaboram algo para todos, e acabam erdhias criancas que nao
esta prevista ali dentro uma estratégia que promovaa inclusdo dessas
criangas, nés participamos do conselho de classis participamos de

qualquer atividade da escola que tenha, seja pegiagéou ndo, nés estamos
la para garantir a participagdo dessas criangas &spis. Fazemos também
oficinas com os pais, com os professores e fundmsmda escola...entdo todos

conhecem nossos alunos especiais e todos sabemditeeleqprofessor B).

A relacdo que pode ser estabelecida entre 0 aspedagogico das atividades
lidicas e o processo de incluséo foi respondidaspaiofessores de forma muito direta
e clara, ndo fazendo distincdo do brincar paraogeal que seja a crianga, como
respondeu o professor ABrincar é para todos. Independente de vocé fakamdar,
correr o ludico agrega as pessoas elas se tornaiis igaais”. A frase relata que essa

relacdo é importante para crianca especial, porgpome o professor B:

Brincando a crianca acaba exercitando essas vid@nae regras sociais,
limites e também participam de atividades coopesati Esse € um exercicio
gue ela faz aqui na sala de recurso, que ela a¢edszsferindo esse exercicio

para outros grupos sociais de que ela convive fla {professor B).

Desta forma, percepcdes e praticas mais conscispte® uma escola inclusiva
colaboram para efetivacdo da inclusdo e para umeagédo de qualidade a todos os
alunos, indiscriminadamente (AGUIAR, 2005).

5.2. Categoria 2 — 0 uso do ludico como estratégia pugleg

Ja na segunda categoria percebemos que o profissala de recurso dentro do
seu planejamento, usa como estratégia pedagddiadiam nas suas formas variadas
para alcancgar os objetivos que foram planejadosglpor

Essa afirmacgédo foi confirmada pelos professoresidpdalaram que o ludico é a
base de sua estratégia e que utiliza o jogo comwse principal estando dentro do seu
planejamento. O professor B ainda afirma que o jogotiva a aprendizagem da
crianga” e que atraveés dele o professmmeca a desenvolver as habilidades”.

No curriculo da Educacado Infantil o jogo € um dosaponentes fundamentais,
garantida como um direito. Ele é um aliado do m®de no direcionamento da sua aula

na busca de resultados dentro daquilo que ele adealjancar visando o
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desenvolvimento, aprimoramento e a conquista deasdwabilidades atendendo a
necessidade e o progresso de cada crianca. F(@82él, apud AGUIAR 2004) afirma
que as criancas aprendem por meio do brincar.eeéegin admiravel instrumento para
promover sua educacdo. E necesséario que o professmreenda e aproveite esse
momento ludico para que sua aula venha de fatailbomtno processo educativo e
desenvolvimento da crianga especial.

Ao se tratar o ludico no processo ensino-aprendimags professores reafirmaram
que“o ludico é a chave da aprendizagenmgprque segundo o professor ‘fuando
brincamos, jogamos, ndés estamos a todo momentondap@ mecanismo de
pensamento, de conhecimento...de forma muito eapeait e que nesse momento é
feito algumas intervencbes que sao pontuadas Eg@isisistematizar os pontos que
deseja. O professor B afirma que“haaquisicdo das habilidades sem esforco, ela vai
brincando, vai participando e a gente vai fazendoirstervencdes” Esse momento,
realizado na sala de recurso, os professores asgrsedirecionar, sendo diferente do
trabalho feito na sala de aula que é matsidémico, sisteméatico”.

Vygotsky (1998), expressa com clareza a importashcippgo enquanto instrumento
que favoreca o desenvolvimento da crianca. Para &stor, a brincadeira, quando
proposta pelo professor, deve ser combinada demalgmaneira com o nivel de
desenvolvimento da criangca, a fim de promover ganhedagdgicos mais
significativos.

Essa € a idéia da aprendizagem prazerosa, quésttayjogos a crianca se permite
explorar e vivenciar de forma espontanea o quela@iividade oferece conquistando
novos conhecimentos e habilidades, tendo o prafessaportunidade de observar e
intervir naquele momento. Essa acdo auxilia osegeafres a conhecerem melhor os
alunos com os quais trabalham e permite que elptada atividade conforme a
necessidade da crianca especial.

Alves (2002, apud AGUIAR 2005), ao analisar o jogo processo de
aprendizagem, diz que a inteligéncia gosta de &ria@ue é brincando que se aprende.
Para ele, a brincadeira é tbnico para a inteligénbodavia, a aprendizagem nao se
limita apenas ao aspecto intelectual ela vai mailéon disso. Ela envolve dimensdes
como a motora e cognitiva, as quais andam juntas) bomo a importancia da
afetividade que tem reflexo direto no que aprendem@ensamos, como também na
guestao social que tanta diferenca faz no trab@dhocriancas especiais.
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Os professores entrevistados relataram que quatid@am o Iddico na sala de
recurso, percebem grandes ganhos nos aspectostivapgafetivo, social e motor no
trabalho com essas criangas e que esses ganhaon pndeém ser generalizados para
0S outros contextos. No aspecto cognitivo, o peaiie8 “percebe o desenvolvimento
da atencdo, desenvolvimento da concentracdo dangaia da memorfa O professor
A exemplifica um trabalho mais pontual quando z4ilo jogo de portugués, percebendo
gue estéreflete diretamente como ele vai escrever, coneovel ler”.

Piaget (1962; 1976, apud AGUIAR, 2005) diz que twidade Iudica é
indispensavel a pratica educativa pelo fato dego ger um meio tdo poderoso para a
aprendizagem das criangas, em todo lugar onde rsgegoe transformar em jogo a
iniciacdo a leitura, ao célculo ou a ortografia.

Na questdo afetiva o professor A relatou gpercebe as criancas muito mais
seguras, mais felizes quando elas estdo brincan@gjrofessor B relata o trabalho que
foram realizados com as criangas nas oficinas #zdepor exemplo, com intuito de se
trabalhar a auto-estima. Nesse sentindo, Marce(l®88, apud AGUIAR 2005) faz
referéncia a importancia do ludico pelo prazerleiflade que ele proporciona, sendo
que nenhuma outra razdo precisa ser acrescentagafranar a sua necessidade. O
sentir-se bem leva a um bem-estar consigo e contro.o

O professor B citou que seus alunos com deficiéimtgdectual, quéapresentam
um atraso na fala, timidez’melhoram consideravelmente o aspecto da comuiiacac
(gestual, oral, escrita) quando se utiliza o lUdinquanto recurso pedagdgico.

O trabalho pedagdgico do professor é de fazer coenpgoponha situagdes que
exijam respostas de movimento que os faca inte@gr 0 meio € com 0S outros.
Freire (1995) remete a ideia de que a educacaorasignifica educar as habilidades
motoras que permitem o sentir e 0 expressar do Imoimke seja, expressar sentimentos,
pensamentos por meio de habilidades motoras edacdwibilidades estas em um
processo de desenvolvimento e aprendizagem.

Interessante foi perceber a preocupacao dos pooéssem relacdo aos seus alunos
em dois aspectos distintos da educacdo motora. ofesgor A“pensa muito na
coordenacdo motora fina...no pegar no lapis, nefazcitando ganhos nesse aspecto
guando se trabalha atividades voltadas para egstivobJa o professor B preocupou-se

com“uma melhora na consciéncia corporal, nos esqueotaporais, nas finalidades”,
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utilizando a musica e a danca para alcancar efgetsvos e no autoconhecimento da
crianga.

Segundo Le Boulch (1983, p. 3), o esquema corperdefine coméuma intuicao
de conjunto ou conhecimento imediato que temosodsoncorpo em posicao estatica
ou em movimentoé através da musica e de movimentos livres a @igeccebe seu
corpo, sua posicdo no espaco e cria conforme sysvi@ncias corporais, ideias e
sentimentos.

Para Flinchum (1986), ha provas evidentes de gauecesso em habilidades fisicas
contribui para a melhora do auto-conceito e paefarco positivo de sua auto-imagem.
Os jogos ainda colaboram no sentido de que peraitderdade de acéo, pulséo
interior, naturalidade, atitude e, consequentemprdeer, raramente encontrados em
outras atividades escolares.

Atividades ladicas que proporcionam essas sensa@@emuiumeras, mas o objetivo
deve ser voltado para a busca de resultados eitiesafue elas proporcionam de modo
que venham colaborar com o desenvolvimento dagaiafoi pedido aos professores
que dessem exemplos desse fato. Ao cita-los fotepato a preocupacdo desse
professor que trabalha na sala de recurso em d#senwm trabalho que venha
acrescentar e colaborar com o professor da satib tenaluno um ganho em sua
aprendizagem. O professor A citou exemplos de jogaiso utilizados como o jogo da
memoria pela possibildade que ele tem de poder mamed numero de fases,
aumentando assim a dificuldade e fazer com queseslsinta segura e que goste de
trabalhar, poisa atencdo a memoria rapidamente a gente consegueeper na sala
de aula; a concentracdo, o saber, como € a seqaé&ne o professor passa’.

O quebra cabeca € visto como um jogo que ajudeabalho com aquelas criancas
que apresentam dificuldade na discriminacdo visys acaba atrapalhando sua
alfabetizacdo, na identificacdo das letras por @e@npois“as vezes é como ela vé
aguela letra, como ela vé aquilo que esta sendatesgrafado”, ela ndo consegue
fazer a assimilacdo necessaria para o aprendizakbitura.

O professor B cita os jogos em geral que ajuddat@eacdo de alguns conceitos e

estratégias e de como que eles permitem uma:
Melhora muito grande na abstracdo das criancas @palmente em
relacdo aos conceitos matematicos que é onde asgas especiais
principalmente as criangcas com deficiéncia intalattque tem mais

dificuldade(professor B).
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Para a professora, ha um ganho significativo n@exdnacdo e na memaria com o
trabalho desse jogo, complementando que os tipgsgds de mesa, de raciocinio e de
estratégia, nunca perderdo seu valor por permitirastimulo no desenvolvimento
cognitivo. De acordo com Bomtempo (1997, apud CORD®, VIEIRA 2007)
quando o déficit no desenvolvimento é detectadopetie ser estimulado e sanado, por
meio das atividades ludicas, permitindo a crianpanaior preparo para determinados
tipos de aprendizagem que anteriormente poderesaptar dificuldades.

Dentro desse mesmo aspecto entra a oralidade, duabahada por ambos o0s
professores. Segundo eles, através de pecassgptaexemplo, pode-se perceber que
as criancas ficam mais livres, elas criam e falaaisnmA medida que desenvolvem essas
habilidades, elas se expressam notavelmente emdeatalla também. Esse tipo de
trabalho aparece, segundo o professor B, sobrenaipjelas pecas teatrais em que
trabalha com algum livro, a escrita, 0 reconto st@rea e a possibilidade da criacao
livre da crianc¢a, na qual ela pode (re)criar, {te)ypretar e mudar o final da estoria.

A musica também é citada como um recurso ludidzadio pelo professor B com
criancas especiais. Segundo ele, a musica favipeoeipalmente a expressao oral, a
crianca falar, a crianca cantar, as palavras quediditas, a escrita a partir da musica,
a memoria a partir da masica também e a express#oocal, a masica que mexe com
0 COrpo inteiro”.

Esses dois tipos de recurso citados pelos profess@o estratégias muito pouco
utilizadas nas escolas. O contrario deveria sedadks, pois tais recursos buscam
abordar ndo sé o aspecto motor, mas principalmeafetivo, podendo ser trabalhado a
questdo da comunicacgao, a inibicdo e amizade, loano @ questédo social (interacéo
entre os alunos).

Vygotski (1998) questiona o fato de muitos teori¢@balharem a questdo do
desenvolvimento da crianca apenas do ponto de imigti@ctual. Assim, ele ressalta a
importdncia de se observar os incentivos que pammitoloca-la em acgdo, em

movimento.
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5.3. Categoria 3 — o desenvolvimento do aluno com NIp&rar

das atividades ludicas

Na terceira e Ultima categoria, destacamos as dawidormas de utilizacdo do
lddico nas atividades realizadas na sala de re@msocriancas especiais, € como este
contribui para o seu desenvolvimento.

Nas atividades ludicas realizadas de forma livnéjvidual e em grupo, alguns
comportamentos sdo muito perceptiveis, e se tomaito importante no trabalho com
criangas especiais na busca de desenvolver umlhialvaltado para necessidade
especifica de cada crianca, sendo assim foi queskioaos professores quais sdo essas
percepcoes.

Os professores relataram que nas atividades Ipgebe-se a espontaneidade das
criangas, elas tem a oportunidade de criar, elasestem livres de qualquer regra e
acabam fazendo suas escolhas. Dessa forma elaidartanstroi uma ponte entre o
mundo inconsciente com a realidade que a rodeiafoBue Rosamilha (1979, p. 56),
“no brinquedo ela fantasia e vive de forma vic&®as sonhos, no contexto de sua
realidade...ela comeca a sujeitar sua fantasiariacipio da realidade, ao controle
consciente. O jogo € usado para torna-la mestseiépria”.

Nas atividades individuai$icam mais perceptiveis as dificuldades das crasme
suas potencialidades que ela tem, porque vocécestéo foco sO nela’Essa é fala do
professor A que se assemelha com a fala do prof8sgoando este diz que o ganho
acontece pela oportunidade que ele tem de estaetém e podetobservar melhor as
dificuldades das criancas”.

Em grupo, comportamentos inesperados, atitudesractedsticas tdo pessoais
podem ser observados. Segundo o professtwsiljderes se apontam rapido no grupo,
guem sabe competir, quem tem dificuldade parapessar’. Ja o professor B aponta,
que além dessas questdes, fatores ctancompreensdo das regras, a comunicagao
oral e a cooperacédo dessa convivéncia de estabjoain o outro de estar ajudandd,
crianca se sente importante pelo fato de pode mudaupo apresentando o desejo de
cooperar.

A brincadeira propicia momentos agradaveis de e@mdgia social favorecendo o
seu desenvolvimento biopsicossocial. Perceber ol@mento com o0 jogo e com outro

reflete:
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O aprendizado, desperta varios processos interraes
desenvolvimento, que sdo capazes de operar soquaneo a crianca
interage com pessoas em seu ambiente e quandoag@ragdo com
seus companheiros. Uma vez internalizados, essesg®0s tornam-
se parte das aquisi¢bes do desenvolvimento indepéndia crianga
(..)" (VYGOTSKI, 1998, p.118).

O trabalho com atividades ludicas realizadas enpagroom alunos incluidos
permite alcancar alguns objetivos. O professor #oli alguns: ser cooperador,
solidéario, respeitar o outro, saber ouvir, se esgae se colocar, o saber ganhar e perder
guando se fala em competicdo. E no momento dogoggrupo, este acaba se tornando
importante para trabalhar outras questbes comagdiffade, a ndo aceitacdo do que é
imposto e comportamentos de quem nao sabe perder teabalhar essas questdes
permite 0 amadurecimento e compreensao do consmigrupo.

O professor B citou, como o primeiro objetivo dabalho em grupo, a convivéncia
social e igualdade de condicbes como 0 mais impiaitgor fazer parte da inclusao.
Este aspecto é importante destacar pela preocuppgio professor demonstrou em
incluir seus alunos sem discriminé-los proporcialtacondi¢cdes de igualdade. Nas
atividades em grupo percebe-se o valor do tral@dghsocializacdo, a forma com que as
criancas se comportam e cooperam com a criangadactefletem em muito o trabalho
do professor com uma crianga especial incluidari@nca especial e as outras criancas
ganham ao perceberem que todos sdo diferentes. éhande preocupou ha
aprendizagem de se conviver com as diferencasdoitam exemplo de uma crianca
com deficiéncia intelectual que discrimina umarggacom deficiéncia fisica, este fato
muitas vezes € percebido, pois as criangas acatiarorizando o preconceito que elas
sofrem e acabam exteriorizando esse mesmo pretonee outras criangas que
possuem alguma deficiéncia.

Ambos os professores participantes citaram em gaurdo a compreensdo das
regras, Piaget (1975, p.182) afirma que "o jogoedeas € uma atividade ludica do ser
socializado". Isso se justifica pela aceitacdo de gs regras em um jogo vém com
intuito de definir uma ordem e sequéncia do queo@gsto durante o jogo, de modo
que nao haja interferéncia que venha favorecer qgeen que seja quando estiver
jogando. As regras também criam disciplina, respeisequéncia logica da ordem do

jogo. Mas essa aceitacdo ndo significa acomodagamjanca pode ser livre para
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modifica-las de acordo com seu contexto e de acootlo 0s objetivos do professor
diante da atividade.

A participacao do jogo nao se prende apenas em. jGg@go pode ser modificado
ou construido de forma que todos se beneficiem gomue ele pode oferecer. Essa
participacdo pode ir além, as criancas podem prafnidades que mais gostam e essa
€ uma questdo que foi perguntada aos profess@weglais afirmaram que esse fato
acontece, pois em seu planejamento h4 um momepéziiso para que seus alunos
tenham a liberdade de escolher e propor atividadasabam optando por jogos com
menos regras e com menor grau de dificuldade.

O professor B diz que, no planejamento na sal@ci&so, sempre prevé atividades
criativas, citando exemplo de uma atividade quereddizou com seus alunos onde as
criancas criaram uma estoria coletiva baseada apess imagens do livro que foi
proposto. O professor ofereceu um livro aos aluetss folhearam, observaram as
gravuras e a partir dai criaram uma estoria costrdgdes criadas por eles e com esse
material produziu um livro a partir das idéias dopg. Depois eles tiveram acesso
novamente ao livro utilizado como ponto de parideia criacdo, para conhecerem
estoria.

A infancia e o0 movimento s&do entendidas como pailtgegrantes do
desenvolvimento infantil, o professor deve ser trmediador entre as atividades
desenvolvidas com as necessidades de seus aluscanbdo alcancar resultados dentro
de sua prética pedagdgica que favorecam a formagaaesenvolvimento global da

crianca atraves de atividades prazerosas. De acordd/ygotski (1998, p. 113):

As criangas podem imitar uma variedade de acdes/§oenuito além
dos limites de suas préprias capacidades. Numadaiie coletiva ou
sob a orientacdo de adultos, usando a imitacdo,caancas sao

capazes de fazer muito mais coisas.

Esse autor continua:
No brinquedo, a crianga sempre se comporta além do
comportamento habitual de sua idade, além de seu
comportamento diério; no brinquedo € como se etsdo
maior do que é na realidade. Como no foco de umtele
de aumento, o brinquedo contém todas as tendédcias

desenvolvimento sob forma condensada, sendo elmanes
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uma grande fonte de desenvolvimento (Vygotski, ,1998
p.134-135).
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6. CONSIDERACOES FINAIS

As escolas inclusivas devem reconhecer e respagléiversas necessidades de
seus alunos, assegurando uma educagdo de qualdsmiipos através do curriculo
apropriado, modificagbes organizacionais, estragegie ensino, uso de recursos e
parcerias com a comunidade.

A crianca especial, ao ser inclusa deve ser acadmagansistematicamente onde
esteja, tendo a sua disposicao condi¢cbes pedagpgidacacionais e terapéuticas para
gue ela aprenda algo, ou para que ela se integreseas colegas com menos conflito e
com mais seguranca. Dentro das escolas inclusaas;riangcas com necessidades
educacionais especiais devem receber qualquer apti® que possam precisar para
que se lhes assegure uma educacao efetiva.

Muitos documentos garantem esse direito, de umalaesbgna, que atenda as
necessidades dessa crianca. Percebemos que aépses direitos ainda se encontram
apenas nos papeéis, mas muita coisa, mesmo a paqu&ssDs, tem sido feitas a fim de
promover uma educacdo de qualidade. O envolviméatescola, das familias e da
sociedade em geral fortalece o processo de ingles@és professores tem o papel de
fortalecer uma inclusdo digna no ambiente escolar.

Nas escolas um espaco que garante a preocupacé@ovelvimento de forma mais
direta com os alunos incluidos sdo as salas desmeande professores atendem no
contra-turno, duas vezes por semana alunos ingdufdoobjetivo dessa sala ndo tem
nada a ver com reforco escolar, ela atende a erinag suas necessidades, sejam elas
cognitiva, afetiva, social e até motor; e promowernmclusdo dessas criancas em todo
ambiente escolar.

O professor da sala de recurso utiliza como recpestagogico o ludico por
propiciar uma aprendizagem mais prazerosa, poisods, por ser algo intrinseco a ela,
propicia uma aprendizagem através do brincar onde estabelece formas de
comunicacao de vida comum com atraves da fantasiaginagcéo

O lddico é uma estratégia pedagdgica essenciapmppcia sensacdes novas que
permitem explorar e desabrochar sentimentos e dssntimportantes inerentes ao
homem, enfim a tudo que esta envolvido em tornoddsenvolvimento seja ele
cognitivo, afetivo, social e motor. Sua utilizagéo trabalhos que envolvem expressao

artistica e jogos ludicos, principalmente jogo Siitm, colabora no desenvolvimento
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de habilidades de comunicacdo, nocdo de limitesjalstacdo, memorizacdo e
aquisicao de conceitos e vocabulos.

O uso do ludico através do jogo é tido como um instrumento pedagodgico, mas
s6 se tornara verdadeiramene rico quando percebeaqirianca quando joga € um
corpo dotado ndo s6 de um aspecto especifico (jnots também o cognitivo, afetivo
e social. Visto assim, ele deixa de ser um instnimpara ser condi¢do béasica para o
desenvolvimento, valorizar o jogo € valorizar aiativa infantil; assim, oferecer um
espaco de jogo, € também oferecer um espaco pscabdgtas permitindo aos alunos
construir relacionamentos entre criancas e adtd#todo 0 jogo e as brincadeiras como
um suporte de sociabilidade.

O que os alunos expressam é que 0 momento em\gna vitrabalho com o corpo
e movimento eles expressam a sensacao clara ddalilzede acéo, espontaniedade e
criatividade. Enquanto ser ladico a crianca quendari encontra nesse espago a
oportunidade de ser ela mesma, com toda a suacessi@senvolvendo sua autonomia,
capacidade de escolher e vencer situagdes probkenranca.

A intervencdo docente é uma forma de promover emedvimento e ele pode
utilizar como recurso a solucdo de situacGes pnaddeque vai ao encontro com o
objetivo de favorecer o desenvolvimento da aprexg#im do aluno, ou seja, estimular a
solugéo de situacdes problemas propostas e asalva pcomovendo uma relagao entre
o desenvolvimento social e cognitivo levando-asefletirem e descobrirem novas
ideias. Tal atitude faz desse professor um profiedi comprometido com mudancas
visto que os alunos ndo mais reproduzem 0S movosenais cria-os e socializa-os de
forma criativia, espontanea e livre.

A pesquisa buscou perceber por meio de entrevsta rofessores de sala de
recurso, como eles utilizam o ludico como recumsdagdgico no processo de inclusédo
escolar de criangas especiais. Os professores es m@spostas demonstraram
conhecimento sobre o processo de inclusdo e contealmlho direcionado as
necessidades da crianca favorecem seu desenvoteimen

Os professores relataram em sua pratica pedagdgecas atividades ludicas séo a
base do seu trabalho na sala de recurso, e utikzamestratégia para alcancar todos 0s
objetivos definidos para cada aluno na busca dendess/imento global da crianca.

Quanto maior o estimulo recebido pela criangca, maiopercep¢do atingida,
qualquer que seja a sua modalidade. Ele se toumagapessoa feliz, mais completa,
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com melhores condi¢cdes de lidar com o ambientegrvem seu ambiente e obter
maiores dimensdes na aprendizagem e na vivénamAnsao motora contribui com
sua parcela para o desenvolvimento total e é, em girdpria justificativa de sua
incluséo no curriculo (FLINCHUM, 1986).
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Idade:
Formacao:
Tempo de docéncia:

Tempo de atuacao junto aos alunos com NEE:

APENDICE A

Roteiro de Entrevista Semiestruturada

Como vocé concebe o processo de inclusao?

De que forma a sala de recurso tem atendido ageriespecial?

Como a sua pratica pedagdgica acontece na satgulso de modo que
contribua com a incluséo?

Qual a sua opinido sobre o ludico no processo sia@mprendizagem?

A atividade ludica € um dos objetivos do seu pEmento? Sua escola propicia
espacos e materiais adequados para se trabalidico ha sala de recurso?
Qual a relacé@o que pode ser estabelecida entpeotagpedagogico das
atividades ludicas e o processo de incluséo?

Quais os ganhos de ordem: cognitivo, afetivo, $@cmotor vocé observa
quando utiliza o ludico na sala de recurso?

O que é mais perceptivel quando as atividadesd&dicontecem de forma:
Livre:

Em grupo:

Individual:

Cite 3 principais objetivos, em sua pratica pedagjgque vocé deseja
alcancar com seus alunos incluidos quando traleathgrupo utilizando as

atividades ludicas?

10-Quais séo as atividades ladicas mais utilizadaseeogneficio acha que elas

trazem?
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11-As criangas costumam propor atividades?

( ) Néao

( ) Sim. Quais? Em que momentos?
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ANEXO A

CARTA DE APRESENTA(;AO
A(o) Diretor(a) da Escola

De: Profa. Dra. Diva Albuquerque Maciel
Coordenadora Geral do Curso de Especializagdo esmnelvimento Humano,

Educacéao e Inclusédo Escolar

Assunto:Coleta de Dados para Monografia

Senhor (a), Diretor (a),

A Universidade Aberta do Brasil - Universidade dadlia esta em processo de
realizagdo da 12 oferta do curso de EpecializagdoDesenvolvimento Humano,
Educacdo e Inclusdo Escolar, do qual seis dentr@0asurmas ofertadas s&o de
professores e educadores da rede publica do Dbs(pdAB-UnB de Santa Maria e
Ceilandia). Finalizamos agora a 12 fase do cursst@mos iniciando a Orientacédo de
Monografia.

E requisito parcial para a conclusdo do curso, aizegzdo de um estudo
empirico sobre tema acerca da inclusdo no contesmolar, cujas estratégias
metodolgicas podem envolver: entrevista com colegas&s ou outros participantes;
observacao; e anélise documental.

A realizagdo desses trabalhos tem como objetivormegao continuada dos
professores/servidores da rede publica, subsidiandoo desenvolvimento de uma
pratica pedagdgica refletida e transformadora,dermino consequéncia uma educacao
inclusiva.

O trabalho, a ser desenvolvido na escola sob gegadi, sera realizado pelo
Professor/cursista Mara Jhosy Paula Queiroz, cejoatde pesquisa é: “O uso
pedagogico do Ludico no processo de inclusdo esadacrianca especial”, sob

orientacdo da profa. Rute Nogueira de Morais Bizalh
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Desde ja agradeco, colocando-me a disposicédo dea\@snhoria para maiores
esclarecimentos nos telefones. (061 8114-2995) @ pmeio do e-mail:
arutebicalho@gmail.com

Atenciosamente,
Diva Albuquerque Maciel

Coordenadora Geral do Curso de Especializacao exarnwelvimento Humano,

Educacao e Incluséo Escolar
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ANEXO B

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Senhores Professores,

Sou orientanda do Curso de Especializacdo em Delseamento Humano,
Educacdo e Inclusdo Escolar, realizado pelo Instile Psicologia por meio da
Universidade Aberta do Brasil- Universidade de Bisa$UAB-UnB) e estou realizando
um estudo sobre “O uso pedagodgico do ludico nogssax de inclusdo escolar da
crianca especial”. Este estudo podera fornecarsisuicdes de ensino subsidios para o
planejamento de atividades com vistas a promoc¢acoddicdes favoraveis ao pleno
desenvolvimento dos alunos em contextos inclustyagnda, favorecer o processo de
formacdao continuada dos professores nesse cortexdnsino.

Constam da pesquisa entrevistas (gravadas em aadiops educadores. Para
ISS0, solicito sua autorizagéo para participacaestodo.

Esclareco que a participacdo no estudo € volunt®wgé podera deixar a
pesquisa a qualguer momento que desejar e issacaéi@tara qualquer prejuizo a vocé.
Asseguro-lhe que sua identificacdo ndo sera didalgam hip6tese alguma e que os
dados obtidos serdo mantidos em total sigilo, sandtisados coletivamente.

Caso tenha alguma duavida sobre o estudo, o(a) gahippdera me contatar
pelo telefone 3581-3711 ou no endereco eletromenajpg@hotmail.com Se tiver
interesse em conhecer os resultados desta pesparsévor, indique um e-mail de
contato.

Agradeco antecipadamente sua atencao e colaboragao.

Respeitosamente,

Orientando Mara Jhosy Paula Queiroz (UAB — UnB)
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Concorda em participar do estudo? ( ) Sim (ap N
Nome:

Assinatura:

E-mail (opcional):
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