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RESUMO

Este trabalho de conclusao de curso faz parteat®epso de minha atuacao e reflexao
durante um ano de presenca no Centro de Culturasermolvimento do Paranoa (CEDEP)
na cidade de Paranoa-DF.

Desenvolvi o ensino de matematica das duas operdgdicas (adicdo e subtracdo) no
CEDEP em parceria com o Grupo de ensino-pesquissisio em educacao popular
(criancas, adolescentes, jovens, adultos e id@sesjudos filoséficos e histdrico-culturais da
Faculdade de Educacgdo da Universidade de BraGEANPEX), no ambito da Educacgéo de
Jovens e Adultos (EJA).

O GENPEX, grupo coordenado atualmente pelo Profd3sotor Renato Hilario dos
Reis, € o0 braco da UnB no CEDEP no que concertfalzetizacao de jovens e adultos.

Utilizei como recurso didatico o jogo simbdlico fanaos alfabetizandos onde o
imaginario retrata uma articulagéo estabelecidatguaos dois niveis da realidade: material e
das idéias. O jogo pode representar uma simulac@ienmitica na medida em que se
caracteriza por ser uma situacdo simulada, criaga gignificar um conceito matematico a
ser compreendido pelo aluno. E esta situacdo dealidade (2° plano), meta-representacéo,
mas préoxima da realidade do alfabetizando adultpefoi proposta num jogo para catalisar
0 ensino-aprendizagem do contetdo de adicdo eag@btno ensino de matematica na EJA.

A acao foi feita em prol de uma educacao probleadbra que proporcione uma
libertacdo auténtica, fundamentada nos ensinamedet®swlo Freire.

Constato a significacdo e os reflexos da utilizaglsse recurso didatico no
desenvolvimento dos sujeitos inseridos no contdat&EJA e como 0 ensino da matematica

pode possibilitar a superacéo das dificuldadesopess

Palavras-chaves: Ensino de matematica, Educag@velts e adultos, jogo simbdlico, adicdo
e subtracao, Paulo Freire, CEDEP, GENPEX.
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ABSTRACT

This conclusion of course work is pErthe process of my work and reflection during
a year of presence in the Center for Culture anceldpment Paranoa (CEDEP) in the city of
paranoia-DF.

Developed the teaching of mathematicshe two basic operations (addition and
subtraction) in CEDEP in partnership with the teaghresearch-extension of popular
education (children, teens, adults and elderly) @mbbsophical studies and historical-cultural
School of Education, University of Brasilia (GENPEXithin the Youth and Adults (EJA).

Used as a teaching symbolic play aleit where the learners portrays an imaginary
connection established on the two levels of realibaterial and ideas. The game can
represent a mathematical simulation as it is chanaed as a simulated situation was created
to signify a mathematical concept to be understmpthe student. And this unreal situation,
but close to the reality of adult literacy, is argathat was proposed to catalyze the teaching-
learning content addition and subtraction in matkstruction in adult education.

The move was made towards a problaseth education that provides an authentic
liberation, the teachings of Paulo Freire.
Note the significance and consequences of usirsgtdlaiching tool in the development of the
subject within the context of adult education amdvhmathematics teaching can allow to

overcome personal difficulties.

Keywords: Math Education, Youth and adults, symbplay, addition and subtraction, Paulo
Freire, CEDEP, GENPEX.



INTRODUCAO

Este trabalho de concluséo de curso ndo € consagigEmente de um periodo na
Faculdade de Educacdo da Universidade de Brafiliaparte de um processo da minha
histéria pessoal e da histéria daqueles que meararc até hoje, isto é, este
momento/processo esta inserido em um contextorimgtsocio-cultural que influencia e é
influenciado e que implica na formacéo do eu enfuamjeito. Sou sujeito da minha familia,
da minha aldeia, da minha cidade, da minha regl@omeu pais, do planeta Terra e do
universo.

O trabalho encontra-se dividido em trés parteg® s@o: o0 memorial educativo, a
monografia e, por ultimo, 0 meu projeto de vidaspase profissional.

A primeira parte refere-se a minha memoria escaleadémica e como trabalhador.
Trago lembrancas dos fatos que foram marcanteteendeantes na minha trajetoria, ou seja,
na minha constituicdo como sujeito historico-samititral.

Posteriormente abordarei a segunda parte, que éregrafia. Esta parte esta
subdividida em diferentes itens relacionados aocateftpds informar a justificativa e os
objetivos geral e especificos deste estudo pasamea um breve histérico da Educacéo de
Jovens e Adultos (EJA) no Brasil. A seguir recamtastoria da vila Paranoa, hoje cidade, da
parceria do Centro de Cultura e Desenvolviment®a@noa (CEDEP) com a Faculdade de
Educacao da Universidade de Brasilia (UnB) e andiicéide funcionamento do CEDEP.

Em seguida faco uma referéncia especial ao educgemrsador e filésofo da
educacédo, Paulo Freire, sua biografia e suas paiscidéias. A partir dai adentro no cerne
deste estudo com a caracterizagdo do sujeito da &eBda relacdo com o ensino de
Matematica, apresento o jogo simbolico como umreecdidatico alternativo e uma forma
possivel de apreensido de contetdos da realidadalfdbstizandos. A frente apresento a
metodologia empreendida na pesquisa, 0s sujeittisipantes, a aplicacdo do jogo simbdlico
proposto e a andlise dos resultados. ApoOs issdumr@c monografia com a exposicado das
consideracdes finais.

Na ultima parte irei apresentar meus projetos @essprofissionais, pensados neste

momento. SAo as perspectivas que se apresentam ipamha vida pessoal e profissional.
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MEMORIAL EDUCATIVO

Recordo-me que meu primeiro contato com as letcagreos nimeros deu-se em uma
escola da zona rural, no municipio de Monte AlatgeMinas-MG. Por volta de meus seis
anos de idade acompanhava a professora (Lucireaéeq &scola todos os dias, isso foi
possivel porque ela ficava hospedada em nossaNasntanto, naquela época (1973-1976)
as escolas rurais foram sendo desativadas graa&inta. Com isto, fomos “obrigados”
(minha mae, eu e meus dois irmaos) a mudar paidadecmais proxima, Tupaciguara-MG,
meu pai continuou residindo no sitio.

A minha experiéncia na escola rural, embora fosggoouvinte, proporcionou que eu
ingressasse diretamente na 12 série do entdod {Egaola Estadual Arthur Bernardes), além
do pretexto de ficar na mesma sala que o meu inm@s velho. Lembro-me de poucos
detalhes do meu processo de alfabetizacdo; um detpse a professora (Sb6nia) passava
tarefas de “copias” para as palavras que eu esarevadequadamente e os erros na tabuada,
que era “tomada” verbalmente, essa técnica de dtd@a reforcada por uma prima minha
(Célia) que me ajudava nas tarefas.

Lembro-me também da “fama” de brava (rigorosa @cemo) da diretora da escola
(Obia), assim, nos, estudantes, recebiamos ameagasfessora quando apresentavamos um
“mau” comportamento, pois poderiamos ser encamosgrhra a sala da Diretora onde
estdvamos sujeitos a outros castigos como ajostitae graos de milho. Ainda bem que a
palmatdria, naquela época, ja estava abolida. Essen periodo que me recordo da minha
primeira “briga” com um colega quando rolamos renga e fomos separados pela professora.

Lembro-me ainda da importancia que era dada as d@técas (dia do indio, de
Tiradentes, do descobrimento do Brasil, do soldddandependéncia e da bandeira).

Essa é a memoria que tenho dos meus primeirosgpasamiverso escolar.

Quando conclui as séries iniciais do entdo 1° grgressei na 52 série em outra escola
(Escola Estadual Sebastido Dias Ferraz), apésassapgo pelo “exame de sele¢do” que
determinava a composi¢cdo das novas turmas. Tuddiferante: varios professores (um
para cada disciplina), novos colegas, novas irggiakae novo ambiente. No periodo da 52 a 82
série passei por trés experiéncias negativas quemfamarcantes: 1%) Professora de

Matematica da 52 série (Eneila) que ministrava aola uma enorme régua na mao nos



ameacando a todo o momento (meu irmdo mais vellrmott bomba” nesta disciplina e
assim nos separamos em termos escolares); 28ssutdede Ciéncias da 82 série (Laura) que
disse que eu havia “tirado” zero numa prova so paaver chorar diante dos colegas; e 39)
Professor de Educacéo Fisica, ndo me lembro a §€ostdo) que me humilhou chamando-
me de fnocorong® durante uma aula.

Comecei a trabalhar (Armazém Marques) quando estangando o final da 72 série.
Estudava de manha e trabalhava a tarde. Fiqueo mrgulhoso quando recebi meu primeiro
salario e no ano seguinte (1981) ja pude compraraterial escolar com o meu proprio
dinheiro. No inicio de 1982 passei a trabalhar emnoolocal (Farmacia Sdo Judas Tadeu) e
continuei a estudar no periodo matutino e trabaht@rde e a noite (até as 20h00Omin.). Em
1983, passei a frequentar o entdo 2° grau na mesowda (Escola Estadual Sebastido Dias
Ferraz), e consegui um novo emprego co@itice-boy na Caixa Econdmica Federal -
CAIXA. Mantive a mesma rotina quanto ao horaricoémcaté meados de 1984 quando entéo
passei a trabalhar de manha e estudar no periddmaoEssa mudanca foi negativa para
minha vida de estudante porque a qualidade do@dsimnuiu bastante.

Recordo-me que, no entdo 2° grau, ndo gostavaidaplohas de Fisica, de Ciéncias e de
Quimica (nao havia laboratério) enquanto jA meigenais a vontade com as disciplinas de
Contabilidade, Matematica e Portugués. Concluidd grau recebi o Certificado de “Auxiliar
de Escritério”, o que viria a influenciar na es@ltho Curso de Ciéncias Contabeis, minha
primeira graduacao.

Para ingressar no Curso de Ciéncias Contabeis nensidade Federal de Uberlandia
- UFU (1986) enfrentei trés vestibulares tendo sidoessario mudar-me no ano anterior para
a cidade de Uberlandia-MG para fazer “cursinho vastibular’. Durante o curso tive
dedicacdo intensa e praticamente nao tinha vidaldoca da UFU, mas mesmo assim tenho
Otimas recordacdes. Essa aprendizagem abriu-meoréas ppara um emprego onde pude
trabalhar diretamente com contabilidade, aliandwidee pratica, também me ajudou a ser
aprovado no concurso da Caixa Econdmica FederalXAem 1988. Conclui o curso de
Ciéncias Contabeis em 1991.

De 1991 a 1999, além de trabalhar na Caixa Ecor@dRederal, abri um Escritério de
Contabilidade com um sécio (ex-colega da faculdadnorei, casei (1994), tive uma filha
(1996), tive um problema de saude (1997) e me segaminha esposa (1998).



Em 1997, antes do problema de saude, ingressei @Qummo de Pdés-graduacao
(Especializacdo em Contabilidade e Controladoréa)Universidade Federal de Uberlandia,
mas néo conclui devido a tal problema de saude.

Em 1999, por trabalhar somente meio periodo, refaer outro curso superior e no
ano de 2000 ingressei no Curso de Pedagogia datdidade Federal de Uberlandia. Escolhi
Pedagogia por trés motivos: por eu gostar muit@mbiente académico, chego a arrepiar
quando adentro uma escola; porque muitas pessaam dijue eu tenho paciéncia para
explicar tarefas, especialmente na empresa enrajaho; e para ter e exercer uma profissao
apos minha aposentadoria no banco, embora airtdenfdlR anos para isso ocorrer.

A turma de Pedagogia na UFU era constituida pop&oas do sexo feminino e
somente eu do sexo masculino. Gostei bastantéa@o do curso e completei um ano ali.

Em 2001, fui transferido pelo banco para trabakwar Brasilia. Fiz a prova de
transferéncia facultativa na Universidade de BiasilunB na qual ingressei em 2002. No
inicio estranhei bastante a forma da matriculaggiema de créditos que era utilizado na
UnB. Ficava perdido em meio aquelas listas enomheedisciplinas e inquieto por ndo saber
direito ao menos os nomes dos meus colegas, bementé da UFU onde as turmas eram
perenes.

No 2° semestre de 2003, por incentivo da CAIXA,tip@ei de um Curso de
Especializagdo em Contabilidade e Auditoria Govaerstal na Faculdade de Economia,
Administracdo, Contabilidade e Ciéncia da Infornmag@dDocumentacdo — FACE da UnB.
Este curso teve a duracdo de 1,5 ano e conclueeendiro de 2005. Para isso interrompi o
Curso de Pedagogia.

Devido a repeticdo do problema de salde tambénqgtieeme ausentar do curso de
Pedagogia na Unb até 2006. A partir de 2007 retameurso, embora fazendo poucas
disciplinas por semestre, pois continuava trabalbara CAIXA por 8 horas diarias.

Meu primeiro contato com a Educacao de Jovens #dsid EJA foi na disciplina “Educacéao

de Adultos” e no “Projeto 4 — fase 1", ambas em&@urante o “Projeto 4 — fase 1” fiz

observacdes e ministrei aulas no Centro de Ensinddmental 07 — CEF07 (Quadra 912 da
Asa Norte em Brasilia) em uma turma de EJA do derfeturno. No semestre anterior havia
frequentado as aulas de “Educagdo Matematica” adde os alunos, desenvolvemos jogos
matematicos para aplicacdo em sala de aula. Bees &nfio sei precisar a data), havia
recebido o convite para alfabetizar pessoas adeftasima igreja evangeélica, o que recusei

por ndo estar habilitado. A partir dessas discglimeu interesse foi despertado e comecou



ficar mais claro qual seria 0 meu foco no TrabaledConclusdo de Curso — TCC. Durante o
“Projeto 4 — fase 2” desenvolvi um trabalho de eg@o matematica no Centro de Cultura e
Desenvolvimento do Paranoad (CEDEP) em parceria co@rupo de ensino-pesquisa-
extensdo em educacdo popular (criancas, adolesc¢owens, adultos e idosos) e estudos
filoséficos e histérico-culturais da Faculdade déuéacdo da Universidade de Brasilia
(GENPEX), tendo participado na etapa de planejamnatd "Curso de Formagéo de
Alfabetizadores”.

Neste 1° semestre de 2011 continuei esse projetdutzacdo matematica no CEDEP,
Paranoda, onde propus a aplicacdo de um jogo sicobddimo recurso didatico na fixagdo dos
conteudos de adicdo e de subtracdo no ensino demdtata. A aplicacdo desse jogo
simbdlico é o estudo que desenvolvi para apresi@mtde meu Trabalho de Concluséo de

Curso - TCC e a finalizagdo do Curso de Pedagalaniversidade de Brasilia.
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MONOGRAFIA

PROPOSTA DE UM JOGO SIMBOLICO NO ENSINO DE MATEMATI CA NA
EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS (EJA) NO CENTRO DE CULTURA E
DESENVOLVIMENTO DO PARANOA (CEDEP).
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2.1. JUSTIFICATIVA

O eixo norteador desse estudo € a aplicacdo deogm §imbolico em turmas de
alfabetizacdo. Penso que quando a acdo simbadlieaeale o registro matematico, através da
manipulagcdo de jogos mateméticos por alunos, sejemcas, jovens ou adultos, o processo
pedagogico é facilitado.

A simulacdo se caracteriza por ser uma situacéalijrmas proxima da realidade do
alfabetizando adulto.

Os alfabetizandos da Educacao de Jovens e AdultedAs foco deste estudo de
pesquisa, poderdo valer-se do jogo simbdlico pajareensdo dos contetdos de adicdo e de
subtracdo no ensino de educacdo Matematica umaueszle acordo com nossa experiéncia
anterior em sala de aula, os alfabetizandos ses¢emseguros na resolucdo de problemas
aritméticos sem contextualizacao.

Por outro prisma, a aplicacdo do jogo simbdlico ep@dntribuir também para a
discussédo da economia doméstica e das financasames®s alfabetizandos. Pode ser uma
alternativa ao modelo deducacéo bancaria{FREIRE, 2005, p. 66 e 67), um novo jeito de

fazer e uma forma de repensar o ensino de matematic

2.2. OBJETIVOS
2.2.1. Geral

Como objetivo geral pretendi aplicar, em duas teroe@alfabetizandos de EJA, um
jogo simbdlico, jogo de simulacao, para facilitatesenvolvimento do célculo matematico

em duas operacodes basicas (adicdo e subtracdo).

2.2.2. Especificos

Como objetivos especificos quis:

. Verificar o desempenho dos alfabetizandos da BEJACEDEP em duas das
operacdes basicas de matematica (adicdo e subtregdoo uso de um jogo de
simulacao/simbalico a ser utilizado em sala de;aula

. Analisar 0 uso de um jogo de simulagcdo/simbdliera elaboracdo de um
histérico financeiro mensal dos alfabetizandos d& B0 CEDEP;
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. Propiciar aos alfabetizandos elaborar seu heidimanceiro para o periodo de
um meés;
. Propor um texto coletivo sobre financas pess@aiser produzido pelos

alfabetizandos da EJA.

2.3. ATRAJETORIA DA EDUCAQAO DE JOVENS E ADULTOS
2.3.1. No Brasil

Segundo Tavares (2006), dados da Organizacédo ad@edlbnidas para a educacéo, a
ciéncia e a cultura - UNESCO (2005) revelam quesrdai quinta parte da populagcéo adulta
do planeta é analfabeta. Uma estimativa de 7710@sllde pessoas com mais de 15 anos que
carecem de capacidades basicas de leitura, escdiaulo.

Embora esteja ocorrendo uma grande mobilizacdoderno federal, juntamente com
os Estados e municipios para reduzir os indiceandéfabetismo, nosso pais foi apontado
como sendo um dos 20 paises que podem nao atartgr¢as metas de educagédo tragadas no
Forum Mundial sobre a Educacédo, em 2000, em D&rd@rasil esta conseguindo levar um
namero maior de criancas para escola, porém estineando dificuldades com relacdo a
qualidade deste ensino e na alfabetizacdo de adulto

Acdes voltadas para area da educacao de jovatdtesacomo campanhas e projetos
de alfabetizacdo podem ser percebidas no decasrézndpo, embora ndo estejam no ritmo
que gostariamos, estes esfor¢cos ndo devem setateados.

A Educacdo de Adultos no Brasil comecou ainda erdodo Brasil-Col6nia, quando
em 1549, junto com o primeiro governador-geralanempara o Brasil os primeiros jesuitas.

Segundo Paivaapud TAVARES, 2006), além de impor a cultura europémjesuitas
tinham como misséo a difusdo do catolicismo atrad@sabrandamento das resisténcias
aborigenes e do combate aos cultos africanos, dende-os em cristdos submissos e
obedientes. Ensinar os nativos a ler e escreveugrados meios para que 0s jesuitas
chegassem aos seus objetivos.

Foi justamente atendendo a interesses proprio® ¢t coroa portuguesa, quanto dos
jesuitas que surgiram as escolas de primeiras/)gimas perceberam que nao seria possivel
introduzir o idioma e os costumes de Portugal, lsemo converter os indios a fé catélica,

sem ensinar a ler e escrever.
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Apesar do processo de educagao no Brasil ter de dacorrente de interesses
préprios, tanto da coroa portuguesa quanto dostdsswo fato € que escolas as primeiras
letras foram, entre outros, os responsaveis quasese/os pela educacao durante 210 anos,
sendo atribuido a eles, o primeiro passo para endet/imento da organizacédo da educacao
no Brasil.

ApOs este periodo inicial da colonizacdo, de cm@i® as acdes de cunho educativo
perderam sua énfase, pois as atividades desera®lvjEklos nativos nao exigiam
conhecimentos de leitura e escrita.

O analfabetismo surge como um problema novamgrdeas no final do Império.
Contudo, sua abordagem ndo se d4 "com uma pre@upadagodgica associada a educacgéo
do povo", e sim relacionada a questdes religiosabtares, escravistas e especialmente
eleitorais.

E com o Decreto n° 3.029, de 09 de janeiro del]l.88nbém conhecido como "Lei
Saraiva", que a questao emerge pela primeira wegnppara proibir o voto aos analfabetos
que somavam aproximadamente 80% dos adultos

Ainda segundo Oliveiraapud TAVARES, 2006), no ano da Proclamacdo da
Republica (1889) ainda mantinhamos este mesmoeimtdicanalfabetismo. Isto se justifica
pelo fato da economia naquele periodo girar emotata agricultura e grande parte da
populagcdo morar no interior do pais. Consequentemnarpratica da leitura e da escrita ndo
se colocava como uma das necessidades basicapulagém.

Somente a partir da década de 1920 que podemosbperum diferencial na Historia
da Educacgédo no Brasil, surge “o ensino das clalsdegiosas” como dever do Estado
preocupando a muitos a difusdo do ensino comauimsinto da estrutura de poder a fim de
evitar os problemas de convulsdo social e de dac&w aos grandes problemas agitados
desordenadamente pelos socialistas.

A educacgdo béasica de adultos comecgou a delinetardigar na histéria a partir da
década de 30, quando finalmente comeca a se adersalin sistema publico de educacédo
elementar no pais. Pois, como informa Romaregu{d TAVARES, 2006):

[...] as exigéncias da sociedade industrial impumhanodificacdes
profundas na forma de se encarar a educacéo e,@rseg|liéncia, na
atuacdo do Estado, como responsavel pela educagapodo [...]
ampliar a area social de atuacdo do sistema cajsitalindustrial é
condicao de sobrevivéncia deste. Ora, isso s6 siyelsna medida em
que as populagbes possuam condigbes minimas deoroanao

! Durante mais de um século foi suprimido o dirgitovoto aos ndo alfabetizados. A situac&o foi tilaer
apenas com a constituicdo de 1988 que revogouilaigio.
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mercado de trabalho e consumir. Onde, pois, sermedeem relacdes
capitalistas, nasce a necessidade da leitura e staita, como pré-
requisito de uma melhor condicao para concorrénmamercado de
trabalho.(ROMANELLI apudTAVARES, 2006).

A década de 30 foi marcada por grandes transfdi@saga sociedade brasileira, seja
no processo de industrializagdo, numa maior corexgid populacional em centros urbanos e,
inclusive no terreno educacional.

Quando Getulio Vargas assumiu o poder em 193& epdandar a Revolucdo de 30,
um dos seus primeiros atos foi a criagdo do Minstde Educacdo e Saude Publica e os
Conselhos Nacional e Estaduais de Educacéo. Ene@iaéscia, surgem os movimentos de
educacdo em massa.

Segundo Paivaapud TAVARES, 2006) o censo de 1940 vem reforcar esta
necessidade, pois deflagra um indice de 55% déabe&ds com 18 anos ou mais, fato este
gue coloca assuntos relativos ao analfabetismedeieacdo de jovens e adultos em pauta.

Com o fim da ditadura de Vargas em 29 de outulwol€45, o pais vivia a
efervescéncia politica da redemocratizacdo. A Stgy@uerra Mundial recém terminara e a
Organizacao das Nacbes Unidas - ONU alertava pargéncia de integrar os povos visando
a paz e a democracia.

Tudo isso contribuiu para que a educacédo doscsdgiinhasse destaque dentro da
preocupacéao geral com a educacao elementar comum.

Porém, como a educacado de jovens e adultos nal Brasarcada por avancos e
retrocessos, em fungéo do fechamento do partidou@sta Brasileiro em 1947, um grande
numero de iniciativas nesta area deixam de existir.

Como informa Ferreiraapud com TAVARES, 2006), neste mesmo ano (1947), no
ambito oficial, € lancada a Campanha de Educacduddéescentes e Adultos - CEAA, que
toma espaco e difunde-se no pais, buscando umwbdgemento comunitario. Influenciada
pelo Seminario Interamericano que busca atingire@mmural, tem como objetivo ndo apenas
a alfabetizacdo, mas o desenvolvimento rural e @iagdo das bases eleitorais no pais para
sustentacdo do governo centf@lra preciso que o povo pudesse assinar o nomestaria
garantida, assim, a participacéo popular, de acombon a democracia liberal{(FERREIRA
apudTAVARES, 2006).

O que até entdo era referendado pela discuss#maoh partir do final dos anos 50,
surge com uma nova mentalidade. O governo de Jusd@lbitschek (1956-1961) reforca a

redemocratizacdo e a ideologia nacional desenvehista e acentuam-se os movimentos na
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luta por um ensino publico e gratuito. No goverre® Jbdo Goulart, cria-se a Comissao
Nacional de Alfabetizacdo, destacando-se algunamamtos importantes: o Movimento de
Educacdo de Base que tinha como objetivo oferecerensino para massas analfabetas,
através de programas de radio, especialmente wofiath os Estados do norte, nordeste e
centro-oeste, e 0s movimentos de educacao quevibdbaam programas de cultura popular e
de alfabetizacdo de adultos, liderados por inte#est religiosos e estudantes universitarios.

Criticas a Campanha de Educacdo de Adultos sueggamham forca, sdo apontadas
deficiéncias tanto administrativas e financeirasamjo a sua orientacdo pedagodgica.
Denunciava-se o carater superficial do aprendizag® se efetivava no curto periodo da
alfabetizacdo, a inadequacdo do método para ag@mbdulta e para as diferentes regides
do pais. Todas essas criticas convergiram para nowa Vvisdao sobre o problema do
analfabetismo e para a consolidacdo de um novaligana pedagdgico para a educacao de
adultos, cuja referéncia principal foi o educademambucano Paulo Freire. Homenageamos
Paulo Freire no item 2.4.1 deste trabalho.

Aléem de ter influenciado o movimento chamado ped&y critica, Paulo Freire
inspirou 0s principais programas de alfabetizac&@ulwcacdo popular que se realizaram no
pais no inicio dos anos 60. Segundo Vera MasagaaTAVARES, 2006), esses programas
foram empreendidos por intelectuais, estudanteat@iaos engajados numa acgdo politica
junto aos grupos populares. Desenvolvendo e aplcassas novas diretrizes, atuaram o0s
educadores do Movimento de Educacédo de Base - Nig#lo a Conferéncia Nacional dos
Bispos do Brasil - CNBB, dos Centros Populares diu@ - CPC, organizados pela Unido
Nacional dos Estudantes - UNE, dos movimentos tteraupopular, que reuniam artistas e
intelectuais e tinham apoio de administracbes npmg Esses diversos grupos de
educadores foram se articulando e passaram a @assd governo federal para que os
apoiasse e estabelecesse uma coordenacao nacsmaicthtivas.

Oficializado em janeiro de 1964, e coordenadoRsulo Freire, o Plano Nacional de
Alfabetizacdo tinha como objetivo a disseminacds pmlo Brasil de programas de
alfabetizacdo. Entretanto, mesmo com o forte engajo de estudantes, sindicatos e
diversos grupos e estimulados pela efervescéntiicpada época, o plano foi extinto pelos
militares em abril do mesmo ano, quando se iniciperiodo de ditadura militar.

Com o golpe civil-militar ocorrido em 31 de marde 1964, que interrompeu o

governo do presidente Jodo Belchior Marques Gouiladias as iniciativas, movimentos de
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participacdo popular no campo educacional foranin@e, pois eram percebidas como
ameaca a ordem.

O governo s6 permitiu a realizacdo de programasalfEbetizacdo de adultos
assistencialistas e conservadores, até que, em &8 Mmesmo assumiu o controle dessa
atividade langando o Movimento Brasileiro de Alfab&cdo - MOBRAL. Movimento este
que de acordo com Ferreirapid TAVARES, 2006) “muito mais do que a intencédo de
alfabetizar adultos, buscava ser um instrumentmdéole politico da populacéo”.

Durante a década de 70, o MOBRAL expandiu-se pdo to territério nacional,
diversificando sua atuacao. Das iniciativas quevdeam do Programa de Alfabetizacéo, a
mais importante foi o Programa de Educacéo IntegradPEl, que correspondia a uma
condensacéao do antigo curso primario. Este progedima a possibilidade de continuidade de
estudos para os recém-alfabetizados, assim conaogsachamados analfabetos funcionais,
pessoas que dominavam precariamente a leitura&itae

Este periodo também teve como caracteristicaoenesta do poder pelo governo civil,
pela redemocratizacdo. Uma das consequéncias piestesso foi a promulgacdo da nova
Constituicdo Federal em 05 de Outubro de 1988, & i desdobrada nas constituicées
Estaduais e nas leis organicas municipais em augtisimentos juridicos materializaram-se o
reconhecimento social dos direitos das pessoasgowyedultas ao Ensino Fundamental. Foi
s6 entdo, que essa parte da populacéo teve sew eadi responsabilidade do Estado, com
carater de uma educacéo publica, gratuita e umilvers

Embora este periodo fosse de democratizacdo gdHes sociais e das instituicdes
politicas brasileiras, o0 MOBRAL, desacreditado mosios politicos e educacionais foi
extinto. Isto porque “sua acdo sustentou no cowotelod seus programas discriminagdo, em
seu planejamento ndo ha referéncia aos sabereasi@xperiéncias das classes populares,
seus resultados demonstraram insucessos” (FERREIRATAVARES, 2006).

Na busca de uma proposta pedagdgica que melhancalsse o proposto na Lei
5.692/71, capitulo IV, que trata do Ensino Supteti¢ criada a Fundacdo Nacional para
Educacdo de jovens e Adultos — Educar (FundacaccaEgucom inovacdes politico
pedagogicas, com bases no ideario da educacdo apopuha Constituicdo de 1988,
legitimando assim a participagdo do governo e daedade civil na luta pela erradicacao do
analfabetismo. Com isto, a Lei de Diretrizes e Batse Educacao Nacional, de dezembro de
1996 (LDB 9394/96), reafirmou os direitos dos jovem adultos ao ensino basico as

condicOes peculiares de estudo e ao dever do padtkico de oferecé-lo gratuitamente. Para
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0S exames supletivos alteraram-se as idades minanasexames de conclusdo de ensino
fundamental poderiam se inscrever os maiores dentdS (anteriormente era de 18 anos) e
para o ensino médio os maiores de 18 anos (antesdeer2l anos). Contudo, pouco
acrescentou para a qualificacdo da formacédo degowedultos, de acordo com Krahpyd
TAVARES, 2006).

Os primeiros anos da década de 90 ndo foram favitwaveis no ambito das politicas
educacionais, contudo, a partir de 1995 foram implgados trés programas federais: o
Plano Nacional de Formacédo do Trabalhador - PLANFE@®rdenado pela Secretaria de
Formacdo e Desenvolvimento Profissional do Ministéio Trabalho (Sefor/MTDb), iniciado
em 1996; o Programa Alfabetizacdo Solidaria - PA8grdenado pelo Conselho da
Comunidade Solidaria, vinculado a Presidéncia daiRea, implementado a partir de 1997;
e o0 Programa Nacional de Educacdo na Reforma Ag(RRONERA), coordenado pelo
Instituto Nacional de Colonizacdo e Reforma AgrqildCRA), vinculado ao Ministério
Extraordinario da Politica Fundiaria (MEPF), quieiou suas operacdes a partir de 1998.

A expanséo de oportunidades educacionais obsenaBaasil na segunda metade do
século XX propiciou uma significativa elevacédo gasamares de escolaridade da populacéo,
em especial do subgrupo feminino, que superou umcsEib de desvantagem em que se
encontrava até o inicio da década de 90. Em 19%9@etento, a escolaridade média da
populacéo brasileira situava-se em torno dos seis ale estudds abaixo do minimo
estabelecido pela Constituicdo de 1988 como diteiteersal dos cidadaos, que corresponde
aos oito anos do ensino fundamental.

Os indices de analfabetismo absoluto, que vinkegmredindo em ritmo lento ao longo
do século XX, tiveram uma queda importante no tramsr dos anos 90, declinando mais de
cinco pontos percentuais entre 1991 e $9P#la primeira vez na histéria, o analfabetismo
comeca a recuar também em numeros absolutos.

Essa aceleracdo no ritmo de alfabetizacdo néacsubciente, para que o Brasil
cumprisse a meta assumida em 1990 na Conferénamiddude Educacdo para Todos em
Jomtiem, Tailandia, onde 155 governos prometeram educacdo para todos até o ano de

2000. A promessa nao se cumpriu e em 1999 foi tkncpor Organizacbes néo

2 Relatério sobre o desenvolvimento humano no Brdgiéa/PNUD, 1996.(1) Dados calculados pelo
MEC/INEP/Seec com base na Pesquisa Nacional porstkende Domicilios — PNAD, exclusive a populacao
rural da regido Norte.

3Fundac;é\o IBGE. Censos Demogréficos, apud AnuartatiEgco 1995. Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios — PNAD 1997.



22

Governamentais - ONG, sindicatos de professoregéacséas de desenvolvimento de 180
paises, a campanha global pela educacéo. O obgiticampanha foi exercer presséo publica
sobre 0s governos para que cumprissem o compromésgarantir uma educacéo gratuita e
de qualidade para todos, em particular os grupas exzluidos (prioridade para criangas e
mulheres).

Em abril de 2000, no Férum Mundial de Dacar, ogegoos adiaram 0 compromisso
assumido em Jomtiem por mais 15 anos. Na ocasi@nfalefinidas metas, propostas e
grandes estratégias para o alcance de uma “edupargtodos” até o ano de 2015.

Um retrato do analfabetismo no Brasil: Nos Ultimeete anos, o percentual de
brasileiros que se declararam analfabetos caiutdeés Jpara 11,14. De acordo com dados do
Instituto Brasileiro de Geografia e EstatisticaGHB) a situacdo por Estado e no Distrito

Federal pode ser representada nas tabelas abanardem de variacéo:

Analfabetismo no Brasil

(em ordem de variagdo)

Unidade da Variagao
Federacao 2002 2009 (%)
Roraima 15,18 8,29 -45,3%
Amapa 10,53 6,03 -42,7%
Distrito Federal 8,61 5,36 -37,7%
Tocantins 20,76 14,37 -30,7%
Minas Gerais 13,03 9,47 -27,3%
Rio Grande do Sul 8,68 6,35 -26,8%
Sao Paulo 8,29 6,19 -25,3%
Bahia 23,41 17,63 -24,6%
Goias 12,91 9,83 -23,8%
Piaui 31,41 24,00 -23,5%
Alagoas 32,35 24,82 -23,2%
Ceard 24,24 18,84 -22,2%
Espirito Santo 12,37 9,75 -21,8%
Brasil 14,16 11,14 -21,3%

Fonte: Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) com base na populagéo de 2007.
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Analfabetismo no Brasil

(em ordem de variagdo)

Unidade da Variagao
Federagdo 2002 2009 (%)
Paraiba 27,73 21,97 -20,7%
Pernambuco 23,51 18,62 -20,7%
Sergipe 21,68 17,21 -20,6%
Rio Grande do Norte 24,57 19,51 -20,5%
Santa Catarina 7,82 6,21 -20,5%
Rio de Janeiro 6,83 5,43 -20,4%
Parana 9,68 7,73 -20,1%
Maranhao 24,84 20,39 -17,9%
Mato Grosso 12,42 10,99 -11,5%
Amazonas 11,04 9,91 -10,2%
Mato Grosso do Sul 10,58 9,74 -7,9%
Acre 17,39 16,87 -2,9%
Pard 14,93 15,89 6,4%
Rondonia 10,31 11,52 11,7%

Fonte: Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) com base na populagdo de 2007.

Em valores relativos o Distrito Federal tem o meindice de analfabetos do pais com
5,36% da populagéo, porém isso corresponde a l28amadores (base 2007) que continuam
incapazes de ler e escrever.

A tabela a seguir traz o ranking de todos os Estaddo Distrito Federal, em ordem

decrescente do percentual de analfabetos sobtal @#opopulacéo:
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Analfabetismo no Brasil

(em ordem decrescente do percentual de

analfabetos sobre o total da populagdo)

Unidade da Federacao 2009

Alagoas 24,82
Piaui 24,00
Paraiba 21,97
Maranhao 20,39
Rio Grande do Norte 19,51
Ceara 18,84
Pernambuco 18,62
Bahia 17,63
Sergipe 17,21
Acre 16,87
Para 15,89
Tocantins 14,37
Rondonia 11,52
Mato Grosso 10,99
Amazonas 9,91
Goias 9,83
Espirito Santo 9,75
Mato Grosso do Sul 9,74
Minas Gerais 9,47
Roraima 8,29
Parana 7,73
Rio Grande do Sul 6,35
Santa Catarina 6,21
S3do Paulo 6,19
Amapa 6,03
Rio de Janeiro 5,43
Distrito Federal 5,36

Fonte: Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica

(IBGE) com base na populagdo de 2007.

O atual governador do Distrito Federal, Agnelo @ue(Partido dos Trabalhadores),
no seu discurso de posse, comprometeu-se a acahap analfabetismo no Distrito federal
em dois anos. Para se ter uma idéia do tamanheshfid, nos ultimos sete anos, 44 mil
pessoas foram alfabetizadas. Nesse ritmo de investo e congelada a realidade atual (o que
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é improvavel devido a migracdo e as criancas qoepeimanecem na escola e voltam a
escola a partir dos 15 anos), a meta do goverrsmioente seria alcangcada em 2030.

Para enfrentar tal desafio o governo local lanpougia 08/07/2011, o programa “DF
Alfabetizado”. Estratégias definidas pela Secratate Estado da Educacdo do Distrito
Federal (SEDF) irdo promover a intersetorialidad#ecos 6rgdos do Governo do Distrito
Federal (GDF) e parcerias com instituicOes de ensimovimentos populares e organizacdes
nao governamentais. O programa “DF Alfabetizadah te objetivo € alfabetizar 10 mil
pessoas a partr da criacdo de 500 turmas, ainda amm de 2011.

De acordo com a SEDF, até o fintalgestdo, o Distrito Federal se transformara
em um territorio totalmente alfabetizado. Paragitiessa meta o governo contara com a
participacdo de varias entidades publicas e orgadé&s sociais. Até o final do programa, a
pasta da Educacéo visa alfabetizar 65 mil brasiigrpor meio da criacdo de 3.250 turmas
nos periodos de 2011/2014.

Havera uma acéo prioritaria em trés territorios amrindice de Desenvolvimento
Humano (IDH) mais baixo do DF: Estrutural, ltapo®@& Nascente/P6r do Sol (Diretoria
Regional de Ceilandia). As estratégias de acaceogriam a territorialidade e considera que
a escola publica seja a responséavel pela alfagétzem sua area geografica de abrangéncia.
Ainda prevé que a alfabetizacdo e a Educagcdo dendoe Adultos ndo se separem.

A garantia da oferta de vagas para @ragdade de estudos na rede publica de ensino
em turmas de EJA e regular cumpre o art. 225 daDkgénica do DF. Sera trabalhado um
curriculo contextualizado com o mercado de trahakmonhecendo o alfabetizando como ser
de cultura e saber.

O programa vai promover uma mobilizacdo e parcesia os diversos setores da
sociedade civil, entre eles, instituicdes de ensimgerior, movimentos populares e sindicais,
organizacdes ndo governamentais e empresas que diredamente na alfabetizacéo.

Cabe observar que, se os dados do IBGE apontarexggiem 128 mil analfabetos no
DF. Se a meta do Programa DF Alfabetizado, aténodfista gestdo (2014), é alfabetizar 65
mil adultos, o Distrito Federal ndo se transformaraum territorio totalmente alfabetizado, o
que contraria a tese defendida pela SEDF, poisadindriam faltando 63 mil pessoas para
serem alfabetizadas. Isso ndo considerando a rimrgqe é recorrente no Distrito Federal.

Portanto o atual governador precisaria ser reefgta o periodo de 2015/2018 para
que, conseguido o ritmo proposto pelo programaddd/2014, o analfabetismo fosse vencido

no Distrito Federal, desconsiderando, frisamos m&vde, a migracao e as criangcas que nao
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permanecem na escola e depois voltam como jovpasgtiade 15 anos. Vale lembrar que eu
seu discurso de posse (01/01/2011) o atual goverrfad o compromisso de erradicar o

analfabetismo no Distrito Federal em dois anos.

2.3.2. A formac&o da vila Parano&

De acordo com Reis (apud TOMCZYC, 2011), no anol886 surge um grande
projeto, projeto audacioso que revolucionaria e aniada histéria do Brasil. A construcdo de
Brasilia. Inserida neste contexto estd a obra daagam do Lago Paranoa. Junto com a
construcdo da barragem, foram planejados projstrd)os e uma possivel melhoria de vida.
E la se instalou um povo guerreiro, batalhador das e conquistas.

Migrantes que construiram a nova capital fedengriearam prédios, monumentos
historicos e dedicaram vida, esforco e suor paranghr a finalizagdo. Porém nao tiveram
espaco para adentrar no que foi feito. Ficaranmebmto, a margem da prosperidade, vitimas
da desigualdade econdémica da cidade.

Com os migrantes construtores da barragem do Lagan®a a historia ndo foi
diferente. Depois de concluida a obra foram exgutsm qualquer horizonte de vida. Esta
comunidade de trabalhadores se constituiu das magassado, vieram para Brasilia em
busca de melhores condicfes de vida. Povos advideogrias partes do pais: sulistas,
goianos, capixabas, mineiros e na grande maion@esbnos. Todos com sangue nas veias,
bolso vazio e um sonho comum a todos: uma vidaonelh

Com a inauguracdo da barragem, no final da décadaOd os trabalhadores que
tinham para onde regressar voltam as suas terasgMnde parte havia abandonado o pouco
gue tinha nos Estados de origem e ndo véem olitta sando a de ficar e certamente lutar.

Era quase despercebida pela midia ou parte da ggduulbrasiliense (ainda em
formacdo) a presenca destes operarios. Nas dédaddse 80 intensifica-se 0 éxodo campo-
cidade, milhares de brasileiros rumam para a n@amtat do pais, todos com o mesmo
objetivo. Em fuga da pobreza buscam alguma condieaada.

A entdo chamada Vila Paranoa comecou a insuflgueogerou desconforto por parte
dos governantes. Com o aumento da populacéo e esginum apoio estatal, os problemas de
infra-estrutura se agravavam profundamente. A mpaléiste momento a luta entre o0s
moradores e 0 governo se intensifica com o objetikocipal de ocupacdo e condigbes

béasicas de vida.
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Os poderes publicos definem (até hoje) a ocupagaoatadores do Lago Paranoé (ou

em qualquer outro lugar no DF) como sendo umaads&on”. Tratando de forma pejorativa

“ Corresponde hoje & cidade do Paranoa — Regidonstraiiva n° VIl do Distrito Federal.

a vida de milhares, sem nenhum interesse na cgéste um local digno ou com alguma
infra-estrutura, deixando os moradores sempre @enmardos servicos basicos, ou seja, na
precariedade.

Nesta luta pela sobrevivéncia, alguns jovens datigee uma mudanca precisa vir e
se movem de fato para que ela se realize. Na éalaatadora Maria de Lourdes Pereira dos
Santos (Lourde3)percebemos um pouco do cotidiano destes jovensgudaturo préximo
mudariam rumo da Vila Paranoé:

“ Esse grupo de jovens comega a participar da fiiarda missa,
a reunir, conversar, tocar, aprender as musicas iggeja.

Reuniamos todo sabado. E o grupo com o tempo foeatando,
mesmo porque, ndo havia muita coisa para se faadtaranod, a
ndo ser buscar agua na bica e ficar vigiando a @eap. Nao
havia nem chafariz. Ai ficavamos indo de |4 parae#rentando
fila, e empurrando carrinhos com latas de agua. Hrma
barulheira de carrinhos pra baixo e pra cima e gefirigando
para entrar na fila e eu mais uma vez, ndo consetpuentender
aquelas coisas!...(REISapudTOMCZYC, 2011).

O trabalho destes jovens sO6 aumenta. Em vista eleapedade da populacdo, os
jovens véem a necessidade da criacdo de um grupw, meganizado e com o0 objetivo
primordial de fixacdo, o grupo Pré-Moralli&ra necessario ir & luta. O grupo tomou mais
impulso, movidos, certamente, por um idedrmistico-politico-organizativd “Temos que
agir! As coisas nao podem ficar assim!” (REIS ag@MCZYC, 2011).

A crueldade e o descaso que ali coexistiam ndalgoanovo naquela comunidade, no
entanto, a realidade ndo era conhecida por todussigalmente para estes jovens que
passaram a participar mais ativamente da Vila, eosido as pessoas, andando pelas ruas,
visitando casas, etc.

Com o inchaco populacional cresciam os problemgmrencialmente. A falta de
agua tratada, esgoto, iluminacédo publica, transpcotetivo, salde e educacéo, ou seja, a

minina infra-estrutura, No entanto, crescia, tambérforma exponencial, a vontade de lutar
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® Pessoa que participou ativamente desde o inicilitdapela fixacdo de Terra no Paranoa. Atualmetieé
presidenta do CEDEP.

®Este grupo posteriormente foi desmembrado em dojsog: Tuca 1 e Tuca 2. * Formou-se entdo doip@su

de jovens: o Tuca 1 e o Tuca 2. O Tuca 1, contilnumtado mais para a liturgia da missa. E 0 Tuca 2
incrementando o Grupo Pré-Moradia.” (REIS, 2000).

por uma vida mais humana e digna em amplo senAAddmobilizacdo da comunidade,
encabecada pelos jovens do Movimento Pr6-Melharrasceu dentro e fora da Vila Paranoa.

Acirrou-se a briga e a tensdo entre a comunidade Terracap Quem chegava
construia seus barracos de noite e quando eraTharacap demolia. A situacdo gerou uma
repercussao muito forte na midia.

Esta tensdo chegou ao seu auge com o chamado &arr&2s moradores decidiram
sair da situacdo calamitosa em que viviam. Optgpameles mesmos construirem suas
préprias moradias. E foi assim que, da noite pad@pforam construidos 1.500 barracos de
madeira.

Enfrentamento direto com o governo. De acordo ca@italMaria de Jesfigapud
TOMCZYC, 2011), o Barracacgo ocorreu da seguintaméor

“A reacdo desesperada da populacdo vem em poudas. d
Cansados de esperar, em 21 de setembro, um grupeeca de
20 pessoas, que moram de aluguel, decidem e comeagam
construir seus barracos. Nessa acao ndo ha qualquer
interferéncia da Associagéo de Moradores. Foi nunzlrugada
de domingo para segunda e logo outros comecam girseg
exemplo. Em poucas horas ja eram quase mil barrados
construcdo destes novos barracos leva o Governons u
imediata reacdo, e este solicita apoio da Asso®agie
moradores para a derrubada. Em assembléia da Aasaoj os
moradores decidem ndo derrubar os barracos. A Asagéo
acata a decisdo da assembléia e nega o apoio qgeverno
esperava’ (JESUSapudTOMCZYC, 2011).

No dia seguinte veio a agao policial com toda foffa um enfrentamento dificil,
havia muita resisténcia dos moradores que enfremtaa policia com paus e pedras! A
repercussdo do Barracacgo foi imediata. O goveromoupou de forma rapida uma atitude
contra essa macica mobilizacdo da populacdo no@ara

Este episodio foi 0 marco na comunidade e tambémeca a aproximacado entre
Paranoda e Universidade de Brasilia (UnB). De acooto Reis §pudTOMCZYC, 2011):
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"Terracap é 6rgdo administrador de todas as teateizas do Distrito Federal. (REIS, 2000).
8 Uma das pessoas que lutaram pela fixacdo derterParanod. Sendo posteriormente presidenta do (BFPA
— Grupo de Trabalho Pro-Alfabetizacéo do Distrigal€ral. Hoje ocupa a 12 tesouraria do CEDEP.

“"Havia correntes contrarias a nos e favoraveis governo.
Eles alegavam que o governo nao tinha condicGetdgs de
nos deixar aqui, porque ndo poderiam colocar agesgoto,
entre outras coisas. E 0o momento também que passamo
contar com outros departamentos da Universidad®desilia
(UnB). O pessoal da arquitetura contribuiu muitdez um
projeto de fixagcdo para o Parano&, mostrando que dével,
inclusive, utilizando os mesmos espagos em queaests.
Veio o pessoal da engenharia, da arquitetura, egdalogia
(Professores Ricardo, Claudio e outros), que figera
escavacbes e mostraram tecnicamente que o goverd@a p
colocar, &gua, esgoto, se assim o0 quisesse. Essas
argumentacfes que tinhamos, fundamentadas pelogeaia
UnB, aumentava a chateacdo do governdREIS apud
TOMCZYC, 2011).

A comunidade, contudo, juntamente com o apoio dzetsidade colocaram ereque
0 governo, provando a possibilidade de dispon#nil&agua a populacdo. Este foi apenas um
exemplo da resisténcia de luta que os moradoresrgafam no dia-a-dia.

Mas a luta ndo acabara, o povo entendendo quedgeitss haviam sido lesados (e
muitas vezes sequer existiam), foram procurar faatr o acordo anteriormente firmddo
Os moradores entdo partiram para o enfrentamenfooder judicial. Pessoas com medo e
ameacadas pelo governo, sem perspectivas, seguoangaondicdes minimas de vida,
decidem ir embora.

Porém, os que ficaram prosperaram. A batalha foh@aO governo foi obrigado a
abrir uma quadra para aqueles que acionaram agystr seus direitos adquiridos. Contudo,
para os que haviam assinado o termo de recebinmEntooncessdo de uso do lote néo

puderam usufruir do lote com a mesma dimensao.

2.3.3. A parceria entre o CEDEP e a UnB

Aliada as questdes de luta intensa pela moradieaedo na terra, velhos problemas
(saneamento basico, seguranca, etc.) a questaacszheal também passou a ser ponto central
para o CEDEP, pois, € percebido pela populacdaageaucacéo seria mais uma ferramenta

fundamental para auxilia-la nesta luta.
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° Projeto anteriormente firmado com o governador Apiaio, era constituido de que o lote de terra dagascno

Paranoé seria de 25G,mo entanto no governo de Joaquim Roriz o lotalterado para 128

As atividades educacionais no Paranod tiveramairiom o Projeto Rondoth Apos
0 encerramento deste por determinacdo do Govemerdeos moradores recorreram a entao
Fundacdo Educacional do Distrito Federal, hoje &ada de Estado da Educacao do Distrito
Federal, para a continuacédo das atividades. O gov& negou a fornecer a educacdo no
Parano4, seria como legitimar a ocupac¢do dos m@sdo

A associacdo de moradores, na luta incessanterreéeentdo a UnB em 1986. O
primeiro contato ocorre com a professora e cooudimaada Faculdade de Educacédo, na
época, Marialice Pitaguary. Esta iniciativa corigmet a colaboracdo entre a comunidade e a
UnB, comec¢ando desta forma as atividades de alfalgéb de jovens e adultos em conjunto
com a Universidade de Brasilia.

Esta relacdo se mantém até hoje, com o tempo nonafessores e novos alunos
ingressaram nesta empreitada. Teorias de EmilieeiFeere Paulo Freire, por exemplo,
tornaram-se central no projeto e assim resultarmdprojeto de Alfabetizagédo de Jovens e
Adultos do Paranoa.

Um ponto fundamental na parceria entre UnB e CEBBRonstituicdo do quadro de

alfabetizadores:

Os alfabetizadores sao escolhidos entre os moraddoeParanoa. A
organizagdo popular faz uma selegdo prévia. Uma casdigGes
estabelecidas, € a da disponibilidade para se dedeer um
trabalho junto aos moradores ndo alfabetizados, serter garantia
prévia de remuneracdo ou algum tipo de ajuda ddogummbora,
isso faca parte(REIS,apudTOMCZYC, 2011).

Neste sentido os alfabetizadores sdo formados d@ripr comunidade. Esta
caracteristica € importante, pois, possibilita querabalho seja desenvolvido de forma

continua da comunidade para a comunidade.
2.3.4. Formacéao e funcionamento do CEDEP

Durante todo este confronto, relatado no item 2d@e8te estudo, constituido de
vitérias e derrotas, aqueles jovens fundaram o rGem¢ Cultura e Desenvolvimento do
Paranod - CEDEP, um espaco para articulagdo poléiguridica dos moradores. Foi

constituido por grupos de jovens e moradores.
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De acordo com ReigpudTOMCZYC, 2011), o CEDEP surge para auxiliar na

19 A partir de 198@0i criado no Projeto Rondon, um Programa NacialeaDesenvolvimento Comunitério para

apoiar a mobilizagao e organizagdo das comunidael&ericas urbanas. Dai sua presenca no Paranoa.
representacao juridica e politicamente da comuei@a@m conjunto, apoiar a resisténcia,
bem como lutar por melhores condicdes de vida ecialmente na luta contra o
analfabetismo.

O nome escolhido para a nova instituicdo nao édleaJesus (apud TOMCZYC,
2011) nos traz a reflexao:

“Centro - um espaco fisico, ideolégico e politice discusséao,
Cultura — o contexto cultural, a histéria de vidale constituicdo da
Vila Paranoa que sofre influéncias das varias regiédo Pais.
Desenvolvimento — o anseio de cada morador em edocaalde,
agua, energia, esgoto, transporte, seguranca, hghit, qualidade
de vida, respeito e cidadania.(JESUS, apud TOMCZYC, 2011).

Entre os espacos atuantes do CEDEP, estd a aredudacdo e cultura. Mas a
educacédo desenvolvida no CEDEP é diferente, n&caéliaional, ela tem algo a mais.

O desafio da instituicdo juntamente com a Univaédde Brasilia - UnB seria de
proporcionar uma educacdo que nao fique apenassimae a ler e escrever, mas sim uma
educacao que contribua para o fortalecimento, mxalgéo, organizacéo e luta dos moradores
em busca de melhorias das condi¢des de vida.

Os objetivos desta educagéo tém como carater targituacdo existencial e concreta
da comunidade. O ponto chave € a contribuicdo pasauperacao das dificuldades dos
moradores, ou seja, transformar a realidade.

O Centro de Cultura e Desenvolvimento do Parano&EDEP, cenéario de
investigacdo deste trabalho, é uma entidade sesnldcrativos, devidamente registrada e
reconhecida como entidade de assisténcia socigbea ale utilidade publica federal. Esta
sediada a Quadra 09 Conjunto D AE Lote 01, Par@#gainde funciona a maioria de seus
85 trabalhos.

A diretoria do CEDEP é eleita entre seus sociosvefe para um mandato de dois
anos.

A gestéao atual, eleita em 08 de maio de 2010, gosta da seguinte forma:
Presidente: Maria de Lourdes Pereira Oliveira, \ioesidente: Maria Creuza Evangelista de
Aquino, Primeira Tesoureira: Leila Maria de Jessisgunda Tesoureiro: Afonso Pereira da

Silva, Primeira Secretéaria: Jaqueline dos Santds Miegunda Secretario: Marcelo Geovano
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Didonet, Conselho Fiscal e Representante de cadpoGle Trabalho, que é escolhido entre
seus membros.

Os socios séo distribuidos em categorias de fumdadparticiparam da fundacéo),
benemeéritos (participam das atividades direta diretemente, podem ser os colaboradores
ou os receptores das atividades) e efetivo (tengaties sociais e administrativas). Os
participantes membros da UnB sdo sdcios beneméritos

O CEDEP é uma das primeiras entidades a ter otalireconhecido e a receber
terreno na area de remocao do Paranoa. Hoje émanatade a entidade de organismo social
com melhor infra-estrutura, e a unica a desenvolkedvalhos na comunidade de forma
continua e nas varias modalidades.

A trajetdria de luta do CEDEP por meio de seusoso@iindadores e efetivos da a
entidade um merecido reconhecimento na comunidid&ora os enfrentamentos dos
problemas da comunidade tenham se dispersado antréarias demandas do CEDEP, este
nao tem conseguido acompanhar os anseios de alggmentos do Paranoa.

O CEDEP mantém parcerias com entidades e movimetgosociedade civil que
trabalham com os mesmos anseios e objetivos desfaramacdo da realidade com
consequente superacdo das desigualdades sociais.

Atualmente o CEDEP esta organizado nos seguintgsogrde trabalho com suas
respectivas atividades:

A) Grupo de Educacdo — tem trabalho com Educactmtihe GAJA — Grupo de
Alfabetizacdo de Jovens e Adultos. A Alfabetizagd@alovens e Adultos sera detalhada mais
adiante nos procedimentos metodoldgicos, item 2degte estudo. A Educacado Infantil
atende a criancas de 03 a 05 anos em turno matetwvespertino, funciona em sistema
cooperado.

Além do aprendizado, a educacéao infantil visa déspeas criancas 0 senso critico
sobre questdes de seu cotidiano e a superaca@skafsog.

B) EIC — Escola de Informatica e Cidadania — a EI@ por objetivo desenvolver a
inclusdo digital e o despertar da cidadania. Naapénas lidar com os mecanismos da
informatica, mas desenvolver um espirito critiazriativo com esta linguagem. Utiliza temas
da prépria comunidade nas atividades de inform&tidusca envolver os demais grupos,
principalmente a alfabetizacdo de jovens e aduliode procura adequar a linguagem da

informatica ao trabalho de alfabetizacdo. Atendseatginda a quinta—feira com turmas de 2
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horas/aula nos turnos matutino vespertino e noturieIC tem parceria com o CDI — Comité
de Democratizacdo da Informatica.

C) Grupo de Economia Solidaria — tem o objetivo deganizar a comunidade em
torno de atividades rentaveis alternativas. Tem tjthnde receptividade e significando um
passo importante na solugdo para o desemprego. maior expressdo com arteséos e
culinaria trivial e alternativa. Ja organizou etjpgvou de Feiras de Economia Solidaria no
DF e entorno.

D) Grupo de Cultura — o principal objetivo é resgat cultura da nossa comunidade.
Tem lutado pela restauracdo da Capela Sdo Gerglgn,é tombada como patrimdnio
historico do DF. J& realizou festivais de pipaseemtlisica, oficinas de teatro e fantoches.
Atualmente esta com bastante expressividade n@glegapoeira.

E) Sala de leitura — € um espaco que esta em agastrJa recebeu doacéo de varios
livros e atualmente estd acontecendo o concursd gmrolher o nome da sala de leitura.
Incentivada com uma parceria com a AEC — AssociggiBducadores Catdlicos, a sala de
leitura j& recebeu muitas doacbes desta entidadeiga A sala de leitura objetiva ainda
reservar um espaco para arquivos e documentacé® adlistoria do Paranoa, e € um espaco
que mesmo em implantacgdo j& é utilizado por pessmasmunidade.

F) Grupo de comunicacéo — tem acdo na divulgac@ntidade e de suas atividades.
Sua principal meta tem sido resgatar a comunicegéoa comunidade por meio do Jornal do
Paranod, que € uma antiga publicacdo do CEDEP.

G) GENPEX - Grupo de Ensino, Pesquisa e Extensaaderoacado Popular (criancas,
adolescentes, jovens, adultos e idosos) e Estudoséficos e Historico-Culturais da
Faculdade de Educacdo da Universidade de Bragiliparceria com a Faculdade de
Educacado data de 1986, e desde entdo ndo se rooipmulo de ensino-pesquisa-extensao.
Neste sentido o GENPEX € uma célula do MovimenjmuRwo na UnB e desta no Movimento
Popular. Tem promovido o intercambio e troca deesebentre o académico e o popular e a
divulgacao do nosso trabalho dentro e fora da UnB.

O CEDEP, além de promover a alfabetizacédo de jogethiltos em sua sede, também
trabalha em mais duas frentes de alfabetizacdo:nan@@uadra 26 do proprio Paranoa e outra

na cidade limitrofe de Itapoa.
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2.4. REFERENCIAL TEORICO
2.4.1. Uma homenagem a Paulo Freité
2.4.1.1. Biografia resumida:

Paulo Reglus Neves Freire nasceu em Recife, Peuamlem 19 de setembro de
1921. E considerado um dos grandes pedagogosalaatie e respeitado mundialmente.
Pesquisas apontam um numero maior de textos espotoele traduzidos em outras linguas,
do que em nossa prépria lingua.

Embora suas idéias e praticas tenham sido objstondé#s diversas criticas, € inegavel
a sua grande contribuicéo em favor da educacdo lgopu
Publicou varias obras que foram traduzidas e camest em varios paises.
Suas primeiras experiéncias educacionais foramzaglals em 1962 em Angicos, no Rio
Grande do Norte, onde 300 trabalhadores rurais [&betizaram em 45 dias.
Participou ativamente do Movimento de Cultura Papul(MCP) do Recife.

Suas atividades sao interrompidas oagolpe militar de 1964, que determinou sua
prisdo. Exila-se por 14 anos no Chile e posteriaotm@ive como cidaddao do mundo. Com
sua participacao, o Chile, recebe uma distincidldNBSCO, por ser um dos paises que mais
contribuiram a época, para a superacao do anatfatmet
Em 1970, junto a outros brasileirodlaglos, em Genebra, Suica, cria o IDAC

(Instituto de Acdo Cultural), que assessora diversovimentos populares, em varios locais
do mundo. Retornando do exilio, Paulo Freire coticom suas atividades de escritor e
debatedor, assume cargos em universidades e anpda, o cargo de Secretario Municipal
de Educacéo da Prefeitura de Sao Paulo, na gestRoefeita Luisa Erundina. Algumas de
suas principais obras: Educagdo como Prética derdalde (1967), Pedagogia do Oprimido
(1968), Cartas a Guiné Bissau (1975), Vivendo eeAgendo, A importancia do ato de ler
(s.d.), Pedagogia da Esperanca (1992), A sombra desngueira (1995) e Pedagogia da
Autonomia: Saberes necessarios a pratica edu¢afga).

Destacou-se por seu trabalho inovador na areawtzedio popular, voltada tanto para

uma nova metodologia de ensino, quanto para nelegtesda formacao de um sujeito critico,
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1 Fonte de pesquisa: Centro de Referéncia Educacidrssiessoria e Consultoria em Educac&o.

transformador. Freire associou 0 analfabetismoa@sas sociais e trouxe a justica social

como solucao dos problemas.

[...] A libertacdo auténtica que é a humanizacao gimcesso, ndo € uma
coisa que se deposita nos homens. Ndo € uma pakavmaais, oca,
mitificante. E praxis, que implica a agio e a refle dos homens sobre o
mundo para transforma-lo. (FREIRE, 2005).

Foi reconhecido mundialmente pela sua praxis etlacaitravés de numerosas

homenagens. Paulo Freire faleceu no dia 02 de deal®97 em Sao Paulo (capital).

2.4.1.2. Suas idéias

Para Paulo Freire, vivemos em uma sociedade davidith classes, sendo que o0s
privilégios de uns, impedem que a maioria, usuétos bens produzidos e, coloca como um
desses bens produzidos e necessarios para coacrgtizocacdo humana de ser mais,
educacapda qual é excluida grande parte da populacacedeeifo Mundo. Refere-se entao
a dois tipos de pedagog@pedagogia dos dominanteside a educacao existe comptica
da dominacape a pedagogia do oprimidoque precisa ser realizada, na qaaducacéo
surgiria como pratica da liberdad€) movimento para a liberdade deve surgir e pdds
proprios oprimidos, e a pedagogia decorrente sayaela que tem que ser forjadam elee
nao para ele enquanto homens ou povos, na luta incessanteedgparacdo de sua
humanidade". Vé-se que nao é suficiente que o dawintenha consciéncia critica da
opressao, mas, que se disponha a transformar eskdade; trata-se de um trabalho de
conscientizacéo e politizacdd.pedagogia do dominante é fundamentada em umapoac
bancaria de educacdajpredomina o discurso e a prética, na qual, géem sujeito da
educacéo é o educador, sendo os educandos, coititayas serem enchidas; o educador
deposita "comunicados" que estes, recebem, memorizaepetem), da qual deriva uma
pratica totalmente verbalista, dirigida para a g¢missdo e avaliacdo de conhecimentos
abstratos, numa relacéo vertical, o saber é dadoedido de cima para baixo, e autoritaria,
pois manda quem sabe. Dessa maneira, o educandaapassividade, torna-se um objeto
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para receber paternalisticamente a doacdo do sibeducador, sujeito Unico de todo o
processo. Esse tipo de educacdo pressupbe um mherdoonioso, no qual ndo ha
contradi¢cdes, dai a conservacdo da ingenuidadepdmido, que como tal se acostuma e
acomoda no mundo conhecido (0 mundo da opresséi@)s ai, a educacdo exercida como
uma pratica da dominacéao

Na concepc¢ao problematizadora da educagéo, o comeeto ndo pode advir de um
ato de "doacédo'que o educador faz ao educando, mas sim, um gcpse se realiza no
contato do homem com o mundo vivenciado, o qual é&statico, mas dinamico e em
transformacéo continua.

Baseada em outra concep¢do de homem e de msogera-se a relacdo vertical,
estabelecendo-se a relacdo dialogica. O dialogd@estypca, os homens se educam em
comunhdo, mediatizados pelo mundo. "...e educa@dp@g € aquele que apenas educa, mas 0
gue, enquanto educa, é educado, em dialogo conuaardo, que ao ser educado também
educa...”.Desse processo, advém um conhecimento que é cptiogue foi obtido de uma
forma autenticamente reflexivee implica em ato constante de desvelar a reaidad
posicionando-se nela. O saber construido dessafpemtebe a necessidade de transformar o
mundo, porque assim 0s homens se descobrem coasolssioricos.

Para Paulo Freire educar é construir, € libertaommem do determinismo, passando a
reconhecer o papel da Historia e onde a questé&btedadade cultural, tanto em sua dimenséo
individual, como em relacdo a classe dos educanglosssencial a pratica pedagodgica
proposta Sem respeitar essa identidade, sem autonomiales@amem conta as experiéncias
vividas pelos educandos antes de chegar a escptacesso sera inoperante, somente meras
palavras despidas de significacao real.

A educacdo € ideoldgica, mas dialogameis s6 assim pode se estabelecer a
verdadeira comunicacdo da aprendizagem entre semsituidos de almas, desejos e
sentimentos.

A concepcao de educacao de Paulo Freire percebenerh como um ser autbnomo.
Esta autonomia esta presente na definicdo de voaagilogica de ‘ser mais’ que esta
associada com a capacidade de transformar o mihdxatamente ai que o homem se
diferencia do animal. Por viver num presente indifieiado e por ndo perceber-se como um
ser unitario distinto do mundo, 0 animal nao tem stdrmia.

A educacao problematizadora responde a esséncigedce da sua consciéncia, que € a

intencionalidade.A intencionalidade esta na capacidade de admirarundo, a0 mesmo
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tempo desprendendo-se dele, nele estando, quedtiéisaiproblematiza e critica a realidade
admirada, gerando a percepcdo daquilo que € inédieo Vviavel.
Resulta em uma percepc¢ao que elimina posturasstatabjue apresentam a realidade dotada
de uma determinacédo imutav@or acreditar que o mundo é passivel de transfoéuag
consciéncia critica liga-se ao mundo da cultura & nda naturezaO educando deve
primeiro  descobrirr-se como um  construtor dessenundo da  cultura
Essa concepcdo distingue natureza deuraultentendendo a cultura como o
acrescentamento que o homem faz ao mundo, ou comesutiado do seu trabalho, do seu
esforco criador. Essa descoberta é a responsdueelgsgate da sua auto-estima, pois, tanto &
cultura a obra de um grande escultor, quanto olotijdeito pelo oleiro.
Procura-se superar a dicotomia entre teoria ecprapois durante o processo, quando o
homem descobre que sua pratica supbe um saberduicgue conhecer € interferir na
realidade, percebe-se como um sujeito da histdria.
Para ele "néo se pode separar a pratica da taat@jdade de liberdade, ignorancia de saber,
respeito ao professor de respeito aos alunos,araggnaprender”.
Como seria na pratica essa pedagoga? Nao estamtansdty aqui de uma mera técnica de
alfabetizacdo, e sim, de uma pedagogia coerenteccpusicionamento tedrico filosdéfico.
Para a alfabetizacdo é necesséria a conscientizagé&tente um método que privilegiasse a
acao e o didlogo seria capaz de ser coerente cqnnu$pios que ja vimos anteriormente.
Seria preciso a modificacdo do conteudo programatiecnesmo a modificacdo da forma pelo
qual o mesmo é determinado.
O didlogo é entdo a base da pedagogia de Freir@, r@hacdo de comunicacdo de
intercomunicagdo, que gera a critica e a probleagib j& que ambos os parceiros podem
perguntar: “por que?” Quem dialoga, dialoga comuéhy e sobre algoO conteudo do
didlogo é justamente o contetudo programatico decadao E ja na busca desse contetdo o
dialogo deve estar presente. Analisando o dialéguilo Freire constata a necessidade de
analisar apalavra como mais do que um meio para que o didlogo seuesfe
Ha duas dimensfes constitutivas da palavra: agaflexdo.A palavra verdadeira é praxis
transformadora Sem a dimensao da acao, perde-se a reflexgmlaa transforma-se em
verbalismo, ou verborragia. Por outro lado, a @gio a reflexdo transforma-se em ativismo,
gue também nega o dialog® educador bancariodefine o conteido antes mesmo do
primeiro contato com os educandBara o educador libertadgesse contetudo é a devolugao

organizada, sistematizada e acrescentada ao educttlieles elementos que este lhe
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entregou de forma desestruturada. Esse conteldosdebuscado na cultura do educando e
na consciéncia que ele tenha da mesthamomento da busca do conteddo programatico da
inicio ao processo de didlogo em que se produzuaaedo libertadora. Essa busca deve
investigar cuniverso tematicaos educandos ou o conjunto dos temas geradom@mntiido.

Por ser dialogica ja € problematizadora e permitesg obtenha a consciéncia dos individuos
sobre esses temas; a participacdo na investigag&@euw proprio universo tematico leva o
educando a admirar este universo, e, essa admipasiibilita a capacidade de critica-lo e
transforma-lo. Mesmo tratando-se de um método adudos analfabetos néo é dificil para os
educadores mais conscientes, perceberem a impartdaaitilizacdo do universo teméatico
para as criangas, por exemplo. A uniformidade @aslltas impossibilita a aplicacdo dos

principios formulados por ele.

Apresento a seguir uma sintese dos passos pareeksse dialdgica:

- levantamento do universo vocabular dos gruposa [@a escolha das palavras

geradoras;

- organizacdo dos circulos de cultura, formados peguenos grupos, sob a

coordenacdo de uma pessoa, que nao precisa neuessde ser um professor

- a representacao de uma das palavras, ja quepestaacem ao universo vocabular

dos educandos, aliada a sua experiéncia de vidaragemas correlatos, descobrindo-

a como suma situacao problematica;

- retne-se todo o material possivel para ampli@ormsciéncia e experiéncia dos

educandos;

-passa-se a visualizacdo da palavra e ao processteabdificacdo em unidades

menores, para reconstitui-la posteriormente.

Como ja o dissemos, apesar do reconhecimento deamiho, Paulo Freire, como
todo polemizador, tem sido também bastante criticad
Em relacdo a uma parte mais pratica de suas cdiegpEducacionais, € criticado pelo
espontaneismo, nao diretividade, supervalorizagacodtribuicdo do educando, dificuldades
do dialogo proposto nestes moldes, quando o educgdoé um companheiro alfabetizado e
sim um professor, com formacdo especifica, dadeaadg diferenca entre eles; valorizar
demais a possibilidade de transformacgéo da reaidadvés da educacao.

" Ensinando se aprende, aprendendo se ensina" RERE2D05).
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2.4.2. O Sujeito da Educacéao de Jovens e Adultos ensino de Matematica

O tema educacgédo de jovens e adultos ndo nos repetegas a uma questdo de
especificidade etaria, mas, primordialmente, a qoestao de especificidade cultural, ndo diz
respeito a reflexdes e acbes educativas dirigidpsbuer jovem ou adulto, mas delimita um
determinado grupo de pessoas relativamente homogénemterior da diversidade de grupos
culturais da sociedade contemporanea.

Oliveira (1999, p. 2) diz que o adulto, para a egdo de jovens e adultos é
geralmente o migrante que chega as grandes cidpdegeniente de areas rurais
empobrecidas, filho de trabalhadores rurais nadfmgaalos e com baixo nivel de instrucao
escolar, com uma passagem curta e ndo sisteméleagcola e trabalhando em ocupacdes
urbanas nao qualificadas, apds experiéncia nolt@baral na infancia e na adolescéncia,
que busca a escola tardiamente para alfabetizdt-#®m mais ligado ao mundo urbano,
especialmente o jovem, envolvido em atividadesraloatho e lazer mais relacionadas com a
sociedade letrada, escolarizada e urbana.

Refletir sobre como esses jovens e adultos pensaprendem envolve, portanto,
transitar pelo menos por trés campos para a dafirde seu lugar social: a condicédo de “néo-
criancas”, a condicdo de excluidos da escola endigiio de membros de determinados
grupos culturais, as quais apresentamos a seguir.

Com relacdo a condicdo de ndo-crianga, Oliveird@41P. 2 e 3) afirma que
esbarramos com uma limitacdo consideravel da &epsitologia, pois as teorias sobre o
desenvolvimento referem-se , historicamente, mpitedominantemente a criangca e ao
adolescente e nado foi estabelecida uma boa psiaokhy adulto. A construcdo de tal
psicologia estara fortemente atrelada a fatoresirais, continua Oliveira (1999, p. 3), que
destaca algumas caracteristicas desta etapa de@idaulto estd inserido no mundo do
trabalho e das relagbes interpessoais de um mdeoermte daquele da crianca e do
adolescente; traz consigo uma histéria mais longamglexa de experiéncias, conhecimentos
acumulados e reflexbes sobre o mundo externo, sbhreesmo e sobre as outras pessoas.
Com relagéo a insercao em situagdes de aprendizagsas peculiaridades fazem com que
ele traga consigo diferentes habilidades e difedés e, provavelmente, maior capacidade de
reflexdo sobre o conhecimento e sobre seus propraxessos de aprendizagem. Quanto a
condicdo de excluidos da escola, continua Olivdie®9, p. 5 e 6), h4 o fato de que a escola
funciona com base em regras especificas e com ungaagjem particular que deve ser

conhecida por agueles que nela estdo envolvidsisn asexclusao da escola coloca os alunos



40

em situacdo de desconforto pessoal devido a aspdetmatureza mais afetiva, mas que
podem também influenciar a aprendizagem. Os altédrasvergonha de freqlientar a escola
depois de adultos, muitas vezes pensam que setdovoos adultos em salas de criancas e por
isso sentem-se humilhados, tém inseguranca quanta gropria capacidade de aprender.

Em relagédo a condicdo de membros de determinadpegiculturais Oliveira (1999,

p. 6 e 7) afirma que devem ser examinados outqmsctss que definem os jovens e adultos
como um grupo relativamente homogéneo no interodigersidade de grupos culturais da
sociedade contemporanea. A forma abstrata univeesa¢te a um esteredtipo de adulto,
muito provavelmente correspondente ao homem o@Hfeuntbano, branco, pertencente a
camadas médias da populagdo, com um nivel ingtitatrelativamente elevado e com uma
insercdo no mundo do trabalho em uma ocupacdo velmoante qualificada. Ja a
compreensao do adulto pouco escolarizado, objeiateleesse da area de educacao de jovens
e adultos, acaba sendo uma contraposicdo a essedtipn. A questdo é a homogeneidade e
a heterogeneidade cultural, o confronto entre @fis culturas e da relacéo entre diferencas
culturais e diferencas nas capacidades e no desbmpatelectual dos sujeitos. Ainda,
segundo Oliveira (1999, p. 7), podemos identifiaza, literatura, trés grandes linhas de
pensamento sobre as possiveis relacdes entreaceltarproducdo de diferentes modos de
funcionamento intelectual: aquela que afirma atémsa da diferenca entre membros de
diferentes grupos culturais; aquela que busca reegaportancia da diferenca; e uma terceira,
que recupera a idéia da diferenca em outro plamsega, estd associada a teoria historico-
cultural em psicologia (veja OLIVEIRA, 1997, parma discussao dessa questdo em outro
contexto).

A especificidade da populacédo jovem e adulta qiedastambém € destacada por
Muniz e Benicio (prelo, p. 4) quando afirma que “@@wens e adultos, por serem
trabalhadores e consumidores, ja construiram égtaat proprias para atuarem na sociedade,
cada vez mais letrada”.

E acrescenta:

O jovem e o adulto tém um diferencial em relacdorianca, pois ja viveram e

interagiram muito mais tempo e ja conhecem o0s ssgfais da linguagem. Esse
fato tem uma implicacéo direta no trabalho com falaétizacdo que, dependendo
da postura do alfabetizador, pode representar unstadulo ou um fator que

favorece o trabalho com a leitura, a escrita e au@ao matematica. Mas o
alfabetizador precisa estar munido de certos coithentos para que possa
desenvolver com seguranca o trabalho de criar asdeg@es pedagodgicas

favoraveis para que o jovem e adulto construa,, @i&senvolva, junto com ele, o
seu proprio conheciment@MUNIZ e BENICIO, prelo, p. 15).
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Esse olhar também é compartilhado por Lima e Fen&10, p. 1) que afirmam que
o aluno da educacao de jovens e adultos — EJA teanespecificidade diferente. Este sujeito
traz uma histoéria mais longa, uma vivéncia, um egithento sobre o mundo que uma
crianca e um adolescente ainda ndo possuem. Essassapdades fazem com que este aluno
leve diferentes habilidades e dificuldades paraala de aula assim como uma visao de
mundo. E importante valorizar esse conhecimentgéayte adquirido pelo estudante, pois ele
ja desenvolveu estratégias durante sua vida hradom ela.
Para Torres (prelo, p. 1) muitos alfabetizandosnpeve adultos consideram-se ignorantes, por
valorizar Unica e exclusivamente o conheciment@lasmo espaco escolar institucional.
Véem no professor um detentor de um saber promoean cabe transmiti-lo. Poder-se-ia
pensar que tal percepcédo é decorrente de uma dai®aestima, muitas vezes produzida ao
longo de uma vida de fracasso escolar e ou pelasg&ada escola.
Para que o aluno da EJA supere sua condi¢do dalaetal &€ condicdo necesséria que ele seja
visto como sujeito de saber adquirido ao longoida,\em especial na convivéncia familiar e
social, nas passagens anteriores pela escola ®tnagdes de trabalho, isto é na sua pratica
social.

Ainda sobre os conhecimentos prévios do aluno dg E3do destacadas por ToOrres

duas tendéncias:

Uma possibilidade seria considerar que o conhectmajue o aluno detém ao

chegar a escola é suficiente, e deve ser valorizageservado como manifestagao
da cultura e saber populares. A implicagdo educaaiodesta postura seria

planejar a instrucdo no sentido de resgatar estehezimento, com o objetivo de
socializa-lo para preserva-lo bem como proporcionan sistema de escrita para o
registro do que ja se sabe fazer.

Outra possibilidade, que é a posicdo que defendedogue os conhecimentos
prévios sejam o ponto de partida para o aprendizddoconceitos matematicos
escolares(TORRES, prelo, p. 4).

Em relacédo a atuacdo do professor no ensino demaata na EJA Lima e Fonseca
(2010, p. 5) apontam que um dos problemas é adalfarmacao especifica dos professores
para essa modalidade de ensino; sem essa preparagadi@ssor tende a seguir o modelo de
escola de ensino regular. Ao utilizar como exemypiotipo de ensino que foi preparado para
ser trabalhado com criancas e adolescentes, ospoofeorre o risco de desconsiderar
caracteristicas especificas da EJA, ou seja, axiérpias, as habilidades, as dificuldades e
saberes acumulados ao longo da vida. De acordoFamseca dpud LIMA e FONSECA,
2010, p. 6) € comum existir um conflito na relagésino-aprendizagem pelo aluno jovem ou

adulto. O educando ou se recusa “a consideracaonde nova légica de se organizar,
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classificar, argumentar, registrar que fuja aog@eglique lhe sédo familiares” ou ndo valoriza
esses conhecimentos que foram adquiridos e acabssorgsiderando-os.

Considerando esses conhecimentos ja adquiridoscenfi#os que podem existir em
uma sala de aula da EJA, a Matematica deverianstnagla de um modo diferente do que
seria em uma turma do ensino regular. RibapudLIMA e FONSECA, 2010, p. 6) afirma
que os professores da EJA devem repensar a orgaoidasciplinar e de séries, no sentido de
abrir possibilidades para que os educandos realmzoursos formativos mais diversificados,
mais apropriados as suas condi¢des de vida.

Muniz defende que

a partir de novos conceitos o professor podera toommsciéncia que escola ndo
deveria ser apenas consumidora de conhecimentoéatiad, mas pode e deve ser
assumida como produtora critica e criativa de s&sematematicos, gerando entédo
a possibilidade de vermos em cada aluno como um ffegtematico” dotado de
esquemas préprios que sdo a base essencial dazaedb de suas atividades
matematicastMUNIZ, prelo 1, p. 1).

Este pensamento combina com o que é ponderado gueéa gpud LIMA e
FONSECA, 2010, p. 2) quando afirma que “aprendetematica é mais que dominar um
conjunto de habilidades, e sim, entender esse @digsglo como uma pratica social”.

No trabalho intituladdDs sentidos do aprender e ensinar matemacaiz (prelo 2,

p. 2) propde que sejam oferecidas aos alunos 8ggague cologuem seus conhecimentos
prévios em xeque.

Deve a escola constituir um curriculo a partir daiafl a construcao do

conhecimento matematico esteja ancorado no contdatonecessidade real e

ontologica da resolucdo de situagfes-problema gueoetramos na nossa vida.

(MUNIZ, prelo 2, p. 2).

Também em relagéo a atuacéo do professor, Munen&® (prelo, p. 4) afirma que a
consideragédo, a compreensao e a valorizacao piar g@arprofessor dos conhecimentos, dos
procedimentos e dos esquemas construidos pelo, alunbém de EJA, tém implicacdes para
0 processo de ensino e aprendizagem e a organidag¢éabalho pedagdgico.

Por meio da pesquisa qualitativa, Muniz e Dias Igpr@.1) observaram que a
matematica na EJA, tem sido, em geral, baseadaensorizacdo de férmulas e algoritmos
formais, utilizando-se de atividades desenvolvig@sa criancas. Constataram assim a
necessidade de uma mediacdo pedagodgica baseade@&meuspectiva histérico-cultural,
referéncia em que o ensino-aprendizagem dos conbBetis matematicos tenha como

contexto os saberes socialmente construidos, dwfarfavorecer a atribuicdo de significados
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pelo sujeito, a socializar e refletir seus procehitns espontaneos de resolucdo de problemas
matematicos, auxiliando a (re)construcdo de sua-esttma em relagdo a éarea de
conhecimento.

Em uma pedagogia voltada para a EJA, a EducacaenMsita seria, portanto,
essencial para que esses individuos (adultos powato escolarizados) construissem uma
cidadania mais consciente, uma vez que o estudmdasido pelos autores apontou para o
fato de que esses educandos possuem uma estagio@inatematica constituida/elaborada
em suas experiéncias de vida para além da escldacerriculo escolar. Estes necessitam de
um olhar no processo de ensino-aprendizagem emdgumassdes cognitiva, afetiva e social
de maneira indissociavel para se compreender amadaale forma efetiva, conforme postula
Chacon §pud MUNIZ e DIAS, prelo, s.d., p. 3), ou seja, todasas dimensdes devem ser
levadas em conta, pois cada aspecto afeta negatiysitivamente os outros aspectos de
acordo com as vivéncias de cada individuo. Quandaluoo é adulto, as légicas que
impregnam as multirrelacdes entre tais dimensdedam-se mais dinamicas e complexas.

Seria necessaria uma abordagem que respeitasdvidualidade, o tempo (tanto de
aprendizagem quanto sua faixa etaria), seus isesesnecessidades e a cultura desse adulto
desafiando-o “no sentido de que, quem escuta fiitmyrespondd (FREIRE apudMUNIZ e
DIAS, prelo, p. 3). Isso implica o reconhecimengéssk sujeito cognocente, permitindo a esse
individuo um novo acesso ao mundo letrado, assimocsua inclusdo total na sociedade
letrada, o que deve constituir uma praxis pedagogic

Para Muniz e Dias

Infelizmente, apesar do grande ndmero de adultac@®@u ndo escolarizados no

Brasil, a literatura, nessa &rea especifica, ainflaescassa e ausente da praxis
pedagogica. Na academia, as pesquisas cientifieadizadas sobre esse tema
ocorrem em pequeno ndamero, tanto na busca de cemgee como pensa esse
adulto, entendendo seus esquemas mentais presenses resolucao de problemas
matematicos, quanto na busca e na construcdo desidiob pedagbégicos e

metodoldgicos apropriados para o perfil desses addos.(MUNIZ e DIAS, prelo,

p. 3)

Paulo Freire gpud MUNIZ e BENICIO, prelo, p.14 e 15) defende quefoanacéo
docente é preciso lembrar que ensinar ndo é tadergentransferir conhecimento (educacao
bancéaria, segundo FREIRE), mas €, antes de tudw, as possibilidades para a propria
producdo ou a sua construcao, pois s6 desse medacador-alfabetizador tera condigbes de

levar o educando, no caso o aluno, a criar, dedagfiexiva, o seu préprio conhecimento.
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2.4.3. Aresolucéo de problemas e a Educacéo Matetica

De acordo com Muniz (prelo 2, p. 1), a forma pelmlga matematica tem sido
normalmente tratada nas escolas leva, em grantle phinos, pais e a sociedade a crerem
gue essa area de conhecimento esta ligada, exaiuminte, aos processos mentais da
inteligéncia humana. Em outras palavras, concebent® matematica fortemente associada
as ciéncias formais, sendo uma verdadeira encidiape formulas e demonstracdes, sem
qualquer vinculagdo com outras dimensbes das atlegl humanas, tais como cultura,
politica, ética, estética, artes e religido. Umsideravel nimero de professores resume a
matematica exclusivamente a uma malhacao da neeqgtes no fundo ndo corresponde com o
verdadeiro sentido desta area de conhecimento, a@mnos mais adiante. E necessario
ampliar as concepcbes acerca dessa éarea junto adessor, discutindo os diferentes
significados e sentidos da matematica e sua impmad&omo elemento de desenvolvimento
humano.

Se a forca motriz da aprendizagem matematica éuacéio-problema, conforme
Stewart pudMUNIZ, prelo 2, p. 5), 0 que vem a ser um probl@ma

Para uma situacdo ser um problema, reselaMuniz (prelo 2, p. 5) além da
inexisténcia de uma solugdo pronta, requer queaexmr parte das pessoas envolvidas,
interesse em produzir uma solucdo, assim comorgarem sua capacidade de resolvé-lo.
Caso nao nos sintamos seguros quanto a nossadagede produzirmos a solugcéo sozinhos,
a resolucao implica na busca de parcerias, estamle-se uma atividade psicologicamente
coletiva solidaria, na qual o importante, em terradgcacionais, ndo é a aquisicdo de uma
resposta pronta para o problema ofertado por outneas a realizacdo de um trabalho em
equipe que encontre a solugdo para o0 impasserdgser pensar na praxis pedagogica do
Ensino da Matematica na EJA como um trabalho pd#orente coletivo alimentado pelas
trocas sociais no processo de compreenséo, resaugdlidacéo de respostas aos problemas
matematicos. Tal processo deve levar em conta @faroducdes orais e corporais quanto
aos registros graficos, com especial atencdo amsegimentos divergentes de resolucéao.
Assim, diante de cada novo problema, buscamos mabidprendizagens produzidas em
circunstancias anteriores e analogas (ao menogrdparente), recorrendo aos esquemas

mentais produzidos, gracas aos problemas antembenresolvidos. Assim, a sucessao de
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circunstancias com problemas acabam sendo intarzataes pelo aluno que busca estratégias
de solucéo nas aprendizagens prévias (prelo 2, p. 5
Ainda de acordo com Muniz (prelo 2, p. 7), quand@amos o problema como

instrumento da aprendizagem matematica, dois peamsundamentais:

a) a resolucdo de problemas ndo € conteldo do cumiasgcolar a ser
ensinado, mas sim finalidade Ultima do ensino deematica e estratégia de ensino.

b) a resolucdo ndo é restrita & resposta numérica daedo aluno. E o
processo como um todo, da interpretacdo até a ae#id, traduzindo-se por uma
seqliéncia de procedimentos logicos e articuladoseesi. Trata-se do que
denominamos algoritmo, portanto, de uma sequénuita fde agbes psicoldgicas
realizadas na busca da realizacdo de um objetivao@junto dessas acdes acaba
por constituir um todo complexo e harménico queltzao encadeamento das idéias
mentais produzidas, visando resolver o problemaimsa solucdo ndao é um
namero e nem uma expressédo algébrica, mas sim mlesarnonstruido/percorrido
para se obter uma resposi{®&relo 2, p. 7).

Uma forma de resolucéo de problemas pode dar-deetanatravés dos jogos e este é
0 objetivo deste trabalho, fazer a articulagdoeeatproblema matemético e sua resolugéo e
apreensdo através do jogo. De acordo com Muniz0(2p1 65) “O jogo aparece para
sistematizar, generalizar ou treinar a aplicacdoala conhecimento construido fora do jogo
... € tAo somente um pretexto para a atividademadiea”. Passaremos a seguir a definir o

jogo e posteriormente aproxima-lo do jogo materoatic

2.4.4. Ojogo

Definir jogo ndo é tarefa facil. De acordo com Gl@an2004, p. 8) existe uma
variedade de concepcdes e definicdes sobre o gaigog® e as perspectivas diversas de
analise filosdfica, historica, pedagogica, psicatele psicoldgica, na busca da compreensao
do significado do jogo na vida humana.

Ainda segundo Grando (2004, p. 9) é um grande eqaipensar na atividade com
jogos como uma metodologia, ou mesmo como umaateedente. Platdo ja acreditava na
acao dos jogos educacionais ao ensinar seus “digsipor meio de jogos com palavras e/ou
jogos légicos (dialética). Comeniuapud GRANDO, 2004, p. 9 e 10) em sua célebre obra
Didéatica Magnadiscute os principios didaticos “infaliveis” paxaprendizagem do aluno e,
dentre eles, aborda a utilizagcdo de materiais, lagas (jogos) e situagbes concretas como
fontes enriquecedoras de aprendizagem com faddigadolidez. Desde entdo, o jogo foi
tomando espaco nas discussbes tedricas como umrivglossstrumento de ensino-

aprendizagem e assumindo concepgoes teoricas adateninser¢cdo no ambiente escolar das
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mais variadas possiveis. “O jogo depende da imegmee é a partir desta situagéo
imaginaria, fundamental no jogo, que se traca oirdama abstracdo.” (GRANDO, 2004,
p.19).

O imaginario retrata uma articulacédo estabelecala pujeito quanto aos dois niveis
da realidade: material e das idéias/desejos. A imaginaria do sujeito da EJA possui
muitos e importantes elementos de sua realidade-solktural.

Segundo MuniZ o jogo de simulagéo caracteriza-se por:

1) Representa uma realidade (simula), mas nao éidagalda mesma,;

2) E uma realidade que insere desejos e imagens ssohie a realidade do primeiro
plano (do carcara, mais valia, da vida, do arrda &ijao);

3) Um contexto onde as pessoas agem nao sobre o yjda &, mas sobre o que elas
representam da mesma,;

4) Os sujeitos jogadores desempenham papéis e desemvalomportamentos que
possivelmente ndo seriam factiveis do primeiro @l@njovem — masculino — é mae e
da aluz);

5) O contexto construido (jogo de cena) para o dede@mento do jogo empresta

fortemente elementos fisicos, valores, sentimemtmmnhecimentos do mundo real.

O jogo de simulac&o nao é s6 de criancas, massdage adultos s6 que os conteudos
e processos diferentes. Os contextos que dao tagdenao imaginario dos adultos sdo os
contextos reais de sua vida sécio-cultural estalsle num mundo de relagdes interpessoais.

Ainda de acordo com Muniz, quando se trabalha nantexto apoiado em jogo de
simulacdo o conhecimento matematico esta vivifi@mudacontextos mais amplos, ancorados e
dinamizados com conhecimentos de diferentes canlpss.faz com que o trabalho da
Educacdo Matematica, por meio de jogos de simujat@o se restrinja a alfabetizacdo no
sentido estrito da Matematica enquanto linguageas possibilita um saldo qualitativo no
sentido Freiriano mergulhado no contexto do homemagéo no e sobre seu mundo socio-
cultural, o que nos permite vislumbrar como talpmsia nos aproxima do letramento de
Fonseca.

De acordo com Grando (prelo, p. 2) o jogo pode esgrtar uma simulacao
matematica na medida em que se caracteriza poursar situacdo de 2° plano (meta-
representacao), criada para significar um coneeétematico a ser compreendido pelo aluno.

E esta situacéo de 2° plano, mas proxima da refglida alfabetizando adulto, € que




a7

12 Entrevista dada ao orientando em 10/06/2011.

estaremos propondo num jogo para catalisar o eagirendizagem do contetdo de adigéo e
subtracdo no ensino de matematica na EJA.

N&o se pode apenas observar um fendmeno materaétotecendo e tentar explica-
lo, como acontece com a maioria dos fendmeno®§xa quimicos. A matematica existe no
pensamento humano e depende de muita interprefza@o definir suas regularidades e
conceitos.

E necessario que a escola dé importancia ao pmaesgjinativo na constituicio do
pensamento abstrato. Nos jogos simbolicos, ocorrepeesentacdo pelo aluno do objeto
ausente, ja que se estabelece uma comparacdaenglemento real, o objeto e um elemento
imaginado, o que ele corresponde, através de ymnesentacao ficticia.

Ainda segundo Grando (2004, p. 29) o desenvolvimédatcriatividade € resultante da
acdo do individuo no jogo, no qual ele exerce smiep criador, elaborando estratégias e
regras e cumprindo-as. No contexto do jogo, o alnsere-se num mundo de fantasia, criado
por ele, onde exerce um certo poder e é capadate cr

D’Ambraosio (1989, p. 5 e 6) afirma que muitos greiple trabalho e pesquisa em
Educacdo Matematica propdem-se uso de jogos nocedsi matematica. Um grupo em
particular, oPentathlon Institutgque pode ser conhecido através do grupo de estialo
Laboratério de Ensino de Matematica da UniversidigEl€ampinas — Unicamp), vé 0s jogos
como uma forma de se abordar, de forma a resgatadico, aspectos do pensamento
matematico que vém sendo ignorados no ensino. Gua tendéncia Nno nosso ensino a
supervalorizacdo do pensamento algoritmico temeseado de lado o pensamento légico-
matematico além do pensamento espacial.

A proposta deste grupo é de desenvolver atravgegbs de desenvolvimento de
estratégias esses dois tipos de raciocinio, alétrabdalhar, também, a estimativa e o céalculo
mental.

Acredita-se que no processo de desenvolvimento stlatégias de jogo o aluno
envolve-se com o levantamento de hipoteses e ooagt aspecto fundamental no
desenvolvimento do pensamento cientifico, incluamagematico.

Claramente esta é mais uma abordagem metodolégisaatta no processo de
construcdo do conhecimento mateméatico do alunvéstrde suas experiéncias com diferentes

situacOes problemas, colocadas aqui em forma ae jog
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Como se vé, sdo diversas as linhas metodologicktizzamdo a construcdo de
conceitos mateméticos pelos alunos, onde elesnsanoativos na sua aprendizagem. Em
todos esses casos, e no jogo também, os alunaardeix ter uma posicéo passiva diante da
sua aprendizagem da matematica. Eles deixam ddlitacreque a aprendizagem da
matematica possa ocorrer como conseqiéncia dacabspassiva de conceitos passados a
eles por um simples processo de transmissao denaféo.

E dificil, num trabalho escolar, desenvolver a mmétiica de forma rica para todos os
alunos se enfatizarmos apenas uma linha metodalagica. A melhoria do ensino de
matematica envolve, assim, um processo de diveasdib metodoldgica, porém tendo uma
coeréncia no que se refere a fundamentacdo psicaldgs diversas linhas abordadas. Tal
abordagem confere com o que defende Grando (20@2) guando elenca que ensinar todos
0s conceitos utilizando-se o jogo ndo é aconselhave

J& Muniz (2010, p. 33) buscou em autores classemtas das aproximacdes entre o
jogo e a educacéo, entre esses autores estdasCaiBoougere.

Segundo Brougereapud MUNIZ, 2010, p. 33) ndo existe na literatura unmemto
pronto e acabado acerca da definicdo de jogo,rgogim trabalho de constru¢do conceitual
por parte dagueles que o tomam como objeto de pasdiegundo esse autor, € a polissemia
do termo que o caracteriza.

Moura @pud GRANDO, 2004, p. 13) entende o jogo pedagdgico caquele que é
dotado intencionalmente pelo professor ou parandeseer um conceito novo ou para aplicar
um conceito que o aluno ja domine.

Muniz (2010, p. 33) cita que Caillois propde umjooto de seis elementos que deve
estar presente numa dada atividade para que elac@egiderada como jogo, sdo elas: ser
livre, ser separada (tempo e espaco proprios)jntarteza acerca dos procedimentos e
resultados, ser improdutiva, ser regrada, aléninolelar a realidade.

As caracteristicas apontadas por Caillaisud MUNIZ, 2010, p. 34 a 40) para esses
seis elementos s&o as seguintes:

1) O primeiro elemento indica liberdade do sujeito para que a atividade seja jogo. E
necessario que o sujeito seja livre para escolhandp, onde, como e com que ele
quer jogar. Este primeiro elemento imp&e um problelm ordem metodolégica para
aqueles que querem desenvolver pesquisas sobravidade ladica junto aos
jogadores, em pleno jogo, sem quebrar o princigolilterdade do grupo ou do

sujeito;
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2) Em seguida, Cailloisaspud MUNIZ, 2010, p.34) indica que jogo se desenvolve em
espaco e tempo (categorias fundamentais do pensamento, segundot) Ka
determinados pelos proprios sujeitosComo podemos penetrar neste espaco e neste
tempo sem quebrar seu principio fundamental? Pai@xgue a nocdo de jogo como
espaco reservado, fora da realidade, aponta-o eon@ atividade neutralizada em
relacdo aos obstaculos exteriores e momentanegiocorre numa meta-realidade
gue nédo se submete a realidade fisica e materitdrpegsente;

3) Posteriormente h& a informacdo de um terceiro eltarienportante no jogo é aquele
indicado como dncerteza acerca dos procedimentos e resultadoslesmo num
jogo de estratégias, por exemplo, em que poderiaizes que existe um modelo
matematico dito ideal (ou optimal), a ignorancia dajeitos deste modelo matematico
€ a garantia da existéncia da atividade enquagtm jbalvez, poderiamos dizer que a
procura deste modelo é, ela mesma, um jogo mudcatio dentro de um sistema
formal de regras matematicas. Nao teriamos maigogma partir do conhecimento
deste modelo, pois o resultado do jogo, a parstedeonhecimento, seria conhecido
por um ou mais jogadores. Nesse caso, a atividadie e reduzir a simples
reprodugcdes mecanicas do modelo, o que se distdacmcao de jogo que o autor
procura construir;

4) A improdutividade da atividade ndo criando nem bens nem riqueza, elementos
novos de nenhuma espécie; e, exceto deslocameppiéedades no seio do circulo
dos jogadores,terminando a uma situacao idéntigalaglo inicio da partida. Evoca
uma atividade sem obstaculos, mas também sem adgitsegs para a vida real. Ele se
opde ao sério e se qualifica assim de frivolo. delepde, de outro lado, ao trabalho
como o tempo perdido ao tempo bem empregado. Dedhk ndo produz nada: nem
bens nem obras. Ele é essencialmente estéril. & rmach partida, jogando todas as
suas vidas, os jogadores retornam ao zero e namaseondicbes que do primeiro
inicio.

5) De acordo com o autor, para que uma atividageconsiderada como jogo, igualmente
importante no nosso estudo,aéexisténcia de regrasna atividade: "submissas a
convencgdes que suspendem as leis ordinérias engfiaeiiam momentaneamente uma

nova legislacéo, € o que somente conta" (CailpisdMUNIZ, 2010, p. 36).
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6) Por consequéncia dos primeiros cinco elementesigps oimaginario e a simulacao

como ultimo elemento proposto pelo autor. De ac@dilois (apud MUNIZ, 2010, p.

40), para que uma atividade seja considerada cogmdeve ser acompanhada de uma

consciéncia especifica de uma segunda realidade ama clara irrealidade em relacéo

a vida real.

Essa conseqUéncia que aparece como sexto elemesgosip por Caillois gpud
MUNIZ, 2010, p. 40) vem ao encontro a situacao pstg por este trabalho, ou seja, o jogo
de simulag&o. Assim, 0 jogo ndo se desenvolvedenrgal, mas sobre uma representacdo de
certo contexto, como propde Brunap(d MUNIZ, 2010, p. 40) com a ideia de uma
"minicultura”. Na mesma perspectiva, Vigotskp(dMUNIZ, 2010, p. 40) propde que todos
0s jogos traduzem um mundo imaginario. No estudddeiz (2010), a natureza logica do
mundo imaginario presente no jogo é importante, ueraque possui elementos do mundo
real da crianca (ou do adulto), uma articulacatotéértil quanto desejavel. E assim que po-
deremos analisar as relacbes existentes entre riea@mentos matematicos do mundo
imaginario da crianca (ou do adulto) e aquelesedonsundo sociocultural. Uma das grandes
diferencas nestes dois mundos de acao é mostradzypwer e por Vigotski (apud MUNIZ,
2010, p. 40), pois, segundo esses autores, ososuje situacao de jogo sdo mais livres para
tentar e testar comportamentos que sao possiveisransituacao real diante de um adulto e,
sobretudo, sob os olhos de um professor.

Por outro lado, cabe destacar que Muniz (20106pd8senvolve um ponto de vista
contrario a proposta apresentada por Caillois quaatquarto elemento (“ser improdutiva”),
em especial quando inserido no contexto educacional

...estamos, portanto, longe de afirmar que o0 jogejasuma atividade
improdutiva...Na nossa concepc¢ao, 0 jogo é umadatile produtiva, mas o que
produz a atividade considerada como jogo ndo é riziteente concreto e, por
vezes, nem mensuravel, nem visivel. O que o jod® pwduzir sdo elementos que
pertencem ao espirito do ser que joga, produtosrdem psicoldgica/informativa,

estruturas de pensamento, valores, crencas, comeetds e metaconhecimentos.
(MUNIZ, 2010, p. 36).

Segundo Grando (2004, p. 24) a insercao do jogsitracdes de ensino representa
uma atividade ludica que envolve o desejo e oastar dos alunos pela agdo do jogo e os faz
adquirir confianca e coragem. Todavia, alerta arayt necessario que a atividade de jogo
proposta represente um verdadeiro desafio parauwoaldespertando-o para a agcao e

motivando-o mais ainda pelo desafio e pela destamber
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Ainda de acordo com Grando (2004, p. 26) o jogo, ssm aspecto pedagdgico
apresenta-se produtivo ao professor, facilitadoaprandizagem de estruturas mateméticas e
ainda produtivo ao aluno porque desenvolve suactigde e potencialidade de pensar,
refletir, analisar, compreender conceitos materogtievantar hipoteses, testa-las e avalia-las
com autonomia e cooperacao.

Conforme as orientacdes dos Parametros CurricuNaemnais — PCN, as atividades
com jogos podem representar um importante reciedagogico, além disso, 0s jogos podem
contribuir na formacao de atitudes — construcaarda atitude positiva perante os erros, na
socializacéo (decisdes tomadas em grupo), no eéafmemto de desafios, desenvolvimento da
critica, da intuicdo, da criacdo de estratégiassepilocessos psicoldgicos basicos, de acordo
com Grando (2004, p. 14).

2.4.5. Aproximacdes do jogo e da Educacdo Matemadic

O objetivo néo é analisar as aproximacdes entie gdgatematica limitadas aos jogos
classificados como “jogos matematicos”, conforméné#os por Muniz (2010, p. 17), mas
mostrar as associacdes possiveis entre a Educat@miitica e os jogos.

De acordo com Grando (prelo, p. 5), o desenvolvimeia criatividade € resultante
da acdo do individuo no jogo, onde ele exerce selerpcriador, elaborando estratégias,
regras e cumprindo-as. No contexto do jogo, elensere num mundo de fantasia, irreal,
criado por ele, onde exerce um certo poder e &adgpariar.

N&o se pode negar a importancia dos jogos no delsetmento da criatividade, ja
que eles representam a propria criacdo humana,vene satisfazer a necessidade do
individuo de conhecimento da realidade, pelo prpampiciado pelas atividades ladicas.

O jogo propicia o desenvolvimento de estratégiasredmlucdo de problemas na
medida em que possibilita a investigacéo.

Analisando a relacdo entre o jogo e a resolucagrdblemas, ambos enquanto
estratégias de ensino, evidenciam-se vantagensrote§so de criagdo e construcdo de
conceitos, quando possivel, através de uma acadancagstabelecida a partir da discusséo
matematica entre os alunos e entre o professonkings.

Grando (prelo, p. 3), diz que ao analisarmos abutrs e/ou caracteristicas do jogo
gue pudessem justificar sua insercdo em situagdessino, evidencia-se que este representa
uma atividade ludica, que envolve o desejo e waste do jogador pela prépria agdo do jogo,

e envolve a competicdo e o desafio que motivamgador a conhecer seus limites e suas
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possibilidades de superagdo de tais limites, naabuds vitdria, adquirindo confianca e
coragem para se arriscar.

Quando séo propostas atividades com jogos para@slanreacdo mais comum € de
alegria e prazer pela atividade a ser desenvol¥dateresse pelo material do jogo, pelas
regras ou pelo desafio proposto envolvem o alustopalando-o a acéo.

E necessario que a atividade de jogo propostagsepte um verdadeiro desafio ao
sujeito despertando-o para a agao, para o envatnem a atividade, motivando-o ainda
mais. O jogo, continua Grando (prelo, p. 3), peto €arater propriamente competitivo,
apresenta-se como uma atividade capaz de gerac&as problemas provocadoras, onde o
sujeito necessita coordenar diferentes pontos sta,vestabelecer vérias relacdes, resolver
conflitos e estabelecer uma ordem.

Muniz (2010, p. 17) sugere duas categorias fundtaisede analise: a) A Matematica
possivel nos jogos do sujeito e a “atividade mateaianos jogos; e b) os jogos como fonte
de situagbes mateméticas.

Caillois @pud MUNIZ, 2010, p. 18) diz que parece que a Materadia Pedagogia
sdo dominios absolutamente opostos em relacdo gm joma vez que na perspectiva
matematica, o jogo é objeto de estudo estritameateampo das probabilidades, como
espaco de producdo de conhecimento, enquanto queerspectiva pedagogica o jogo é
estudado como possibilidade de producdo de apegehs. Muniz (2010, p. 18) observa na
leitura de Caillois uma lacuna que seria a auséheiama perspectiva de analise do jogo no
campo da Educacdo Matematica, isto €, da analigegdona interface entre a Pedagogia e a
Educacdo Matemética.

Cabe destacar que os jogos de azar estdo, mugas, \&isentes na educacgao e isso
parece traduzir uma proposta, sobretudo ideoldgicarca destes tipos de jogos (imoral,
sedutor, opositor do trabalho e do esforco), emttet de acordo com Stewaap(dMUNIZ,
2010, p. 19), a partir de jogos de azar que ideatifos uma primeira relagéo histérica entre
jogo e Educacgédo Matematica.

Segundo Fiorentini e Miorim (prelo, p. 5), ao aludeve ser dado o direito de
aprender. Nao um “aprender” mecanico, repetitiesfader sem saber o que faz e por que faz.
Muito menos um “aprender” que se esvazia em breicasl Mas um aprender significativo
do qual o aluno patrticipe raciocinando, compreeddgereelaborando o saber historicamente
produzido e superando, assim, sua visao ingéragmintada e parcial da realidade.

O material ou o jogo pode ser fundamental paraisieeocorra. Neste sentido, o
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material mais adequado, nem sempre, sera o visosmaais bonito e nem o ja construido.
Muitas vezes, durante a construcao de um mater@im tem a oportunidade de aprender
matematica de forma mais efetiva. Em outros monsentoncluem Fiorentini e Miorim
(prelo, p. 5), o0 mais importante ndo sera o madtarmias sim, a discussao e resolucao de uma
situacao problema ligada ao contexto do aluno, indaa & discusséo e utilizacdo de um
raciocinio mais abstrato.

De acordo com Muniz (2010, p. 19) duas relacbeseeoigo e Matematica séo
bastante difundidas: um jogo produzido e resenzdosabios. Sao jogos em que as hormas
se confundem com as regras formais da Matematagosj de reflexdo pura e jogos
matematicos.

Os jogos matematicos séao geralmente destinadasah@ss, aos sujeitos que possuem,
de antemdao, o saber das ciéncias matematicastestivee a raciocinar a partir de problemas
propostos na comunidade cientifica, de acordo cami2f2010, p. 20).

Os jogos de reflexdo, onde nédo ha diferenciac&e enjogo proposto para o adulto e
aquele proposto para a criancga, tém como caraatarégssua ligacdo com a Matematica, sdo
jogos criados sobre estruturas racionais profundgerenraizadas nas logicas matematicas. A
relacdo entre jogos de reflexdo pura e a Matema&scsitua, sobretudo, no campo logico-
matematico que o jogo favorece, conforme Muniz @1 21 e 22).

Ainda segundo Muniz (2010, p. 45 e 46), se o cante@o matematico presente no
jogo € uma representacdo dos conhecimentos csltdeaMatematica do mundo adulto, o
aluno tenta nele procedimentos que ndo tentaria simacdes reais. Esses sao
comportamentos fundamentais para o desenvolvimdm&spirito matematico em relacéo as
necessidades do aluno de compreender e de expliocarndo, mesmo tratando-se de um
mundo imaginario proposto pelo jogo e, por consegaé uma representacao de seu contexto
sociocultural.

2.4.6. O jogo matemético

Considerando que 0 nosso interesse nesse estudmssjogos com contetudo

matematico vamos falar especificamente deles.
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De acordo com Muniz

Os jogos matematicos tém sua historia que remobntgraneiro milénio
antes de Jesus Cristo, pois podemos constatar sesempca nas culturas
egipcia e grega sob a forma de enigmas ligadostalegia, nos chineses
como quadrados magicos e nos indianos na formahigtdrias”. (MUNIZ,
2010, p. 21 e 22).

Muniz (2010, p. 127 a 130) ainda enumera seis g@warghtegorias possiveis de

conceber a mediacdo do educador no jogo do suggitecador esse que tem por objetivo a

realizacdo de determinadas aprendizagens posaipeisir da estrutura ludica:

1)

2)

3)

Quando ha uma transferéncia do jogo espontaneo yae situacdo escolar. O

professor permite que durante a aula de Matematisa sujeitos realizem

"espontaneamente” o0 jogo sem intervencao do edudadarofessor fica apenas como
observador nédo participante do jogo. O jogo espaai&avorece trocas de saberes
entre os sujeitos. A atividade matematica € rewelza acéo fisica sobre a estrutura
lidica da atividade. Observando o sujeito agir sax elementos da atividade ludica,
poderemos descobrir qual conhecimento matematisojeto possui, bem como seu

potencial de aprender Matematica;

Realizacdo de um debate sobre o jogo espontaneo apéalizacdo da atividade

ludica. O professor anima um debate sobre as ag@izadas durante o jogo

espontaneo. O jogo em debate pode ter sido realizadula de Matematica ou fora
dela. O professor aparece ai como animador do @lsbare o jogo, depois que ele
tenha sido concluido. O debate pode gerar ativideatematica fundada no processo
de justificacdo, argumentacdo e prova. A atividadatematica aparece como
atividade eminentemente oral e argumentativa ael mi® uma metacomunicacao e
metacogni¢éo, ou seja, fundada sobre uma reflextéi@ ® "falar sobre as falas" e o
pensar sobre 0 pensamento presente no jogo. Hsttedeossibilita uma tomada de

consciéncia pelos sujeitos da atividade matemegal&zada durante o jogo;

Transferéncia do jogo espontaneo a uma situacamaesem que o aluno deve
responder as questdes colocadas pelo professamgo tla atividade. O professor
"permite” a realizagdo do jogo na sala de aula, mésrvém por meio de

guestionamentos sobre as ac¢des realizadas pebit®sup professor coloca-se como

observador participante. Durante o jogo dos sigeito professor coloca questdes
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exigindo explicagbes e argumentacdes das acOezadsd. Essas questdes podem
produzir uma reflexdo sobre os processos operatautilizados pelo sujeito,

reflexfes essas que nao estdo normalmente preserjtEg espontaneo;

4) A transferéncia do jogo espontédneo a sala de @ula outro espago escolar em que 0
professor € um dos jogadores. O professor "perraitealizacdo do jogo e ele se situa
como jogador no meio do grupo dos sujeitos. Elepmatticipar, enquanto jogador, na
constituicdo e na evolucdo da atividade ludicag@fipamente na estruturacado das
regras. O professor é, portanto, um jogador, e mas apenas um observador. O
professor, nesta posicdo, pode estabelecer umeaeoelaais "horizontal" com os
sujeitos e participar de maneira menos formal, pddepropor regras e provocar
alteracOes na estrutura ludica ao longo do jogord@essor sera mais livre para realizar
questionamentos sobre a validacdo dos processlimadds durante o jogo para

resolver as situagdes-problemas;

5) O professor adapta o jogo que inicialmente sppaneo e presente na cultura ludica.
A adaptacdo é realizada segundo objetivos educasidsuscando garantir certas
atividades matematicas na atividade ladica: o quporta € a aprendizagem. A
atividade é realizada livremente sem intervencdopddessor durante o jogo, que
continua como observador (participante ou n&o).r@iepsor propde 0 jogo que O
sujeito conhece apenas parcialmente em funcao ltlEacées operadas por ele. O
professor é prescritor do jogo, que, inicialmepte, espontaneo, mas ele ndo intervém
durante o desenvolvimento da atividade ludica, ppae ser mudada pelos sujeitos ao
longo da realizacdo da mesma. Ele pode ser codeybelos sujeitos ao longo do jogo
segundo suas necessidades e interesses, podendo anastrutura do jogo a fim de
garantir a realizacdo de determinadas atividaddaemaicas segundo seus objetivos
educacionais. Os sujeitos sado livres para jogaartr gle uma estrutura ludica que foi

previamente alterada pelo professor;

6) O professor cria e oferece um jogo aos sujeitoséqtegalmente novo em funcéo de
um ou mais objetivos educativos. O professor ig@ndurante o jogo para garantir o
respeito das regras que sao forcosamente por tbekxidas e que devem ser

respeitadas. E o caso dancadez com a amarracdo dos canudinhos em montes de
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dez. Os sujeitos tém obrigacdo de aprender o jogpopto pelo professor, pois ele

implica em aprendizagens obrigatdrias. O professste caso, € criador, prescritor e

controlador da atividade ladica. E o professor quemhece as regras e faz com que

0S sujeitos as aprendam e as respeitem, e sa®@ sgiapre, regras matematicas. Ele
tenta estabelecer uma identidade entre as regtasndtécas com as regras do jogo, de
maneira tal que a crianca realize obrigatoriamertea atividade matemética no

momento de desenvolver o jogo criado pelo profeddas, neste caso, trata-se muito
mais de uma atividade didatica realizada a pagturd material pedagogico em que as

regras sdo impostas para garantir a realizacacedascatividades mateméticas. O

termojogo ou brincadeiraé aqui empregado, sobretudo, para lancar os sijeito

direcdo a realizacéo de certas atividades matessagtimr meio do material pedagégico
proposto pelo mestre, atividade que nao seriazeadi sem a mediacdo do professor
ou fora da escola.

Ja Criton §pud MUNIZ, 2010, p. 23 e 24) aponta que para que uablpma seja
considerado como um jogo matematico € necessgriQué seja acessivel ao maior numero
de pessoas; 2) Que seu enunciado intrigue, sugaeealoque um desafio aquele que I€; e 3)
Que a resolucdo do problema possa divertir, distsairpreender aquele que se dispde a
compreendé-lo. Acrescentamos a esta lista a caubrido jogo mateméatico deva ter de
mobilizar objetos/conceitos préprios do campo matar.

Quanto ao enunciado devemos destacar que nao ssagamente texto escrito, mas,
sobretudo, situacdo vivenciada (12 ou 22 realiddi®)isto damos valor na insercédo de jogos
de simulacdo na EJA quando os alfabetizandos téouldade na leitura e interpretacao de
textos escritos.

Como os sujeitos desse trabalho sdo jovens addlitoprescindivel que na conducao
das atividades haja uma adaptacdo que leve em asmaracteristicas historicas, culturais e
sociais do grupo.

A articulacdo das relacdes légicas, morais e afetentre os dois planos presentes do

enredamento do jogo € efetivado pelos propriosjogss enquanto seres sociais.
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Grando (2004, p. 31 e 32) organizou em uma tabaie @lenca as vantagens e as
desvantagens da inser¢cdo de jogos na sala deeaMatdmética e que devem ser refletidas e

assumidas pelos professores. Esta tabela est@lvejda a seguir:

VANTAGENS DESVANTAGENS
(re) significacdo de conceitos ja aprendidos de uma quando os jogos séo mal utilizados, existe
~  forma motivadora para o aluno; ~ o perigo de dar ao jogo um caréater

puramente aleatério, tornando-se um
“apéndice” em sala de aula. Os alunos

- introducgdo e desenvolvimento de conceitos de jogam e se sentem motivados apenas pelo
dificil compreensao; jogo, sem saber porque jogam;

- desenvolvimento de estratégias de resolugado de
problemas (desafio dos jogos);

- aprender a tomar decisdes e saber avalia-las; |- o0 tempo gasto com as atividades de jogo
-  significag@o para conceitos aparentemente endsadala é maior e, se o professor
incompreensiveis; n&o estiver preparado, podérexis

-  propicia o relacionamento das diferentes disciglina sacrificio de outros contetidos pela falta
(Interdisciplinaridade); de tempo;

-  0jogo requer a participagdo ativa do aluno na

as falsas concepcgfes de que se devem

construcao do seu préprio conhecimento; ensinar todos os conceitos através de

0 jogo favorece a interacdo social entre os alerms . ~
- RS . jogos. Entéo as aulas, em geral,
conscientizagdo do trabalho em grupo;

transformam-se em verdadeiros cassings.

a utilizagdo dos jogos é um fator de interesse @sira . .
- alunos: também sem sentido algum para o alun

o

- aperda da "ludicidadc" do jogo pela

- dentre outras coisas, 0 jogo favorece o interféaéconstante do professor,

desenvolvimento da criatividade, de senso criticp, destruindo a esséncia do jogo;

da participagdo, da competicdo "sadia", da - acoerc¢do do professor, exigindo que o

observacéo, das varias formas de uso da linguagemaluno jogue, mesmo que ele ndo queira,

e do resgate do prazer em aprender; destruindtuatariedade pertencente
- as atividades com jogos podem ser utilizadas pgra a natureza do jogo;

desenvolver habilidades de que os alunos - adificuldade de acesso e disponibilidade
necessitem. E (til no trabalho com alunos de denmhsobre o uso de jogos no
diferentes niveis; ensino, que possam vir a sigrsid

- as atividades,com jogos permitem ao professor rabatho docente.
identificar e diagnosticar algumas dificuldades
dos alunos.

De acordo com Grando (2004, p. 32 e 33), toda®msideracées acima propdem ao
professor que, ao assumir uma proposta de tralwahnjogos, deve assumi-la como uma

opcéao, apoiada em uma reflexdo com pressupostasiod@gicos, prevista em seu plano de
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ensino, vinculada a uma concepcao coerente conpjet@rpedagdgico da escola ou da
entidade em que atua. E importante que o objetv@gfio em si a serem desencadeados pelo
jogo sejam bastante claros e tenham sido amplantistetidos e delineados com seus

colegas docentes, garantindo um trabalho intepdisar.

2.5. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

2.5.1. Pesquisa qualitativa

ApOs constituir uma questdo de investigacdo e astitoigdo do cenario de
investigacdo cientifica no campo da educacao, estalm acordo com Lidke e André (1986,
p. 1 e 2) que, para realizar uma pesquisa é prpoisoover o confronto entre as informacdes
produzidas sobre determinado assunto e 0 conhetnedrico acumulado a respeito dele.
Trata-se de uma ocasiao privilegiada reunindo sgreento e a acao no esforco de elaborar o
conhecimento de aspectos da realidade que deveré@io gara a composicdo de solugdes
propostas aos seus problemas.

Oliveira (2009, p. 2 e 3) afirma que diferentemeni@ pesquisa quantitativa
(abordagem positivisjaa pesquisa qualitativa defende o estudo do horexando em conta
gue o ser humano nao € passivo, mas sim que ietepmundo em que vive continuamente.

Esse ponto de vista encaminha os estudos que t@&m @ojeto 0s seres humanos aos
métodos qualitativos, sendo chamaddrderpretacionismoOs estudiosos que se dedicam a
esse tipo de pesquisa afirmam que o homem é diéedws objetos, por isso 0 seu estudo
necessita de uma metodologia que considere edsaasngas. Nesse posicionamento teorico,
a vida humana é vista como uma atividade interaivaerpretativa, realizada pelo contato
das pessoas.

Bogdan e Biklen gpud LUDKE e ANDRE, 1986, p. 11 e 12) apresentam cinco

caracteristicas basicas que configuram o estudaitilizaa a pesquisa qualitativa:

1) A pesquisa qualitativa tem o ambiente natural cama fonte direta
de dados e o pesquisador como seu principal ingnio)

2) Os dados coletados séo predominantemente desstitivo

3) A preocupac¢do com 0 processo € muito maior do qoeaproduto;

4) O “significado” que as pessoas dao as coisas ea\dda sao focos
de atencao especial pelo pesquisador;

5) A andlise dos dados tende a seguir um processdivad (Bogdan e

Biklen (apud LUDKE e ANDRE, 1986, p. 11 e 12)).

J& Gonzalez Rey (2010, p. 3) defende a revitalzdgdepistemoldgico em contraposicéo

areificacdodo empirico. Esse autor defende trés principidspistemologia Qualitativa:
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1) O carater construtivo interpretativo do conheciragnt

2) A legitimacéo do singular como instancia de produdd conhecimento cientifico;

3) Compreender a pesquisa, nas ciéncias antroposso@amo um processo de
comunicacao, um processo dialdgico.

A pesquisa qualitativa proposta por GonzdRey (2010, p. 81) representa um
processo permanente, dentro do qual se definemrededinem constantemente todas as
decisbes e opcbes metodolégicas no decorrer daipr@pocesso de pesquisa, 0 qual
enriguece de forma constante a representacaodeswlire 0 modelo em desenvolvimento.
Tal representacao tedrica guia os diferentes maseatd pesquisa e define a necessidade de
introduzir novos instrumentos e momentos nesseepsa; em dependéncia das idéias e novos
fatos geradores de novas necessidades no deseneoteido modelo tedrico.

Observamos que enquanto Oliveira e Ludke e Andmésaptam “modelos” da
pesquisa qualitativa, Gonzalez Rey tenta apresemarproposta que supera formulas e que
nao deve segquir critérios externos as prépriasssatades do processo construtivo.

Para as autoras Ludke e Andapyd OLIVEIRA, 2009, p. 15 e 16), o que vai
determinar a escolha da metodologia € a naturezgroblema. Para que a realidade
complexa, que caracteriza a escola, seja estudadta rigor cientifico necessitara dos
subsidios encontrados na vertente qualitativa dguiga. I1sso pelo fato de haver uma atencéo
com o preparo do planejamento, com o controle dguysa, com a escolha do objeto, dentre
outras caracteristicas.

As contribuicbes desse tipo de investigacdo estéeeptes na sua capacidade de
compreensao dos fendbmenos relacionados a esc@ayermyue retrata toda a riqueza do dia-
a-dia escolar. Chamamos a aten¢do que a compreérsg&mpre reelaborante por parte do
pesquisador em seu processo de interpretacdo @dmésw educativoAssim, os estudos
qualitativos séo importantes por proporcionar & mdacéo entre teoria e pratica, oferecendo
ferramentas eficazes para a interpretacao dasdgsestlucacionais.

Considerando as contribuicbes dos autores inforraague a realizagcdo do presente
estudo foi fundamentada na metodologia da pesquiséditativa, observacdo participante

como participante observador.
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2.5.2. A observagéao participante

Nessa técnica (ou método) de pesquisa qualitativainvestigadores imergem no
mundo dos sujeitos observados, tentando entendemportamento real dos informantes,
suas proprias situagcées e como constroem a realatadjue atuam.

Segundo Moreiraapud OLIVEIRA, p. 8), a observacdo participante € caoesa
como sendo “uma estratégia de campo que combimaesmo tempo a participacdo ativa
com 0s sujeitos, a observagao intensiva em amBieatirais, entrevistas abertas informais e
analise documental”.

De acordo com Ludke e Andrapud OLIVEIRA, 2009, p. 8 e 9) o carater cientifico
da técnica de observacao é discutivel, uma vezaguabservacdes de cada um sdo muito
pessoais, sendo influenciadas por varios fator@soc histéria de vida, bagagem cultural,
grupo social a que pertence, aptidoes e predile€@ses fatores acabam influenciando nosso
olhar, no sentido de privilegiarmos certos aspeeto&o outros.

Todavia, uma justificativa dada, para que essaid&ciseja valida enquanto
instrumento cientifico de investigacéo, € o fateldeser controlada e sistemética, implicando
“a existéncia de um planejamento cuidadoso do ltraba uma preparacao rigorosa do
observador”. Nesse estagio de preparo, o pesquiskdera delimitar ‘o qué’ e ‘o como’
observar, definir o objeto e o foco da investigagébendo também a escolha do grau de
envolvimento com a pesquisa (participante complgiarticipante como observador,
observador como participante e observador totaboopleto).

Para Gonzalez Rey (2010, p. 24) a subjetividadé eshstituida tanto no sujeito
individual, como nos diferentes espacos sociaisgemn este vive. A subjetividade social
apresenta-se nas representacfes sociais, nos maigosrencas, na moral, na sexualidade, nos
diferentes espacos em que vivemos e expressaesesim nivel simbdlico e de sentido
subjetivo, do conjunto de aspectos objetivos, maeranicro, que se articulam no

funcionamento social.

2.5.3. O participante observador

No papel de participante como observador, que &so deste estudo, o pesquisador
tem o prévio consentimento por parte da comunidasker observada. Os sujeitos, neste caso,
sabem do carater cientifico do estudo, podendo rhagerdos, algumas obrigacdes e
promessas, discutidas antes do inicio da pesquisa.
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De acordo com Junkeagud LUDKE E ANDRE, 1986,apud OLIVEIRA, 2009, p.
10), o pesquisador, apesar de falar sobre os wigetla pesquisa, ndo revela seu total
interesse, somente parte do que pretende. Essgopasnento € tomado para que nao haja
alteracfes nos sujeitos estudados.

Apés ser efetivada a negociagdo, o investigaddr deesso as atividades cotidianas
dos sujeitos, sendo sua tarefa a de ganhar maisunga do grupo e compreender como 0S
informantes constroem os sentidos que sao de ianpmat para eles. Chegara um determinado
tempo em que o pesquisador comecara a escrevesatgultados. E, dando-se por satisfeito
ou impedido por questdes de tempo, financeiras wua® quaisquer, decidira deixar o
ambiente de pesquisa.

Um dos instrumentos propostos por Gonzalez Rey0(20.144 a 50) para a pesquisa
cientifica € a conversacdo. A conversacao possigEcedentes importantes nas ciéncias
antropossociais e € uma via importante do trabeiwtifico, de acordo com Billigapud
GONZALEZ REY, 2010, p. 45).

A conversacao € um processo cujo objetivo é con@upessoa estudada a campos
significativos de sua experiéncia pessoal , ossgeao capazes de envolvé-la no sentido
subjetivo dos diferentes espacos delimitadoresudessibjetividade individual. De acordo
com Gonzalez Rey (2010, p. 45 a 51 e p. 126) aersagao:

- Gera uma co-responsabilidade devido a cada umpddgipantes se sentirem
sujeitos do processo, facilitando a expressdo dka aan por meio de suas
necessidades e interesse;

- Representa uma aproximacao do outro em sua @mndie sujeito e persegue sua
expressao livre e aberta.

- E um processo ativo que se trava entre o pesiprigaos sujeitos pesquisados e que
deve ser acompanhado com iniciativa e criatividaele pesquisador, que deve ter
paciéncia e empregar diversos recursos com asgsegse apresentam dificuldade
para envolver-se.

- Podem ser grupais e individuais, sem que o tamadohgrupo seja uma exigéncia,
podendo apresentar desdobramentos individuais.

Outro instrumento que pode ser utilizado na peadeientifica € o questionario. Para

pesquisa qualitativa Gonzalez Rey (2010, p. 52)nafique o questionario mais usado é o do
tipo aberto que, igual a entrevista, permite a @gio do sujeito em trechos de informacéo

gue séo objetos do trabalho interpretativo do peadar.
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Com a inteng&o de que os alfabetizandos aplicasseomsolidassem os conteudos e
adicdo e subtragdo na Educacdo Matemética utdamaio ferramenta um jogo simbalico, ou
seja, a idéia foi de que o imaginario (jogo simtmliretratasse uma articulacédo estabelecida
pelo sujeito quanto aos dois niveis da realidaddernal e das idéias/desejos.

Previamente, através de conversas e aplicacdo derateiro de perguntas
(questionério aberto) e em grupo, elaborei um jsigthdlico que representasse a realidade
dos alfabetizandos em relacdo as suas financasgessAo “jogar”, involuntariamente, 0s
sujeitos estariam consolidando seu aprendizadoddgia e subtracdo. A catalogacdo e

instrugc6es do jogo e o roteiro do questionarioceatiexados a este trabalho.

2.5.4. Cenario de investigacao

A pesquisa foi realizada em duas salas de aulaeda do Centro de Cultura e
Desenvolvimento do Paranod — CEDEP na cidade danBar— Distrito Federal — Regiado
Administrativa n° VIl do Distrito Federal.

A minha participacdo no CEDEP deu-se atraves décipacdo no “Projeto IV” da
Faculdade de Educacdo da Universidade de Bra&ifise projeto tem a orientacdo do
professor Renato Hilario dos Reis que também édemador do Grupo de Ensino Pesquisa e
Extensdo em Educacdo Popular (criancas, adolescgotens, adultos e idosos) e Estudos
Filoséficos e Historico-culturais da Faculdade dkudacdo da Universidade de Brasilia —
GENPEX.

O processo de articulagcdo entre o CEDEP e o GEN®HXa breve historia da vila
Paranod, hoje cidade do Paranoa, estéo relatadoens 2.3.1 e 2.3.2 deste estudo.

Reis @pud TOMCZYK, 2011, p. 48) apresenta o fluxo de funewmento do projeto que
consiste em alguns passos basicos do processofatbetalacdo de jovens e adultos do
Paranoa. O Projeto tem a seguinte base de atueg@spual: dindmica semanal, ocorre todas
as noites de 20h00 as 22h00min. E noturno, pana@teos nio alfabetizados que trabalham
durante o dia, que buscam de alguma forma o s¢éenso® o da familia (subemprego, bicos),
bem como, aqueles que, ndo tendo emprego, témniidptade para estudar a noite.

Para a maioria, alfabetizar é condicdo de obterregop trabalho, ocupacdo. O
Processo de Alfabetizagdo tem inicio em uma sexta;fcom o “Encontro de Convivéncia

Coletiva e Aprendizagem Reciproca” - “Forum”.
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O Férum é uma reunido geral, uma grande aula eajaetom a participacdo de todos
os alfabetizandos, alfabetizadores, dirigentes m@@nizacdo popular, professores, alunos,
técnicos da UnB. Ha também a previsao da partigpaps ja alfabetizados, como uma das
formas de oxigenacédo da prética da alfabetizacdo. (

No Férum, alfabetizandos identificam os problemas, dificuldades que estdo
vivendo/enfrentando enquanto moradores e populdgdBaranoa. Selecionam, discutem e
escolhem as Situacfes-Problemas-Desafio mais egergrioritarias.

As SituacOes-Problemas-Desafio referem-se as ndadss econdmicas, financeiras,
sociais e culturais que caracterizam o quotidianade/enfrentado pelos moradores do
Paranoa, como decorréncia da légica excludententeed distribuicdo da rigueza econémica
e cultural produzida no pais. Dai, a condicdo dduédos e de exclusdo do ndo alfabetizado,
ou uma incluséo degradante. (...)

Escolhidas (com discussao, defesa de posicao, amtegm e maioria simples ou
absoluta), estas Situacbes-Problemas-Desafiosnteseao eixo-dorsal de referéncia politico-
metodoldgica-pedagodgica do processo alfabetizaBan. seguida, se discute o melhor
caminho para interrelacionar lingua portuguesanc@s, estudos sociais, linguagem
matematica e a Situagdo-Problema-Desafio escolNiéssa inter-relacdo se fazem presentes
discussBes e encaminhamentos individuais e cogtivisando a superacdo da Situacao-
Problema-Desafio.

O conceito de aula coletiva que utilizo é ampliadaocompreenséo e extensao dos
conceitos classicos de aula e sala de aula. éstes conceitos ndo podem se restringir ao
espaco geogréfico entre quatro paredes de umaag$isatamente considerada. Aula e Sala
de Aula podem ser compreendidos, como os locadivarsos locais, quaisquer que sejam,
onde ocorre uma relacdo de aprendizagem e deseaneoko reciproco entre sujeitos ou
multiplos sujeitos.

Apds, entdo, a grande aula coletiva que € o Féogorrem seus desdobramentos. As
aulas de desdobramento do Férum ocorrem de segunglzarta-feira de 20h0Omin. as
22h00min. e na quinta-feira no horario de 20h00n@s.21h00min. De fato, no momento, as
aulas estdo ocorrendo das 18h00min. as 20hOOmimejpa turma) e das 20h00min. as
22h00min. (segunda turma) na sede do CEDEP e de#smi®. as 21h00min. na Quadra 26
do Paranoa. Foi no momento das 19h00min. as 200@primeira turma) e das 20h00min.
as 21h00min. (segunda turma) na sede do CEDEPaquee0 a aplicacdo do jogo simbdlico

por mim proposto. As quintas de 21h00min. as 22@0rse utiliza para: a) reunido entre
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alfabetizadores, dirigentes da organizacdo popplafessores e alunos da UnB, para se
avaliar e reencaminhar a pratica da semana, redet@m “Forum” as questbes que assim

exigirem; b)reunido de cada turma de alfabetizandasa também avaliar e reencaminhar a

pratica alfabetizadora da semana, e preparar asapegdo do resultado das discussoes e
encaminhamentos gerados durante as aulas de dasaoio. Atualmente ndo esta ocorrendo

a reunido entre as alfabetizadoras e nem entriéabetizandos.

Fecha-se o ciclo. Novamente ocorre o “FOrum”, cama pauta de discussdes e
deliberacdes para a seqiéncia na semana subsequente

O projeto também atende a cidade denominada deéltégté 2009 pertencente ao
Paranod), Regido Administrativa XXVIII do Distriederal, portanto o projeto passou a ser
chamado de Projeto Paranoa-Itapoa.

Minha atuacdo ocorre em dois dias e em duas selasllds na sede do CEDEP. No
semestre anterior (2°/2010) minha acdo pedagdgingestigativa era somente de apoio as
alfabetizadoras. Ja no atual semestre (1°/201ay estnistrando as aulas de matematica as
tercas e quartas-feiras. A aula (primeira turmayrecdas 19h00min. as 20h00Omin. e a outra
aula (segunda turma) ocorre das 20h00Omin. as 21h00As turmas sao bastante
heterogéneas quanto ao nivel de alfabetizacaoiafimé; intermediario e concluinte). A
classificagadniciante, Intermediario e Concluinteorresponde em parte a classificacao pre-
silabico, silabico e alfabético de Ferreiro (RE2800, p. 50).

2.5.5. Sujeitos da pesquisa

A pesquisa foi desenvolvida com alfabetizandosdias turmas e com os dois niveis
mais avancados de alfabetizacdo para que posdaafaai percepcdo da apreensdo dos
conteudos matematicos de adicdo e subtracdo desase¥ma turma conta com 10 alunos e
a outra com 09 alunos. A primeira turma é compgsta04 homens e 06 mulheres e a
segunda turma é composta por 04 homens e 05 msil#eidade média dos alfabetizandos é
de 45 anos.

A primeira turma tem 10 alunos, sendo que 03 estéaivel iniciante, 04 estdo no
nivel intermediario e 03 estdo no nivel concluidtesegunda turma tem em média 9 alunos,
sendo que 03 estdo no nivel iniciante, 03 estaaivel intermediario e 03 estdo no nivel

concluinte.
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O publico-alvo é composto por quatro alfabetizandoss de cada turma, sendo que,
de cada turma, um esta no nivel intermediario atmao nivel concluinte. Meu critério de
escolha foi a participacao, a pontualidade e alaiskide nas aulas.

Cabe destacar que todos alfabetizandos participdeaatividade, todavia, para esta
pesquisa, foram validados os resultados de sordergele cada turma.

A sequir traco o perfil historico de cada um doatru alfabetizandos, as siglas séo ficticias
para preservar a identidade dos participantestdd@&s

MSG, sexo masculino, nasceu em 15 de novembro de 1®%5Hlade de Paracatu no
Estado do Minas Gerais, chegando a Brasilia nodend966 para trabalhar. Atualmente
trabalha como borracheiro. Na sua chegada ao idkederal foi morar na cidade de
Taguatinga DF, e posteriormente para a cidade doad@aF. Reside a trés anos no Paranoa
DF e ao chegar quis dar continuidade aos estudosteceu o CEDEP, pois era caminho de
Seu servico;

VAG, sexo feminino, nasceu em 21 de agosto de 198&idade Miguel Alves do
Estado de Pernambuco. Chegou a Brasilia junto caauoirmdo no ano de 2003 com a
intencdo de melhores condi¢cdes de trabalho. Suaepa residéncia foi na cidade de
Planaltina de Goias (Brasilinha), para posteriot@enorar no Paranoa, chegando no ano de
2005. Trabalha atualmente como secretaria do tamédtica). Conheceu o CEDEP através de
uma amiga;

JNC, sexo masculino, nascido em 8 de setembro de A859dade de Cajazeiro no
Estado da Paraiba. Saindo de sua terra natal f@rre;n Sao Paulo capital, depois em Belo
Horizonte e posteriormente no Distrito Federal devao trabalho. Trabalha como carpinteiro
na Construcdo Civil. Chegou ao Paranoa em feverkrd992. Conheceu o CEDEP, pois
trabalhava perto e, no ano passado, a sua esp@sg, participava das atividades, convenceu
0 mesmo para se matricular.

LLD, sexo feminino, nasceu em 26 de julho de 1965isede de Sao Gongalo no
Estado do Rio de Janeiro, estudou na cidade rtatal i®rceira série do ensino fundamental e
depois veio trabalhar no Distrito Federal impulsida pela imagem de que Brasilia era o
paraiso, chegou aqui no ano de 1983 indo moratodite Paranoa. Passou por inUmeras
dificuldades no Distrito Federal chegando ao paetpedir esmolas, mas com muito trabalho
e fé, hoje ela se considera rica. E manicure,sl&g vende roupas. Como Varios
brasileiros, ficou muito tempo sem estudar. E at® varios problemas que os alunos da

EJA enfrentam (transporte, aulas apos o trabathr, gquem deixar os filhos, vergonha, etc.)
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guando quis retornar aos estudos enfrentou maisptoblema com foco nas mulheres
brasileiras: Seu marido ndo permitiu que ela vedamos estudos. Com persisténcia e com o
apoio e incentivo do filho e autorizacdo do maridaperando o machismo, finalmente

conseguiu voltar a estudar.

2.5.6. Coleta de dados (Aplicagédo do jogo simbalico

Utilizei um roteiro de perguntas (questionario pr@m questdes para introducao do
tema “Financas pessoais” e como forma de produgionfbrmacfes para andlise (ou
experiéncia) e pretexto para elaboracdo do texXtgivo. Utilizei a observacdo da aplicacéo
de um jogo matematico, jogo de simulacdo, pontérakdeste estudo. Essa duas ferramentas
serviram para verificar se 0s objetivos propostssa trabalho foram ou néo atingidos.
Seguem informacdes do jogo de simulacao proposto:

Contém:
- 01 (uma) ficha com o comando de preparacao dm gogn a seguinte instrucao:

Retire seu salario ou aposentadoria. O dinheida@snh o professor.
- 16 (dezesseis) objetos simbolizando as operdt@esacdes financeiras);
- 15 (quinze) fichas numeradas de 2 a 16 pheatificacdo dos objetos que irdo
simbolizar as operacoes;
- 15 (quinze) fichas, numeradas de 2 a 16, comoosandos para realizacado das
operacdes (transacdes financeiras), quais sejam:
- 2 - Pague sua conta de energia elétrica. A @sttana caixa numero 2;
- 3 - Pague sua conta de agua e esgoto A contaastabalagem numero 3;
- 4 - Faca uma recarga do seu celular — O cartdamascaixa numero 4;
- 5 - Pague sua conta de IPTU. A conta esta na cdlimero 5;
- 6 - Pague sua prestacdo nas Casas Bahia — Aegiétaa caixa numero 6;
- 7 - Caso seu dinheiro esteja sobrando, faca ymsite de R$ 200,00 na
Poupanca da Caixa Econémica Federal. Entregueheidinao professor;
- 8 - Compras no supermercado — Escolha 02 iterislder que esta na caixa
namero 8;
- 9 - Compras na padaria. Escolha 02 itens no f@de esta na caixa numero
9
- 10 — Compras no acougue. Escolha 02 itens nerfajde esta na caixa
namero 10;

- 11 - Farméacia. Escolha 02 itens no folder qué eatcaixa numero 11;
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- 12 - Meu cunhado pediu dinheiro emprestado - B$,0 — Entregue o
dinheiro ao professor;
-13 - Pagamento de aluguel do més - R$ 220,00.egintr o dinheiro ao
professor;
- 14 - Programa de Integracdo Social — PIS. ReB&bd5,00. O dinheiro esta
com o professor;
- 15 - Pegue R$ 200,00 emprestados. O dinheiracestéo professor; e
- 16 - Compra de gas de cozinha. Retire 0 vadeqgé esta na caixa numero
16.
- 01 (um) dado com numeracéaa des;
- 01 (um) conjunto de cartas deatho com numeracdo de Az (que corresponde
ao numero 1) a 10;
- 350 (trezentos e cinquenta) coépias de céduladideeiro de R$ 100,00,
R$ 50,00, R$ 20,00, R$ 10,00, R$ 5,00 e R$ 2,09 #&,80;
- 90 (noventa) cépias de moedas de dinheiro de R, R$ 0,50, R$ 0,25,
R$ 0,10, R$ 0,05 e R$ 0,01;
- 01 calculadora;
- Formulario (frente e verso) para célculo das ap@es e anotacdes das entradas e
saidas de dinheiro e posterior apuracao do saidg fi

- Lapis e borracha.

Dica ao alfabetizador Procure orientar o alfabetizando, especialmeptesls apresentar
dificuldade na leitura e interpretagéo dos textos.

Dica ao alfabetizando Antes de iniciar o0 jogo leia as instru¢des a segu

Numero de participantes No minimo 2 (duas) e no maximo 4 (quatro) pessoas

Preparacda Cada jogador joga uma vez o dado, 0 que sair quimoero maior comecga o
jOgo e assim sucessivamente, caso haja empatsg¢ogavamente o dado até que um numero
seja superior ao outro. O primeiro a jogar retiraquivalente a R$ 545,00 (quinhentos e
guarenta e cinco reais). Esse valor representagu gendimento mensal liquido. A quantia
devera ser retirada na caixa que simboliza a taesayra qual ficara em poder do
alfabetizador.

Modo de jogar. O primeiro a jogar retira uma carta do baralh® Ad (1) a 10), em seguida

joga o dado (que tera os nameros 1, 2, 3, 4, 5 Ap)s isso soma 0 numero da carta retirada
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no baralho com o nimero obtido no dado. Com o ndroetido pela soma retira a ficha
correspondente ao nimero e executa o0 respectivarmonnos objetos que simbolizam as
operacdes (transac0Oes financeiras). Para cadagjagpdrticipante devera efetuar a transacéo
(receber, pagar, calcular no verso do formulagogber e conferir o troco, conforme o0 caso)
e anotar a operacdo (entrada ou saida de dinhairdformulario proprio (frente). Apds a
anotacgéao, o jogador seguinte comeca a jogar, | asgiessivamente.

Cada jogador tera direito de jogar 5 vezes. Apdspein as jogadas o jogador ira verificar se
a soma do “dinheiro” que esta em seu poder cornelgpao resultado final (saldo) obtido por
suas anotacdes (formulario), esse calculo poder&ise através de calculadora, caso o saldo
ndo confira com o valor em “dinheiro” em poder dggdor ele devera solicitar orienta¢do ao

professor.

Objetivo: Apds todos os jogadores participarem sera corsidevencedor aquele jogador

gue terminar com o maior valor em dinheiro.

A proposta do jogo (catalogacao e instrucdes) @estgpnario estdo anexados a este trabalho.

2.5.7. Andlise dos resultados

Para iniciar a andlise dos resultados venho recarslaobjetivos especificos deste
estudo:

. Verificar o desempenho dos alfabetizandos da BJACEDEP em duas das

operacles basicas de matematica (adicdo e subtragdo o uso de um jogo de

simulagéo/simbdlico a ser utilizado em sala de;aula

. Analisar o uso de um jogo de simulacdo/simbodpera elaboracdo de um

histérico financeiro mensal dos alfabetizandos dl& Bo CEDEP:;

. Propiciar aos alfabetizandos elaborar seu heidimanceiro para o periodo de
um meés;
. Propor um texto coletivo sobre financas pess@aiser produzido pelos

alfabetizandos da EJA.

Na conversa preliminar, a alfabetizadora utilizoomo pretexto um roteiro de
perguntas (questionario oral). Fez uma abordagentodeo os alfabetizandos tratam as
financas pessoais, se eles fazem registros dosgastes, quais suas principais despesas, se

gastam mais do que ganham, se compram a prazossagm cartdo de crédito, enfim qual
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sua relagdo com o dinheiro e o que achavam de @wodgraticar a ferramenta do
planejamento financeiro (registrar suas contasjo$ms alfabetizandos participaram, todavia
observei mais atentamente os quatro alunos sebtogrpara a pesquisa.

MSG afirma que todo o dinheiro que recebe pasea g8 mulher e deixa para ela
cuidar, pois ela tem mais estudos do que ele {fammhos ai o conhecimento prévio
possuido pela esposa de MSG); VAG demonstra mtasesse e fala que sabe quais sdo
todas as despesas da sua casa, mas nao colocaahonpas confidenciou que depois que
comecou a estudar no CEDEP esta mais “controlamia’suas contas; JNC diz que controla
todo o seu dinheiro, mas também nédo anota, “botdihbeiro no bolso e vai gastando até
acabar, quando acaba entdo para de gastar, nacactimgo” (a prazo). Ja LLD informa que
€ “gastadeira” e sempre fica devendo, afirma “matarir um buraco faco outro e assim vou
levando, sempre estou apertada”.

Este é um ponto fundamental, a maioria dos alfzdredos controla mentalmente seus
gastos, 0 que quer dizer que fazem uma matemattaoa seja, ndo registram no papel suas
contas, mas sabem se seu dinheiro sera suficaméo para as despesas.

A partir dessa conversa, com 0 incentivo da aliabdora, os alfabetizandos
construiram varios textos. No inicio ficaram inisg mas depois, apés o primeiro falar,
contribuiram bastante. Seguem alguns textos:

Os textos da primeira turma (das 19h00min. as @®hQ) ficaram assim: “Antes de
gastar devemos saber se podemos pagar”;

“O cartdo de crédito € enganoso, é um perigo”;
“Pago as dividas, o que sobrar eu guardo”;
“Eu ja sou formado em economia”;

“Quanto mais eu ganho, mais eu gasto”.

J& os alfabetizandos da segunda turma (das 20h08sn21h00min.) apresentaram os
seguintes periodos:
“Devemos fazer a conta do juro antes de comppaazo”;
“Devemos economizar para o futuro. Nao podemosgasiis do que ganhamos”;
“O que eu ganho, eu seguro”;
“Economizar para casar”;

“Néao vejo (quis dizer “ndo compro”) nada quando téaho dinheiro no bolso”.
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A partir daqui relato minha percepcao “dos jogagbrpiando estavam participando
do jogo simbdlico:

- A aplicacao do teste inicial (piloto).

Antes de aplicar o jogo nas duas turmas houve yh@agao piloto na primeira turma
(19h00min. as 20h00min.). A idéia inicial era deequs préprios alfabetizandos
manipulassem as copias das cédulas de dinheire@&s das moedas de dinheiro, ou seja,
eles fariam a conta e devolveriam o troco ou rataneo valor correspondente, conforme a
transacao definida. Porém percebi que essa metpddbria com que o tempo de aplicacao
do jogo seria totalmente comprometido. Como cadabelizando deveria efetuar cinco
transacdes, ndo haveria tempo para concluséo pestaisa. Ou seja, a aplicacdo do jogo
deveria ter se dado num momento bem anterior.

Todavia ficou sendo valida a experiéncia para peaqufuturas para as quais 0s
pesquisadores devem estar atentos a importand@ e acessivel ao seu publico, no caso
os alfabetizandos, todos os recursos didaticosvi@mlizem a conexdo da realidade de 2°
plano (meta-representacdo) com a realidade (dia)add alfabetizando. Para isso devem

reservar um tempo suficiente para a atividade.

- O tempo de aplicagéo do jogo (06 horas em aadaa) foi insuficiente.

Cabe destacar que a preparacdo do jogo exige uoo geutempo ja que os objetos,
que simulam a realidade, devem estar organizaddispestos e o “ambiente” propicio a
realizacdo da atividade.

Para a primeira turma (10 alunos), em que minhacatu dava-se das 19h00min. as
20h00min., o tempo ficou mais prejudicado porqewjab a greve dos servidores da UnB, o
transporte foi solidario entre os participantes mojeto (GENPEX) e sempre cheguei
atrasado no CEDEP. Para a segunda turma (09 aln@osjouve esse dificultador.

Como todos os alfabetizandos participaram da aied (para nao haver
discriminag&o), embora somente dois de cada tustigessem sendo observados, considero
que o tempo dedicado a aplicacdo do jogo simbdticmadequado/insuficiente. Como uma
turma conta com 09 alfabetizandos e a outra cona &lfabetizadora que aplicou o jogo nao
pode dar a apoio devido aos alunos e ficava premlupem fazer com que todos
participassem. Para se ter uma idéia, em cadd@ulsora) foi possivel que cada participante
jogasse somente 02 vezes. Vale lembrar que a ficeds jogo € que a quantidade de

participantes seja de 02 a 04 jogadores.
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- A operacéo de adi¢cao foi dominada pelos alfabetins.

Os alfabetizandos observados mostraram que possu@imio da operacao de adicao.
Por exemplo: Quando recebiam o comando 9 (“Compsaapadaria. Escolha 02 itens no
folder que esta na caixa numero 9”) sabiam escolhempoedlitos, efetuar a soma porque em
muitas vezes a situacdo da adicdo é tratada par daecontagem. Para transportar o valor
encontrado na soma para a planilha financeirafabetlzandos necessitavam da orientacéao
da alfabetizadora. Faltou dar também énfase no énadlm despesa”, nesse exemplo a

“padaria”, pois esse conteudo deveria ser deseiaplaproveitando o ensejo do jogo.

- A operacao de subtracdo so foi superada corterev@ncéo da alfabetizadora;

Os alfabetizandos observados mostraram que ténardifitculdade para realizar a
operacdo de subtracdo. Por exemplo: Quando recebieomando 2 (“Pague sua conta de
energia elétrica. A conta esta na caixa numeral@)ns com a orientacao da alfabetizadora,
sabiam transportar o valor para a planilha finaacéiodavia, para calculo do troco, somente
01 alfabetizando (MSG), dentre os quatro observaciwsseguiu realizar a operacdo sem a
intervencdo da alfabetizadora. O problema residquaoo “dinheiro” € um valor “redondo”
(R$ 100,00, R$ 50,00) e ai, para calcular o tretes apresentaram dificuldade no chamado
“tomar emprestado”. Isto implica requerer do sojeitn maior conhecimento da estrutura do
namero no que diz respeito a decomposicao no SastleMNumeracdo Decimal. Identifiquei

ai uma nova oportunidade de desenvolver mais esgelzio.

- Os alfabetizandos tiveram dificuldade para pcteenos campos da planilha.

Talvez por falta de familiaridade com formulérios alfabetizandos precisavam ser
orientados em como preencher os campos da pldinlaaceira, 02 alfabetizandos (JNC e
LLD) tiveram dificuldade em saber quando o valoved&a ser langado na coluna “Entradas”
e quando o valor deveria ser lancado na colunad&Sai Outra questdo que, numa futura
aplicacdo do jogo, deveria ser mais enfatizada adfabetizandos. Afinal, tratam-se de
conceitos que nem sempre estao presentes em s@agtos socioculturais, ou tais palavras

expressam outros sentidos diferentes dos utilizadasatematica escolar.
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- A manipulagédo (“recebimento”, “pagamento” e “dcdo “dinheiro” teve que ser
feita pela alfabetizadora.

Como foi dito anteriormente, a ideia inicial era gige os proprios alfabetizandos
manipulassem os valores, ou seja, cada um receblaulava e pagava suas contas
trabalhando diretamente com o “dinheiro” (fazenddraxo), conforme efetuado no teste
inicial (piloto). Mas o que ocorreu foi de que ela@sam a conta e o registro na planilha, mas
o controle do “dinheiro” (pagamentos e recebiméntiearia com a alfabetizadora. Isto foi
um problema apontado no método. E importante ceraidjue, quando o dinheiro ficou em
posse da alfabetizadora, isto fez com que ndossedgortunidade do alfabetizando realizar
procedimentos operatdrios apoiados na acéo solrédagas, 0 que ocorre no seu contexto
sociocultural.

Desta forma, como foi desenvolvido, a atividadeemdttica acaba por se apoiar no
uso de registro escrito, o que distancia do cootesél, de acordo com depoimentos dos
mesmos.

Assim, observa-se que ha uma falha que apontoupar@/anco necessario na EJA de
favorecer no espaco escolar a realizacdo de omsragiiméticas com o0 apoio e manipulacao
de cédulas, o que seria um rico espaco psicolddgcarticulacdo entre os procedimentos
culturalmente constituidos e o0s processos escolaraéis formais apoiados na escrita

numeérica.

- Os alfabetizandos foram capazes de elaborartériois financeiro mensal com a
ajuda da alfabetizadora.

Encerradas as cinco jogadas para cada participaedepu-se a fazer a “apuracdo do
saldo” (“Entradas” menos “Saidas”) de cada jogadorvalor do “saldo final” deveria
coincidir com o valor em “dinheiro” que cada alfab@ndo possuia em maos. Verifiquei que
somente MSG obteve éxito. Constatei que os alledoedos possuem muita dificuldade,
exceto MSG, em somar operacfes com mais de 2 néreerais uma vez, precisaram do
auxilio da alfabetizadora. Nessa hora seria oporteforcar o conteudo de agrupamento de
nameros. Observamos que, pelo depoimento dos messless gastam o dinheiro sem
preocupa¢do com o controle apoiado em operacaomatta. Isso faz com que concluamos
gue tal jogo deve estar presente ao longo do sesesstolar, e ndo pontualmente.



73

- O uso da calculadora.

Apés o célculo do “saldo final” foi oferecida umalauladora para cada alfabetizando
“tirar a prova”. Foi esclarecido pela alfabetizaalque o uso da calculadora € corriqueiro em
nossa sociedade e que também é uma ferramentadamsgrada pelos alunos, mas ela nao
substitui 0 nosso raciocinio, apenas facilita natiaca dia. A alfabetizadora destacou que a
calculadora pode ser usada, pois estamos num ninfodmatizado; explicou ainda que hoje
todas as contas sao feitas por maquinas, por esei@plxa de bancos”, “Supermercados” e
comércio em geral. Todavia ressaltou que devemosndo as operacdes matematicas para
entender o funcionamento das maquinas, pois nerpreeppdemos contar com elas e se
soubermos como fazer ndo ficamos dependentes e @@ssoas.

Os alfabetizandos estranharam poder utilizar ailzaora para conferir se suas contas
estavam certas e demonstraram pouca ou nenhumafatfade com a mesma, exceto MSG
gue disse que ja estd acostumado com ela. Deteetsia dificuldade a alfabetizadora
desenhou um teclado da calculadora no quadro eguasin passo-a-passo de como utilizar
esse recurso. Percebi que essa atividade fez os dibs alfabetizandos brilharem, pois
demonstraram muito interesse nessa dinamica. Capoeta que na EJA deve-se inserir a
calculadora como material, assim como o lapis edemo, e oferecer-se situagdes de uso
significativo da mesma.

Ao final os alfabetizandos ganharam uma calculadgsianilha financeira em branco

para anotarem suas contas, se assim desejarem.
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2.6. — CONSIDERACOES FINAIS

A aplicacdo do jogo, especificamente neste estndo, foi totalmente satisfatoéria.
Esbarrei em limitadores como tempo de aplicaca@ntigade e nivel de dominio dos
alfabetizandos, pois percebi que faltou uma metineparacéo (consolidacdo do aprendizado
das operacdes de adicao e subtragdo) com os a@éalmkis. Penso que a atividade deveria ter
sido feita durante todo o semestre ou feita somaame alunos ja alfabetizados, ou seja, que
ja estejam no primeiro segmento de EJA, publico g@e € atendido no CEDEP. Penso
também que a manipulacao (recebimentos/pagameaosas copias das cédulas de dinheiro
e com as coOpias das moedas deveria ser feita géddetizandos e ndo pela alfabetizadora,
mesmo que isso comprometesse o tempo de aplicagxdogd. Porém tive indicativos
importantes tais como:

- Maior oferta de contextos sociais significa faratematica do cotidiano em especial
acerca da economia domestica-familiar;

- Favorecer a manipulacdo de cédulas e moedas apaio para o desenvolvimento
de operacdo matematica e desenvolvimento do pensahigico;

- Criar estratégias de articulacédo entre a acaerrabsobre as cédulas e registros, que
dever evoluir para processos mais simbdlicos;

- Favorecer mais trabalho com construcéo, leitundegpretacao de tabelas;

- Inserir no cotidiano da sala de aula o uso deutadiora em situacéo de simulacao de
contextos reais da vida sociocultural do alfabativa

Pensando na interdisciplinaridade, penso que o ¢ysimulacdo foi somente um
chamariz, apos ele podem ser desenvolvidas introetess atividades, como por exemplo:
da conta de agua e esgoto podem ser abordadodidosmteomo multiplicacdo, divisdo,
porcentagens, siglas, tributos, endereco, médiap m@biente, direitos e deveres, entre
outros.

Fica a ideia para que no proximo semestre as atleslcom o jogo e simulagéo sejam
retomadas, entretanto com articulagdo com umacsitdproblema-desafio (p. 63) que tem
que partir também do interesse dos alunos, sobco de, contraditoriamente, fazermos uso
da educacao bancaria.

Todavia, dentro de minha contradicdo (bancaribertario), busquei com esse estudo,
nao apenas apresentar um jogo somente para oaqupampo na sala de aula. O objetivo foi
fazer diferente. A simulacdo (jogo de cena) repriesema realidade de 2° plano, que passa a

fazer parte do imaginario do aluno. O imaginaricadalto € apoiado em espacos reais de sua
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vida sociocultural presentes num mundo de relagiegiessoais. O jogo de simulagao, na
medida em que procurou reproduzir o ambiente ddt@dpdde tornar-se interessante e

impulsiona-lo na direcdo da liberdade e da emagé@maNo caso especifico desse jogo

aplicado ele, o alfabetizando, pode ter em suasnt@o o pretexto de aprender a somar e a
subtrair, o dominio de suas financas, sem preggaroutros facam por ele. Nesse aspecto
considero que o jogo de simulagéo foi valido.

O contato com o jogo simbdlico tem a intencdo déhamar a relacdo do educando
com a matematica, uma vez que ele passa a vakdagsaltados e reconhecer a pertinéncia
entre eles. Dai o processo de célculo, da expresafie do registro matematico pelos alunos
poderéo ser facilitados.

O jogo simbdlico como recurso didatico pode medialesenvolver a capacidade do
educando em estabelecer relacbes entre dados emaugfies, moldar situacdes por
antecipagao, refletir e tirar conclusoes.

Tive consolidada minha nog&o de pensar o humano comser eclético, politico (ser
de poder), epistemoldgico (ser de saber) e amdeasajue é acolhido e que acolhe) (REIS,
2000, p. 120) e inconcluso (FREIRE Devemos pensar uma pedagogia com o ser humano e
ndo para o ser humano (FREMRE ndo como um fim, mas como um meio. A partir da
vivéncia do aluno podemos desenvolver contetdogipiod desde que atrelados ao seu
contexto politico-socio-cultural. Nesse aspectobi&m considero que o jogo simbdlico foi
valido.

Chamou-me a atencdo também a pouca literatura gisée esobre o ensino de
matematica para a EJA, campo vasto a ser expl@elde estudiosos.

Fiquei feliz por “matar” uma curiosidade: Paulo ifgeadmitid? ndo ter pensado na
Matematica na alfabetizacdo. Porém, como educgdmsador e filésofo da educacao ele
afirma que para qualquer que seja o conteudo (@ajrriisica, Literatura, Portugués, etc.) o
gue vale é se importar com o0 que o aluno trazzérfeom que ele saiba ler e escrever, nao
importa a linguagem. O importante € a pessoa jaticlo mundo e néo estar excluida dele.
E dizer para o aluno que a Matematica, ou qualquer disciplina, ndo pertence somente
aos deuses ou aos génios, porque a importanciecpalepende da capacidade de decifrar e
se comunicar e ha Matematica, e nas outras disaflisso deve ocorrer com naturalidade e

com simplicidade. A escola ndo pode ser elitizada.

'3 Entrevista ao professor Ubiratan D’Ambroésio, disivel no Google Video. Duragéo 29 minutos
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3. PERSPECTIVAS PESSOAIS E PROFISSIONAIS

Para meu futuro pessoal e profissional vejo osistggihorizontes:

- Continuar trabalhando na CAIXA ECONOMICA FEDERARrasilia-DF ou Uberlandia-
MG) até 2023 (aposentadoria);

- Continuar participando do GENPEX, caso contirasidindo em Brasilia;

- Atuar como professor de Jovens e Adultos na Se@eale Educacéo do Distrito Federal (20
horas), pois meu nome consta na lista de aprovd@maimo concurso publico da Secretaria
de Estado da Educacgéao do Distrito Federal,

- Retornar para Uberlandia-MG;

- Prestar servico voluntario na Educacédo de Jogekdultos;

- Cursar Graduacao ou Pos-Graduacdo em Matemdgisde que me qualifique para
ministrar aulas no ensino médio;

- Prestar concurso publico na Secretaria de Estadeducacéo de Minas Gerais (ap6s 2023),
caso retorne para Uberlandia;

- Retornar a minha cidade natal (Tupaciguara-M@)saninha aposentadoria (2023).

Esses sdo 0s meus planos, todavia lembro-me das galavras de Saloméo: “O coracéo do
homem pode fazer planos, mas a resposta certaegialmos do Senhor.” (Provérbios 16,1).



