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RESUMO

A presente monografia tem como tema: “A pintura rupestre para as Artes Visuais e
para a Histéria: Contribuicbes para a aprendizagem dos alunos no Ensino
Fundamental 2”. Visa verificar se os professores de Arte e de Histéria utilizam em
suas aulas o conteudo da Arte rupestre no processo ensino-aprendizagem dos
alunos, e quais contribuicdes que este estudo favorece na formacéo dos estudantes.
A mesma teve como objetivos: verificar se os professores de Arte e de Historia
utiizam em suas aulas o conteludo da Arte rupestre no processo ensino-
aprendizagem dos alunos, e quais contribuicbes que este estudo favorece na
formacdo dos estudantes. Analisar as contribuicbes das Artes Visuais na formacgao
dos estudantes; verificar 0 que a pintura rupestre representa para as Artes Visuais e
para a Histéria; Discutir os conceitos de Arte Rupestre, reconhecendo-a como
ferramenta de expressdo de sentimentos entre os povos ao longo do tempo;
Verificar se as pinturas rupestres sao utilizadas pelos professores nas aulas de Artes
Visuais e na disciplina de Histéria e quais as suas contribuicdes a aprendizagem dos
alunos. A metodologia utilizada na elaboracdo da monografia foi através de revisédo
de literatura, com discussao de tedricos sobre o tema abordado, e também por
estudo de campo, utilizando como instrumento de pesquisa a aplicacdo de um
questionario a professores do Ensino Fundamental Il, da escola Estadual Padre
Damido, em Cruzeiro do Sul, Acre. Foi realizado analise de 2 livros didaticos de
Historia do Ensino Fundamental séries finais. Os resultados da pesquisa nos
permitiu reconhecer a importancia da Arte Rupestre na aprendizagem dos alunos,
principalmente nas aulas de Artes Visuais e da disciplina de Historia, favorecendo
aos alunos o desenvolvimento de suas habilidades artisticas, e uma aprendizagem
dos conhecimentos historicos mais satisfatorio referente a Arte Rupestre e seus
significados aos povos Pré-Historicos.

Palavras chave: Arte Rupestre, Histéria, Alunos, Aprendizagem, Ensino
Fundamental Il.
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1.INTRODUCAO

A presente monografia intitulada “A pintura rupestre para as Artes Visuais e
para a Histéria: Contribuicbes para a aprendizagem dos alunos no Ensino
Fundamental 2. Visa verificar se os professores de Arte e de Historia utilizam em
suas aulas o conteudo da Arte rupestre no processo ensino-aprendizagem dos
alunos, e quais contribuicdes que este estudo favorece na formacéo dos estudantes.

Dessa forma, elege-se como problema: Quais as contribuicbes da Arte na
formacao dos alunos? O que € a pintura rupestre para as Artes Visuais e para a
Historia? Como a Arte rupestre influencia na aprendizagem e desenvolvimento das
Artes visuais e na aprendizagem dos conhecimentos histéricos aos alunos?

Assim, tem-se como objetivos: Analisar as contribuicbes das Artes Visuais na
formacao dos estudantes; verificar 0 que a pintura rupestre representa para as Artes
Visuais e para a Historia; Discutir os conceitos de Arte Rupestre, reconhecendo-a
como ferramenta e comunicacao entre os povos ao longo do tempo; Verificar se as
pinturas rupestres sdo utilizadas pelos professores nas aulas de Artes Visuais e na
disciplina de Histéria e quais as suas contribuicdes a aprendizagem dos alunos.

A pintura desde ha muito tempo, se fez presente na vida das pessoas,
apresentando significados, transmitindo emoc¢des, demonstra um vinculo entre os
diferentes povos. Dessa forma, surgiu o interesse pela Arte Rupestre, visando
analisar se os professores trabalham esse conteddo em suas aulas e quais as
contribuicbes que esse estudo proporciona no ensino das Artes Visuais e na
aprendizagem dos conhecimentos histéricos, tendo em vista que a mesma torna-se
fonte de informacédo e conhecimentos construidos pelos povos pré-Histéricos que
nos permite compreender melhor a historia de nossos antepassados.

A relevancia desse estudo se justifica pela importancia de ampliar a
discusséo sobre a Arte rupestre e suas contribuicdes ao desenvolvimento das Artes
visuais na formacdo dos estudantes. E na aprendizagem dos conhecimentos
historicos, pois a Arte rupestre esta interligada nas Artes Visuais e também a
disciplina de Historia.

Para a elaboragdo da pesquisa, foi realizado a pesquisa bibliogréfica,
constituida a partir da fundamentagéo de tedricos sobre o tema abordado, e também
por estudo de campo, com aplicacdo de um questionario a professores do Ensino

Fundamental I, da escola Estadual Padre Damido, em Cruzeiro do Sul, Acre,
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visando uma maior compreensao sobre o ensino da Arte rupestre na Formacéo dos
estudantes. Além disso, foi realizado andlise de dois livros didaticos de Histéria do
Ensino Fundamental 2, verificando se o conteddo da Arte Rupestre se faz presente
nos referidos livros ou ndo, com as respectivas analises dos resultados alcancados.

A monografia esta estruturada em capitulos.

O primeiro € a introducdo, com a apresentacdo do trabalho, objetivos,
justificativa e problema a ser investigado.

O segundo, apresenta o referencial tedrico, com estudo referente a Arte na
formacdo dos estudantes; conceito de Arte rupestre e sua importancia na
aprendizagem dos alunos.

O terceiro apresenta os percursos metodoldgicos utilizados para a pesquisa
e producéo do trabalho.

O quarto capitulo contém a andlise dos resultados, composto pela analise do
livro didatico, andlise da entrevista e discussfes sobre as falas dos entrevistados.

E por fim, tem-se as consideracdes finais, com as conclusdes do estudo

realizado.
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2. UM OLHAR SOBRE A IMPORTANCIA DA ARTE NA FORMACAO DOS
ESTUDANTES

Sabemos que a Arte é considerada uma disciplina obrigatéria na educacéao
basica, “O ensino da arte constituira componente curricular obrigatorio, nos diversos
niveis da educacao basica, de forma a promover o desenvolvimento cultural dos
alunos” (BRASIL, 1996).

Dessa maneira podemos reconhecer a importancia da Arte na formacao dos
alunos, ao qual destaca-se o papel do professor em propiciar aos alunos, aulas
dindmicas de Arte, utilizando as diversas modalidades artisticas e de produc¢des que
favoreca o desenvolvimento da criatividade dos alunos e a valorizacdo da vida dos
diferentes povos ao longo do tempo.

Nesse sentido, o autor Arslan; lavelberg (2006) destaca o papel da Arte na
educacao, e a importancia da relacédo professor e aluno para uma aprendizagem da

disciplina de Artes, conforme a citacédo abaixo:

O Ensino de Arte acompanha os momentos da arte e da educacao,
refletindo o papel dindmico que perpassa essas duas matrizes. Os
paradigmas contemporéneos do ensino da arte sdo fruto de conservacdes e
mudancas, preservacgdes e substituicdes, significacdes e ressignificacbes de
guestdes estéticas e educacionais, como o papel da arte na escola e na
sociedade, as relagbes entre conteldo e método no ensino da arte e os
modos de avaliacéo, os pressupostos do ensino e da aprendizagem, a visdo
da relacé@o professor-aluno na articulagéo entre teoria e préatica de ensino e
aprendizagem em arte. (ARSLAN; IAVELBERG, 2006, P. 3).

Assim, a Arte representa o conhecimento sobre as mudancas e significacdes
estéticas ocorridas ao longo do tempo, em que se concretiza na relacdo entre
professor e aluno, favorecendo a construcdo de vivencias significativas através das

aulas de Artes.

Espera-se que o aluno possa aperfeicoar e enriquecer suas experiéncias
artisticas e estéticas, edificando progressivamente uma identidade orientada
para a participacdo critica e responsavel na sociedade, com direitos e
deveres ao longo da vida. Espera-se formar um aluno, que participante da
historia, seja protagonistas das escolhas profissionais, culturais e
educacionais que realiza no presente e no futuro com compromisso social e
ético. (ARSLAN, IAVELBERG, 2006, P. 4).
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Observa-se as contribuicbes importantes que a Arte pode proporcionar aos
alunos, trazendo experiéncias significativas no aspecto artistico e estético, servindo
como construcdo da identidade dos alunos durante a sua vida escolar, favorecendo
a formacéao de um sujeito ético e estético.

Segundo as ideias de Arslan e Lavelberg (2006), o aluno, sujeito da
aprendizagem, constréi seus saberes em arte ao estabelecer relagcdes entre o
percurso de criacdo de seus trabalhos e reflexdo pessoal sobre as diferentes
linguagens, tendo como referéncia a diversidade da arte produzida ao longo da
histéria.

O que a arte na escola pretende é formar o conhecedor, fruidor,
decodificador da obra de arte. Uma sociedade s6 é artisticamente
desenvolvida quando ao lado de uma producédo artistica de alta qualidade

h4 também uma alta capacidade de entendimento desta producédo pelo
publico. (BARBOSA, 2005, 33).

E através da disciplina de arte na escola, que os alunos vdo conhecer o
universo cultural proporcionado pelo estudo da mesma, aprender a apreciar e
interpretar as obras de arte, além de adquirir a possibilidade de vivenciar a Arte e
produzir com autonomia, desenvolvendo habilidades diversas.

A escola tem de oferecer um ambiente agradavel e propicio para o trabalho
com a Artes, permitindo aos alunos desenvolverem suas habilidades e visdo de

mundo com autonomia.

E papel da escola estabelecer os vinculos entre os conhecimentos
escolares sobre a arte e os modos de producdo e aplicagdo desses
conhecimentos na sociedade. Por isso um ensino e aprendizagem de arte
gue se processe criadoramente podera contribuir para que conhecer seja
também maravilhar-se, divertir-se, brincar com o desconhecido, arriscar
hipéteses ousadas, trabalhar muito, esforcar-se e alegrar-se com
descobertas. Porque o aluno desfruta na sua prépria vida as aprendizagens
que realiza. (BRASIL, 1998, P. 31).

S&o contribuicbes positivas na aprendizagem dos alunos, permitindo aos
mesmos se apropriarem desses conhecimentos e aplicacdo destes na sociedade,
realizando suas producbes, brincando, experimentando sensacgfes diversas,
descobrindo essa construgdo encantadora da Arte, além de resgatar as diferentes

culturas atraves do estudo desta disciplina.
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De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (1998), o conhecimento
artistico como experiéncia estética com a obra de arte pode ser enriquecido e
transformado pela acdo de outra modalidade de conhecimento, quando pesquisado

e contextualizando o campo artistico como atividade humana:

e “Como produto e agente de culturas e tempos histéricos;

e Como construgdo formal, material e técnica na qual podem ser
identificados os elementos que compdem os trabalhos artisticos e
0s principios que regem sua combinacao;

e Como construcdo poética”. (BRASIL, 1998, p. 36).

Considerando as ideias acima, compreendemos que a Arte é conhecimento e
informagao importante na formacdo dos estudantes, sendo produto cultural dos
diferentes tempos histéricos, construcdo humana utilizando diferentes técnicas
artisticas, e como construcao poética e subjetiva da realidade.

Além de favorecer a vivéncia significativa com as obras de arte e producdes
culturais produzidas pelo homem, despertando o sendo fluidor dos alunos, em que
ele analisa e constr6i a sua concepcdo pela obra. A Arte proporciona ainda o
conhecimento e contextualizado da Arte ao longo da histéria da humanidade, suas
culturas, seus modos de vida das pessoas em diferentes geracgoes.

A aprendizagem de arte envolve aspectos diferentes de experiéncia sobre o

conhecimento artistico, como ressalta os Parametros Curriculares Nacionais:

« “a experiéncia de fazer formas artisticas incluindo tudo que entra em jogo
nessa acao criadora: recursos pessoais, habilidades, pesquisa de materiais
e técnicas, a relagdo entre perceber, imaginar e realizar um trabalho de arte;
* a experiéncia de fruir formas artisticas, utilizando informagdes e
gualidades perceptivas e imaginativas para estabelecer um contato, uma
conversa em que as formas signifiquem coisas diferentes para cada pessoa;
* a experiéncia de investigar sobre a arte como objeto de conhecimento, no
qual importam dados sobre a cultura em que o trabalho artistico foi
realizado, a histéria da arte e os elementos e principios formais que
constituem a producdo artistica, tanto de artistas quanto dos proprios
alunos”. (BRASIL, 1998, P. 36).

Sao aspectos importantes que a Arte proporciona na formagdo dos
estudantes, em que o aluno tem contato com a producéo de obra, aprecia, como

também constroi, cria e constroi a sua visdo de mundo.

Sem o conhecimento da arte e histéria ndo é possivel a construcdo da
identidade nacional. A escola seria o lugar em que se poderia exercer o
principio democratico de acesso a informacao e a formacdo estética de
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todas as classes sociais, propiciando-se na multiculturalidade brasileira uma
aproximacdo de codigos culturais de diferentes grupos. (BARBOSA, 2005,
33).

Observa-se através das ideias do autor Barbosa que a Arte e a Histéria estdo
interligadas, e ambas favorecem a construcédo da identidade dos alunos, além de se
tornarem ferramentas de informacdo e formacdo estética através das producodes

realizadas pelos alunos e pelos diversos grupos sociais.
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2.1 CONCEITO E ORIGEM DA ARTE RUPESTRE

Sabemos que a Arte, desde os tempos antigos, ja fazia parte da vida dos
seres humanos. E a Arte rupestre foi uma das primeiras manifestacdes de artes
visuais presente na vida dos individuos, utilizada como elemento de comunicacgéo e

como forma de expressao de sentimentos.

As pinturas rupestres podem proporcionar, valiosas pistas quanto a cultura
e as crencas daquela época, em que a comunicacao era realizada através
de pinturas rupestres. Os desenhos representados nas cavernas eram
figuras de grandes animais selvagens, quando pintavam o animal nas
paredes ndo era apenas um desenho era a alma do animal que ali iria ficar
preso para dar sorte nas cacas. A figura humana raramente era
representada. (ENDO, 2009, P. 5).

Dessa forma, compreendemos que as pinturas rupestres nos permitem
conhecer a histéria de vida dos povos antigos, sua cultura, crencas e forma de
comunicacao utilizadas por ele para representar a sua vida na natureza e no meio
em que viviam.

Para Honorio (2007) apud Uijiie (2013), a arte rupestre pode ser vista por dois
prismas ao considerar o homem pré-histérico. O primeiro deles € a forma expressiva
de registro de suas a¢cfes no cotidiano, suas cacas, suas vitérias e suas vidas e o
segundo € o culto mitico, buscando dominar forgcas maiores que nao sabiam
explicar, o representar como forma de trazer ao alcance.

Assim, nota-se que a arte rupestre tem muito a contribuir com o processo
ensino e aprendizagem dos alunos, o qual o professor pode articular a arte as
demais disciplinas, como a Historia, trazendo subsidios significativos a
aprendizagem dos alunos.

Segundo as ideias de Aguiar (2012), a Arte Rupestre pode ser concebida
como um registro fisico, simbalico e ritualistico dos povos que viviam ha milhares de
tempo, e que nos permitem conhecer e compreender as ideias, valores e concepgéao
de vida daqueles individuos através dos desenhos realizados.

A Arte rupestre eram realizadas nas cavernas e grutas, e tinha suas técnicas

especificas, como demonstra a citacdo abaixo:
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Arte rupestre consiste em manifestacées graficas realizadas em abrigos,
grutas, pareddes, blocos e lajes feitas através da técnica da pintura e
gravura. As gravuras podem ser elaboradas através de picoteamento ou
incisdo; ja as pinturas foram realizadas por meio de diversas técnicas:
algumas, com a friccdo de um bloco de pigmento seco e duro na pedra;
outras, com o uso de um pincel feito de galhos de arvores; em outros casos
, a pintura foi feita com o préprio dedo ou o pigmento foi transformado em
po6 e soprado na rocha. (GASPAR, 2006, 15).

Nesse sentido, observa-se que a arte rupestre era uma forma de
comunicacdo e expressdo do cotidiano das pessoas, que utilizavam diversas
técnicas para transmitir seus sentimentos, demonstrar comportamentos, manifestar
rituais, dentre outras situagdes importantes.

Assim, com base nas ideias de Gaspar, (2006:15) que a Arte Rupestre pode
ser comparada com a Arte dos dias atuais, em que os Artistas desenvolvem suas
producdes artisticas em diversas circunstancias, tais como: cotidiano, decorativo,
marcar fatos importantes, homenagear algo, rituais religiosos, dentre outras
situacdes. O senso estético da Arte rupestre jA era apurado, como é possivel
observar nas fotografias das obras de Artes rupestres, as pessoas ja demonstravam
habilidades importantes e sensibilidade Artistica muito relevante.

No entanto, para se trabalhar a Arte rupestre, no que diz respeito a andlise da

mesma, é necessaria considerar alguns aspectos, como ressalta o autor abaixo:

Quando se trabalha com a andlise de uma imagem, alguns procedimentos
sdo necessarios no processo de ensino e aprendizagem, para que ndo se
perca a intencionalidade: usar imagens sempre como forma de aprendizado
e conhecimento. Por isso, qualquer imagem precisa ser bem utilizada e bem
explorada e, quando necessario, articulada a um texto, passivel de ser
interpretada, pois, representa uma determinada época. Dessa forma, se
constituirA em uma auténtica fonte de informacdo, de pesquisa e de
conhecimento, a partir da qual o aluno pode perceber diferencas e
semelhancgas entre épocas, culturas e lugares distintos. (LITZ, 2008, P. 6).

Observa-se assim, que para se analisar uma imagem, seus significados e
caracteristicas diversas. Pois, a analise de imagem € uma metodologia importante
na pratica docente, favorecendo uma aprendizagem mais significativa aos alunos.
Esse recurso é relevante e deve ser utilizado com frequéncia nas aulas de historia,
permitindo aos alunos vivenciar atividades significativas com o0 uso da arte rupestre

e assim ampliar os seus conhecimentos historicos e sua aprendizagem mais efetiva.
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Sob a tarja de arte rupestre entendem-se todas as inscri¢cdes, pinturas ou
gravuras deixadas pelos humanos em suportes fixos de pedra, ou seja, as
rochas. O termo rupestre vem do latim rupes-is, que significa rochedo. Elas
sdo obras imobiliarias, ndo podem ser removidas do local onde foram feitas.
Foram gravadas nas paredes e tetos de abrigos nas cavernas ou ao ar livre,
como é o caso das pinturas dos paredfes da regido de Pacaraima, em
Roraima. Foram feitas pelos primeiros artistas e artesdos ha milhares de
anos atras. Na Europa, ha mais de 35 mil anos, ja no Brasil as mais antigas
estdo préximas a 30 mil anos. (JUSTAMAND, 2007, p. 20).

A partir da citacdo acima, € possivel compreender os locais em que as
pinturas rupestres eram feitas, tais como paredes de cavernas, ao ar livre, pareddes,
pedras e em outros locais, expressando assim a cultura das pessoas representadas

nas pinturas.

A imagem € uma ferramenta essencial para o conhecimento e para a agéo,
para realiza-las, os autores das pinturas rupestres precisam observa-las e
imagina-las previamente. Apds o processo de observacédo e imaginacéo é
gue foi possivel elaborar os registros das formas imaginadas por meio de
técnicas gréaficas, ou seja, as pinturas, como instrumentos do conhecimento.
(PEREIRA, 2016, P. 29).

Faz-se necessario analisar o papel que a Arte rupestre exerce na disciplina de
Artes Visuais e na Histéria, seus conhecimentos e subsidios para uma

aprendizagem mais significativa aos alunos.

No Brasil, existem manifestacbes de arte rupestre nas cinco regides do
pais. Destacam-se na regido sul, estdo presentes na ilha de Florianépolis e
em outras ilhas proximas, em Santa Catarina. No sudoeste, aparecem na
regido de Lagoa Santa, proximo a Belo Horizonte, e na regido do Vale do
Peruacu, ambas em Minas Gerais. Na regido centro-oeste, destacam-se as
feitas nas cidades de Rondonoépolis, Santa Etelina e Jaciara, no Mato
Grosso e, em Serranépolis, em Goias. Na regido norte, as mais
representativas sdo as encontradas em Monte Alegre, no Para, mas ha
também as de Pacaraima, em Roraima. Na regido nordestina, ha inimeras
cidades com criagBes representativas, como Central, na Bahia; Carnauba
dos Dantas, no Rio Grande do Norte; Sao Joao do Tigre, na Paraiba; Serra
Talhada, em Pernambuco e, em especial, nos Parques Nacionais de Sete
Cidades (entre as cidades de Piracuruca e Piri-piri) e de Serra da Capivara
(entre as cidades de Sdo Raimundo Nonato, Sao Jodo do Piaui e Coronel
José Dias), ambos no Piaui. (JUSTAMAND, 2007, p. 26).

Esses locais sao regides do Brasil em que se teve manifestacdes e producdes
de arte rupestres, e que nos permite conhecer a cultura, tradicbes e crencas dos

povos antigos representados pela Arte rupestre.
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As pinturas sdo fontes documentadas desde que outros elementos e objetos
foram aceitos como fontes de pesquisa (durante muito tempo somente os
documentos escritos valiam como fontes). Garantiram a permanéncia dos
conhecimentos ao longo do tempo, transmitindo-os aos outros integrantes
de seu grupo e aos outros grupos que coexistiam num determinado espaco.
A sua presenca em quase todos os estados do pais atestam a ocorréncia
desse fato no territdrio brasileiro. (JUSTAMAND, 2007, p 28).

Mediante a citacdo acima, observa-se que as pinturas sdo documentos
importantes que preserva a cultura dos povos ao longo do tempo. Dessa forma,
nota-se a relevancia das pinturas na formacédo dos estudantes e na construcédo de

sua aprendizagem.

A arte que se desenvolveu no periodo que antecedeu a nossa histéria, que
€ baseada em registros escritos, € repleta de significacdes tanto para
populacdes que as produziram quanto para nés, que hoje tentamos a partir
dos registros que nos foram legados, decifrar e entender a cultura da época.
Essa arte mostra a busca de representar a natureza dando sentido as suas
formas e, como fica evidenciado em alguns registros, havia uma capacidade
de demonstrar a habilidade com que se representava o movimento e muitas
vezes volumes em determinadas imagens de animais. Grande parte dos
painéis, compostos por pinturas rupestres, mostram figuras que
representam esses animais, algumas vezes dando ideia de que estdo
correndo, outras vezes juntamente com imagens de figuras humanas
revelando cenas de caca. (ALVES, 2006, P. 40).

Observa-se as caracteristicas da vida dos povos antigos, representados pela
Arte rupestre. Dessa forma, nota-se a necessidade de valorizar a pintura rupestre,
pois as mesmas sdo fontes de conhecimentos, informacdes, criatividade e

representa a forma de vida dos povos que habitavam naquela época.

Seria realmente dificil escrever sobre a pré-histéria européia, por exemplo,
sem a evidéncia das pinturas das cavernas de Lascaux e Altamira, ao passo
gue a histéria do Egito seria imensuravelmente mais pobre, sem o
testemunho das pinturas nos timulos. Em ambos os casos, as imagens
oferecem virtualmente a Unica evidéncia de préaticas sociais tais como a
caca. [...] O uso de imagens, em diferentes periodos, como objetos de
devocdo ou meios de persuasdo, de transmitir informacéo ou de oferecer
prazer, permite-lhes testemunhar antigas formas de religido, de
conhecimento, de crenga, de deleite, etc. Embora os textos também
oferecam indicios valiosos, imagens constituem-se no melhor guia para o
poder de representacdes visuais nas vidas religiosa e politica de culturas
passadas (BURKE, 2004, p. 12,13 e 17 apud MALLMANN, 2013).

Assim, as imagens rupestres representam a vida cotidiano dos povos pre-
histéricos, seus objetos, sua forma de comunicacdo, suas crengas e mitos, enfim,

aborda a forma de vida dos povos que a produziam.
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E uma fonte de informacdo poderosa na formagdo dos estudantes, pois
permite analisar a cultura desses povos através dos desenhos produzidos, favorece
a apreciacao e analises dessas obras por parte dos alunos, e oportuniza a criacéo e
a producdo tendo como suporte a vida cultural de determinados povos

representados pela Arte.

2.2 A ARTE RUPESTRE E SUAS CONTRIBUICOES A APRENDIZAGEM DOS
ALUNOS

Segundo Aguiar (2012), entende-se a arte rupestre como o registro simbdlico
e ritualistico daquelas populacbes que ocuparam uma determinada regido ha
milénios. Ao qual ndo refere-se a traducédo, mas sim a compreensao de desenhos
gue representam ideias e valores das pessoas, podendo ser de cunho ritualista ou
de iniciacdo ou culto.

Sobre a origem da Arte Rupestre, os Parametros Curriculares Nacionais

ressalta:

Desde o inicio da historia da humanidade, a arte tem se mostrado como
uma praxis presente em todas as manifestacdes culturais. O homem que
desenhou um bisdo em uma caverna pré-histérica teve de aprender e
construir conhecimentos para difundir essa pratica. E, da mesma maneira,
compartilhar com as outras pessoas o0 que aprendeu. A aprendizagem e o
ensino da arte sempre existiram e se transformaram, ao longo da historia,
de acordo com normas e valores estabelecidos, em diferentes ambientes
culturais. Nao faz parte das intencbes deste documento ter a pretensdo de
discorrer sobre todas as transformacg6es ocorridas. Entretanto, aconselha-se
ao leitor um aprofundamento em relacdo a histéria do ensino da arte.
(PARAMETROS CURRICULARES NACIONAIS, 1998, P. 20).

Nota-se que ha muito tempo ja se utilizava a arte, a pintura a gravura para
transmitir valores e vivéncias. Assim, os homens Pré-Historicos construiram a Arte
rupestre e assim representavam o seu modo de vida através das producgdes
artisticas, que por sua vez transmite significados importantes na aprendizagem dos
alunos, favorecendo-lhes uma maior compreenséo sobre a vida cultural dos povos

pré-historicos representados pela pintura rupestre.
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Segundo Pereira (2016), a capacidade do homem representar seu
pensamento abstrato se deu a partir da Arte Pré-historica. E desde esse periodo,
verifica-se que ha havia manifestacfes artisticas e representacéo de sentimentos.

A arte rupestre esta relacionada a Artes Visuais, pois visa demonstrar os

sentimentos, vivéncias, e aspectos visuais e caracteristicos do que se esta vendo.

O mundo atual caracteriza-se entre outros aspectos pelo contato com
imagens, cores e luzes em quantidades inigualaveis na histéria. A criagdo e
a exposicdo as multiplas manifestagdes visuais gera a necessidade de uma
educacédo para saber ver e perceber, distinguindo sentimentos, sensagdes,
ideias e qualidades contidas nas formas e nos ambientes. Por isso é
importante que essas reflexdes estejam incorporadas na escola, nas aulas
de Arte e, principalmente, nas de Artes Visuais. A aprendizagem de Artes
Visuais que parte desses principios pode favorecer compreensfes mais
amplas sobre conceitos acerca do mundo e de posicionamentos criticos.
(PARAMETROS CURRICULARES NACIONAIS, 1998, 63).

Nesse sentido, compreende-se que as imagens e suas caracteristicas
proporcionam diversas manifestacdes visuais a serem compreendidas e apreciadas.
Assim, observa-se a relevancia de se proporcionar ao aluno o contato com a Arte
rupestre nas aulas de Artes visuais, levando-os a apreciar e ampliar essas
caracteristicas e suas possibilidades de anélise e compreensdo do mundo em sua

volta.

As artes visuais, além das formas tradicionais — pintura, escultura,
desenho, gravura, arquitetura, objetos, ceramica, cestaria, entalhe —,
incluem outras modalidades que resultam dos avangos tecnoldgicos e
transformagfes estéticas do século XX: fotografia, moda, artes graficas,
cinema, televisdo, video, computacdo, performance, holografia, desenho
industrial, arte em computador. Cada uma dessas modalidades artisticas
tem a sua particularidade e é utilizada em varias possibilidades de
combinagbes entre elas, por intermédio das quais os alunos podem
expressar-se e comunicar-se entre si e com outras pessoas de diferentes
maneiras. (BRASIL, 1998, p. 63).

Dessa forma, observa-se que as Artes visuais estdo presentes em diversas
manifesta¢bes artisticas, inclusive nas pinturas rupestres. E necessario que se
proporcione aos alunos a exploracdo dessas modalidades, possibilitando a
expressdo e comunicacdo de maneiras diversas. Pois a pintura rupestre € uma
modalidade de Artes Visuais que deve ser analisada e explorada pelo aluno.

Ainda de acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (1998), o

desenvolvimento do aluno nas linguagens visuais requer, aprendizagem de técnicas,
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procedimentos, informagBes sobre a Histéria da Arte, artistas e manifestacbes
culturais envolvendo a experiéncia de fazer e apreciar arte.

Assim, compreende-se a relevancia de proporcionar ao aluno o trabalho de
artes visuais utilizando diferentes metodologias e técnicas, incluindo a Historia da
Arte. Levando os alunos a analisarem através das pinturas e imagens, 0 surgimento
da Arte e sua modificagdo, bem como compreender melhor os conteudos e fatos

historicos através de analises de artes e pinturas rupestres.

Como a pesca, as cacadas, o0s rituais e as festas sdo motivos recorrentes
nas pinturas rupestres, elas constituem fontes de informac&o inigualaveis.
Por isso, uma outra interpretagdo considera que, evidenciando informagdes
e conhecimentos dos produtores e dos usudrios, as pinturas rupestres
colaboravam com as redes de comunicacdo social do local onde foram
feitas, pois permitiam que novas relagfes se estruturassem entre 0S grupos.
(JUSTAMAND, 2007, p. 35).

Nesse sentido, verifica-se que a arte rupestre é de informacdo e
conhecimento no processo ensino e aprendizagem dos alunos, tendo em vista que
elas representavam o modo de vida das pessoas que viviam no periodo pré-
histérico, as cacas, os rituais, festas, guerras, dentre outras situacfes, sao formas de
comunicacdes representadas pela arte rupestre.

Ainda segundo Justamand (2007), as pinturas rupestres constituem fontes
materiais para o conhecimento da vida espiritual dos primeiros humanos da histéria
antiga do pais. Mostravam a representacdo de mitos, os rituais funebres, o
desvendamento dos idolos e os cerimoniais.

Sobre a contribuicdo da arte rupestre na aprendizagem dos alunos, o autor

abaixo argumenta:

Reconhecer a pintura rupestre como parte integrante do sistema
comunicativo de uma civilizagdo primeira contribui para estabelecer
relacdes que levam ao conhecimento de singularidades da cultura em uma
determinada regido. Uma imagem representada na formagdo geoldgica,
seja numa rocha ao ar livre, as margens dos rios ou mesmo em uma
caverna, de um determinado animal — uma anta, por exemplo — faz parte de
um cAdigo ou categoria especifica desse animal para o grupo que o deixou
registrado. (ALVES, 2006, P. 24).

Mais uma vez observa-se o papel que a pintura rupestre favorece na
formacdao dos alunos, permitindo-os conhecer determinada cultura, suas

singularidades, seu modo de vida através de sua expressao.
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3. PERCURSOS METODOLOGICOS

Considerando os problemas (quais as contribuicbes da Arte na formacéo dos
alunos? O que € a pintura rupestre para as Artes Visuais e para a Histéria? Como a
arte rupestre influencia na aprendizagem e desenvolvimento da Artes visuais e na
aprendizagem dos conhecimentos histéricos aos alunos?) a pesquisa se
caracterizou como natureza qualitativa, com aplicacdo dos seguintes procedimentos
e instrumentos: analise documental e entrevista.

Segundo Bortoni-Ricardo (2008, p.34). “A pesquisa qualitativa procura
entender, interpretar fenbmenos sociais inseridos em um contexto”. Diante este
entendimento, refletimos que a partir da investigacdo serd possivel obter uma
melhor compreenséo sobre a tematica abordada.

A mesma seguiu uma abordagem exploratoria e descritiva. Segundo Gil
(1991), a pesquisa exploratéria visa proporcionar maior familiaridade com o
problema/fenbmeno estudado com vistas a torna-lo explicito ou a construir hipéteses
sobre 0 mesmo. A pesquisa exploratéria envolve levantamento bibliografico;
entrevistas com pessoas que tiveram experiéncias praticas com o problema
pesquisado; assim como andlise de exemplos que estimulem a compreensdo do
fenbmeno. J& segundo Vergara (2005, p. 48) consiste em um “estudo sistematizado
desenvolvido com base em material publicado em livros, revistas, jornais, redes
eletrbnicas, isto é, material acessivel ao publico em geral’. Dessa forma, sera
possivel interpretar melhor os resultados através dos métodos escolhidos.

Além disso, foi realizado ainda analise de livros didaticos da disciplina de
Historia, analisando como se da o estudo da Arte rupestre e de que forma é
abordada. Escolhi os livros de Histdéria, por ndo encontrar livros de Artes.

Levando em consideracao o objeto de estudo referente a contribuicéo da Arte
rupestre para as Artes Visuais e para a disciplina de Historia na aprendizagem dos
alunos do Ensino fundamental 2, o estudo se caracteriza-se como uma Pesquisa de
Campo.

Marconi e Lakatos (2003) afirmam que:

Pesquisa de campo €& aquela utilizada com o objetivo de conseguir
informacdes e/ou conhecimento acerca de um problema, para o qual se
procura uma resposta, ou de hipétese, que se queira comprovar, ou, ainda,
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descobrir novos fendmenos ou as relagcdes entre eles (MARCONI;
LAKATOS, 2003, p.185).

Assim, foi realizada a entrevista semiestruturada, com 3 professores que
lecionam com a disciplina de Artes no Ensino Fundamental 2, visando investigar e
analisar o papel da Arte na formacdo dos estudantes, e a contribuicdo da Arte
rupestre na aprendizagem dos alunos. O questionario foi composto por 9 perguntas
aos professores entrevistados, possibilitando uma analise satisfatéria dos aspectos
investigados.

A entrevista semiestruturada, Ruiz (2011, p. 51) ressalta que a mesma
“consiste no dialogo com o objetivo de colher, de determinada fonte, de determinada
pessoa ou informante, dados relevantes para a pesquisa em andamento”. Dessa
forma, a entrevista se torna uma fonte de grande importancia, para a coleta de
dados, possibilitando obter informacéo Gteis a pesquisa.

O local selecionado para a pesquisa foi uma Escola de Ensino Fundamental
anos finais Escola Padre Damido. Ao qual foi realizado uma entrevista com
perguntas abertas para os entrevistados responderem conforme a sua concepcao e
entendimento sobre a sua pratica docente referente Arte rupestre nas aulas de Artes

e de Historia.
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4. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Este capitulo contém a analise e discussdo dos resultados coletados na
pesquisa de campo, através da analise do livro didatico e entrevista realizada com

os professores entrevistados sobre o assunto abordado neste trabalho.

4.1ANALISE DO LIVRO DIDATICO REFERENTE A ARTE RUPESTRE

e Projeto Arariba

O livro didatico analisado foi Projeto Arariba “Histéria”, do 6° ano do Ensino

Fundamental 1l. Organizadora: Editora Moderna, Obra Coletiva. Editora

Responséavel: Maria Raquel Apolinario, 32 edi¢cdo, S&o Paulo, 2010. Apresentada na
capa abaixo:

Figura 1- Capa do livro
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O referido livro é dividido em unidades, cada unidade apresenta temas
especificos. Primeiramente tem a introducdo aos Estudos Histéricos; e em seguida
apresenta as 6 Unidades, cada uma com seus respectivos temas:

Unidade 1: As origens do ser humano, distribuidos em 4 temas referentes ao
assunto.

Unidade 2: O povoamento da América, também com 4 temas.

Unidade 3: A Mesopotamia, o Egito e a Nubia, com 6 temas afins;

Unidade 4: China e india, 4 temas.

Unidade 5: Fenicios, Hebreus e Persas, 5 unidades.

Unidade 6: A Civilizagao Grega, com 7 temas.

Unidade 7: A Civilizagdo Romana, com 5 temas.

Unidade 8: A Crise do Império Romano, com 4 unidades.

Além disso, ha um vocabulédrio em contexto no final do livro, sugestbes de
trabalho com filmes, e as referéncias bibliogréaficas.

O mesmo possui gravuras, que ilustram os conteddos, tornam mais
explicativos, favorecem reflexbes e tornam a aprendizagem dos alunos mais
compreensiva e significativa.

Quanto aos aspectos visuais, em seu interior, ele é significativo, ha bastante
figuras, com cores variadas que torna-se significativo e desperta no aluno o
interesse pelo mesmo e favorece a compreenséo dos contetdos estudados.

Ha atividades referentes aos assuntos trabalhados, visando uma maior
compreensao dos assuntos abordados.

Em relac@o a Arte rupestre, se ela existe ou ndo no referido livro, foi possivel
observar que sim. Na unidade 1, tema 4, no final da unidade, com o titulo: Em foco,
Arte rupestre: O ser humano sensivel, p. 44. Neste tépico ha uma discusséo da arte
como uma expressdo da nossa humanidade, ressaltando as descobertas das
pinturas rupestres no interior de grutas. Em seguida na mesma pagina, ha uma
pintura rupestre: Pintura rupestre representando cavalos, de aproximadamente 30

mil anos atras.
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Figura 2 — Arte rupestre
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Na péagina seguinte, p. 45, a discussdo ressalta a evolucédo da arte na pré-
Historia, como elas surgiram e o0 que representavam. Ao qual apresenta ainda uma
pintura rupestre representando veado, de aproximadamente 15 mil anos atras,

segundo o autor do referido livro, na caverna de Altamira, na Espanha.
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Figura 3- Evolucao da Arte rupestre
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Na sequéncia, com o titulo “Como as pinturas eram feitas”? Ha uma
discusséo sobre o local que eram feitas as pinturas, as cores usadas e 0s materiais
utilizados, em seguida, ha ainda uma pintura rupestre da caverna de Lascaux
representando bois, cavalos e outros animais, pintura de aproximadamente 18 mil

anos, segundo o autor.

Figura 4 — Como eram feitas as pinturas
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Na p. 46, o autor do livro aborda o significado das figuras rupestres, o que

elas representavam para as pessoas que vivam na época, as relagdes que as
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pinturas exerciam na vida das pessoas, como por exemplo, estavam ligados a rituais
magicos de cacga, além disso o autor ressalta outra explicagéo referente a forma de

comunicar cenas, mitos e situacdes da vida cotidiana na comunidade. Conforme a
imagem abaixo:

Figura 5 — O significado das pinturas rupestres
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E na mesma pagina, 46, ha o topico “A pintura rupestre no Brasil’,
ressaltando a origem no Brasil, seus significados e locais que eram encontrados
com mais facilidade. E no final da pagina ha outra figura de pintura rupestre, de
aproximadamente 9 mil anos atras, de acordo com o autor do livro, no municipio de
Itacarambi, Minas Gerais.

Ja na p. 47, o autor discute a “Mao humana”, argumentando a utilizacédo das

maos, que segundo o autor do livro, ndo se sabe os motivos da mesma contornada
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como pintura rupestre, citando como possiveis motivos: “trabalhos duros e arduos, o
problema elementar da sobrevivéncia”. Na figura abaixo, ha a pintura de varias maos

pintadas na caverna das Maos, Patagbnia, Argentina, cerca de 13 mil anos atras,
(datacdo do autor do livro).

Figura 6 — Mao humana

A mdo humana » .

“Ndo sabemos se, ate que
ponto, 0 motivo rupestre da im.
pressdo da mdo aberta, contoy-
nada, se reveste de significado
magico, como acontece com g
maior parte das figuracdes do
Paleolitico. Em todos os lempos,
aarteapreciard a figura da mio:
raramente, porém, conseguira a
sugestdo destas, que sdo gritos
de presenca e conquista. |[...]
" Trabalhos duros e arduos, no
problema elementar da sobre-
vivéncia, afligiram, mais do que
em qualquer outro tempo, estas
maos. Mas ja aparece nitida a
mao do homem.”?

;: PISCHEL, G. Histéria universal da arte.
; Sao Paulo: Melhoramentos, 1966. p. 11.

i
¢
i
;
‘

Detalhe de maos pintadas na Caverna das Maos, Patagonia,
Argentina, de cerca de 13 mil anos atras.

E por fim, ainda na pg. 47, ha uma atividade, com 4 guestdes a serem

respondidas pelos alunos sobre as pinturas rupestres e como eram realizadas.

Figura 7 — Atividades sobre Artes rupestres
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Dessa forma, pode-se perceber que a Arte rupestre esta presente no referido
livro didéatico, porém, no final de uma unidade. As discussfes sobre o assunto, leva
os alunos a conhecerem a sua origem, os significados, como eram realizados as
pinturas rupestres. Porém, ndo é um conteudo abrangente.

Assim, verifica-se que no referido livro ha alguns assuntos da Arte Rupestre,
porém, apenas na unidade 4. Nao ha uma abordagem profunda desta producéo
artistica dos povos Pré-Historicos, mas apresentam conceitos dessa Arte, 0S seus
significados, os locais em que eram representados, dentre outros aspectos,
oportunizando aos alunos um conhecimento sintético, resumido sobre a Arte
Rupestre.

Nota-se que esse conteudo favorece aos alunos, uma maior compreensao
sobre o surgimento da Arte rupestre como forma de comunicacdo e vivencias das

pessoas, desde o periodo das origens do ser humano. Pois, desde os tempos

tradicionais, o homem, sempre sentiu a necessidade de manifestar suas

experiéncias de vida e habilidades.

Assim, através do estudo dessa tematica, os alunos podem compreender
melhor sobre a origem dos seres humanos, a modificagdo das Artes visuais ao longo
do tempo, e quais os significados dessa arte na sua vida ao longo da historia.

As Pinturas rupestres tornam-se fontes historicas, que permitem aos alunos

entenderem melhor a histoéria de vida da humanidade e sua evolugéo.

e Projeto Radix
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O outro livro analisado foi Historia 6° ano, do autor Claudio Vicentino, Projeto
Radix, Sado Paulo, Scipione, 2009. O mesmo esta distribuido em 14 capitulos,

conforme mostra o indice abaixo:

Figura 9 - Sumario
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O livro também apresenta bastante aspectos visuais, como figuras, imagens,

mapas, relativos aos contetdos discutidos. O que torna-se um aspecto positivo.
Abaixo tem-se a capa do livro.

Figura 12 — Capa do livro
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Em relacao a Arte rupestre, observa-se:
No final do capitulo 2, em que trata dos periodos da Pré-Historia, com o tema

“Algo a mais”, apresenta o conceito de pinturas rupestres, como eram realizadas e o
gue expressavam. Na p. 33, e ao lado tem a pintura rupestre de um touro na

caverna de Lascaux (Franca, antes de 8000 a. C.), segundo o autor do referido livro.

Figura 12 — Algo a Mais

e .

ALGOA Mais

Pinturas rupestres

Além dos instrumentos de trabalho, os arquedlogos en-
contraram, nas paredes de cavernas, pinturas de animais,
objetos e cenas cotidianas feitas pelos seres humanos pré-
-histéricos. Algumas delas foram feitas ha cerca de 40 mil
anos! Esses desenhos e simbolos (chamados pictografias ou
pinturas rupestres) eram o meio pelo qual eles se expressavam
€ se comunicavam.,

Pintura rupestre de um touro na caverna de »
Lascaux (Franga, antes de 8000 a.C.].

Ainda no capitulo 2, com o titulo “Trabalho com documentos”, na p. 41, ha

uma pintura rupestre de 3.000 a. C. feita em caverna em Tassalin, na Africa. Ela é
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discutida como um documento historico deixado pelo ser humano. Além disso, h4

um questiondrio referente a pintura, oportunizando ao aluno uma maior

compreensao sobre as pinturas rupestres realizadas em cavernas e seus

significados:

Figura 13 — Trabalhando com documentos

" trabalhando com DOCUMENTOS

Vocé ja aprendeu que todo vestigio deixado pelo ser humano é um documento hists-

rico.
A pintura abaixo foi encontrada nas paredes de uma caverna em Tassalin-Ajjer, no

deserto do Saara, norte da Africa. Ela data de 3000 a.C. Em grupos, observern-na atenta-
mente e fagam o que se pede no caderno:

AT

1 = Como se chama esse tipo de imagem?

2 « Que figuras vocés identificam nela?

3 « Como essas figuras foram representadas? Descrevam suas cores, suas formas, a maneira como
estdo dispostas na cena.

4 = Levantem hip6teses sobre o que essas figuras estao fazendo.

5 = Comparem suas respostas as questdes 2, 3 e 4 com as de seus colegas. Elas sdo iguais as de
seu grupo? Expliquem por que isso acontece.

6 = Faga um desenho parecido com a imagem, usando
as mesmas cores e figuras semelhantes.

7 = Imagine que vocé é um arqueélogo e se deparou
com esse documento em uma de suas viagens a
Africa. A que conclusdes vocé chegaria sobre o modo
de vida dos homens que produziram essa imagem?

Observa-se que aqui, ela é concebida como um documento histdrico utilizado
pelos homens antigos, que servem como ferramenta importante na compreensao
dos estudos da disciplina de Historia, favorecendo aos alunos uma maior

compreensao sobre os fatos histdricos e os vestigios deixados pelos homens

antigos.
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No capitulo 3, com o titulo “A origem dos primeiros povos americanos”, na
pagina 49, ha uma pintura rupestre, encontrada no sitio arqueoldgico Toca da
Esperanca, Bahia, aos quais sugerem a ocorréncia da existéncia humana ha

aproximadamente 130 mil anos, (datada pelo autor do livro), conforme retrata a

imagem abaixo:

Figura 14- Pintura rupestre

Pintura rupestre p
encentrada no sitio
arqueolégico Toca da
Esperanga, localizado na
Bahia [foto de 2009}
Neste local, foram
encontrados também
outros sinais, como restos
de fogueira, pedras e mais
pinturas, que sugerem a
alguns pesquisadores a
ocorréncia da presenca
humana h3,
aproximadamente,

= , 130 mil anos e

\

Ainda no capitulo 3, na p. 55, com o titulo “O povoamento do atual territério
brasileiro”, ha uma pintura rupestres encontradas nas paredes da caverna da Serra
da Capivara, datadas de 13.000 A. C. (segundo o autor do livro). Ao qual serve para

discutir o povoamento do Brasil desde os tempos passados.
Figura 15- Pinturas rupestres nas paredes das cavernas

Fotv Coomdoy

A Finturss rupestres encontradas nas paredes de caverna da
Ser—= ¢z Capivars [P1], datadas de 13000 a.C.

PR
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J& na p. 58, ha outra imagem em que estdo presentes sinais pré-historicos de
populacdes que viviam na regido da Serra da Capivara, no municipio de Sé&o
Raimundo, (2001), periodo em que essa imagem foi produzida. Retrata a existéncia

humana de pessoas que viviam na época:

Figura 16 — Figuras rupestres
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Nessa imagem, P §
vemos os sinais
deixados por turistas
junto de inscrigées
pré-histéricas de
populagdes que
viviam na regido da
Serra da Capivara, no
atual municipio de
Sao Raimundo
Nonato, Pl (foto

de 2001).

Observa-se que neste livro, as pinturas rupestres estdo mais distribuidas nos
capitulos, em diferentes péaginas do livro, retratando diversos aspectos dos
contetdos histéricos: documentos, vidas, sentimentos, guerras, lutas, jogos,
animais, povoacoes.

Dessa forma, podemos dizer que a Arte Rupestre € um conteudo relevante,
gue influencia e contribui para uma maior aprendizagem dos conhecimentos
histéricos ao alunos, oportuniza a vivéncia das Artes Visuais através das imagens e
pinturas produzidas e favorece aos alunos o desenvolvimento de suas habilidades e
aprendizados.

Assim, é possivel concluir que os dois livros abordam a Arte rupestre, mas em
capitulos especificos como ja foi mencionado, sem um aprofundamento maior e sem
uma distribuicdo do contetdo durante todos os capitulos.

Ndo had um aprofundamento maior da Arte rupestre nos livros didaticos
analisados. Assim, destaca-se a importancia da atuagéo do professor de Artes e de

Historia, em utilizar diferentes metodologias e recursos para trabalhar com os seus
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alunos e lhes garantir informagcdo, apreciacdo, fruicdo, producgédo, pesquisas,
andlises e reflexdbes sobre a Arte rupestre, favorecendo aos alunos uma
compreensao maior sobre a relevancia dessa Arte aos povos em seu processo de
comunicacao e expressao artistica, servindo como documentos histéricos e fontes
histéricas importantes na aprendizagem dos fatos histéricos e na contextualizacédo

desses conhecimentos.

4.2 Analise da entrevista realizada com as professoras

A entrevista foi organizada em tépicos de analise considerando os objetivos
do estudo, e as respostas dos participantes sobre o assunto investigado:
e Concepcao sobre a disciplina de Artes na formacéo dos estudantes
e Contribuicdo da Artes rupestre na disciplina de Artes e de Historia na

aprendizagem dos alunos.

1. Concepcéo sobre a disciplina de Artes na formacéo dos estudantes.

A disciplina de Artes € obrigatdria e deve ser assegurada na educacdo dos
estudantes da rede basica, e deve contribuir com a formacdo de cidadaos
autbnomos, criticos e participativos, e com capacidade de desenvolver o senso
estético.

Nesse sentido, questionei sobre qual a concepcdo dos professores sobre a

disciplina de Artes na formacao dos estudantes, os entrevistados responderam:

A arte ajuda o estudante a trabalhar a criatividade, percepcéo, a ter atitudes,
senso critico e a despertar nos alunos o lado humano, seus sentimentos.
(P1).

A Arte é essencial na vida dos estudantes, possibilitando a vivencia de
sentimentos, producdes, apreciacdes e a criticidade, essenciais a sua
formacao e desenvolvimento. (P2).

A arte é um fator primordial na vida do estudante. Através das artes
podemos interpretar o mundo de varias maneiras, a arte aumenta nossa
inteligéncia e nossa capacidade perceptivas de tudo que nos cerca. Em
suma, pelas artes podemos ver o mundo e conhecé-lo de outra forma. (P3).
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Observa-se através da fala dos entrevistados que 0s mesmos apresentam
uma concepgao positiva sobre a relevancia da disciplina de Artes na formacéo dos
estudantes, tais como desenvolvimento da criatividade, percepc¢ao, atitudes, senso
critico, sentimentos, dentre outros fatores relevantes. Tudo isso é relevante para a
formacéo pessoal e profissional dos alunos.

Nesse sentido, destaca-se o papel da escola em proporcionar aos alunos
aulas de arte desafiadoras, que possam contribuir com a formacdo de cidadaos,
criticos, capazes de interagir com a Arte, apreciar, produzir, € construir a sua Visao

de mundo, através de aulas dinamizadas proporcionadas por essa disciplina.

A aprendizagem artistica deixara no aluno marcas positivas, um sentimento
de competéncia para criar, interpretar objetos artisticos e refletir sobre arte,
situar as producdes, aprender a lidar com situacdes novas e incorporar
competéncias e habilidades para expor publicamente suas producdes e
ideias com autonomia. (ARSLAN, IAVELBERG, 2006, P. 9).

Evidencia-se assim a necessidade de assegurar aos alunos um ensino de
arte que desperte no aluno o desenvolvimento de suas competéncias, sua
capacidade de criar, produzir, refletir, analisar o mundo a sua volta através de aulas
praticas e dinamizadas, articulando a teoria e a pratica no processo ensino e
aprendizagem dos alunos.

Ao indagar se os entrevistados trabalham a Artes rupestre na disciplina de
Artes e de Histdria e quais metodologias utilizam para abordar esse conteudo, 0s

mesmos relataram:

Trabalho na disciplina de artes. Trabalho a metodologia de exposicdo para
apreciagdo e a pratica. (P1).

Eu trabalho com a Arte rupestre na Artes como apreciagéo e releitura e com
a disciplina de historia contextualizando um conteddo, ilustrando e
exemplificando um fato histérico em que seja possivel inserir a Arte
rupestre. (P2).

Sim, trabalhei com a arte rupestre em artes visuais. Como metodologia
utilizei slides, apreciacdo de videos e livro. Eu trabalho apenas com a
disciplina de Artes nédo trabalho especificamente com histéria. Porém, néo
tem como falar de arte rupestre sem se relacionar com a histoéria. (P3).

Observa-se que os entrevistados relataram que trabalham a Arte rupestre na

disciplina de artes, e na disciplina de Historia, tanto na forma de apreciagdo como na
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exploracdo da pintura e de sua andlise e producdo. Cabe ressaltar que o primeiro
entrevistado trabalha na disciplina de Artes porque leciona nessa disciplina, nao
trabalha com a disciplina de Historia. Ja a Professora trabalha tanto na disciplina de
Artes como na disciplina de Historia, isso é significativo e deve ser realizado através
de um planejamento e objetivos claros a serem atingidos.

E possivel compreender que a Arte rupestre € trabalhada de forma superficial
pelos professores, pois 0s mesmos argumentaram algumas metodologias utilizadas,
assim destaca-se a necessidade de um trabalho mais continuo com a Arte rupestre
tendo em vista a sua importancia ao desenvolvimento artistico do aluno, como
também a sua aprendizagem de Histéria de forma mais satisfatoria.

Destaca-se assim a necessidade do professor de Histéria trabalhar com a
Arte rupestre, pois favorece aos alunos uma aprendizagem referente aos
conhecimentos histéricos dos povos vividos na época de suas producgdes, pois serve
para ilustrar, exemplificar um contetdo, contextualizar um periodo histérico, dentre
outras acfes importantes e que contribui com a construcdo da aprendizagem dos
alunos mais produtiva.

Ao indagar sobre o que é a pintura rupestre para as Artes Visuais e para a

Histéria, os entrevistados relataram:

A pintura rupestre para as Artes Visuais é uma expressao artistica que traz
consigo algumas técnicas que usamos até os dias atuais. Ja a pintura
rupestre para a Histéria € muito significativa, pois através dos desenhos é
possivel conhecer os costumes e a vida daquele povo. (P1).

A pintura rupestre € para a Artes uma possibilidade de manifestacao de
sentimentos, vivencia, producdo, criagdo. Enquanto que a pintura rupestre
representa para a histéria uma fonte histérica, um recurso utilizado pelo
professor para exemplificar um conteldo, ilustrar, favorecendo aos alunos
uma aprendizagem mais dindmica e mais produtiva. (P2).

A pintura rupestre para Artes visuais significa o inicio de tudo, é nossa
histéria contada, foi o primeiro modo de expresséo artistica visual do ser
humano. (P3).

Nesse sentido, observa-se que a Pintura rupestre representa para a Artes
Visuais a linguagem artistica, a criatividade, a expressao de sentimentos e vivéncia
de quem esta produzindo ou apreciando determinada pintura ou obra. Ja para a

Historia favorece ao estudante, um maior conhecimento sobre a historia de
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determinado povo pela pintura rupestre, servindo como ilustracdo de um conteudo
para melhor compreensao dos alunos.

Dessa forma, compreendemos que o trabalho com a Pintura rupestre é
relevante e traz contribuicdes diversas a aprendizagem dos alunos, tanto em relacéao
ao aspecto artistico, como como forma de contextualizar um conteido ou
exemplificar, através da disciplina de Historia.

A utilizacdo da Arte rupestre nas aulas de Artes esta direcionada ao objeto
artistico, a beleza da producdo, o senso estético bastante apurado, em que se
destaca a criagéo, a producéo, a sensibilizacdo de quem a produz a Arte rupestre e
de quem a aprecia, demonstrando assim a percepcao estética que permite o homem
expressar seus sentimentos diversos.

JA a Arte rupestre nos livros de Historia e no estudo desta disciplina
apresenta dois impactos relevantes. Por um lado, é concebida como uma fonte
histérica relevante, que define comportamentos, rituais, datacdo, valores, dentre
outros aspectos. E por outro lado é se constitui uma forma de fornecer veracidade
aos acontecimentos ocorridos naquele periodo, ilustrar um fato historico, o que se
justifica a relevancia da Arte rupestre na aprendizagem dos alunos tanto da
disciplina de Artes Visuais como de Historia.

Sobre esse aspecto, 0 autor Barbosa (2005) ressalta:

Sem o conhecimento da Arte e Histéria ndo é possivel a construcdo da
identidade nacional. A escola seria o lugar em que se poderia exercer o
principio democratico de acesso a informacao e a formacgdo estética de
todas as classes sociais, propiciando-se na multiculturalidade brasileira uma
aproximacao de codigos culturais de diferentes grupos. (BARBOSA, 2005,
33).

Observa-se que a Arte e a Histéria estdo interligadas, e uma contribui com o
desenvolvimento da outra. Podendo ser trabalhada de forma interdisciplinar nas
aulas, oportunizando uma maior compreensao por parte dos alunos dos conteudos
trabalhados.

Cabe ao professor tanto de Artes como de Historia, planejar aulas produtivas,
inserindo a pintura rupestre com diversas metodologias, que favoreca a criatividade,
apreciacdo e producéao artistica, como também se torne uma metodologia dindmica
para tornar a aprendizagem dos alunos sobre os conhecimentos historicos mais

eficientes.
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2. O Trabalho com Arte Rupestre e sua contribui¢cao na disciplina de Artes

e de Histdria na aprendizagem dos alunos.

A Arte Rupestre foi criada pelos povos da Pré-Historia para representar a sua
vida cotidiana, seus costumes, crencas, religiosidade, sentimentos e experiéncia de
vida, assim ela pode ser utilizada de forma interdisciplinar tanto na disciplina de
Artes como de Histéria, trazendo contribuicdes importantes na aprendizagem dos
estudantes.

Ao indagarmos sobre como a arte rupestre influencia na aprendizagem e
desenvolvimento da Artes visuais e na aprendizagem dos conhecimentos histéricos?

Obtive a seguinte respostas:

A Arte Rupestre influencia de modo positivo na aprendizagem e
desenvolvimento das Artes Visuais, com suas técnicas e a maneira de
comunicar-se. Assim, os simbolos e desenhos passavam expressfes de
como aquele povo vivia, de que maneira de relacionavam. (P1).

A Arte Rupestre traz influéncias positivas para o desenvolvimento artistico
dos alunos nas aulas de artes. E na historia favorece uma aprendizagem
mais satisfatéria, tendo em vista que é um recurso importante a ser utilizado
nas aulas de historia, tornando o processo ensino-aprendizagem mais
produtivo. (P2).

Ela pode influenciar de modo significativo por que ela explica como o
homem deu seus primeiros passos no seu desenvolvimento artistico e
cultural, as artes visuais sdo formas de expressdes muito antigas e que
ainda hoje é uma metodologia que é e deve ser muito utilizada nas escolas,
independentemente do nivel de ensino. (P3).

Mediante as falas acima, observa-se diversas influéncias positivas que a Arte
Rupestre proporciona na aprendizagem dos alunos, tanto da artes como da Historia.
Dessa forma, o professor deve se apropriar desses recursos e planejar aulas e
assim assegurar aos alunos os beneficios de uma aprendizagem mais satisfatoria

por meio da pintura rupestre.

Reconhecer a pintura rupestre como parte integrante do sistema
comunicativo de uma civilizagdo primeira contribui para estabelecer
relacbes que levam ao conhecimento de singularidades da cultura em uma
determinada regido. Uma imagem representada na formagdo geoldgica,
seja numa rocha ao ar livre, as margens dos rios ou mesmo em uma
caverna, de um determinado animal — uma anta, por exemplo — faz parte de
um cAdigo ou categoria especifica desse animal para o grupo que o deixou
registrado. (ALVES, 2006, P. 24).
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A pintura rupestre faz parte do patriménio da humanidade, e que representam
a realidade desses povos. Assim constitui-se elemento de comunicacdo e de fonte
de comunicacéo na aprendizagem dos alunos e ao seu desenvolvimento.

Ao questionar Como a Pintura rupestre pode contribuir para o
desenvolvimento dos alunos e sua formag&o no Ensino Fundamental 2, a resposta

apresentada foi:

“Contribui na criatividade e expressao”. (P1).

“Favorece o0 desenvolvimento da expressdo artistica e de sua
aprendizagem”. (P2).

“Contribui com o desenvolvimento artistico e cultural dos alunos”. (P3).

Mais uma vez se confirma as contribuicdes da pintura rupestre na formacéao
dos alunos. No entanto, nem todos os professores trabalham com a pintura rupestre,
e 0s beneficios que ela pode proporcionar na formacédo dos estudantes. Sobre esse

aspecto, temos a citacao:

Como a pesca, as cacadas, os rituais e as festas sdo motivos recorrentes
nas pinturas rupestres, elas constituem fontes de informag&o inigualaveis.
Por isso, uma outra interpretagéo considera que, evidenciando informacdes
e conhecimentos dos produtores e dos usudrios, as pinturas rupestres
colaboravam com as redes de comunicacdo social do local onde foram
feitas, pois permitiam que novas relagfes se estruturassem entre 0s grupos.
(JUSTAMAND, 2007, p. 35).

Destaca-se assim o papel da Pintura rupestre na aprendizagem dos alunos,
sendo fontes de informacdo essencial e de comunica¢Bes importantes sobre 0s
povos antigos e sua cultura. Dessa forma, além do aspecto estético e artistico, o
aspecto histérico € significativo, pois os alunos tem a possibilidade de adquirir
informagdes e conhecimentos relevantes em sua aprendizagem sobre os fatos
histéricos que ocorreram na época através das pinturas Rupestres.

Diante da pergunta Vocé trabalha a Arte rupestre diariamente, de vez em

guando, ou poucas vezes? As respostas foram:

De vez em quando. (P1).

“Algumas vezes”. (P2).

“Trabalhei com a Arte rupestre apenas no primeiro bimestre do ano letivo na
modalidade artes visuais”. (P3).
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Observa-se que ndo ha um trabalho continuo com a Arte rupestre, 0s
entrevistados trabalham algumas vezes, outro respondeu apenas no primeiro
bimestre. Discordo, pois a pintura rupestre foi muito importante na historia da
humanidade, representava a comunicacédo, a vivéncia, as conquistas, dificuldades.
N&o podemos deixar esquecida essa riqueza de conhecimento. Ela deve ser
trabalhada de forma mais continua, contextualizada aos acontecimentos histéricos e
também como forma de apreciacao e ilustracdo de um conteudo.

E necessario que os professores tanto de Artes como de Historia possam
estar trabalhando com a pintura rupestre nas aulas, de diversas maneiras e
metodologias, resgatando a histdria de vida dos homens pré-histéricos, como
também como forma de contextualizar os fatos histéricos, como também na forma de
apreciacdo e producao artistica.

Ao questionar se 0s alunos demonstram interesse pelas aulas de Artes

visuais e pela Arte rupestre, Por qué, os mesmos responderam:

Eles demonstram interesse, pois gostam de desenhar e criar novas
expressoes. (P1).

Sim, eles ficam curiosos em conhecer a Arte rupestre, e as Artes Visuais
sdo bastante esperadas pelos alunos, principalmente todas as formas de
pintura, chamam a atencéo dos alunos. (P2).

Sim, tanto pela Arte rupestre como pelas Artes visuais, na producéo de
obras de diversos artistas, principalmente pelas aulas de apreciacdo e
producéo artistica. (P3).

Observa-se que os alunos apresentam interesse pela Arte rupestre e pelas
Artes visuais. Dessa forma, destaca-se o importante papel do professor em planejar
aulas desafiadoras e dinamicas, em que o0s alunos possam vivenciar experiéncias
significativas de Artes visuais e também de Artes rupestres, desenvolvendo suas
habilidades com autonomia. Sobre a contribuicdo das Artes Visuais na formacao dos

estudantes, os Parametros Curriculares Nacionais (1998) ressaltam:

O mundo atual caracteriza-se entre outros aspectos pelo contato com
imagens, cores e luzes em quantidades inigualaveis na histdria. A criacdo e
a exposi¢cdo as multiplas manifestagfes visuais gera a necessidade de uma
educacéo para saber ver e perceber, distinguindo sentimentos, sensagoes,
ideias e qualidades contidas nas formas e nos ambientes. Por isso é
importante que essas reflexdes estejam incorporadas na escola, nas aulas
de Arte e, principalmente, nas de Artes Visuais. A aprendizagem de Artes
Visuais que parte desses principios pode favorecer compreensdes mais
amplas sobre conceitos acerca do mundo e de posicionamentos criticos.
(PARAMETROS CURRICULARES NACIONAIS, 1998, 63).
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Nesse sentido, o trabalho com as Artes Visuais deve ser fortalecido nas aulas
de Artes, permitindo aos alunos construirem a sua visdo de mundo, seu senso critico
e suas habilidades artisticas através de aulas dinamizadas e bem planejadas.

Ao indagar que outras modalidades de artes visuais eles trabalham com seus
alunos nas aulas de Artes ou em outras disciplinas como a Historia por exemplo, 0s

mesmos responderam:

Trabalho escultura e colagem. (P1).

Trabalho com apreciacdo de imagens, releitura de pinturas rupestres,
producdes artisticas, ilustracdo de um conteddo de histéria. (P2).

Trabalho com colagens, recortes, produg¢des, apreciacdo. (P3).

Verifica-se que sdo metodologias importantes para se trabalhar com a pintura
rupestre. No entanto, ha outras metodologias que o professor pode estar utilizando
para trabalhar com este conteddo, como por exemplo, a analise de pinturas
rupestres e producfes de pinturas rupestres, permitindo aos alunos vivenciar na

pratica essa arte, dentre outras acdes relevantes.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Através deste trabalho de Conclusdo de Curso, foi possivel analisar as
contribuicbes da Arte na formacdo dos estudantes, e verificar 0 que a pintura
rupestre representa para as Artes Visuais e para a Historia, na aprendizagem dos
alunos.

O resultado da pesquisa nos permitiu compreender a importancia de inserir a
Arte rupestre tanto na Artes visuais como no ensino dos conhecimentos historico no
processo ensino-aprendizagem em sua formacéo e favorecer uma aprendizagem
mais enriquecedora e que valoriza os conhecimentos histéricos que a Arte Rupestre
traz consigo, como experiéncias significativas sobre o senso estético, favorece a
construcdo da identidade dos alunos em seu desenvolvimento escolar, e contribui
com a formacg&o de um sujeito ético e estético.

Verificou-se o grande papel da escola na formacdo de sus alunos, ao qual
deve oferecer um ambiente agradavel e propicio para o trabalho com a Artes,
permitindo aos alunos desenvolverem suas habilidades e visdo de mundo com
autonomia.

Concluiu-se que a Arte e a Histéria estdo interligadas, e ambas favorecem a
construcdo da identidade dos alunos, além de se tornarem ferramentas de
informacdo e formacdo estética, através de aulas dinamicas e de producdes
planejadas e com possibilidades de desenvolver suas habilidades. E que a Arte
rupestre se constitui produto cultural dos diferentes tempos histéricos, construcéo
humana utilizando diferentes técnicas artisticas, e como construcdo poética e
subjetiva da realidade dos diferentes grupos sociais.

A Arte rupestre é um objeto artistico da maior relevancia no desenvolvimento
de habilidades dos estudantes, como também & um comprovante da presenca e de
habitos humanos em todas as regides do planeta. No Brasil a Arte rupestre tem
desmentido que o homem americano tem menos de 15 mil anos atras. Dessa forma
as pinturas rupestres sao documentos importantes que preserva e demonstra a
cultua dos povos Pré-Historicos.

Destaca-se 0 uso da Arte Rupestre nos livros e aulas de Arte em que 0 senso
estético ja era apurado, e que desperta nos alunos a apreciacao, a fruicdo, a estética

a sensibilidade, a criagdo. Demonstrando a percepcdo estética que permite o
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homem expressar sentimentos diversos e desenvolver as habilidades artisticas que
de producgéo e criagao.

Enquanto que a Arte rupestre nos livros de Histéria apresenta impactos
relevantes. Por um lado, é concebida como uma fonte historica relevante, que define
comportamentos, rituais, datacdo, valores, dentre outros aspectos. E por outro lado
é se constitui uma forma de fornecer veracidade aos acontecimentos ocorridos
naquele periodo, ilustrar um fato histérico.

Observa-se que nos livros didaticos, o conteido da Arte rupestre aborda a
origem, seus significados, como eram realizadas as pinturas rupestres, técnicas
artisticas. E em relacdo a Historia, retrata alguns aspectos dos contetdos historicos:
documentos, vidas, sentimentos, guerras, lutas, jogos, animais, povoacdes. No
entanto, percebe-se que a Arte rupestre nos livros didaticos € empregada de forma
superficial, sem grande aprofundamento. Destaca-se assim a importancia do papel
do professor, em utilizar metodologias diversas nas aulas de Artes e de Histéria, tais
como pesquisas, producdes, apreciacdo, contextualizacdo, e até utilizando as
tecnologias como o computador por exemplo, com um trabalho mais coerente com
Arte rupestre, assegurando aprendizagens mais significativas aos alunos.

A partir das entrevistas realizadas com os professores constatou-se que 0 uso
da Arte rupestre nas aulas de Arte e de Historia favorece a informacao, apreciacao,
fruicdo, producéo, pesquisas, analises e reflexbes sobre a Arte rupestre, o contribui
com uma aprendizagem dos fatos historicos de forma contextualizada e ilustrada.
Verificou-se ainda, que os mesmos atribuem contribuicdes positivas da Arte rupestre
na formacdo dos estudantes, mas constata-se que ndo ha um trabalho mais
profundo dessa Arte. Ao qual pode ser utilizada como andlise da pintura (seu
contexto historico, 0 que representava, a intencédo dos pintores, que fatos historicos
estédo interligados), como apreciacéo, verificando os tracos, as cores, a beleza, os
materiais utilizados na pintura. Como contextualizacdo historica, relacionada a
acontecimentos e culturas dos povos que a praticavam essa Arte, dentre outras
sugestdes relevantes.

Enfim, conclui-se que a Arte rupestre deve ser trabalhada nas disciplinas de
Artes e de Historia trazendo contribuicdes relevantes a formacao estética, artistica e

como fonte de informagdes importantes na aprendizagem dos alunos.
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Esse estudo serve como ponto de partida a novos contetudos e continuidade
desses estudos, como ampliacdo do entendimento da Arte rupestre e seu valor

cultural.
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ANEXOS
APENDICE A- Roteiro de Entrevista

PERFIL DO (A) ENTREVISTADO (A)
Nome:

Sexo:

Idade:

Grau de Instrucéo:

Formacéo:

Area de informag&o:

Tempo na profissao:

Quando vocé se formou em Artes?

Qual a sua concepcéo sobre a disciplina de Artes na formacao dos estudantes?

. Vocé trabalha a Artes rupestre na disciplina de Artes e de Historia? Quais

metodologias vocé utiliza para abordar esse contetdo?

O que é a pintura rupestre para as Artes Visuais e para a Historia?

Como a arte rupestre influencia na aprendizagem e desenvolvimento da Artes

visuais e na aprendizagem dos conhecimentos historicos?

Como a Pintura rupestre pode contribuir para o desenvolvimento dos alunos e sua

formacao no Ensino Fundamental 2?

Vocé trabalha a Arte rupestre diariamente, de vez em quando, ou poucas vezes?
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Os alunos demonstram interesse pelas aulas de Artes visuais e pela Arte rupestre?

Por qué?

Que outras modalidades de artes visuais vocé trabalha com seus alunos nas aulas

de Artes ou em outras disciplinas como a Historia por exemplo?



