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APRESENTACAO

Este Trabalho de Conclusdo de Curso de graduagéo do curso de Pedagogia da Faculdade
de Educacdo da Universidade de Brasilia estd dividido em trés partes: memorial, trabalho
monografico e perspectivas profissionais.

O memorial foi escrito sobre um breve histérico sobre minha trajetoéria de vida e
educacional. Desde 0 meu nascimento até o presente momento.

A segunda parte, o trabalho monografico é formado por trés capitulos. No primeiro
capitulo, aborda-se sobre conceitos de autonomia e aprendizagem. No segundo capitulo traca-
se uma discusséo sobre o papel do professor e da escola. No terceiro, trata-se especificamente
sobre conceitos de jogos, brincadeiras e brinquedo.

Na terceira parte apresentam-se as perspectivas profissionais, onde esbo¢o um pouco
sobre meus sonhos e anseios para o futuro nas perspectivas pessoal e profissional.

Para rematar, as consideracdes finais.



“Ninguém educa ninguém, ninguém educa a si
mesmo, 0S homens se educam entre si,
mediatizados pelo mundo.”

Paulo Freire
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RESUMO

O presente trabalho é sobre a questdo da utilizacdo de meios lidicos no processo de
ensino/aprendizagem. O tema refere-se sobre o ludico, jogos, brincadeiras e brinquedo como
recursos didaticos para o desenvolvimento da autonomia no individuo. Discorrer sobre a
importancia da pratica ludica como recurso facilitador da aprendizagem, baseada numa
andlise empirica e intervencbes pedagdgicas realizadas em duas escolas publicas, uma
localizada no Paranod-DF e outra em Santo Anténio do Descoberto-GO. De modo que a
utilizacdo de atividades ludicas proporciona uma aprendizagem de forma prazerosa, dindmica
e auténtica. Existe no trabalho relatos de experiéncias referentes a aplicacdo de jogos e da
utilizacdo de materiais didaticos visando o processo de ensino/aprendizagem ser de forma
divertida, no qual as experiéncias foram bastante positivas. Foi feita a observacdo da

aplicacdo dos materiais didaticos e ludicos e partir disso as analises dos resultados.

Palavras chaves: Aprendizagem. Ludico. Jogos. Brincadeiras. Educacdo Infantil. Autonomia
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PARTE |

MEMORIAL EDUCATIVO
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MEMORIAL

No momento em que estava escrevendo o presente memorial tive a oportunidade de fazer
uma ponderacdo sobre mim, da minha vida escolar até o ingresso na Universidade de Brasilia
no curso de pedagogia. Reflexdo esta que fazemos tdo pouco na qual é de extrema

importancia, pois faz-nos meditar sobre a nossa pratica, sonhos e frustacdes.

Nasci em 03/12/1989, em Diadema - S&o Paulo. Fui filha Gnica por pouquissimo tempo,
uma vez que apds 10 meses minha irma nasceu. E trés anos depois veio meu irméo cagula.
Moramos no Piaui, Ceara e viemos para 0 Goias quando tinha 04 anos de idade, onde resido
até hoje numa cidade que fica no entorno de Brasilia chamada de Santo Antdnio do
Descoberto-GO.

Com certeza tinhamos uma das melhoras condigbes para crescer e se desenvolver,
possuiamos uma familia onde existia amor, carinho, um lar estabilizado. Pais que nos
educavam para a vida, para vivermos harmoniosamente em sociedade. A casa onde passamos
a maior parte da nossa infancia tinha um quintal bem grande, onde podiamos correr, andar de
bicicleta, subir em arvores, brincar de pique-esconde, de “casinha”, eram tantas quedas,
cicatrizes, risos, saudades desse tempo que no volta mais. Eramos livres para escolher nossas
brincadeiras, tinhamos bastante tempo para brincar e de fazer nossas tarefas e nossas
responsabilidades, a televisdo ndo era o nosso principal brinquedo, inventdvamos nossos

brinquedos e brincadeiras.

A minha trajetoria escolar iniciou quando tinha 06 (seis) anos de idade, ndo frequentei o
jardim de infancia e fui direto para a 12 série, atualmente conhecido como 2°ano. 1sso porque
quando ingressei na escola eu ja dominava a leitura e a escrita, visto que tinha aprendido a ler
em casa, agrade¢o muito a minha mée que foi a minha primeira e eficiente professora, e como
ela tinha sido professora quando mais nova, na zona rural de onde morava ela soube utilizar
de recursos didaticos que estavam disponiveis no momento para proporcionar para mim e

meus irmaos uma étima alfabetizac&o.

O sonho de ser professora sempre esteve presente em minha vida, 0 meu irméo que é 03
(trés) anos mais novo do que eu, foi meu primeiro aluno, eu e minha irmé brincadvamos de
“escolinha” e sem notar que estdvamos proporcionando a ele, em forma de brincadeira,

momentos de aprendizagem do qual ele aprendeu a ler e a escrever brincando, de forma
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dindmica, antes mesmo de chegar a escola, amavamos essa brincadeira, 0 que atualmente se

tornou bem séria para mim e se tornou a carreira que quero seguir.

Lembro-me que meu pai havia feito naquela época, uma mesinha de madeira para que
nos pudéssemos brincar de “escolinha”, algo que faziamos ndo por obrigacdo ou por
imposicdo dos meus pais, mas porque naquela epoca tinha a liberdade de escolher os horarios
em que tinhamos vontade de estudar. Existia a liberdade de escolher se iriamos utilizar a

cartilha ou se ia escrever no quadro de brinquedo, se iria escrever, desenhar ou pintar.

Sempre gostei de ler: gibis, literatura brasileira, livros religiosos, livros de investigacéo,
e de outros géneros. Algo que aprendi ndo por incentivo da escola, mas era algo que tinha
exemplo em casa, 0 meu pai, era e € até hoje um leitor assiduo, no qual ndo precisava mandar
tirar um periodo para a pratica da leitura, porque sé de vé-lo lendo nos incentivava a termos o
habito da leitura, o exemplo dele foi de grande valia, mais do que se fosse imposto por ele ou
pela escola para se ter um periodo de leitura. Recordo-me de um fato ocorrido em uma certa
noite com meu pai, que é pedreiro, certa feita 0 seu patrdo o trouxe em casa, pois naquele
mesmo dia ele tinha feito uma faxina em sua biblioteca e iria jogar uma grande quantidade de
livros no lixo, livros estes em perfeito estado, eram enciclopédias completas de diversos
temas, dicionéarios, gibis, enfim, e jogar um livro no lixo para 0 meu pai era um imenso
desperdicio, entdo meu pai, que é bastante timido, criou coragem e pediu os livros e, quando
ele chegou em casa e comecou a tirar os livros do carro seus olhos brilhavam de tanta
felicidade. E essa noite fomos dormir mais tarde para escolher os livros que iriamos ler
primeiro. E s para fazer constar alguns desses livros estdo conosco até hoje, mesmo depois

de quase 15 (anos) anos.

Minha mae para mim é um exemplo de forca de vontade, ela voltou a estudar depois de
quase 20 (vinte) anos longe da escola. Fez a Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) e depois o
ensino médio regular, inclusive terminou o ensino médio na mesma turma que a minha irma,
1SS0 no ano de 2007. Ela trabalhava pelo turno da manha, cuidava da casa, preparava o jantar
e ia para a escola a noite, e foi assim durante um bom tempo. Isso foi um exemplo de que
idade, cansaco, e que afazeres domésticos ndo podem impedir aquele que realmente quer

estudar.

Minha trajetéria escolar foi sempre em escola publica. Tive a oportunidade de ver e viver

a dura realidade das condicGes da escola publica, onde ha a caréncia de bibliotecas equipadas,
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salas de informatica e materiais didaticos. Alguns professores sabiam lidar com essa falta de
recursos eram criativos e eles mesmos elaboravam os materiais de forma artesanal, mas nem
todos eram assim o que tornava a aula bastante monotona e embasada na tradi¢cdo do ensino
conteudista, onde o professor é o Unico transmissor do conteddo sem considerar as
aprendizagens dos seus alunos, e ndo tentatavam transmitir o contetdo de forma a aproximar

com a realidade deles.

Infelizmente, essa vontade para ir a escola para adquirir o saber sistematizado aos poucos
foi perdendo o encanto, onde a escola me ditava os horérios em que se podia brincar, de
estudar, o horario exato de ser fazer a tarefa, 0 momento de ficar quieta, enfim, 0 meu tempo
de escolher o que fazer, os meus horarios de aprendizagem ndo eram determinados por mim,

mas por professores que ndo me conheciam, ndo sabiam qual era meu ritmo de aprendizado.

Tive também muitas experiéncias significativas para o meu aprendizado, alguns dos
meus professores, tanto das séries iniciais quanto do ensino médio, eram bastante esforgcados e

faziam o que estava ao seu alcance para tornar a aula mais dindmica e rica em aprendizagens.

Quando entrei na fase da adolescéncia eu e minha irma davamos aula de reforco para
duas vizinhas mais novas na qual tinhamos, algo bastante gratificante, pelo fato que tinhamos
de retirar um periodo para planejar a aula com antecedéncia, formular atividades apropriadas,
escolher quais recursos didaticos iria utilizar para lecionar o contetdo. Ndo tinha nocdo de

que nessa época estava iniciando um treinamento para a carreira que quero seguir.

Ao terminar o ensino médio em 2006 com 17 anos, e devido a diversos fatores externos
ndo pude continuar os estudos e fui trabalhar. Nessa fase priorizei outros interesses, com 19
anos comecei a namorar com aquele que viria a ser meu marido e quando fiz 20 anos minha
vida tomou outra dire¢do, me casei com um jovem no qual nunca me impediu de prosseguir
nos estudos, pelo contrario me incentivava. E depois de 02 (dois) anos de casada fui
informada pelo irmdo, no qual ja cursava o curso de fisica na Universidade de Brasilia (UnB),
que as inscri¢Bes para o vestibular do segundo semestre estavam abertas, isso no ano de 2012,
(dois mil e doze), entdo resolvi prestar o vestibular e quando fui me inscrever escolhi o curso
de Pedagogia, afinal sempre foi uma primeira op¢do pra mim, pois sempre me imaginei
trabalhando na sala de aula e exercer a fungdo pedagdgica. Foi uma grande surpresa eu ter

sido aprovada, pois ndo estava estudando ha muito tempo.
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Quando comecaram as aulas pude perceber o tanto que € dificil conciliar trabalho,
estudos, familia e igreja. Onde o tempo era escasso e 0 cansago foi s6 aumentando ao longo
do curso. As dificuldades durante todo o periodo do curso foram muitas, pois moro muito
longe da UnB, cerca de 70 km, é exaustivo pegar dois 6nibus pra ir e dois para voltar, depois

de um longo dia de trabalho.

Aprendi que nada na vida vem fécil, tudo tem um preco a pagar, afinal tudo o que
conquistamos com grande dificuldade e sofrimento, saberemos valorizar quando as

recompensas vierem.

Quando estava escrevendo este presente memorial pude perceber o quanto a educagéo
esteve presente em minha vida e pude sentir que fiz a escolha correta e escolher ser professora
para mim ndo foi algo escolhido como uUltima opcao ou se ndo der certo tal profissdo dai tenho
a opcgéo de ser professora, mas que essa foi sim sempre a minha primeira opgéo e visto que

com o passar do tempo esse desejo s se intensificou.

Na minha vida escolar e académica tive a oportunidade de ter varios professores, uns que
se dedicavam com afinco para a arte de lecionar. A falta de interesse de alguns professores em
introduzir ou facilitar a aprendizagem utilizando meios pedagogicos para tornar o ensino mais
dindmico e de facil entendimento me prejudicou, e ndo sé a mim como ainda prejudica muitas
criangas. Para mim um dos maiores desafios para aprender foi no ensino da matematica, esta
foi a disciplina que mais tive dificuldade, ndo encontrava sentido em o porqué teria que
aprender a calcular o Minimo Multiplo Comum (MMC), férmula da trigonometria, por
exemplo, em qual sentido seria Gtil para me ajudar na minha vida cotidiana, por causa disso a
grande dificuldade, porquanto os professores ndo utilizavam de meios didaticos que viessem
facilitar o aprendizado, como também nédo explicava de modo a facilitar a compreenséao, o
conteddo era lecionado de forma descontextualizada, sem significacdo, ndo tinha aproximacéo

com a realidade.

No decorrer do curso de Pedagogia tive a oportunidade de cursar diversas disciplinas e
ter professores, cujos ideais estdo calcados na importancia do papel do professor em saber
utilizar de meios didaticos que proporcionem a aprendizagem, onde o professor tem o papel
de ser o mediador entre o ensino/aprendizagem, professores que ndo utilizam de métodos

autoritarios, nem se julgam detentores do saber, mas que estao abertos para dialogar com seus
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alunos, reconhecendo que 0s mesmos também possuem outros saberes e que podem agregar

conhecimentos. A aprendizagem também pode ocorrer pela forma da troca de saberes.

A Universidade de Brasilia me proporcionou ampliar minha visdo de que o papel do
professor vai muito além do que apenas um ministrador/lecionar um conteddo, mas sim que

ele pode ser um orientador, um incentivador da aprendizagem.

Por este motivo a escolha da temética da importancia do ludico através das Brincadeiras
e jogos, no intuito de intensificar a ideia da utilizacdo de meios e praticas didaticas e ludicas
para facilitar a aprendizagem.

No intento de repensar o0 método ensino/aprendizagem e de que ndo existe apenas o jeito
tido como tradicional que é a maneira correta de lecionar, no qual o professor é o detentor do
saber, o Unico que pode falar, utilizando como recurso apenas o giz e 0 quadro negro, mas que
podemos introduzir a esse processo de ensino/aprendizagem instrumentos mediaticas,
cooperativismo, interacdo social, respeito ao proximo, a autonomia. Com enfoque no ludico,

jogos e brincadeiras. O que se tornou a tematica do meu trabalho de conclusao de curso.
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PARTE I

A IMPORTANCIA DO LUDICO NO PROCESSO DE
ENSINO/APRENDIZAGEM: EXPERIENCIA COM CRIANCAS
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INTRODUCAO

O presente trabalho tenta mostrar a importancia do processo educacional estar
fundamentado de forma a propiciar a aprendizagem, de modo que a motivacdo dos educandos
nédo seja apenas na obtencdo de uma boa nota e na promogédo de ser aprovado, contudo que
seja na satisfacdo de poder aprender e continuar aprendendo. De modo que ndo haja apenas a
memorizacdo do conteudo, mas a aprendizagem de fato, para que o educando possa
desenvolver suas habilidades cognitivas, sociais, culturais e sua subjetividade. Estimulando o
senso critico nos educandos, fazendo-os refletir sobre suas acBes e paradigmas que o

circundam.

E de vital importancia que a escola, os projetos pedagdgicos, professores e todos 0s
profissionais envolvidos no processo educacional tenham plena consciéncia do que é
Educacdo. Para qué educar? O que é autonomia? Como educar para ter autonomia? Que
ferramentas utilizar? Enfim, sdo questionamentos que integram o presente trabalho
académico, na intencdo de compreender o processo educacional, com abordagem no papel do
professor em sua pratica pedagdgica com a finalidade de educar com o fim de transforma-lo

num ser autbnomo em seu processo e desenvolvimento educacional.

Com enfoque na utilizacdo de instrumentos de mediacdo e materiais didaticos como
importantes recursos para atingir o objetivo que é a aprendizagem e que o individuo possa ser
consciente da sua autonomia através dos recursos ludicos por meio da utilizacdo das
Brincadeiras e Jogos, que serdo abordados de forma mais ampla neste trabalho. Enfatizando
sobre a importancia da atividade ladica no processo de ensino/aprendizagem que possibilita o

desenvolvimento de diversas esferas do individuo.

Objetivando mostrar de como o ludico, os jogos e as brincadeiras podem ser importantes
facilitadores da aprendizagem.

A finalidade deste trabalho é mostrar que através da utilizacdo de atividades Iudicas a
crianca também pode aprender. Este trabalho contém dados de aplicacdo de brincadeiras e
jogos em ambientes escolares com criancas das séries iniciais da Educacdo Infantil e nas
séries iniciais do ensino Fundamental, tendo relatos de experiéncias, assim como devido as
observac0es feitas da receptividade das criancas em relacdo a proposta da utilizagdo do ludico

nas atividades escolares.
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Assim esse trabalho é composto de 03 capitulos, cujo 1° capitulo aborda alguns
conceitos de aprendizagem, autonomia e o papel do professor. No 2° capitulo tem uma
abordagem mais especifica de jogos, brincadeiras e ludicidade. O 3° capitulo ¢é feito uma
analise empirica de experiéncias escolares com abordagens ludicas, tanto positiva e

negativamente. E para finalizar as consideracdes finais.
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CAPITULO 01

REFLEXAO SOBRE A EDUCACAO

“Se a educacéo sozinha nao
transforma a sociedade,

sem ela tampouco a sociedade muda. ”
Paulo Freire

1.1 REFLEXAO SOBRE APRENDIZAGEM E AUTONOMIA

O objetivo deste capitulo € apresentar uma reflexdo sobre a educacao no Brasil buscando
como foco a autonomia e uma abordagem sobre como se da o papel do professor nesse
processo e uma reflexdo sobre a aprendizagem. Escolhemos refletir embasando-se na
abordagem de Paulo Freire em duas de suas obras: Pedagogia do Oprimido (1987) e Educacéo
como Prética da Liberdade (1967), destacando o conceito de autonomia. E como marco legal
para embasar o proposto foi utilizado os Parametros Curriculares Nacionais (1997) e o
Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil (1997, volume 3).

A educagdo em sua trajetoria historica vinha sendo utilizada como um instrumento de
imposi¢do social por parte de uma cultura hegemoOnica para atingir seus objetivos de
dominacdo social, cultural, econémica e politica, isso ocorria com bastante intensidade até
meados do século XX. De modo que a educacdo era tida como um método, um recurso para
exercer a dominagdo social. Nesse sentido de método e conforme a conceituacdo de Libaneo
(1994, p. 150) que nos ensina:

O conceito mais simples de “método” ¢ o de caminho para atingir um
objetivo. Na vida cotidiana estamos sempre perseguindo objetivos. Mas estes
ndo se realizam por si mesmos, sendo necessaria a nossa atuacao, ou seja, a
organizagdo de uma sequéncia de agdes para atingi-los. Os métodos s&o,
assim, meios adequados para realizar objetivos.

Nessa perspectiva a educacdo e o papel do professor estavam limitados a reproduzir
conceitos, ideais e transmitir o contetdo de forma metodica, dessa forma o aprendizado era
exclusivamente responsabilidade do educando retirando a culpabilidade da préatica pedagdgica
do professor, como também do sistema educacional. Esse tipo de educacdo era baseada na
tendéncia pedagogica tradicional que € um dos metodos utilizados para essa reproducao,
conforme explicita Libaneo (1986, p.22):
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Na tendéncia tradicional, a pedagogia liberal se caracteriza por acentuar o
ensino humanistico, de cultura geral, no qual aluno é educado para atingir,
pelo préprio esforco, sua plena realizacdo como pessoa. Os conteudos, 0s
procedimentos didaticos, a relacdo professor-aluno nao tém nenhuma relagéo
com o cotidiano do aluno e muito menos com as realidades sociais. E a
predominancia da palavra do professor, das regras impostas, do cultivo
exclusivamente intelectual.

O que o educador brasileiro Paulo Freire (1921-1997) abordou em seu livro Pedagogia
do Oprimido de “pedagogia bancaria”, no qual enfoque principal é o professor, que se
denomina detentor do saber, cujo papel € lancar o contetdo, aconselhar, disciplinar.
Conforme Freire (1994, p.33) definiu:

A narracdo, de que o educador é o sujeito, conduz os educandos a
memorizacdo mecanica do conteudo narrado. Mais ainda, a narragdo 0s
transforma em “vasilhas”, em recipientes “enchidos” pelo educador. Quanto
mais va “enchendo” os recipientes com seus “depdsitos”, tanto melhor
educador serd. Quanto mais se deixem docilmente “encher”, tanto melhores
educandos seréo.

Desta maneira, a Educacao se torna um ato de depositar, em que 0s
educandos sdo os depositarios e o educador o depositante.

Em lugar de comunicar-se, o educador faz “comunicados” e
depositos que os educandos, meras incidéncias, recebem pacientemente,
memorizam e repetem. Eis ai a concepgdo “bancaria” da educagdo, em que a
Unica margem de acdo que se oferece aos educandos é a de receber os
depositos, guarda-los e arquiva-los.

Baseando-se nesse tipo de educagdo o aluno é apenas um espectador, um repetidor, um
ser totalmente conformado e passivo com a sua atual realidade social, sem expectativa
nenhuma de mudanca. Contudo, a educacdo voltada como pratica para a liberdade o
conhecimento que é aprendido se transforma em a¢do que pode mudar a sua perspectiva e sua

realidade social.

A motivacdo para estudar de muitos alunos est4 simplesmente vinculada apenas na nota e
na promogdo (“passar de ano”) que ele precisa, € ndo na satisfacdo de poder aprender e
continuar aprendendo. Isso é facilmente notado quando é analisada a questdo de que eles
estudam apenas na intengdo de memorizar um conteddo que ira ser tema da prova, e que logo
apos o periodo da prova o contetido € esquecido, pelo fato que o conteudo ndo foi aprendido

foi apenas memorizado.
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Para Paulo Freire a educacgdo é um recurso fundamental para que aconteca a desalienacao
do homem, contribuindo para sua conscientizacdo social deste individuo que estd inserido
numa sociedade que é conduzida por uma elite dominante que apregoa seus valores e
conceitos com o interesse de formar cidadaos que se adequem aos moldes sociais impostos

por eles.

A educacdo voltada para a autonomia tem como principais objetivos fazer com que o
individuo seja capaz de se responsabilizar pelas suas escolhas, reconhecer-se como um ser
ativo no processo educacional e cultural e saber respeitar a opinido do préximo, exercendo
assim a cidadania que baseado nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN 1997, p. 27)

significa ser capaz de discutir sobre a dignidade do ser humano:

Essas exigéncias apontam a relevancia de discussdes sobre a dignidade do
ser humano, a igualdade de direitos, a recusa categérica de formas de
discriminacéo, a importancia da solidariedade e do respeito. Cabe ao campo
educacional propiciar aos alunos as capacidades de vivenciar as diferentes
formas de insercdo sociopolitica e cultural. Apresenta-se para a escola, hoje
mais do que nunca, a necessidade de assumir-se como espaco social de
construcdo dos significados éticos necessarios e constitutivos de toda e
qualquer agéo de cidadania.

Algo que corrobora com o estimulo a autonomia do sujeito, € tornar o aluno capaz de
interagir socialmente respeitando as opiniGes dos outros. Quando € abordado a temaética
“autonomia do sujeito” refere-se ao conceito que é descrito no PCN que é em relacdo a
competéncia do sujeito em ser capaz de ter seguranca e responsabilidade quanto as suas
préprias capacidades, ser capaz de pensar criticamente, ter a habilidade de resolver problemas
de forma criativa, significando a ndo necessidade de ter que receber instru¢cbesde outrem para
chegar a solucdo, mas ele mesmo obter a capacidade de pensar criativa e criticamente até

obter a solucéo.

O ambiente escolar é tido como adequado para proporcionar aos alunos vivéncias
diferenciadas de diversos ambitos, seja no sociopolitico, intelectual e cultural. Nao apenas o
saber sistematizado. Sendo que ha a necessidade de compreender que 0 educando ao inserir-se
no ambiente escolar ja possuem alguns saberes adquiridos socialmente e possui sua
subjetividade. E ndo é como alguns tedricos que se fundamentam na teoria ambientalista ou
comportamentalista, como Burrhus Frederic Skinner (1904-1990) que eles apregoam
pensamentos baseados na hipdtese que “o mais importante sdo os fatores exdgenos, aquilo

que esta fora do individuo. A crianga nasce sem caracteristicas psicologicas, seria como uma
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massa a ser modelada, estimulada e corrigida pelo meio em que vive.” (Colegdo Prolnfantil,
maod. 11, uni. I, vol. 1 p.20). Considerando que a crianga ndo sabe nada e que é uma folha em
branco a ser escrita, onde o professor € o responsavel em transmitir 0 conhecimento para a
crianca, da qual deve receber o ensino de forma passiva.

A escola ndo basta apenas ter como visdo central a formacgéo dos seus alunos no &mbito
profissional, mas formé&-los para obterem a capacidade de aprender a aprender, onde o
processo educacional é continuo e permanente. E para que isso ocorra a educagdo precisa

seguir algo que foi proposto no PCN (1997, p.28):

Para tanto, é necessario que, no processo de ensino e aprendizagem, sejam
exploradas: a aprendizagem de metodologias capazes de priorizar a
construcdo de estratégias de verificagdo e comprovacdo de hipdteses na
construcdo do conhecimento, a construgdo de argumentacdo capaz de
controlar os resultados desse processo, 0 desenvolvimento do espirito critico
capaz de favorecer a criatividade, a compreensdo dos limites e alcances
I6gicos das explicacBes propostas.

O incentivo a educacdo problematizadora, baseada na ideia de Paulo Freire que
contrapfe a educagdo bancéria onde o professor dialoga com seus alunos, ha ocorréncia da
reciprocidade. Isto é a compreensdo do mundo e das suas relagcBes, concepcdo esta
considerando que é processual e que estd em continua alteracdo, mas em constante processo
de construcdo e reconstrucdo, no qual o educador problematizador esta sempre fazendo uma

reflexdo sobre sua préatica pedagdgica e se reinventando.

A autonomia refere-se a capacidade de posicionar-se, elaborar projetos
pessoais e participar enunciativa e cooperativamente de projetos coletivos,
ter discernimento, organizar-se em funcdode metas eleitas, governar-se,
participar da gestdo de acgbes coletivas, estabelecer critérios e eleger
principios éticos, etc. Isto é, a autonomia fala de uma relagcdo emancipada,
integra com as diferentes dimensdes da vida, o que envolve aspectos
intelectuais, morais, afetivos e sociopoliticos. Ainda que na escola se
destaque a autonomia na relacdo com o conhecimento — saber 0 que se quer
saber, como fazer para buscar informacbes e possibilidades de
desenvolvimento de tal conhecimento, manter uma postura critica
comparando diferentes visOes e reservando para si o direito de concluséo,
por exemplo —, ela ndo ocorre sem o desenvolvimento da autonomia moral
(capacidade ética) e emocional que envolvem auto respeito, respeito mutuo,
seguranca, sensibilidade, etc. (PCN, 1997, p. 62)

O processo educacional precisa estar atrelado em instigar no aluno a curiosidade e o

desejo de sempre buscar o conhecimento, seja por si mesmo ou por meio do outro. O que é
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baseado em um dos quatro pilares da educagdo feito pela Comissdo Internacional sobre
Educacgdo para o século XXI, da UNESCO (2010) com o presidente Jacques Delors, que é
denominado Aprender a conhecer onde explicita que a educacdo assim como o
desenvolvimento social e tecnoldgico estd sempre em constante mudanca no qual o educando
necessita ter o gosto de continuar a aprender ao longo da vida. Esta comissdo teve como
temaética principal o papel da educagdo e 0 quanto é importante para que haja justica social.
Os outros trés pilares sdo bastante importantes pelo fato de que um complementa o outro. O
pilar denominado Aprender a conviver diz respeito a capacidade do individuo em ter um
convivio pacifico, principalmente com aqueles de tradigdes, religiGes e ideais diferentes do
seu. O terceiro, Aprender a fazer relata sobre a competéncia do individuo em agir de forma
criativa e harmoniosa em diferentes situacdes de conflito. O ultimo faz referéncia a Aprender
a ser relacionando-se ao quesito da capacidade do individuo em ser autbnomo e agir com
discernimento, reconhecendo a responsabilidade de suas acGes. Com esses principios
norteadores da educacgdo visando a criacdo de um individuo que saiba refletir sobre suas
acOes, consciente de suas responsabilidades e curioso no sentido de ndo se acomodar em seu

processo educacional buscando sempre adquirir novos conhecimentos e saberes.

O desenvolvimento da autonomia depende de suportes materiais, intelectuais
e emocionais. No inicio da escolaridade, a intervencéo do professor é mais
intensa na definicdo desses suportes: tempo e forma de realizacdo das
atividades, organizacdo dos grupos, materiais a serem utilizados, resolucdo
de conflitos, cuidados fisicos, estabelecimentos de etapas para a realizagdo
das atividades. Também é preciso considerar tanto o trabalho individual
como o coletivo-cooperativo. O individual é potencializado pelas exigéncias
feitas aos alunos para se responsabilizarem por suas ac¢fes, suas ideias, suas
tarefas, pela organizacéo pessoal e coletiva, pelo envolvimento com o objeto
de estudo. O trabalho em grupo, ao valorizar a interacdo como instrumento
de desenvolvimento pessoal, exige que os alunos considerem diferencas
individuais, tragam contribuicBes, respeitem as regras estabelecidas,
proponham outras, atitudes que propiciam o desenvolvimento da autonomia
na dimensdo grupal. (PCN, 1997, p.12)

E para que haja essa consciéncia de reconhecimento de individuo, no qual o educando
também se torna responsavel por sua aprendizagem € necessario que o0 ambiente escolar
proporcione vivéncias marcantes e significativas na vida deles, e essas experiéncias s@o

fundamentais para o desenvolvimento social das criangas.
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O conceito de aprendizagem significativa, central na perspectiva
construtivista, implica, necessariamente, o trabalho simbdlico de “significar”
a parcela da realidade que se conhece. As aprendizagens que 0s alunos
realizam na escola serdo significativas a medida que conseguirem
estabelecer relacBes substantivas e ndo-arbitrarias entre os conteldos
escolares e 0s conhecimentos previamente construidos por eles, num
processo de articulagdo de novos significados.

Cabe ao educador, por meio da intervencdo pedagégica, promover a
realizacdo de aprendizagens com o maior grau de significado possivel, uma
vez que esta nunca € absoluta — sempre é possivel estabelecer alguma
relacdo entre o que se pretende conhecer e as possibilidades de observacéo,
reflexdo e informac&o que o sujeito ja possui.

A aprendizagem significativa implica sempre alguma ousadia: diante do
problema posto, o aluno precisa elaborar hipdteses e experimenta-las.
Fatores e processos afetivos, motivacionais e relacionais sdo importantes
nesse momento. Os conhecimentos gerados na histéria pessoal e educativa
tém um papel determinante na expectativa que o aluno tem da escola, do
professor e de si mesmo, nas suas motivaches e interesses, em seu
autoconceito e em sua autoestima. Assim como 0s significados construidos
pelo aluno estdo destinados a ser substituidos por outros no transcurso das
atividades, as representacGes que o aluno tem de si e de seu processo de
aprendizagem também. E fundamental, portanto, que a intervencéo educativa
escolar propicie um desenvolvimento em dire¢do a disponibilidade exigida
pela aprendizagem significativa. (PCN, 1997, p. 38)

A crianga estd inserida em contado direto com o ambiente que tem por principal
definicdo ser de carater inteiramente social, onde ela vivencia experiéncias e interage
socialmente. E as criancas nas idades iniciais sdo muito curiosas, portanto estdo atentas a tudo
0 que as que a cercam, observando, experimentando e construindo assim seu proprio

conhecimento em diferentes ambitos e niveis.

E segundo o Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil volume 3
(RCNEI, 1998, p. 209) sobre aprender que é de maneira (...) “Como aprender é construir
significados e atribuir sentidos, as acfes representam momentos importantes da aprendizagem

na medida em que a crianca realiza uma intencdo.”

A aprendizagem ocorre de forma processual e subjetiva. Portanto ndo se pode abordar a
educacdo de forma mecanica e homogénea. Pelo fato de que o ambiente escolar ¢ dotado de
seres diferentes, que possuem suas singularidades que precisam ser respeitadas, ou seja, a
aprendizagem ¢ de forma singular desse modo nem todos os individuos aprendem da mesma

forma. E é papel do professor utilizar de recursos didaticos que possam tornar a aprendizagem
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de forma a beneficiar a todos, respeitando o tempo de aprendizagem de cada um dos seus

alunos.

O conceito de processo de ensino-aprendizagem de Lev Semenovitch Vygotsky (1896-
1934), pensador russo, que ele denomina como sendo um processo no qual o sujeito adquire
habilidades, valores, informac@es e conceitos através da sua influéncia mitua com o meio em
que vive e com suas interagdes sociais. E esse processo abrange aquele que aprende e aquele
que ensina numa relacdo interligada. Um dos pressupostos basicos desse autor é que o ser
humano constitui-se enquanto tal na sua relagdo com o outro.

A aprendizagem é tida como algo que é de suma importancia na vida de todo ser
humano, e que pode ocorrer em todos os ambientes que frequentamos seja na escola, no
ambiente familiar, igreja, enfim o processo de aprendizagem pode ocorrer em diversos
ambientes e em diferentes idades. Desse modo néo é possivel estabelecer um método correto e
eficaz para que os alunos aprendam, pelo simples fato que cada individuo possuir suas

especificidades.

Entdo a escola/professor tem o papel de mediar o conteudo estipulado nos curriculos
oficiais para cada série/ano conforme os PCN estipulam a adaptar o contetdo com
criatividade para que proporcionem aos alunos compreenderem o contetdo. O professor
precisa incentivar o seu aluno a refletir, a ter uma opinido propria e ndo simplesmente seguir o
que lhe é imposto. Surge assim a necessidade de que o professor também tenha total
consciéncia de que ele pode extrapolar os métodos de ensino ditos como tradicionais

(professor fala, aluno escuta), no intuito de aperfeicoar sua pratica pedagogica.

Existem vérias estratégias para que possa facilitar a relacdo professor/aluno e
aluno/aluno. O que é uma das tematicas do presente trabalho académico e que pode ser
bastante util é a insercdo do jogo, brincadeiras, e a ludicidade de forma geral, na visdo de que
podem propiciar integracdo social, experiéncias significativas e que podem ser importantes
recursos didaticos facilitadores da aprendizagem, proporcionado assim a reflexdo por parte do
aluno, interacdo social, incentivando a sua capacidade critica e responsabilidade pela sua

aprendizagem.

Com o sentido de que os jogos, materiais didaticos, brincadeiras e a ludicidade podem
ser instrumentos mediaticos para alcancar a aprendizagem, conforme Vygotsky (2012, p.26)

definiu como “Mediacéo, em termos genéricos, é o processo de intervencdo de um elemento
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intermediério numa relacdo; a relagdo deixa, entdo, de ser direta e passa a ser mediada por

esse elemento”.

A relacdo mediatizada ndo se da necessariamente pela relagdo com o outro corpéreo, mas
também pela possibilidade de interacdo atraves de signos, simbolos culturais, ferramentas e
objetos. De modo que as atividades ludicas podem ser utilizadas como mediadores da
aprendizagem. Dai a importancia do papel do professor. E conforme o RCNEI, 1998, volume
1, p. 30:

Nessa perspectiva, o professor &€ mediador entre as criangas e 0s objetos de
conhecimento, organizando e propiciando espacos e situacBes de
aprendizagens que articulem os recursos e capacidades afetivas, emocionais,
sociais e cognitivas de cada crianga aos seus conhecimentos prévios e aos
contetdos referentes aos diferentes campos de conhecimento humano. Na
instituicdo de educag&o infantil o professor constitui-se, portanto, no parceiro
mais experiente, por exceléncia, cuja funcdo é propiciar e garantir um
ambiente rico, prazeroso, saudavel e ndo discriminatorio de experiéncias
educativas e sociais variadas.

Sendo assim a interacdo social € importante para que ocorra a participacdo do outro, a
oportunidade de compartilhamento de experiéncias e conhecimentos, para impulsionar o
desenvolvimento com a definicdo da acdo ser de modo colaborativa, 0 que € baseado no
conceito de Vygotski (2009) que trata do crescimento psicolégico da crianca com a

participacdo do adulto.

(...) constitui uma forma original de colaboracdo sistematica entre o
pedagogo e a crianga, colaboragdo essa em cujo processo ocorre O
amadurecimento das funces psicol6gicas superiores da crianca com o
auxilio e a participagdo do adulto. No campo do nosso interesse, isto se
manifesta na sempre crescente relatividade do pensamento causal e no
amadurecimento de um determinado nivel de arbitrariedade do pensamento
cientifico, nivel esse criado pelas condigdes do ensino.

Essa abordagem que relata sobre a importancia da interagcdo social também esta presente no
RCNEI (1998, volume 1, p. 31):

A interacdo social em situacBes diversas € uma das estratégias mais
importantes do professor para a promocdo de aprendizagens pelas criangas.
Assim, cabe ao professor propiciar situaces de conversa, brincadeiras ou de
aprendizagens orientadas que garantam a troca entre as criancas, de forma a
gue possam comunicar-se e expressar-se, demonstrando seus modos de agir,
de pensar e de sentir, em um ambiente acolhedor e que propicie a confianca
e a autoestima. A existéncia de um ambiente acolhedor, porém, ndo significa
eliminar os conflitos, disputas e divergéncias presentes nas interagdes
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sociais, mas pressupde que o professor forneca elementos afetivos e de
linguagem para que as criancas aprendam a conviver, buscando as solucdes
mais adequadas para as situa¢fes com as quais se defrontam diariamente. As
capacidades de interacdo, porém, sdo também desenvolvidas quando as
criancas podem ficar sozinhas, quando elaboram suas descobertas e
sentimentos e constroem um sentido de propriedade para as acles e
pensamentos j& compartilhados com outras criangas e com os adultos, o que
vai potencializar novas interacbes. Nas situagbes de troca, podem
desenvolver os conhecimentos e recursos de que dispéem, confrontando-os
ereformulando-os.

De modo que o professor ndo pode considerar-se o detentor do conhecimento, causando
na crianca uma dependéncia de aprendizagem, limitando assim seu desenvolvimento, dessa
forma o educador ndo € colaborador, de modo que o professor colaborador precisa criar
situacbes que desafiem a descoberta de novas conquistas e criar situacbes que possam
intensificar as potencialidades das criangas conforme PEDERIVA e MARTINEZ (2014)
afirmam.

E através dos jogos, brincadeiras e atividades Iudicas podem ser importantes recursos
didaticos para que se desenvolva essa interacdo social e que o professor também possa
aproveitar a utilizacdo desses meios com a finalidade de serem Uteis como facilitadores da
aprendizagem. Conforme serd abordado com mais detalhes nos préximos capitulos do

presente trabalho académico.

1.2- O PAPEL DO PROFESSOR COMO MEDIADOR NO PROCESSO DE ENSINO/
APRENDIZAGEM

“As vezes, mal se imagina o que pode passar a representar na vida de um
aluno um simples gesto do professor. ”

Paulo Freire

A escola é um ambiente onde se leciona qualquer tipo e grau de instru¢do, composto pelo
corpo docente (professor, coordenador pedagdgico), discente (alunos) e pela parte
administrativa (secretaria escolar, diretoria). O direito a educacdo é um direito garantido pela
Lei maior brasileira a Constituicdo Federal de 1988:

Art. 205. A educacdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colaboragdo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificacéo para o trabalho.
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Art. 206. O ensino sera ministrado com base nos seguintes principios:
I - igualdade de condi¢des para 0 acesso e permanéncia na escola;

Il - liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar o pensamento, a arte
e 0 saber;

Il - pluralismo de ideias e de concepcBes pedagogicas, e coexisténcia de
instituicOes publicas e privadas de ensino;

IV - gratuidade do ensino publico em estabelecimentos oficiais;

Entdo € dever da Unido, Estados e Municipios promoverem uma educagdo que abranja a
todos Ihes dando a garantia de qualidade, gratuidade e de permanéncia. Assim como também

estipula a valorizacdo dos profissionais envolvidos no processo educacional.

Para que ocorra uma aprendizagem qualitativa é necessario o envolvimento de diversos
ambitos e setores, como a responsabilidade governamental em repassar recursos financeiros
suficientes para o custeio da educacdo. O comprometimento da escola em propiciar liberdade
de atuacdo do professor e apoia-lo nesse processo, ajudando-o no que for necessario. E em
evidéncia o papel do professor, porque é 0 que esta em constante contato com o aluno. E um
processo que envolve diversas facetas, pelo fato da aprendizagem se configurar também de

forma a proporcionar a integracédo social.

Existe uma necessidade de que os conteddos curriculares sejam adequados e coerentes
com a realidade dos alunos, de modo a tornar o ambiente escolar interessante para a crianca,
pois a realidade atual é conteudos que sdo abordados através de recortes, ndo ha uma

contextualizagdo, assim sendo dificultando a compreenséo.

No tocante as influéncias pedagdgicas gerais, esse ensino foi pernicioso e
prejudicial, porque quase em nenhuma parte e em nenhum caso esteve ligado
ao interesse imediato da crianca, e sempre foi realizado em fungéo de certos
interesses estranhos, na maioria das vezes para subordinar a crian¢a aos
interesses do meio que a rodeava e para refratar na mente infantil as mais
sortidas e triviais ideias cotidianas do ambiente. (Vigotski, 2003, p.238)

Assim sendo propiciar a oportunidade do aluno em fazer relagdes com suas vivéncias, de

forma que o contetido seré de fato aprendido e ndo memorizado.
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O professor € um mediador, segundo algumas traducGes das pesquisas de Vygotsky, em
outras tem a denominacgéo de organizador da aprendizagem, de modo que ele contribui tanto
para o desenvolvimento cognitivo quanto para o desenvolvimento social, através da relacéo
professor/aluno, ele também contribui para a construcdo da identidade do docente. E
conforme expbs Vygotsky em uma das suas teorias é através das relacBes que o sujeito se
constroi (2001): “trata-se de uma atividade de fundo social na qual o homem se forma e

interage com seus semelhantes e seu mundo numa relagdo intercomplementar de troca”.

“Porque na escola a crianga ndo aprende o gque sabe fazer sozinha, mas o que
ainda ndo sabe e lhe vem a ser acessivel em colaboracdo com o professor e
sob sua orientacdo”. (Vygotski, 2001, p.331)

E preciso que o educador considere a bagagem cognitiva, social e cultural que a crianca
ja possui, esse € um dos conceitos que foi denominado por Vygotsky (2012) de ontogénese
(histéria do organismo individual dentro de uma cultura) e considerar as experiéncias ja
vividas pelo individuo. Além do fato que o processo de desenvolvimento humano néo ocorre
de forma igualitaria pra todos, ndo é uma simples absorcdo passiva, mas de modificacdo
conforme a subjetividade do individuo. Seu desenvolvimento é processual, ocorre passo a
passo, no qual o professor ndo pode executar o trabalho do aluno, mas lhe dar a liberdade para
executa-lo, conforme suas habilidades.

De forma que o papel do professor pode fazer a diferenca no processo de
ensino/aprendizagem. E conforme descreveu Assali (2012) algumas caracteristicas que um
professor organizador da aprendizagem necessitaria ter:

a) Nao deve ser autoritario. Porém, deve ser firme e coerente. Ndo tomar
todas as decisBes. Promover a participagdo do aluno em situacdes de o qué,
como e quando fazer, visando desenvolver a autonomia consciente.

b) Deve ser sempre o lider do grupo de aprendizagem. E preciso conhecer
bem o grupo, seus integrantes, estabelecer objetivos, distribuir tarefas,
desafios, metas, parametros, critérios e procedimentos de acao.

c) Precisa compreender as diferencgas individuais no grupo de trabalho e
proporcionar situagdes para que todos se envolvam no processo, apoiando,
incentivando, motivando os integrantes do grupo, coletiva e individualmente.

d) Precisam atribuir responsabilidades de forma equilibrada sem
sobrecarregar os integrantes do grupo e valorizar a lideranga compartilhada
na medida do possivel.
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e) Avancos, progressos, iniciativas, criatividade, precisam ser
constantemente valorizadas e elogiadas. Também encorajar nos momentos
de dificuldades e intervir pedagogicamente nas situacGes necessarias.

f) Deve promover a autocritica e a auto avaliagdo, a lideranca e o
reconhecimento e superacdo dos fracassos. Demonstra que as situacdes de
fracasso geram oportunidades de sucesso, baseadas em dedicacéo e estudos.

g) Precisa sempre manter controle, acompanhamento, avaliagdo de todos os
momentos do processo visando o aperfeicoamento, a eficicia e a
organizacédo do trabalho pedagégico.

O que pode intensificar para que o professor tenha como forma didatica visando o
desenvolvimento dos seus alunos € necessario que o processo de formacdo desse professor
seja no intuito de que o mesmo continue estudando, fazendo novos cursos de aprimoramento,
aprendendo novas praticas e métodos, para que através dessa formacdo libertadora
proporcionem um processo reflexivo e critico sobre sua prética docente, e como consequéncia
este mesmo professor que é formado com esse pensamento critico e reflexivo propiciard aos
seus alunos formas de aprendizagens criticas, do qual as suas praticas e métodos estdo
voltadas para que esse aluno se torne um sujeito critico/reflexivo. O que esta descrito no PCN
(1997, p. 25):

Além de uma formagdo inicial consistente, & preciso considerar um
investimento educativo continuo e sistematico para que o professor se
desenvolva como profissional de educagdo. O contetdo e a metodologia para
essa formacdo precisam ser revistos para que haja possibilidade de melhoria
do ensino. A formagdo ndo pode ser tratada como um acumulo de cursos e
técnicas, mas sim como um processo reflexivo e critico sobre a préatica
educativa. Investir no desenvolvimento profissional dos professores é
também intervir em suas reais condigdes de trabalho.

O governo prevé na Constituigdo Federal de 1988, no art® 206 inciso V a “valorizagdo
dos profissionais da educacdo escolar, garantidos, na forma da lei, planos de carreira, com
ingresso exclusivamente por concurso publico de provas e titulos, aos das redes publicas”. E
atraveés dos planos de carreira impulsionando assim os professores a continuarem a buscar o
conhecimento e se aprimorando em relagdes as mudancas tecnologicas que estdo sempre se
renovando, para que o profissional possa se adequar as realidades tecnoldgicas atuais, na qual

as criancas ja estdo inseridas.
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Assim como a adequacdo dos professores para lecionar o contetudo proposto de forma
interativa, envolvendo o ludico para estar apto a utiliza-los na sua prética pedagogica. E para
melhor compreensdo da importancia do ladico nos proximos capitulos serdo feitos uma

explanacao de conceitos sobre jogos e brincadeiras.
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CAPITULO 2

O LUDICO POR MEIO DO JOGO E BRINCADEIRAS

2.1 BRINCAR E BRINCADEIRAS

“Toda crianga que brinca se comporta como um poeta, pelo
fato de criar um mundo s6 seu, ou, mais exatamente, por
transpor as coisas do mundo em que vive para um universo
novo em acordo com suas conveniéncias.”

Sigmund Freud

Este capitulo tem por finalidade abordar as conceituacdes de brincadeiras e sua

importancia no processo de ensino/aprendizagem.

O ato de brincar € uma maneira bastante importante a ser utilizada como um meio de
aprender, pois quando a crianca brinca ela estd desenvolvendo a sua capacidade de se
socializar, acarretando uma aprendizagem mutua, uma crianca aprendendo com a outra. A
brincadeira proporciona uma maior interagdo ndo s entre as proprias criangas, mas também
com o0 meio e com outros adultos. Baseando-se no Referencial Curricular Nacional para a
Educacao Infantil (RCNEI, 1998, volume 2, p. 22):

Brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia. O fato de a crianga, desde muito cedo, poder se
comunicar por meio de gestos, sons e mais tarde representar determinado
papel na brincadeira faz com que ela desenvolva sua imaginacdo. Nas
brincadeiras as criangas podem desenvolver algumas capacidades
importantes, tais como a atencdo, a imitacdo, a meméria, a imaginacao.
Amadurecem também algumas capacidades de socializacdo, por meio da
interacdo e da utilizagdo e experimentacgao de regras e papéis sociais.

A utilizacdo de meios didaticos que possam proporcionar de forma atrativa e criativa a
aprendizagem ser forma significativa e que seja relacionada com a realidade do estudante
também est4 garantida na Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional de n°® 9394 de 1996

no artigo 2° e 3°:
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Art. 2° A educacdo, dever da familia e do Estado, inspirada nos principios de
liberdade e nos ideais de solidariedade humana, tem por finalidade o pleno
desenvolvimento do educando, seu preparo para 0 exercicio da cidadania e
sua qualificacdo para o trabalho.

Art. 3° O ensino sera ministrado com base nos seguintes principios:

I - igualdade de condi¢des para 0 acesso e permanéncia ha escola;

Il - liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a cultura, o
pensamento, a arte e o saber;

111 - pluralismo de ideias e de concepc¢des pedagbgicas;

IV - respeito a liberdade e aprego a tolerancia;

[...] X - valorizacédo da experiéncia extraescolar;

XI - vinculacdo entre a educacdo escolar, o trabalho e as préticas
sociais.

As brincadeiras propiciam o desenvolvimento de diversas competéncias do individuo
como o desenvolvimento da sua autonomia, a construcdo da sua identidade, a construcdo de
novos conhecimentos, como explora também a sua capacidade motora. Oferecendo-lhe a
oportunidade de ser criativo o que lhe serd bastante util para saber criar solu¢cbes novas em
situacbes de conflito. E é através da brincadeira que a crianca tem a oportunidade de

reelaborar as observagdes e experiéncias que teve na sua insercao na cultura.

A imitacdo é resultado da capacidade de a crianga observar e aprender com
0s outros e de seu desejo de se identificar com eles, ser aceita e de
diferenciar-se. E entendida aqui como reconstrucio interna e nio meramente
uma copia ou repeticdo mecénica. (RCNEI, 1998,vol2 p. 21)

N&o é simplesmente uma imitacdo, mas uma readaptacdo. Como ocorre em uma das
brincadeiras da qual as crianga brincam bastante que é a brincadeira do faz-de-conta, onde ela

tem a liberdade de imaginar e reinventar.

Ao brincar de faz-de-conta, as criangas buscam imitar, imaginar, representar
e comunicar de uma forma especifica que uma coisa pode ser outra, que uma
pessoa pode ser uma personagem, que uma crian¢a pode ser um objeto ou
um animal, que um lugar “faz-de-conta” que ¢é outro. Brincar é, assim, um
espaco no qual se pode observar a coordenagdo das experiéncias prévias das
criancas e aquilo que os objetos manipulados sugerem ou provocam no
momento presente. Pela repeticdo daquilo que ja conhecem, utilizando a
ativacdo da memoria, atualizam seus conhecimentos prévios, ampliando-os e
transformando-os por meio da criagdo de uma situacdo imaginéria nova.
Brincar constitui-se, dessa forma, em uma atividade interna das criangas,
baseada no desenvolvimento da imaginagdo e na interpretacdo da realidade,
sem ser ilusdo ou mentira. Também tornam-se autoras de seus papéis,
escolhendo, elaborando e colocando em pratica suas fantasias e
conhecimentos, sem a intervencdo direta do adulto, podendo pensar e
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solucionar problemas de forma livre das pressdes situacionais da realidade
imediata. (RCNEI,1998, vol. 2, p.22-23)

Atraveés da brincadeira a crianca desenvolve sua capacidade de ser criativa (no quesito de
saber enfrentar situagdes diversas), uma melhor desenvoltura do raciocinio légico, como sua

capacidade de lideranca. O que foi explicitado na dissertacdo de Sena (2013, p. 29 e 30):

A crianga que brinca se prepara para tornar-se uma pessoa mais autbnoma,
participativa e engajada, pois, 0 jogo pode proporcionar isso, no entanto,
ainda é frequente ver criangas que tdo logo comecam a fase escolar
desprenderem-se das brincadeiras antes tdo habituais, como se a escola
compreendesse um espaco tdo sério em que nao se permita aprender com
prazer e alegria.

Toda forma de brincar compreende em si uma formacdo, em todas as fases
da vida, mesmo quando adulto, a exploracdo através da ludicidade
proporciona melhor e mais rapidamente o desenvolvimento da aquisi¢cdo do
conhecimento, para isso necessario se faz, que o educador tenha consciéncia
da importancia do seu papel para proporcionar esse espaco de vivéncia
Iudica e participativa a crianga.

O brinquedo é um instrumento que d& suporte para a brincadeira, portanto o brinquedo
sozinho ndo é brincadeira, e ndo é necessario ter um brinquedo sofisticado para se brincar,
pois a crianca pode utilizar sua imaginacdo para utilizar materiais que para alguns seriam
insignificantes da qual ela utiliza seu poder de criagéo e faz a brincadeira acontecer. Portanto
o ideal é que os brinquedos que estardo disponiveis para as criangas, sejam no ambiente
escolar ou familiar, que possam oferecer a crianca a liberdade de escolha, de tomar decisdes,
que a faca movimentar o corpo e instiguem a fazé-la pensar e ndo agir apenas de maneira

mecanica.

Os brinquedos sdo convites para a interacdo; portanto, devem
merecer nossa atencdo especial. Eles podem seduzir, disseminar ideologias,
introduzir bons ou maus habitos e desenvolver habilidades. Certamente o0s
brinquedos também podem ser 6timos recursos pedagogicos. (CUNHA,
2008, p.29)

Vygotsky (2012) conceitua que “o brinquedo prové, assim, uma situagdo de transigao
entre a acdo da crianga com objetos concretos € suas agdes com significados”, portanto €
necessario ter cuidado para que os brinquedos selecionados tenham caracteristicas basicas que
possam ser utilizadas para a aprendizagem e que atendam as necessidades das criancgas.

Kishimoto (1998, p. 14) descreveu o brinquedo como:
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Se brinquedos sdo sempre suportes de brincadeiras, sua utilizacdo
deveria criar momentos ludicos de livre exploracdo aos quais prevalece a
incerteza do ato e ndo se buscam resultados. Porém, se 0s mesmos objetos
servem como auxiliar da acdo docente buscam-se resultados em relacdo a
aprendizagem de conceitos e no¢des ou, mesmo, ao desenvolvimento de
algumas habilidades. Nesse caso, 0 objeto conhecido como bringuedo nédo
realiza sua funcdo ludica, deixa de ser brinquedo para tornar-se material
pedagdgico. Um mesmo objeto pode adquirir dois sentidos conforme o
contexto em que se utiliza: brinquedo ou material pedagogico.

Kishimoto fez uma diferenciagcdo entre os brinquedos e sua utilizagdo como material
pedagdgico, no qual se da a entender que o brinquedo por si s6 ndo pode ser utilizado como
material pedagdgico, isso ira depender do contexto em que ele for utilizado e da maneira
como ird acontecer sua aplicacao.

Em muitas escolas existe um ambiente especifico para que a crianga possa brincar
livremente, que é denominada de a Brinquedoteca. Um espaco dotado dos mais diversos tipos

de brinquedos, a organizacdo do espaco é feita de forma a proporcionar a brincadeira.

A Bringquedoteca é o espaco certo da ludicidade, do prazer, do
autoconhecimento, da afetividade, da empatia, da automotivacdo, da arte do
relacionamento, da cooperacdo, da autonomia, do aprimoramento da
comunicacdo, da criatividade, da imaginagdo, da sensibilidade e das
vivéncias corporais. (SANTOS, 2008, p.61)

O que é ideal também é dar oportunidade para que a crianga produza seus proprios
brinquedos. Dando-lhe a satisfacdo do que € imaginar um brinquedo e poder cria-lo. Podendo
agucar seu poder de criagdo e a destreza com trabalhos manuais, desenvolvendo sua
coordenacdo motora. Oferecendo-lhe a oportunidade de manusear as mais diversas texturas de

materiais, cores e formatos.

2.20J0GO

[...] € no jogo e pelo jogo que a civilizagdo surge e se desenvolve.
Johan Huizinga

O bebé humano é um individuo totalmente desprovido de meios de sobrevivéncia,
totalmente necessitado dos cuidados do outro. O que significa que nasce com a necessidade de
manter relagdes humanas e sociais, como afirma PINO (2005). E o jogo € um modo de se
interagir socialmente.
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Huizinga (2010) define que o jogo é repassado culturalmente, através das geracdes.
Conceito este também defendido por Kishimoto (1998) no qual a abordagem do jogo é feita
considerando que ele ndo é inato, ou que a crianca aprendeu sozinha, mas € uma aquisicao

social.

Através dos jogos é possivel fazer com que a crianca aprenda a enfrentar desafios, buscar
novas solucBes, 0 que € extremamente necessario para a aprendizagem. Segundo a defini¢do
de Huizinga (2010, p.33):

(...) 0 jogo é uma atividade ou ocupagdo voluntaria, exercida dentro
de certos e determinados limites de tempo e de espago, segundo regras
livremente consentidas, mas absolutamente obrigatérias, dotado de um fim
em si mesmo, acompanhado de um sentimento de tensdo e de alegria e de
uma consciéncia de ser diferente da vida cotidiana.

O jogo tem por caracteristica ser um reflgio das preocupacdes e obrigacdes cotidianas,
embora haja liberdade 0 mesmo esta sujeito a algumas regras construidas socialmente. O que
ponderou Kishimoto (1998, p. 4):

A existéncia de regras em todos 0s jogos € uma caracteristica marcante. Ha
regras explicitas com no xadrez ou amarelinha bem como regras implicitas
como na brincadeira de faz-de-conta, em que a menina se faz passar pela
mée que cuida de sua filha. Nessa atividade sdo regras internas, ocultas, que
ordenam e conduzem a brincadeira.

O jogo também tem por principal caracteristica ser de maneira que a incerteza esteja
sempre presente, Kishimoto (1998), pois “a acdo do jogador dependerd, sempre, de fatores
internos, de motivacgdes pessoais bem como de estimulos externos, como a conduta de outros
parceiros”. Desse modo ha sempre o quesito do imprevisto, a necessidade de agir conforme
esses estimulos, dai o incentivo a criatividade do jogador em saber lidar com situacdes novas

presentes no jogo.

N&o se tem uma defini¢do exata do conceito de jogo, pelo fato do mesmo ser composto
de diversas facetas e intuitos. Devido a grande diversidade existente de jogos, ndo sdo todos
que podem ser considerados educativos. Conforme o autor Brougére (2002), afirmou que “o
jogo ndo € uma atividade ou uma situacdo educativa, mas ele pode gerar uma experiéncia que
tenha efeitos educativos”. E através da sua utilizagdo e metodologia pedagdgica que ira
defini-lo como jogo educativo.
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N&o nos enganemos: ndo € o jogo que é educativo, é o olhar que analisa
diferentemente a atividade da crianca, com novas noc¢des e novos valores.
Além disso, novas préaticas ludicas sdo instauradas, modificando a imagem
que pode fazer do jogo. (Brougére, 2002, p. 6 e 7)

E a escola/professor precisa instigar e direcionar essas criangas para que possam produzir
0 conhecimento atraves dos jogos e brincadeiras. Quando é abordado sobre direcionar é no
sentido de que a escola/professor consiga mediar esse processo, para que a brincadeira e 0
JOgo ndo sejam apenas para a recreacdo, mas que essas brincadeiras e jogos tenham como
finalidade a aprendizagem. E quanto a instigar € sempre motivar as criangas para que elas
continuem sendo curiosas, observadoras e nunca se contentar em ficar apenas observando,

mas que elas possam experimentar e assim criar novos conceitos.

Observa-se que o ludico é uma ferramenta importante na Educagao Infantil,
ele € um recurso didatico dinamico que garante resultados eficazes na
educacdo, requer um planejamento e cuidado na execucdo da atividade
elaborada. E através do ludico que o educador pode desenvolver atividades
gue sejam divertidas e que, sobretudo ensine os alunos a discernir valores
éticos e morais, formando cidaddos conscientes dos seus deveres e de suas
responsabilidades, além de proporcionar situagdes que haja uma interacéo
maior entre professores e alunos, em uma aula diferente e criativa, sem ser
rotineira. (Matos, 2013, p.133)

O ludico ¢ definido como “sendo um conjunto de agdes, situacdes, as atividades capazes
de envolver o imaginario ¢ os sentimentos dos sujeitos envolvidos”, por Spada (2009). Para
Kishimoto (1998), ela fez uma diferenciacédo entre jogo, brincar e lidico. De modo que o0 jogo
para se jogar € necessario comportamento social e contém regras, o ato de brincar é
espontaneo e livre, e o ludico envolve as duas terminologias.

De modo que o jogo pode ser utilizado como descreveu Brougére (1998) “O jogo é um
fim em si mesmo para a crianca; para nds deve ser um meio”. No que se refere ao meio é que
0 jogo se torna uma ferramenta de mediacdo para a aprendizagem. Através do jogo € possivel
gue 0 mesmo proporcione tanto a integracdo social quanto a aprendizagem, quando bem

utilizado.

O ludico permite um desenvolvimento global e uma visdo de mundo mais
real. Por meio das descobertas e da criatividade, a crianca pode se expressar,
analisar, criticar e transformar a realidade. Se bem aplicada e compreendida,
a educacdo lddica pode contribuir para melhoria do ensino, quer na
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qualificacdo ou formacdo critica do educando, quer para redefinir valores e
para melhorar o relacionamento das pessoas ha sociedade.

Para que a educacdo ludica caminhe efetivamente na educacdo é preciso
refletir sobre sua importancia no processo de ensinar e aprender. (Mendes e
Dallabona, 2004)

Assim é fundamental que o professor e todos os envolvidos reconhecam e compreendam
a importancia da utilizacdo de meios ludicos, jogos e brincadeiras como instrumentos no
processo de ensinar e aprender. Como todas as instancias envolvidas no processo educacional

estejam dispostas a investir no processo educacional.

A partir de todo referencial tedrico, o capitulo 3 serd destinado a apresentar as
experiéncias feitas enquanto estava exercendo o papel de mediadora no processo
ensino/aprendizagem em uma escola publica nas classes da educacdo infantil e nas séries

iniciais do ensino fundamental, foi entdo feito o relato de experiéncia.
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CAPITULO 3

RELATO DE EXPERIENCIA COM O LUDICO NA EDUCACAO
INFANTIL

A temética deste capitulo é sobre relatos de vivéncias pedagdgicas realizadas em uma

escola publica, localizada na Regido Administrativa de Brasilia.

Através das observacOes feitas em salas de aula de uma escola publica, relatos de
professores sobre suas praticas pedagogicas e como os alunos aprendiam o conteudo, pude
fazer as anotacfes que motivaram o presente trabalho, de modo feito por pesquisa de carater
observatorio, participativa e qualitativa. No qual exerci tanto o papel de pesquisadora como
também intervi no processo educacional. Onde tive a liberdade de trabalhar a teoria por meio
das praticas das brincadeiras e jogos em alguns momentos. O relato de experiéncia foi obtido
através das anotacdes das reacdes das criancas com a insercdo dos jogos e das brincadeiras.
Como tinha horérios especificos que podia utilizar, pelo fato que o professor explicava o
contetdo e depois ele permitia um horério para fazermos a aplicacdo dos jogos e das
brincadeiras que eram conforme o contetdo explicado. Eram momentos reduzidos, mas
bastante proveitosos e divertidos, no restante do tempo ficava observando a aula do professor.
Com carga horéria em torno de 120 horas no ambiente escolar, sendo em salas de aulas
diferentes.

Apresentarei relatos das aplicagdes de jogos, brincadeiras e de recursos didaticos

fabricados de forma manual, com materiais acessiveis.

A escolha da escola localizada na Regido Administrativa de Brasilia foi devido ao
cumprimento de duas disciplinas de carater obrigatdria para 0os que estdo cursando o curso de
Pedagogia na Faculdade de Educacdo da Universidade de Brasilia, sdo os “Projetos 4 — fases
1 e 27, que sdo estagios supervisionados. Esses estagios visam a integracdo da parte tedrica
que é abordada durante todo o curso de Pedagogia, para propiciar vivéncias praticas dos
futuros pedagogos em ambientes escolares. Pude fazer as duas fases do projeto na mesma
escola, sé que em turmas diferentes, sob a supervisdo da professora Dra Sonia Marise Salles
Carvalho que tem seus projetos embasados na Economia Solidaria, que é o envolvimento das
comunidades objetivando melhores condig¢des de vida atraves de movimentos sociais, e o fato

deste projeto esta inserido no ambiente escolar é algo de muita relevancia, pois a educacao é
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um modo de alcancar tanto a ascensdo social como uma melhor qualidade de vida e a

conscientizacao e reconhecimento de sujeito critico nesse processo.

No presente relato de experiéncia ndo sera mencionados nomes nem caracteristicas das

escolas, profissionais envolvidos por motivo do respeito a privacidade.

A escola publica de Brasilia observada possui um projeto em especial que € voltado para
integracdo social, preservacdo do meio ambiente, conscientizando as criangas para exercerem
a cidadania; eles organizam diversos eventos como passeios ecoldgicos, apresentacoes

culturais e oficinas manuais.

Com entrevistas feitas com professores com concepgoes diferentes de educacdo, no qual
um segue a linha da pedagogia tradicional em que a professora tem uma abordagem bastante
sistematica e 0 outro professor segue a linha educacional baseadas em conceitos conforme
estipula no PCN (1998), tendo por objetivo a autonomia dos seus alunos, considerando seus
conhecimentos prévios e utilizando a bagagem cognitiva e social que eles ja& possuem em
favor da aprendizagem, dando-lhes a oportunidade de falar e serem ouvidos; e utilizando

bastantes recursos didaticos.

Uma das perguntas da entrevista foi: Como é o planejamento do conteudo a ser
lecionado? Resposta — “Esse planejamento se faz junto com a escola, e dependendo da escola
pode ser semestral, bimestral, aqui é semanal, a rotina diaria € bem parecida com atividades
como: horério da chegada, de entregar o dever de casa, corrigir os deveres anteriores, tarefas
com o livro, enfim”. Na fala dessa professora pude observar que a aula ja estd bastante
programada, ndo ha espaco para imprevisto, ndo ha tempo para o aluno falar ou escolher o
que quer fazer. Esse € um tipo de método que ainda esta bastante presente na educacgdo
tradicional, onde ha uma preocupagdo em excesso com normas, em cumprimento de horarios,

e que esquece o realmente importa que é se o aluno realmente esta aprendendo.

Fiz essa mesma pergunta para outro professor, ele me respondeu da seguinte forma: -
Bom, o meu planejamento de aula é de acordo com o curriculo, s6 que eu trago s6 um
rascunho basico do que vou fazer no dia, dai conforme é o andamento da aula, a dificuldade
das criangas vou me adequando até sanar as duvidas”. Pude observar que este professor tem
uma visdo de respeitar o tempo do seu aluno, fazendo o aluno participante do seu processo de

aprendizagem.
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H& uma disparidade entre a linha de raciocinio desses dois profissionais em uma das
aulas a professora leva as atividades a serem feitas com caracteristicas bastante mecanicas,
reprodutivista, por exemplo, uma das questdes era circule a familia do “c”, outras atividades
eram de completar o espaco em branco com a letra que estava sendo estudada em determinado
momento; outra atividade solicitava que se pintasse diversos animais, na qual a professora
especificava até as cores que eram para pintar, isso para a turma do 2° ano do ensino

fundamental.

Pude observar que os alunos estavam apenas repetindo e ndo compreendendo o
conteudo, estavam sendo apenas alfabetizados e ndo com a perspectiva do letramento.
Conforme Soares (2004) fez a diferenciacdo entre alfabetizacdo e letramento, sendo
alfabetizac&o definida como saber ler e escrever, a capacidade de ler e escrever um bilhete
simples, e a alfabetizacdo na perspectiva do letramento € a capacidade do individuo em saber

ler e escrever fazendo a compreensdo e saber utilizar socialmente.

O outro professor leciona de forma a considerar o que seus alunos desejam e falam.
Utiliza atividades que prescrevem que eles utilizem a criatividade, por exemplo, o tema de
uma das aulas era sobre a flora do cerrado e inves dele trazer os desenhos pros alunos
pintarem ele trouxe a folha em branco para os mesmos desenharem, pintarem e fazer colagem

da forma como desejassem.

Esse mesmo professor € o responsavel por um projeto com caracteristicas sociais, onde
os alunos fazem visitas a lugares histéricos, tem oficinas artesanais, rodas de conversas,
participam de campeonatos. Tive a oportunidade de participar de algumas dessas atividades
realizadas pelo projeto. Em uma das primeiras reunides do grupo de criangas em que fomos
apresentadas aos alunos participantes do projeto (éramos quatro alunas do curso de Pedagogia
e trés do curso de Biblioteconomia da Unb), sugerimos uma atividade de apresentacdo dos
alunos de uma forma inusitada, pois percebemos que as criancas estavam bastante
envergonhadas com a nossa presenca e para melhorar o entrosamento propus uma atividade
de apresentacdo onde cada um teria de desenhar algum personagem de desenho animado no
qual se identificava. Depois de uns minutos destinados ao desenho dispusemos o0s alunos em
roda para mostrar o que cada um fez e explicar qual a caracteristica que tinha no personagem
que parecia com a sua, foi bastante divertido, tinham criancas com capacidades de desenhar
incriveis e como utilizamos como “quebra-gelo™ algo que estava presente no contexto de vida

das criancas elas se sentiram bastante a vontade para se expressar e falar em publico. O que
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ndo ocorreria se chegdssemos e propuser que se apresentassem e falassem de uma de suas
caracteristicas, ndo haveria essa mesma desenvoltura. E as pessoas que tiveram maior
dificuldade em desenhar e se expressar foram os alunos da Unb, e as criancas acolheram esses

alunos e os ajudaram a terminar seus desenhos.

Através dessa experiéncia pude notar que as criancas se tornam bastante receptivas a
atividade proposta quando ha uma aproximacdo com a sua realidade de vida, que o meio
didatico utilizado foi através dos desenhos animados, assim sendo as criancas Se sentiram
mais confiantes em falar em publico e teve uma relagdo de confianga entre nds, mediadoras e

as criancas.

Uma atividade proposta foi quando no planejamento de ensino estipulava para que as
criancas aprendessem a contar, a reconhecer 0s nimeros e transcrevé-los. De modo que o
professor passou atividades do seguinte modelo, atividades que estdo acessiveis na internet:

VAMOS CONTAR OS DOCES?

P
\%%\
AN

https://www.google.com.br/imgres?imgurl=http%3A%2F%2F2.bp.blogspot.com%2F_KafaFtnFe88%2FT TzPFF34z11%2FAAAAAAAATNEY%2FFdR3zPh_KH8%2Fs1600%2FJ0%2525C
3%2525A30%2Be%2BMaria%2Bcontar%2Bdoces.png&imgrefurl=http%3A%2F%2Fprofessoraencantada.blogspot.com%2F2012%2F05%2Fatividades-partir-de-
historias.html&docid=EdSnBxsNfOVQNM&tbnid=daD05X_g5LIbHM%3A&wW=1147&h=1600&hih=606&biw=1236&ved=0ahUKEWiM-

qmdsr7NAhRXMjIAKHT LkAbIQMwgmKAgwCA&iact=mrc&uact=8. Pesquisado em 23/06/2016.
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E o0 jogo que propus que tem por mesmo objetivo que é a identificacdo, reconhecimento

numerico e somar, no qual denominei de Roleta dos Nimeros, conforme o protétipo abaixo:

A roleta foi feita com os
seguintes materiais: papel
panama, lapis de cor,
tesoura, cola. Onde cada
divisdo tera uma pergunta
e a resposta estard no
desenho.
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As criancas ficaram bastante empolgadas, elas queriam ficar sempre rodando a roleta. A
aplicacdo do jogo foi da seguinte forma: separei as criangas em grupo, e em cada grupo
entreguei uma roleta. Como as criangas ndo sabiam ler fui fazendo a leitura para elas, estava
sempre supervisionando exercendo o papel de mediadora. Elas ficaram bastante animadas e
agitadas, disputavam para responder primeiro, falavam alto, era uma bagunca, mas ndo no
sentido de algazarra elas estavam sim brincando, se divertindo e o que é importante também
estavam aprendendo a contar, a escrever e identificar nimeros, além delas estarem criando
lagos de interacOes sociais. Este jogo é destinado para criancas que estdo na educacdo infantil,

em fase de alfabetizacdo.

Outra proposta de jogo de portugués gque elaborei e apliquei em um grupo de alunos das
séries iniciais do ensino fundamental, com faixas etarias diferentes entre 9 e 11 anos, que
estavam na fase de identificacdo de digrafos, de aprendizagem de regras ortogréaficas; foi da
Roleta dos Digrafos é um jogo competitivo, no qual quem preencher sua cartela primeiro
vence. E um jogo também educativo que visa ser um recurso didatico para facilitar a

aprendizagem dos digrafos e de questdes ortogréaficas.

Passo 1- fazer as fichas
(ndo podem ser repetidas,
cada uma tem que ser
diferente)  deixando o
espaco do digrafo em
branco para encaixar 0s
digrafos recortados.

Passo 2- recortar varios
digrafos
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Fazer a roleta
colorida e com
varios digrafos
diferentes.

Esta atividade surte bastante efeito, pois as criangas se divertem, ficam animadas com a
disputa querendo vencer. Esse tipo de jogo com caracteristicas de competitivo que é aquele
jogo que “quando se colocam os individuos em situagdo de rivalidade, sua aceitagdo é muito
relacionada com o fato de ganhar ou perder” conforme foi definido no dicionario online
significados. O que ndo pode ser a Unica motivacdo do jogo, a disputa, mas através disso 0
professor saber mediar esses conflitos e poder mostrar para os alunos nogées de cidadania.
Pude observar também a interag@o entre elas, pois uma crianga ficava ajudando a outra que
ficava com duvidas. Através desse jogo pode-se trabalhar o respeito ao préximo quando o

outro vencia, o de ser solidario e possibilitar vivéncias sociais nos alunos.

Quando foi mencionado sobre a definicdo de jogo competitivo 0 que 0 contrapde é o
jogo cooperativo, conforme definigdo encontrada no mesmo site acima mencionado de forma
simples e autoexplicativa que “as dinamicas em grupo sao a base dos jogos cooperativos, que
visam despertar a consciéncia de cooperacdo entre 0s participantes, desenvolvendo o
sentimento de solidariedade e apoio entre as pessoas”. Algo que também ¢é bastante

importante incorporar nas atividades ladicas.
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A receptividade das criancas em relacdo ao jogo das Roletas foi gratificante, elas

puderam se expressar de forma natural e aprenderam bastante sobre os digrafos. De forma que

elas preferiram aprender brincando com a roleta do que com atividades que visam somente a

repeticdo, com atividades do modelo abaixo:

Descubra o segredo e continue:

Vocé é o meu

amorzinho!

complete digrafo

escreva a palavra

aneta

ocolate

gali a

co truir

ca o 0

co eiro

di iplina

fo ete

ator

Ca oto

cre er

gafa oto

a ogado

adole ente

se ote

https://www.google.com.br/imgres?imgurl=http%3A%2F%2F3.bp.blogspot.com%2F-

VIDE3Y8T_wA4%2FT7mpwZE0U8I%2FAAAAAAAABY%2FcZXq5zjZMmA%2Fs1600%2FDigrafos%2B6.jpg&imgrefurl=http%3A%2F%2Fwww.professorzezinhoramos.com%2F201

3%2F05%2Fo-que-sao-digrafos-diversas-atividades.html&docid=cl6HFyav-

S8ryM&tbnid=KQIOBTLvsybdxM%3A&w=877 &h=1173&hih=606&biw=1236&ved=0ahU KEwjphluwz77NAhVKIZAKHYUQAVUQMwgfKAEWAQ&iact=mrc&uact=8,

em 23/06/2016.

pesquisado
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https://www.google.com.br/imgres?imgurl=http%3A%2F%2F3.bp.blogspot.com%2F-v1DE3y8T_w4%2FT7mpwZE0U8I%2FAAAAAAAAByg%2FcZXq5zjZMmA%2Fs1600%2FDigrafos%2B6.jpg&imgrefurl=http%3A%2F%2Fwww.professorzezinhoramos.com%2F2013%2F05%2Fo-que-sao-digrafos-diversas-atividades.html&docid=cl6HFyav-S8ryM&tbnid=KQl0BTLvsybdxM%3A&w=877&h=1173&bih=606&biw=1236&ved=0ahUKEwjphIuwz77NAhVKfZAKHYUQAvUQMwgfKAEwAQ&iact=mrc&uact=8
https://www.google.com.br/imgres?imgurl=http%3A%2F%2F3.bp.blogspot.com%2F-v1DE3y8T_w4%2FT7mpwZE0U8I%2FAAAAAAAAByg%2FcZXq5zjZMmA%2Fs1600%2FDigrafos%2B6.jpg&imgrefurl=http%3A%2F%2Fwww.professorzezinhoramos.com%2F2013%2F05%2Fo-que-sao-digrafos-diversas-atividades.html&docid=cl6HFyav-S8ryM&tbnid=KQl0BTLvsybdxM%3A&w=877&h=1173&bih=606&biw=1236&ved=0ahUKEwjphIuwz77NAhVKfZAKHYUQAvUQMwgfKAEwAQ&iact=mrc&uact=8
https://www.google.com.br/imgres?imgurl=http%3A%2F%2F3.bp.blogspot.com%2F-v1DE3y8T_w4%2FT7mpwZE0U8I%2FAAAAAAAAByg%2FcZXq5zjZMmA%2Fs1600%2FDigrafos%2B6.jpg&imgrefurl=http%3A%2F%2Fwww.professorzezinhoramos.com%2F2013%2F05%2Fo-que-sao-digrafos-diversas-atividades.html&docid=cl6HFyav-S8ryM&tbnid=KQl0BTLvsybdxM%3A&w=877&h=1173&bih=606&biw=1236&ved=0ahUKEwjphIuwz77NAhVKfZAKHYUQAvUQMwgfKAEwAQ&iact=mrc&uact=8
https://www.google.com.br/imgres?imgurl=http%3A%2F%2F3.bp.blogspot.com%2F-v1DE3y8T_w4%2FT7mpwZE0U8I%2FAAAAAAAAByg%2FcZXq5zjZMmA%2Fs1600%2FDigrafos%2B6.jpg&imgrefurl=http%3A%2F%2Fwww.professorzezinhoramos.com%2F2013%2F05%2Fo-que-sao-digrafos-diversas-atividades.html&docid=cl6HFyav-S8ryM&tbnid=KQl0BTLvsybdxM%3A&w=877&h=1173&bih=606&biw=1236&ved=0ahUKEwjphIuwz77NAhVKfZAKHYUQAvUQMwgfKAEwAQ&iact=mrc&uact=8

Em relag&o a aprendizagem dos digrafos elaborei esta outra atividade:

Passo 1- Com os ditados ja Dispor na mesa as
escolhidos fazer o cartaz, silabas  diversas que
onde as criangas deverdo formam as palavras dos
desenhar e pintar as ditados, e pedir para que
palavras escolhidas que cada aluno complete o
possuem  digrafos. O ditado com a palavra
professor  apresenta o correta.

ditado com os desenhos

dentro dos bolsinhos de

plastico transparente.

Esta atividade é com a finalidade de aprendizagem dos digrafos assim como envolver os
pais dos alunos, pelo fato que os ditados populares a serem escolhidos serdo apds os alunos
dialogarem com seus pais e indicarem um ditado que seus pais falam corriqueiramente. Este
exercicio é interessante pelo fato que promove a interacdo entre pais e alunos, contextualiza a

aplicacdo de palavras que contém digrafo na realidade dos alunos.
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Elaborei outros recursos didaticos que ndo pude fazer a aplicagcdo no ambiente escolar,
pois a teméatica dos mesmos ndo estavam sendo lecionados na sala de aula no periodo da
observacdo. Eles estardo em anexo com a finalidade de mostrar outras opcbes de jogos,
brincadeiras e atividades ludicas que podem ser utilizadas e que séo baratas e faceis de serem

produzidas, assim como a sua aplicacgéo.

Essas experiéncias foram importantissimas para minha formagéo e para minha pratica
pedagOgica em sala de aula, pois pude perceber como que as criangas aprendem melhor
quando existe a insercdo do ludico na prética pedagdgica. S&o momentos alegres, divertidos,
elas aprendem brincando. Elas se tornam individuos menos introvertidos, com capacidades de
interacdo social, nocdes de cidadania, com a capacidade de exercitar sua criatividade e a

competéncia de fazer escolhas.

48



CONSIDERACOES FINAIS

Este presente trabalho académico, tem por objetivo fazer uma anélise e conceituagao
sobre a pratica educativa, tendo como suporte o ludico através dos jogos, brincadeiras e
brinquedos como ferramentas para que o educando atinja a autonomia. Baseando-se em
conceitos de grandes pesquisadores como Vygotski, Paulo Freire, Kishimoto, Huizinga,
Brougere e outros mais.

Tendo como viés a observacdo da pratica pedagdgica de educadores que lecionam na
rede publica de ensino para a Educacdo Infantil e do Ensino Fundamental dos anos iniciais,
dos quais seguem diferentes tendéncias pedagodgicas, que norteiam suas praticas pedagdgicas.
No qual um dos professores segue a linha da tendéncia pedagdgica tradicional e o outro a
linha da prética educacional problematizadora de Paulo Freire.

Através das observac0es feitas foi possivel fazer a constatacdo de como a ludicidade em
geral facilita o processo de ensino/aprendizagem. O quanto que as brincadeiras e jogos sendo
utilizados como meios didaticos sdo bem aceitos pelas criangas, de forma que elas conseguem
aprender o contetdo brincando.

E da importancia do papel do professor nesse processo, como sendo um facilitador da

aprendizagem.
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PERSPECTIVAS PROFISSIONAIS

Como uma pedagoga recém-formada pretendo atuar na &rea educacional, de preferéncia
na sala de aula, podendo ser em escolas particulares ou publicas. Pretendo estudar para
concursos publicos que tenham vaga para pedagogo. Tenho muita vontade de trabalhar na
rede publica de ensino do Distrito Federal, pois acredito que numa escola publica terei mais
liberdade em poder criar planos de ensino que envolva a ludicidade, jogos e brincadeiras.
Tendo a oportunidade de colocar em pratica os conceitos que acredito que possam ser
norteadores e facilitadores para que consiga proporcionar aos meus futuros alunos uma

aprendizagem de forma libertadora, conscientizadora e criativa.

Depois que ja estiver atuando na area pretendo prosseguir me especializando na é&rea,

seja com 0 mestrado ou quem sabe o doutorado.

Séo sonhos e expectativas que pretendo realizar e me esforgar 0 maximo para atingir

esses objetivos.
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ANEXOS

Jogo das coordenadas geogréficas

Passo 1- Fazer o tabuleiro
conforme a imagem acima,
do qual e os dois dado
sendo um sé com letras e o
outro sé com numeros.

Onde a linha com letras sera
a primeira linha das cadeiras
da sala, e a coluna com
nimeros sera a fila.

Jogar os dados e identificar
qual colega estd sentado na
coordenada indicada.
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Tabuleiro das profissoes

Passo 1- fazer o tabuleiro
dessa forma, com a
indicacdo do local onde
cada ficha sera colocada
conforme a designhacdo
na lateral. Colar o velcro
para que a crianga possa
grudar a ficha.

Dai desenhar as gravuras
para as criangas
pintarem, colocar o
fundo das gravuras com
EVA e com velcro no
fundo para grudar no
tabuleiro.
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