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RESUMO

O presente trabalho consiste no relatorio de estagio de intervengdo, no contexto do Curso de
Especializagdo em Psicopedagogia Clinica e Institucional, do Instituto de Psicologia, da
Universidade de Brasilia — UnB. A criancaindicada para a pesquisa de intervengao
psicopedagodgica tem sete anos de idade, do sexo masculino, estudante do 2° ano do Ensino
Fundamental I, de uma escola particular, no Recanto das Emas — DF, e foi escolhida por
apresentar dificuldades no campo da leitura e da escrita. Este trabalho tem como objetivo
utilizar o jogo, como instrumento de mediagdo na intervengdo psicopedagdgico, como
construcao da ressignificacdo da leitura e da escrita, tendo como referencial tedrico os estudos
de Vygotsky (1896-1934), a partir do conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP).
Foram realizadas trés sessdes de avaliacdo psicopedagogica e dez sessdes de intervencao
psicopedagogico, com atividadesludicas e mediadas por jogos adaptados, para facilitar a
aprendizagem e o desempenho da crianga. Os resultados obtidos evidenciaram que ¢ possivel
construir o conhecimento de forma lidica, com uma aprendizagem significativa para a crianca
que apresenta dificuldade na leitura e na escrita.

Palavras-chave:psicopedagogia, leitura, escrita, jogo, aprendizagem.



ABSTRACT

The present study consists of areport onintervention practice of the Specialization Course
in Clinical and InstitutionalPsychopedagogy of University of Brasilia - UnB. The child
designated for the research of the psychopedagogical intervention is a seven-years-old boy,
student of the 2" year of Primary School I of a private school, in Recanto das Emas — DF.
The nominee was chosen due to difficulties in reading and writing. This study aims to use the
game as a toolto helpin the psychopedagogical intervention, as a construction of re-
signification of reading and writing. Based on theoretical reference of Vygotsky’s studies
(1896-1934) through the conception of zone of proximal development (ZPD). There were
three sessions of psychopedagogical evaluation and ten sessions of psychopedagogical
intervention. In every session there were playful activities, mediated through games all
adjusted in order to facilitate the learning and the child’sperformance. The results obtained
showed it is possible to build up knowledge in a playful way with a significant learning for
the child who presents difficulties in reading and writing.

Keywords:psychopedagogy, reading, writing, game, learning.
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1 Introducao

O presente trabalho teve como objetivo interagir com um alunode 7 anos de idade, do
sexo masculino, estudante do 2° ano do Ensino Fundamental I, em uma escola particular, no
Recanto das Emas, tido como: “com dificuldade no campo da leitura e da escrita”. As sessoes
de avaliagdo e de intervencao psicopedagogica foram planejadas com atividades ludicas e
mediadas por jogos adaptados, para auxiliarna aprendizagem e no desempenho do aprendiz.

A divisdo deste trabalho deu-se da seguinte forma: Fundamentacao Tedrica;Método de
Intervencdo, com o sujeito, instituicdo e os procedimentos em geral; Intervengdo
psicopedagodgica: da avaliacdo psicopedagogica a discussao de cada sessdo de intervengado, da
qual foram realizadas trés sessdes de avaliagdo Psicopedagdgica e dez sessdes de intervengao,
descritas na seguinte ordem: objetivo, procedimentos e materiais utilizados, resultados
obtidos, todas registradas em 4udio, transcritas para uma melhor avaliagdo dos resultados
obtidos;Discussao geral dos resultados da intervenc¢ao psicopedagogica e Consideragdes finais

A metodologia adotada nesta pesquisa, de intervengdo psicopedagdgico, com o
aprendiz, foi baseada na fundamentagao tedrica de Vygotsky (1998), abordando o conceito de
Zona de Desenvolvimento Proximal,que, segundo ele, o desenvolvimento se d4 em dois
niveis: “o primeiro € o nivel de desenvolvimento real, ¢ tudo aquilo que a crianga consegue
fazer sozinho”; o segundo, seria o nivel de desenvolvimento potencial, ou seja, o que a
crianca nao realiza sozinha, porém, com a ajuda de um adulto ou um parceiro mais capaz, ela
consegue realizar (Vigotsky, 1998).

Durante todo o processo de avaliagdo e de interven¢do psicopedagdgico, a
pesquisadora procurou trabalhar com o aprendiz, levando em consideracdo seus
conhecimentos prévios, suas competénciase suas habilidades, adquiridas no decorrer da sua
vida social e escolar. Ela também promoveu atividades, auxiliando-o para uma aprendizagem
significativa,utilizando como recurso pedagdgico o jogo, que contribui para a constru¢do da
aprendizagem, desenvolve habilidades motoras e cognitivas, possibilita a aquisi¢ao da

linguagem e estimula as interagdes sociais.



2 Referencial Tedrico

De acordo com o livro: “A Zona de Desenvolvimento Proximo na Analise de Vigotski
sobre Aprendizagem e Ensino” (Chaiklin, 2003),0 termo zona de desenvolvimento proximo ¢&,
provavelmente, uma das mais amplamente conhecidas e difundidas ideias associadas a
produgdo cientifica de Vigotski (1896-1934). Esse termo, atualmente, aparece na maioria dos
manuais de psicologia do desenvolvimento e da educacdo, bem como em muitos livros de
psicologia geral. No ambito da pesquisa educacional, o conceito ¢ largamente utilizado (ou
citado), em estudos, sobre ensino e aprendizagem, em muitas areas do conhecimento
(Chaiklin, 2003).

Vygotsky' (1987), preocupado com o desenvolvimento psicologico, desenvolveu seu
conhecido conceito de zona de desenvolvimento proximal, o qual focaliza a relacdo entre
ensino e desenvolvimento, que, segundo ele, “a distancia [se d4] entre o nivel de
desenvolvimento atual determinado pela resolu¢do independente de problemas e o nivel de
desenvolvimento potencial determinado pela resolugdo de problemas sob orientagdo ou em
colaboracdo com parceiros mais capazes” (Vygotsky, 1987, p.211; 1998, p.202).

Uma interpretacao sobre a zona de desenvolvimento proximo, que se pode fazer, ¢ a
chamada interpretacdo comumdazona de desenvolvimento proximo, a qual pode ser
identificada em trés aspectos: pressuposto da generalidade, ou seja, aplicavel para a
aprendizagem de todos os tipos de contetido; pressuposto da assisténcia —a aprendizagem
depende de intervengdes de alguém mais competente; pressuposto do potencial- propriedade
do aprendiz, que permite a melhor e mais facil aprendizagem.

O primeiro aspecto focaliza a ideia de que uma pessoa ¢ capaz de realizar, sozinho,
certo numero de tarefas, porém, em colaboragdo, ela pode realizar um numero maior
(Chaiklin, 2003). ParaWells (1999, p.133), esse mesmo conceito pode ser compreendido
como zona de desenvolvimento proximal, que se refere a “qualquer situacdo na qual,
enquanto participam de uma atividade, individuos encontram-se no processo de desenvolver o
dominio de uma pratica ou compreensdo de um assunto”. Logo, a pratica possibilita o
aprendizado, a partir da interagao.

O segundo aspecto enfatiza como um adulto/professor/pessoa mais competente
deveria interagir com uma crianga. Por vezes, esse aspecto éapresentado como a caracteristica
definidora: “Pode-se argumentar que a no¢ao de ZDP ¢ pouco mais significativa do que a de

uma situagdo de aprendizagem apresentada a uma crianga, na qual adultos e/ ou criangas mais

“A grafia do nome de Lev Vygotsky (1896-1934) apresenta variagdes de grafia. Como desejamos ser fiel as
fontes de consulta, utilizaremos a forma de escrita do nome de acordo como cada autor cita.



avangadas tém direta ou indiretamente uma influéncia positiva sobre a crianga” (Gillen, 2000,
p.193-194).A zona de desenvolvimento proximal possibilita novas aprendizagens, novas
formas de interagdes sociais, trocas de informagdes e de conhecimentos.

O terceiro aspecto focaliza as “propriedades doaprendiz”, incluindo as nog¢des de
potencial ouprontiddo de um aprendiz para aprender. Esse aspectoparece inspirar a ideia ou
expectativa de que serdpossivel acelerar significativamente ou facilitar aaprendizagem da
crianga, se a ZDP puder ser corretamente identificada, dai a necessidade de uma avaliagdo
prévia, ou seja, uma avaliagdo diagndstica para viabilizar o processo (Chaiklin, 2003).

Vygotsky (1987, p.212) distingue o ensino voltado "ao desenvolvimento integral [da
crianga] do ensino de habilidades técnicas e especializadas como datilografar ou andar de
bicicleta". Essas habilidades devem estar voltadas e relacionadas ao desenvolvimento motor,
como uma forma de propiciar a crianga um repertdrio de habilidades motoras diversificadas.

Em suma, o conceito de ZDP nao esta ligado ao desenvolvimento de habilidades de
alguma tarefa particular, porém deve estar relacionada ao desenvolvimento.Porque um
professor competente ¢ importante para a aprendizagem, a no¢do de ZDP, com frequéncia,
utilizada para focalizar a importancia de auxilio de um par mais competente (Chaiklin, 2003).

Para Vygotsky, “a crianga ¢ sempre capaz de fazer mais e resolver tarefas mais dificeis
em colaboragdo, sob direcdo ou mediante algum tipo de auxilio do que independentemente”
(Vygotsky, 1987, p. 209), o qual ocorre “como um processo unico de autodesenvolvimento”
(Vygotsky, 1998, p.189). Levando-se em conta que a crianca ¢ um todo e seu
desenvolvimento deve ser entendido e dividido em fases, logo, a manifestagdo concreta de
relagdes abstratas deve ser aplicada e analisada a partir de cada fase.O potencial ndo ¢ uma
propriedade da crianga, e sim um indicio da presenga de certas fungdes em maturagdo, que
podem ser alvo de uma agdo interventiva significativa, a qual pode proporcionar tal
desenvolvimento.

Para Vygotsky (1998, p.190), ¢ necessario “compreender o desenvolvimento como um
processo que ¢ caracterizado pela unidade dos aspectos materiais e mentais, uma unidade do
social e do pessoal ao longo da ascensao da crianga a novos estagios do desenvolvimento”. A
situagdo social do individuo ¢ de fundamental importincia, e deve ser estudada para
compreender a dindmica do desenvolvimento cognitivo.

O desenvolvimento da crianga vai da primeira infancia a adolescéncia e “cada periodo
etario tem uma nova formacao central caracteristica, relativa a quais fungdes psicoldgicas se
desenvolvem” (Vygotsky, 1998, p.197). Essa nova formacao ¢ organizada na situagdo social

de desenvolvimento por uma contradi¢ao basica entre as capacidades atuais da crianga, que se



manifestam nas fungdes psicoldgicas verdadeiramente desenvolvidas, as necessidades e
desejos das criangas, e as demandas e possibilidades do ambiente. Ao tentar superar essa
contradi¢do,de forma a poder realizar sua atividade, a crianca se engaja em diferentes tarefas
concretas e especificas interagdes, que podem resultar na formagdo de novas fungdes ou no
enriquecimento de fungdes ja existentes (Vygotsky, 1998, pp.215-216).

Em cada periodo etario, as criangas vivenciam e experimentam situagdes diversas, que
favorecem o desenvolvimento de suas funcdes psicologicas. Cada periodo etario tem uma
atividade-guia, que ¢ a principal fonte de desenvolvimento no interior daquele periodo
(Vygotsky, 1967, pp.15-16).

Para El’konin (1999), a “atividade-guia” ¢ uma forma de identificar quais relacdes
especificas, na situagdo social de desenvolvimento, sdo capazes de contribuir para o
desenvolvimento das fungdes que conduzem areorganizacdo estrutural das fungdes
psicoldgicas da crianga. Essa ideia geral foi, subsequentemente, integrada a teoria da atividade
e desenvolvida com maior detalhamento. Para Vygotsky (1998, p.198) a atividade em si
mesma nao ird desenvolver a crianga, mas para realizar a “atividade-guia a crianga se engaja
em acdes queservem para desenvolver as fungdes psicologicas necessarias aquela atividade. A
nova formag¢ao ¢ um produto - ndo um pré-requisito - de um dado periodo etario”.

As fungdes psicoldgicas tém como proposito inicial identificar os tipos de fungdes
psicoldgicas, em maturagdo, e as interagdes sociais a elas associadas, que sdo necessarios para
a transi¢cdo de um periodo do desenvolvimento para o seguinte; bem como o propdsito de
identificar o estado atual da crianca, em relacdo aodesenvolvimento dessas fungoes
necessarias para essa transi¢ao (Chaiklin, 2003). Para cada nova fase etaria ¢ necessaria que
tenha havido um bom desenvolvimento na fase anterior.

A ZDP descreve uma relacao estrutural, tanto em termos do numero, extensao e
relagdes entre fungdes em desenvolvimento (subjetivo), quanto em relagdo as fungdes
necessarias para o proximo periodo etario (objetivo). Ou seja, a zona objetiva (quais
desenvolvimentos culminardo no proéximo periodo etario) ¢ a mesma para todas as criangas.
Contudo, as posigdes subjetivas de criangas individuais em relacdo a essa zona objetiva sao
diferentes (Van der Veer&Valsiner, 1991, pp.338-339).

O principio geral para compreender a dinamica da mudanca estrutural éo mesmo.
Todavia, ¢ preciso examinar a situacdo social de desenvolvimento, a estrutura
psicologicaexistente ¢ a proxima estrutura que esta sendo formada, para que se possa
caracterizar, apropriadamente,azonaobjetivade desenvolvimento proximo para um dado

periodo etario.



De acordo com Chaiklin (2003), o foco na aprendizagem de conceitos académicos ou
escolares,em relagdo a zona de desenvolvimento proximo, aparece porque esse
desenvolvimento ¢ relevante na idade escolar, ndoporque a zona de desenvolvimento préoximo
sempre envolve desenvolvimento de conceitos académicos e em relacdo a idade escolar. A
funcdo teodrica da pesquisa de Vygotsky (1998), sobre a zona de desenvolvimento proximo,
pode ser compreendida como a busca pela identificacdo de principios, para delinear um modo
de conceituar a escolarizacdo, com relagdo a crianga, como um todo, € ndo apenas ao
desempenho da crian¢a em uma unica tarefa (Hedegaard, 1990).

A zona de desenvolvimento proximo, segundo Chaiklin (2003),ndo ¢ simplesmente
uma forma de se referir ao desenvolvimento por meio da assisténcia de outro mais
competente. Essa assisténcia s6 ¢ significativa em relacdo a funcdes em maturacio,
necessarias para a transi¢do ao préximo periodo etario.

Dessa forma, a analise, aqui apresentada,refere-se as fun¢des em maturagdo, que sao
relevantes para o proximo periodo etario e que proporcionam os meios para atuar em
situagdes colaborativas, que ndopoderiam ser alcancadas de forma independente.Essas
fungdes nao sdo criadas na interagdo; antes, a interagao proporciona condigdes para identificar
a existéncia dessas funcdes e até que ponto elas sedesenvolveram. Muitas questdes restam
ainda a discutir como: em qual contexto historico e bases metodologicas sdo desenvolvidas, e
quais as implicagdes para o ensino em sala de aula, e qual diversidade de alunos devemos
analisar a ZDP e contribuir para esse desenvolvimento.

Segundo Chaiklin (2003), as pessoas que desejam utilizar o conceito de zona de
desenvolvimento proximo deveriam, pelo menos, tentar compreender os problemas tedricos e
conceituais sobre os quais Vygotsky se debrugou e formulou esse conceito. Agora, como mais
textos de Vygotsky sdo facilmente acessiveis, ndo ha desculpas paracontinuar utilizando
interpretagdes limitadas ou distorcidas do conceito.

Parece mais apropriado utilizar o termozona de desenvolvimento préximo para referir-
se ao fendmeno sobre o qual Vygotsky escreveu eencontrar outros termos, como: instru¢ao
assistida, scaffolding, para referir-se a praticas como o ensino de um determinado conceito,
habilidade, e assim por diante. Nao se trata de negar a importancia e significado de outras
investigacdes, como a solucdo conjunta de problemas, avaliagdo dinamica de capacidades
intelectuais, e sim de indicar que ndo ha mérito cientifico em referir-se a esses fenomenos
como zona de desenvolvimento proximo, a ndo ser que se tenha uma teoria do

desenvolvimento a qual tais avaliagdes possam ser relacionadas.



Portanto, ¢ precisamente nesse ponto que podemos constatar, por contraste, que a
maioria dos trabalhos que aludem ao conceito zona de desenvolvimento proximonao traz essa
teoria do desenvolvimento, nemmesmo implicitamente (Chaiklin, 2003).

Durante a realizagdo de algumas tarefas mais complexas, cabe ao professor formar
grupos entre as criancas, adotar formas diferentes de estratégias para trabalhar com as
criangas que apresentam maior dificuldade em realizar as atividades estipuladas, e propor
parcerias com as criancas que ja desenvolvem algumas das tarefas com mais rapidez. E
necessario que o professor faca sempre uma avaliagao das atividades propostas, e identificar
quais os grupos precisam mais de atengao e de acompanhamento.

A autora graduada em Pedagogiado Centro Universitariode Bebedouro — SP, Joyce
Monteiro Emiliano, em parceria com a professora Débora Nogueira Tomds, da mesma
institui¢ao, se propdem a analisar o papel da afetividade, no processo ensino-aprendizagem,
bem como o desenvolvimento do educando, a partir do conceito de Zona de Desenvolvimento
Proximal, tendo como referencial tedrico os estudos de Vygotsky (1896-1934).

A proposta das autorasfoi de apresentar o texto abordando inicialmente a teoria de
Vygotsky, a luz da psicologia historico-cultural, associando o desenvolvimento da crianga as
interacdes sociais que estabelecem. Elas desenvolveram reflexdo clara entre os conceitos de
zona de desenvolvimentoreal, ou aquela em que a criangca consegue realizar s6, € com
autonomia, uma determinada atividade; zona de desenvolvimento potencial, ou aquela em que
a crianga realiza somente com a ajuda de adulto, e a zona de desenvolvimento proximal, ou
seja, o ponto de equilibrio entre as duas situagdes anteriores.Nesse sentido,Vigotski (1998),
divide o desenvolvimento em dois niveis: o primeiro ¢ o nivel de desenvolvimento real, ¢ tudo
aquilo que a crianca consegue fazer sozinha; o segundo, seria o nivel de desenvolvimento
potencial, ou seja, o que a crianga nao realiza sozinha, porém, com a ajuda de um adulto ou
um parceiro mais capaz, ela consegue realizar (Vigotski, 1998).

Joyce Monteiro Emiliano e Débora Nogueira Tomas defendem ainda, que quando o
educador se apropria desses conceitos € conhece em que estagio estd seu educando, tem
maiores condi¢cdes de propiciar o seu melhor desenvolvimento. De maneira segura, elas
investigaram como ¢ importante o aspecto afetivo, na interagdo entre professor e aluno,
sobretudo para o bom desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem (a apreensao e
assimila¢do dos contetdos).

Apos as leituras, ficou claro que, para Vigotski (2001), o professor deve preocupar-se
em relacionar o novo conhecimento com a emocgao, caso contrario, o saber torna-se morto.

Além disso, a emogdo ¢ a reagdo reflexa de certos estimulos, que sao mediados a partir do
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meio sociocultural. As emocgdes influenciam e diversificam o comportamento, portanto,
quando as palavras sdo ditas, com sentimentos, agem sobre o individuo, de forma diferente de
quando isto ndo acontece.

As emogoes sdo divididas em dois grupos, sendo um relacionado aos sentimentos
positivos (forca, satisfacdo, etc.) e outro relacionado aos sentimentos negativos (depressao,
sofrimento, etc.). Cada cor, cheiro e sabor despertam um sentimento de prazer ou desprazer e
as emogdes despertas relacionadas a vivéncia tém carater ativo, servindo como organizador
interno das reagdes, estimulando ou inibindo-as (Vigotsky, 2001).

Se fazemos alguma coisa com alegria, as reagdes emocionais de alegria nao significam
nada, sendo que vamos continuar tentando fazer a mesma coisa. Se fazemos algo com repulsa,
isso significa que, no futuro, procuraremos, por todos os meios, interromper essas ocupacoes.
Em outras palavras, o novo momento, que as emogdes inserem no comportamento, consiste,
inteiramente, na regulagem das reagdes pelo organismo (Vigotsky, 2001, p. 139).

A prética educacional, sobretudo junto a criangas com maior caréncia de
acompanhamento familiar e afetividade, evidencia muito bem como o professor ¢ essencial no
processo de aprendizagem e desenvolvimento. O trabalho docente exige um olhar muito
perspicaz para que seja possivel perceber quais sdao as capacidades e potencialidades de cada
educando.

Leite (2012) busca fornecer um modelo tedrico que possibilite o entendimento do
homem como ser unico, e traz agdes relacionadas a postura do professor, que podem
influenciar no processo de ensino aprendizagem, em que: os objetivos devem estar
relacionados a relevancia para o aluno; o processo de ensino deve considerar o conhecimento
prévio do educando; os contetidos devem respeitar uma sequéncia logica; e que € no momento
do desenvolvimento das atividades que consiste as maiores demonstragdes afetiva em sala de
aula, portanto suas escolhas devem ser adequadas; a avaliagao deve ser utilizada em favor do
aluno, na busca reflexiva do processo ensino-aprendizagem.

Dessa forma, a autora conclui que a afetividade ¢ fator essencial nas relagdes em sala
de aula e, por meio dela, a mediagdo pedagodgica estabelece a qualidade do vinculo aluno-
objeto-professor. Portanto, pela afetividade, o docente cria um ambiente de desenvolvimento
e aprendizagem. E consensual que a formagdo mais plena se dard a medida que a mediagdo da
aprendizagem acontega com respeito as diferengas e as especificidades.

Tendo sido bem fundamentado e explanado de maneira clara, baseado em conceitos
fundamentais de Vygotsky, a presente pesquisa apresenta esse referencial tedrico, com norte

da pesquisa que foi desenvolvida, na pratica da atuacao e intervengao da psicopedagogia.
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3Método de Intervencao
3.1 Sujeito(s) e/ou Instituicio

O sujeito escolhido para a pesquisa de intervencao psicopedagogica ¢ um alunode 7
anos de idade, do sexo masculino, estudante do 2° ano do Ensino Fundamental I, em uma
escola particular, no Recanto das Emas — DF, Colégio Galileu, situado na Qd. 603, Conj. 03,
Lote 18. Seu nome ficticio ¢ Arthur.

Foi realizado um dialogo com a professora e sua queixa em relagdo ao sujeito ¢ que ele
apresenta dificuldades no campo da leitura e da escrita. Bastante participativo, porém sem
muita aten¢do nas explicacdes do contetdo e na realizacdo das atividades, o aluno se dispersa
com muita facilidade, dificultando sua aprendizagem. O aluno ndo consegue realizar algumas
atividades, testes e provas sozinho, precisando do auxilio da professora para realiza-las. Suas
provas sdo orais. Arthur demonstra interesse em participar das atividades, sua caligrafia
encontra-se em desenvolvimento, apresenta dificuldade em reconhecer algumas letras do
alfabeto. Demonstra bom comportamento em sala, obedece a regras e disciplinas, interage
muito bem com a professora, colegas e tem um bom relacionamento com os colegas da turma.

Segundo relato colhido em anamnese, no dia 4 de abril de 2017, pela mae, Arthur ¢
uma crianga tranquila, amorosa, obediente, amigo, companheiro, gosta muito do irmao de
quatro meses (beija-o bastante), gosta de jogar futebol, andar de bicicleta, ver TV, faz
natacdo, faz amizade com facilidade, e seu time favorito ¢ o Flamengo. A mae também relata
que a gravidez de Arthur foi planejada. Ele nasceu de parto cesareo, por ser um bebé grande e
por ela ndo ter tido dilatagdo. Engatinhou e andou, praticamente, a0 mesmo tempo, com um
ano e cinco meses de idade. Nessa mesma idade, ele comegou a falar algumas palavras, a fala
apresenta alguns sinais de gagueira, troca de letras. Um exemplo citado pela propria mae
(farmécia — ele fala sarmarcia). Mamou até um ano e quatro meses, t€m o sono trangiiilo, teve
dificuldades para sair das fraldas. A mae relata que teve todo um processo de desfralde.
Arthur usou fraldas por um tempo e parava de usar e entdo, comegava tudo novamente.
Hoje,com sete anos esta sem usar fraldas ha uns dois meses. Escreve com a mao direita,
apresenta dificuldade em definir o lado direito e lado esquerdo. Sua trajetoria escolar iniciou-
se aos quatro anos de idade, sua adaptacdo foi tranquila, diferente da adaptacdo da mae, que
afirma ter ficado, na escola, por algum tempo, para ter a certeza de que o filho ficaria bem.
Por motivo de mudanca de cidade, Arthur estd na escola atual ha dois anos. Ela faladas
dificuldades escolaresdo filho, o que confirma os relatos da professora.Ao ser interrogado

sobre sua vida pessoal e o cotidiano familiar, diz que ¢ casada h4 onze anos, os dois
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trabalham, a situacdo financeira ¢ estavel. Estdo sempre presentes na vida dos filhos, fazem as
refei¢des juntos, realizam passeios em familia, gostam de cinema e parque.

A mae demonstra interesse e preocupacdo em relacdo as dificuldades apresentadas
pelo filho, tém consciéncia de que ele ndo consegue acompanhar o desenvolvimento dos
demais alunos da sua faixa-etaria. Conta muito com ajuda da escola e procura acompanhar as
atividades que Arthur realiza. Ele ndo tem relatorio médico A familia estd disposta a procurar

recursos, indicados pela escola, para ajuda-lo no desenvolvimento e desempenho escolar do

filho.

3.2 Procedimentos(s) Adotados(s)

O primeiro contato deu-se, inicialmente, com a vice-diretora da escola, apresentado o
termo de consentimento e proposta para realizacdo do estdgio.Na sequéncia, houve uma
conversa com a professora e com a mae, para firmar parceria com as pessoas mais proximas
de Arthur. Todo o procedimento deu-se no inicio domés de abril, finalizando no més de
junho, com trés sessdes de avaliacdo psicopedagogica e dez sessdes de intervengao
psicopedagodgica. Cada sessdo teve um tempo aproximado de 40 a 45 minutos, gravada e
transcrita. Todos os atendimentos foram realizados na escola, em uma sala aconchegante,

disponivel para a realizagdo das sessoes.
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4.A Intervencido Psicopedagégica: da Avaliacao Psicopedagoigica a Discussio de Cada
Sessao de Intervencao.

4.1 AvaliacaoPsicopedagogica
4.1.1 Sessdo deAvaliacao Psicopedagogica 1 (10/04/2017)

Objetivo 1:Explorar a leitura de imagens e informagdes sobre os jogadores.
Procedimentos e material utilizado: O sujeito foi atendido em uma sala ampla, no
espaco escolar. Foi realizada uma atividade com imagens dos jogadores de futebol do time do

Flamengo (Figura 1) e o hino do Clube.

Figura 1. Atividade para organizagdo de nome. Fonte: Araujo, 2017.

Objetivo 2:Utilizar a escrita como componente do cotidiano do sujeito.

Procedimentos e material utilizado: O sujeito foi atendido em uma sala ampla, no
espaco escolar. A atividade foi realizada com as imagens dos jogadores, fichas com os nomes,
onde cada imagem teve o nome escrito correspondente a cada jogador de futebol e o seu

proprio nome (Figura 2).

Figura 2. Atividade para organizacdo de nome. Fonte: Aratijo, 2017.

Objetivo 3:Verificar se o sujeito conhece os numeros de 1 a 10 e se realiza

correspondéncia dos respectivos numeros.
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Procedimentos e material utilizado: O espago continua sendo o mesmo das
atividades acima. Foi proposto ao sujeito o reconhecimento dos numeros de 1 até 10,
contagem, a soma, a subtragdo e correspondéncia dos numerais apresentados, com as imagens

dos jogadores para trabalhar os numeros (Figura 3).

Figura 3. Atividade para contagem dos nimeros. Fonte: Aratjo, 2017.

Objetivo 4: Explorar situagdes que possibilitem a ampliacdo da criatividade, da
imaginag¢ao e do sendo estético, por meio do desenho da familia.

Procedimentos e material utilizado:No mesmo espacgo das atividades anteriores, foi
apresentado ao sujeito um pequeno texto, escrito por um das esposas de um dos jogadores do
Flamengo. Em seguida,foi solicitadopara que Arthurescrevesse um pequeno texto para um dos
jogadores e 1é-lo. Foiapresentada a foto da familia do jogador Diego. Houve uma conversa
com o sujeito sobre sua familia e solicitado um desenho livre da sua propria familia (Figura

4).

Figura 4.Atividade realizada por Arthur representando sua familia e a escrita de cada membro. Fonte:

Aratijo, 2017.

Objetivo S:Verificar as atitudes do sujeito comochutar, correr em varias diregoes,

agarrar ou arremessar a bola,no seu primeiro contato com ela.
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Procedimentos e material utilizado: A sessao foi realizada em um espaco adequado,
dentro da escola, no intuito de observar as atitudes do sujeito com a bola.

Resultados obtidos e discussdo:Durante a atividade realizada, Arthur demonstra
desatencdo, inquietude. Nos primeiros cinco minutos, ao entrar na sala, pede para ir ao
banheiro e beber dgua; se mexe bastante na cadeira. A partir dos nomes dos jogadores foi
realizadoo reconhecimento de algumas letras do alfabeto: AE, I. Ele fez confusdo entre as
vogais O e U, ndo conseguiu diferencid-las. Cantouum trecho do hinodo Flamengo, de forma
alternada. Foi apresentado e lido um texto e solicitado para que Arthur escrevesse um
pequeno texto para um dos jogadores, ao que respondeu que ndo sabia escrever. Entdo, foi
dito que ele poderia escrever da maneira que ele soubesse escrever. Mesmo assim, ele nao
tentou escrever.A pesquisadora perguntou o que ele gostaria de escrever e ele respondeu:
“Diego, vocé ¢ o melhor jogador do mundo”. Em uma folha A4, a pesquisadora escreveu a
frase dita por ele, em letra de forma. Ele reescreveu, corretamente, porém, escreveu as
palavras juntas, sem espago entre uma e outra, € ndo conseguiu ler o texto. Em seguida, foram
entregues as fichas dos nomes dos jogadores e, entre elas, havia o nome dele. Foi pedido que
ele lesse os nomes € ndo conseguiu, nem mesmo o seu proprio nome reconheceu. Entdo,
foram escolhidas trés fichas, incluindo o nome dele, e pedido que escrevesse os nomes em
uma folha A4, ao que ele o fez. Mesmo assim, ele ndo reconheceu o seu nome. Na sequéncia,
a ficha com seu nome foi escolhida e foi pedido que ele escrevesse. Ele escreveu, sem ainda
reconhecer. Foi solicitado que ele escrevesse o nome dele e conseguiu escrever apenas o
primeiro nome.

Em relagdo a matematica,foi realizada uma atividade de calculo, utilizando as camisas
dos jogadores, trabalhando os numeros de 1 até 10. Ele contou na sequéncia certa, depois
identificou os numeros de forma alternadas. Fez a escrita dos niumeros, porém, os nimeros 3,
5 e o 7, ele os escreveu espelhado. Apresenta no¢ao de adigdo e subtragdo, inclusive
mentalmente. Com a atividade do desenho da familia, primeiramente, ele fez todos os
desenhos na seguinte sequéncia: o pai (camisa marrom e cal¢a azul), a mae (calca azul e blusa
rosa), o irmao de quatro meses (short azul e camisa laranja), ele proprio (short azul e camisa
laranja, vestido igual ao irmao bebe) e uma arvore com o lapis preto, e depois coloriu. A
arvore foi desenhada do mesmo tamanho dos personagens da familia, nas cores verde e
marrom. Em seguida, ele desenhou um sol, com o giz de cera, as nuvens com o giz de cera
azul e os passaros com o lapis preto. Usou bastante a cor azul, que indica paz e tranquilidade,

a cor laranja que indica necessidade de contato social e publico, impaciéncia. O desenho



16

situa-se no centro da folha, representado o momento atual, os tracos sdo continuos, sem
interrupgoes.

Na atividade realizada com a bola, ele demonstrou dificuldade para chutar a bola
(falta de equilibrio do corpo), ndo tem noc¢do de direita e de esquerda. Ao subir e descer a
escada, se segura nos corrimdes, demonstrando inseguranca. Brincamos juntos de jogar a bola

um para o outro. Quase todas as bolas ele deixou cair; chuta a bola com pouca forga.

4.1.2 Sessdo de Avaliagdo Psicopedagogica 2(11/04/2017)

Objetivo: Explorar e buscar informagdes sobre o material escolar do aluno.

Procedimentos e material utilizado:A sessdo foi realizada em um espago adequado,
dentro escola, com observagdes do material escolar do sujeito, usando os cadernos como
referéncia.

Resultados obtidos e discussdo:Foi solicitado ao sujeito para pegar o caderno, e
assim o fez. Ao retornar a sala, visualizamos os cadernos de portugués e de matematica. De
modo geral, foi constatado um cuidado, bem como uma organizacdo nos dois cadernos. Com
letra de forma, cursivas legiveis e ilegiveis, com algumas atividades incompletas por nao ter
dado tempo de copiar do quadro, e, aparentemente, por falta de atencdo. Em algumas
atividades constava o visto da professora e em outras, ndo. As margens dos cadernos sao
realizadas pela professora e sdo obedecidas pelo aluno. Em alguns casos, por dificuldade em
realizar as atividades, os cadernos apresentam muitas rasuras. Algumas produgdes indicam
sinais de que o aluno apagou, varias vezes, a mesma atividade, por nao ter acertado a
resolucdo ou realizd-la. Foi percebido que, nas atividades ditadas pela professora, o aluno ndo
consegue realizar a escrita das palavras, e demonstra o uso da borracha constante. Quanto ao
caderno de matemadtica, foi observado que o aluno apresenta dificuldades e limitagcdesno
raciocinio l6gico matematico, na construcao do conceito de nameros.

Durante a conversa com Arthur, observou-se que ele ndo 1€ e realiza copias de
palavras e/ou frases prontas. Foi solicitado para que ele lesse algo que ele proprio havia

escrito e nao conseguiu, nao conhece o alfabeto.

4.1.3 Sessdo de Avaliag¢do Psicopedagogica 3(17/04/2017)

Objetivo 1:Verificar a agilidade, velocidade, resisténcia, nocdo de espacgo (direita e

esquerda) e a coordenagdo motora durante o treino de futebol.
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Procedimentos e material utilizado: O sujeito, vestido com a camisa do Flamengo,
participou de um circuito de chutar, correr, saltar, pular com bola, bambolés e cones no
espaco escolar.

Resultados obtidos e discussao:Foram explicados os procedimentos para Arthur de
como seria realizada a atividade proposta. O mesmo mostrou-se bastante interessado,
participativo e envolvido durante a atividade. A primeira atividade teve trés sequéncias.
Naprimeira sequéncia, foi solicitado que Arthur chutasse cinco vezes a bola, de encontro ao
gol, em uma distancia de dois metros, aproximadamente. Dos cinco chutes, ele conseguiu
realizar um gol. Ele apresenta um desequilibrio nos movimentos corporais. Na segunda
sequéncia, foi delimitado um espaco entre os cones, para Arthur realizar um circuito de zig-
zag, da direita para esquerda e da esquerda para direita. Em todas as sequéncias, ele
apresentou dificuldades no equilibrio, na agilidade e lateralidade. Na terceira sequéncia,
foram utilizados alguns bambolés para que ele pudesse realizar movimentos giratorios nas
maos, pernas, bracos, pescogo e cintura com os bambolés, observando sua coordenacio

motora grossa, velocidade e concentragdo, as quais se mostram em desenvolvimento.

Figura 5. Atividade de psicomotricidade. Fonte: Aratijo, 2017.

Objetivo 2: Correlacionar as vogaisa diversas imagens € nomes, no intuito que o
sujeito reconheca as vogais.

Procedimentos e material utilizado: Em uma sala ampla, no espago escolar, a
atividade foi realizada com crachds, fichas com nomes escritos € com imagens diversas
(animais, objetos e pessoas/jogadores do Flamengo), dando-se énfase as vogais A, E e I.

Resultados obtidos e discussdo: Foi realizada, com o sujeito, uma atividade com
fichas, com nomes escritos e com imagens diversas, nas quais ele pdde identificar e circular
todas as vogais escritas nas palavras em destaque de vermelho:EDIVANIA, ABNER,
DIEGO, MURALHA e GUERREIRO. Tanto no inicio, no meio e/ou final das palavras, as
vogais A, E e I, ele identificou com facilidade, ja a vogal O e U apresenta dificuldade em

reconhecé-las (Figuras 6 e 7).
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Figuras 6 e 7. Atividades para reconhecimento das vogais. Fonte: Araujo, 2017.
Objetivo 3: Proporcionar ao sujeito uma aprendizagem ludica, nogdo em reconhecer,

identificar e escrever as vogais, durante a danga das cadeiras, com as vogais.

Procedimentos e material utilizado: No mesmo espaco das atividades anteriores. Foi
realizada a danga das cadeiras com as fichas das vogais viradas para baixo em cada cadeira. A
musica tocada foi o Hino do Flamengo. Toda vez que a musica parava,Arthur ao se sentar na
cadeira, vé a vogal e assim sucessivamente. Durante a brincadeira, o sujeito leu a vogal
escolhida e ao término da brincadeira,realizou-se a escrita de cada vogal.

Resultados obtidos e discussao:Inicialmente, foi falado para Arthur como seria
realizada a atividade proposta. Quando a pesquisadora deu as instru¢desde como seria a
brincadeira, ele falou que ndo gostava de dancar. Ao explicd-lo que seria uma brincadeira
diferente e que seria tocado o Hino do Flamengo, logo se mostrou entusiasmado e interessado.
Comecamos a atividade, com as cadeiras em circulos, ¢, em cima de cada cadeira, uma ficha,
com nomes das imagens e a primeira letra destacada de vermelho, no caso, as vogais. Toda
vez que a musica parava,Arthurse sentava na cadeira, pegava a ficha e olhava a imagem, e
falava com qual vogal iniciava aquela palavra e assim sucessivamente. Associou e acertou
todas as vogais com as imagens, inclusive as vogais O e U. As palavras utilizadas nas fichas

foram ABELHA, ESCOVA, IGREJA, OCULOS e URSO (Figura 8).

Figura 8.Atividade ltdica com fichas. Fonte: Araujo, 2017.
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Objetivo 4: Reconhecer e associar cada peca de uma colegdo a uma pega de outra
cole¢do (iguais, fino, grosso), do bloco légico.

Procedimentos e material utilizado: O espaco continua sendo o mesmo das
atividades anteriores. Foi utilizada a caixa dos blocos logicos para realizar uma atividade,
envolvendo: formas, cores, tamanho, espessuras, semelhangas e diferengas das pecas.

Resultados obtidos e discussdo:Foi apresentada para Arthur a caixa dos blocos
logicos, para que ele manuseasse e explorasse cada peca. Elendo soube dizer o nome da caixa
dos blocos logicos.Com facilidade, reconheceu as formas, tamanho, as cores, espessuras,
semelhangas e diferencas entre as pecas. Com a atividade de sequéncia de cores e

formas,apresentou dificuldade e nao reconheceu o retangulo (Figura 9).

Figura 9. Atividade com os blocos légicos. Fonte: Araujo, 2017.

Objetivo 5:Desenvolver, explorar a criatividade e representagdo da crianga, com
desenhos e pinturas.

Procedimentos e material utilizado: A sessdo foi realizada no mesmo espaco, onde
osujeito realizou um desenho da atividade que mais gostou e a falou sobre o seu desenho.

Resultados obtidos e discussao:Arthur se desenhou, vestido de flamengo, uma bola, a
trave/gol e fez a borda de vermelho e preto. Ele afirma que foi a atividade que mais gostou
porque adora jogar bola. Foi pedido que ele escrevesse os nomes dos desenhos, e ele
escreveu: FLAMENGO — AEO, BOLA — AO, GOL — UO,reconhecendo apenas os sons das

vogais existentes nas palavras ditadas.Conseguiu escrever seu primeiro nome (Figura 10).
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Figura 10. Desenho de Arthur representando ele proprio e a escrita dos nomes de cada imagemdesenhada.

Fonte: Aratijo, 2017.
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4.2 As Sessoes de Intervencio.
Sessdo de Intervengdo Psicopedagogica 1 (26/ 04/2017)

Objetivos: Comecar o ensino das letras do alfabeto, por meio do método fonico de
alfabetizac¢do; identificar e escrever as letras F e J, por meio da palavra escrita e imagem.

Procedimento e material utilizado:A sessdo deu-se na quadra da escola com uma
atividade de Psicomotriciade, com uma bola. A crian¢a chutou a bola,diversas vezes, de
encontro ao gol, realizando chutes leves e fortes. Em seguida, na sala de
atendimento,foramapresentadasas letras do alfabeto, em caixa altas, impresso em pequenos
quadrados de 4x4cm, colados em papel cartdo e fichas, com algumas palavras e imagens, que
representa cada letra, com énfase nas letras F e J,napronuncia e som de cada letra apresentada.
Foi realizado um jogo feito com fichas impressas, criado pela pesquisadora, a partir do jogo
original, porém com estratégias diferentes de jogar. O jogo “Tazo com as letras”, com varias
letras F e J, viradas para baixo, com o objetivo de bater na letra com a mao, até vira-la, e, ao
virar, identificar a letra e associa-la a palavra escrita com a imagem: FACA, FLAMENGO,
JANELA. Com um lapis e uma folha A4, pediu-se para fazer a escrita de cada letra.

Resultados obtidos e discussdo: Inicialmente, foram apresentadas as fichas comtodas
as letras do alfabeto para o sujeito. Em seguida, ele foi orientado a pegar todas as letras que
conhecesse, pronunciasse o0 nome e observasse o som de cada letra, e falasse uma palavra que
iniciasse com a letra retirada. Arthur identificou todas as vogais, a letra A disse: meu nome
comega com essa letra, a letra E disse a palavra Edivania(nome da pesquisadora), a letra U
disse a palavra Urso. Reconheceu as letras I, O e X, mas ndo soube dizer uma palavra que
iniciasse com a letra correspondente. Com a letra B, disse a palavra Baleia. Durante uma
conversa com a professora, ela relatou que havia trabalhado a letra B na aula, um dia anterior
a sessdo de intervengdo. Para apresentar as letras F e J, foi apresentada uma ficha com as
letras, o som e a pronuncia de cada letra e imagem com palavra escrita, dando énfase na

primeira letra de cada palavra, correspondente a cada letra apresentada (Figura 11)..
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Figura 11. Atividade com fichas para identificar as letras F e J. Fonte: Aratjo, 2017.
Na sequéncia, foi realizado um jogo “Tazo com as Letras”, com as fichas viradas para

baixo e, ao virara ficha,foi observadaa letra tirada, sua pronuncia, o som da letra, associando a
letracom a palavra escrita nas fichas, com as imagens. Na sequéncia,foi realizado um ditado
com as letras A, U, I, J, O, E e F. Ele escreveu todas. A atividade foi realizada, com sucesso.

Abaixo, um desenho de Arthur representando a escrita das letras e seu autorretrato

(Figura 12).

Figura 12.Representagdo da escrita das letras e o autorretrato de Arthur. Fonte: Araujo, 2017.

Sessdo de Intervengdo Psicopedagogico 2(03/05/2017)

Objetivos: Introduzir o ensino das letras do alfabeto M, N e V,por meio do método
fonico de alfabetizagdo; identificar as letras M, N e V, por meio das fichas das letras, da
palavra escrita e imagem.

Procedimento e material utilizado:A sessdoiniciou-se na quadra da escola, como um
circuito de correr de uma ponta a outra, pordiversas vezes. Na sala de
atendimento,foramrelembradas as letras apresentadas na sessdo anterior. Prosseguimos com a

introduc¢ao das letras M, N e V, utilizando-se o método fonico de alfabetiza¢ao com cada letra
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apresentada. Na sequéncia,foi realizado um jogo, criado pela pesquisadora, a partir do jogo
original, porém com estratégias diferentes de jogar. O jogo ‘“Pescando as letras”, com as
fichas em formato de peixes, com as letrasM, N e V, uma caixa de sapato com areia e uma
vara de pescar, com a imagem ¢ palavra — MACACO, NOVE e VACA.Em seguida, foi
pedido a Arthurque escrevesse com um lapis, em uma folha A4,a escrita de cada letra
apresentada.

Resultados obtidos e discussio:

Iniciamos a sessdo relembrando as letras do alfabeto apresentadas na sessdo
anterior.Prosseguimos com a introdugdo das letras M, N e V. Foi apresentada a letra M, por
meio do som, fichas com palavras iniciadas com a letra M em destaque na cor vermelho:
MACACO, MAMAE e os nomes de dois jogadores do Flamengo: MANCUELLO e
MURALHA. Com a letra N foi solicitado que Arthur pronunciasse e escutasse o som da letra,
observasse as fichas com as imagens e as palavras: NOVE, NAVIO e identificasse a letra N
no seu nome real. Em seguida, com a letra V,foram utilizadas fichas, com as imagens e
palavras focando a letra V,no inicio € no meio da escrita das palavras: VvOVO, VOVO e
VACA. Para finalizar,foi solicitado para Arthur que pescasse uma ficha e a ficha retirada,que
falasse a letra, associasse ao nome e a imagem de cada palavra, e assim
sucessivamente.Arthurapresentou dificuldades com os sons das letras M e N, mostrei a
diferenca dos sons. Porém, vejo a necessidade de reforcar na proxima sessao (Figuras 13 e

14).

Figuras 13 e 14.Atividade ludica para identificar e reconhecer as letras. Fonte: Aratjo, 2017.

Sessdo de Intervengdo Psicopedagogica 3 (09/05/2017)

Objetivos:revisar as letras M e N apresentadas na sessdo anterior; introduzir o ensino
das letras do alfabeto Z, L e S, através do método fonico de alfabetizacao; identificar as letras

Z, L e S, por meio das fichas das letras, da palavra escrita e imagem.
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Procedimento e material utilizado:A sessdofoi iniciada na quadra da escola,
utilizando-se cones para realizar movimentos, entre os cones, e, estimular e desenvolvera
coordenacdo motora como: andar da esquerda para direita, da direita para a esquerda, de
costas. Na sala de atendimento, foram relembradas as letras apresentadas na sessdo anterior.
Foram utilizadas fichas pretas e brancas, escritas as letras M e N expostas em cada cone.
Prosseguimos a sessdo apresentando as letrasZ, L e S, utilizando sempre o método fonico de
alfabetiza¢do, com cada letra apresentada, a partir dessa sessdo, para auxiliar no aprendizado e
entendimento da crianga em relacdo ao conceito das palavras apresentadas. Logo depois, foi
trabalhado o Campo Semantico de animais. Realizou-se um jogo, criado pela pesquisadora, a
partir do jogo original, porém com estratégias diferentes de jogar. O jogo “Roletrando com as
letras”, feito com caixa de pizza, com uma seta para indicar cada letra ao ser girada e fichas
com palavras escritas com as imagens correspondentes — ZEBRA, LEAO, SAPO, MACACO,
NAMORADO (nome do peixe).Com um lapis e uma folha A4, foi feita a escrita de cada letra.

Resultados obtidos e discussdo:A primeira atividade realizada foi de
psicomotricidade, com alguns cones em fileiras, a partir de onde Arthur fez um circuito,
trabalhando, assim, a coordenacdo motora, e¢ realizando movimentos da direita para a
esquerda, e da esquerda para a direita, em passos rapidos e/ou devagar. Durante o circuito,
Arthurapresentou dificuldade de lateralidade, controle do préprio corpo, derrubando alguns
cones. Ao término do circuito, na quadra, fomos para a sala de atendimento. Voltamos as
letras apresentadas na sessao anterior. Em seguida,foram apresentadas as letras Z, L e S por
meio do método fonético e o campo semantico, utilizando imagens de animais e suas
respectivas imagens e nomes, com énfase na primeira letra inicial da palavra de cada animal.
Jogamos um jogo “Roletrando com as letras”. Com esse jogo, Arthur atribuiu significado a
todas as atividades propostas no decorrer dessa sessdo, resultando em umatransformacao na

sua compreensao dos conceitos trabalhados (Figuras 15 e 16).
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Figuras 15 e 16. Atividade ludica com jogo e fichas para identificar as letras M, N, S, L e Z.Fonte: Aratijo,

2017.

Sessdo de Intervengdo Psicopedagogica 4 (11/05/2017)

Objetivos:introduzir o ensino das letras do alfabeto R, X, B, C e P,através do método
fonico de alfabetizagdo; identificar as letras R, X, B, C e P, por meio das fichas das letras, da
palavra escrita e imagem.

Procedimento e material utilizado:A sessdo foi iniciada, na quadra da escola, com
uma atividade de psicomotricidade, com uma bola, utilizando-se um cesto para aparar a bola.
Foram realizados movimentos diversos como: lado direito, lado esquerdo, para baixo, para
cima, para perto e para longe.Em seguida, na sala de atendimento,foramrelembradas as letras
apresentadas na sessdao anterior, dando prosseguimento ao trabalho, com a introdugdo das
letrasR, X, B, C e P,utilizando sempre o método fonico de alfabetizacdo, com cada letra
apresentada. Na sequéncia, foi realizado um jogo criado pela pesquisadora, a partir do jogo
original, porém com estratégias diferentes de jogar. O jogo “Jogando boliche com letras”,
feito com garrafa pet EVA, pintadas com tinta guache. Cada garrafa contém uma letra e, ao
remessar a bola contra as garrafas, a que cair € retirada e associada com a escrita inicial da
palavra,com destaque em vermelho e a imagem corresponde, como: RATO, XEXEU,
BALEIA, CAVALO e PAPAGAIO. Com um lapis e uma folha A4, foi pedido para realizar a
escrita de cada letra derrubada.

Resultados obtidos e discussdo:Nesta sessdo,Arthur, como sempre, se mostra
entusiasmado e interessado em realizar as atividades propostas. Na quadra da escola,
realizamos uma atividade de psicomotricidade, com uma bola e um cesto. A pesquisadora
joga para Arthur tentar pegar com o cesto, explorando o lado direito, esquerdo, para baixo e
para cima, para perto, para longe. Eledemonstrou dificuldades de locomocao e em alcangar a
bola,conseguindo pegar algumas bolas. Na sala de atendimento, apresentamos as letras R, X,
B, C e P, utilizando sempre o método fonico de alfabetizagdo e, em seguida, realizamos o
jogo “Jogando boliche com as letras”. Com essa atividade, Arthur reconheceu as letras B, X, e
P, conseguiu discriminar o nome das letras e associa-las com as imagens € com a letra inicial
de cada palavra escrita nas fichas; com a letra R, ele ndo soube dizer o nome da letra, mas
disse que o nome da mae (Raquel) comeca com essa letra. Finalizamos com a escrita dessas

letras apresentadas.
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Figura 17. Atividade lidica jogo do boliche para identificagdo e reconhecimento das letras R, X, B, C e P.

Fonte: Araujo, 2017.

Sessdo de Intervengdo Psicopedagogica 5 (15/05/2017)

Objetivos:introduzir o ensino das letras do alfabeto D, T, G, Q, e H, mediante o
método fonico de alfabetizagdo; identificar as letras D, T, G, Q, e H, por meio das fichas das
letras, da palavra escrita e imagem.

Procedimento e material utilizado:A sessdo foi iniciada, na quadra da escola, com
um baldo cheio, preso ao pé da pesquisadora. Ao sinal da pesquisadora,a crianga persegue-a
para estourar o baldo com os pés.Em seguida, nasala de atendimento,foramrelembradas as
letras apresentadas na sessdo anterior, prosseguimos com a introducao das letrasD, T, G, Q, e
H, utilizando sempre o método fonico de alfabetizacdo com cada letra apresentada, e fichas
com os nomes: DRAGAO, TIGRE, GATO, QUATI, HIPOPOTAMO.Foi realizado um jogo,
criado pela pesquisadora, a partir do jogo original, porém com estratégias diferentes de jogar.
O jogo “Trilhando o alfabeto”, em uma folha de papel pardo com desenho de uma trilha, com
as letras do alfabeto, e um dado, feito de caixa de leite encapado com papel camurca e duas
tapinhas de garrafa de cores diferentes para indicar os jogadores. Havia umas casas com
comando como:“Fale a familia silabica da letra B”, “Que pena! Volte 3 casas”,“Imite um
animal que comeca com a letra G e pegue uma ficha com a imagem que a palavra inicia com

29 ¢¢

essa letra”,“Qual o animal que gosta de comer banana e fale a letra que inicia seu nome”,
“Avance 5 casas”,“Quais sao as vogais?”’, “Avance 5 casas”.

Resultados obtidos e discussido:Para trabalhar a coordenacdo motora ampla,
agilidade, atencdo, equilibrio, no¢do de localizagdo e espaco,realizou-se uma atividade com
um baldo,jogando-o para o alto sem deixa-lo cairEm seguida, nasala de
atendimento,foramrelembradas as letras apresentadas na sessdo anterior. Na sequéncia,
apresentamos as letras R, X, B, C e P, utilizando sempre o método fonico de alfabetizacao.
Foirealizada uma atividade com um jogo “Trilhando o Alfabeto”, Arthur iniciou o jogo,

respondeu aos comandos de forma tranquila e entusiasmado por participar do jogo. Quando

ele jogou o dado, caiu na casa que pedia para dizer quantas sdo as vogais e quais sdo. Ele
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responde que sdo cinco: a, ¢, 1, 0, u. Depois disso, o dado caiu na letra C e ele ndo conseguiu
falar o nome da letra, porém, a pesquisadora explicou que era a letra C, associando com a
ficha da imagem e o nome do animal: Cavalo. Na rodada seguinte, dado caiu na letra D, e ele
demonstrou inseguranga, divida na prontncia, confundindo o som da letra D com a da letra P.
Foi explicado a diferenga dos sons para ele. Na proxima rodada, o dado caiu na letra G, e foi
pedido para ele dizer o nome de um animal que iniciasse com a letra G. Ele ndo soube.
Mostrei a ficha com a imagem e o nome do animal — Gato, para ele associar a letra
correspondente. Na sequéncia, o dado caiu na letra H, ele ndo soube falar o nome da letra e
nem o nome do animal, mesmo com a dica que ¢ um animal — Hipopotamo, que tem no
zooldgico. A continuagdo da rodada, o dado caiu na letra P ¢ ele fala “P de papagaio” ¢ a
pesquisadora parabeniza-o pelo acerto. Na rodada seguinte, o dado caiu na letra I e ele fala
que ¢ a letra “I de agulha”, confundindo a imagem da injecdo com agulha. Na sequéncia, o
dado caiu na letra R ele ndo sabe o nome da letra. Mas diz que o nome da mae, comec¢a com
essa letra, que rato também comeca com a letra R e a pesquisadora mostra para ele que o
nome da professora — Ruth, também se escreve com a letra R. Ele fica feliz pela descoberta.
Em seguida, o dado cai na letra O, ele reconhece e diz que ¢ O de 6culos. Aoperceber que a
pesquisadora estd para ganhar o jogo dele, por ela estar na frente dele, e préximo da reta final
do jogo. Na rodada seguinte o dado cai na letra Z, ele reconhece e diz que ¢ “Z de zebra”.
Mas, uma vez ele reafirma: Tia, vocé vai ganhar de mim! Ele aceitou bem ter perdido o jogo,
pediu para jogar novamente. Continuamos com a sessao, no final jogamos novamente (Figura

18).

Figura 18. Atividade para identificar as letras do alfabeto. Fonte: Araugjo, 2017.

Sessdo de Interven¢do Psicopedagogica 6(18/ 05/2017)

Objetivos: identificar a letra B na palavra Baleia; apresentar a familia sildbica BA,
BE, BI, BO, BU; reconhecer as silabas nas palavras, recortar silabas da familia sildbica BA,

BE, BI, BO, BU ¢ escrevé-las.
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Procedimento e material utilizado:Na quadra da escola,foi realizada uma atividade
de psicomotricidade, utilizando-se uma bola para jogar futebol. Na sala de
atendimento,foramrelembradas as letras apresentadas na sessdo anterior. Em seguida,foi
apresentada a letra B e sua familia silabica BA, BE, BI, BO, BU, por meio de fichas das
silabas ¢ um jogo “O Cubo Silabico”, feito com caixa de papelao e EVA criada pela
pesquisadora a partir do jogo original, porém com estratégias diferentes de jogar, realizamos
uma atividade comrevistas para pesquisar e recortar palavrascom as silabas apresentadas com
tesoura, com colagem e escrita em uma folha A4 das silabas, associando com a silaba do
cubo.

Resultados obtidos e discussdo:Com a atividade de psicomotricidade, realizada com
a bola, o objetivo foi trabalhar a coordenagcdo motora grossa, desenvolver velocidade de
movimenta¢do ¢ mudancas de direcdao. Na sala de atendimento, foramrelembradas as letras
apresentadas na sessdo anterior, e, em seguida, foiapresentada a familia silabica da letra B.
Inicialmente, foi apresentada a letra B, a palavra BALEIA e a junc¢do da letra B com as vogais
formando a familia sildbica. Nessa atividade,Arthur demonstrou ter competéncia ao ler as
silabas apresentada com facilidade.Com o jogo “O Cubo Siladbico”, Arthur reconheceu e
pronunciou todas as silabas da familia sildbica da letra B. Com a atividade de pesquisa em
revistas de palavras, com as silabas apresentadas,realizamos recortes e colagens de todas as
silabas da familia silabica e a escrita das mesmas, com exce¢do da silaba BU, pois nao foi
encontrada, Arthur sugeriu que escrevesse a silaba e assim foi feito, escrevendo-a com letra
de forma na folha A4. Finalizamos com a escrita dessas silabas apresentada.

Com essa atividade de recortes,a pesquisadora observou que Arthur apresenta
dificuldades, ao utilizar a tesoura para recortes, porém demonstra habilidades como:
autoconhecimento, sensibilidade, criatividade, senso critico e desenvolvimento, que sao de

suma importancia para a vida escolar e adulta do sujeito (Figuras 19 e 20).

Figuras 19 e 20.Atividade com o cubo silabico e do lado direito uma produgio de Arthur representando a escrita
das silabas pesquisadas.Fonte: Aratjo, 2017.
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Sessdo de Interven¢do Psicopedagogica 7(22/ 05/2017)

Objetivos:identificar a letra C na palavra Cachorro; apresentar a familia silabica CA,
CO, CU; formar e reconhecer palavras com a familia sildbica CA, CO, CU.

Procedimento e material utilizado:Na sala de atendimento,foramrelembradas as
silabas apresentadas na sessdo anterior,em seguida foramapresentadas a letra C e a palavra
CACHORRO e a familia silabica CA, CO, CU. Com alguns bambolésno chao, usados como
circulos e, dentro de cada bambolé, fichas com as silabas, assimfoi realizada uma atividade de
pular dentro do bambolé com a silaba falada pela pesquisadora.Continuamosa sessao com o
“Jogo da Memoria com as Silabas”, feito de tampinhas de garrafa pet criado pela
pesquisadora a partir do jogo original, porém com estratégias diferentes de jogar. Todas as
tampinhas de garrafas com a familia silabica viradas para baixo foi escolhida duas tampinhas,
ao desvirarem elas, caso formem um par, fale as silabas e elas serdo eliminadas do jogo, caso
contrario, elas sdo viradas novamente até encontrar todos os pares para eliminar todas as
tampinhas do jogo. Comtesoura para recortes de revistas, cola para colar as silabas
encontradas, l1apis de cor, giz de cera, para colorir os desenhos, com as tampinhas de garrafa
com as silabas para formar as palavras e escrevé-las em uma filha A4.

Resultados obtidos e discussdo:Iniciamos a sessdo com uma atividade dindmica
utilizando fichas com as silabas da familia silabica CA, CO, CUno meio dos bambolés. Arthur
¢ convidado, pela pesquisadora, a pular dentro do bambolé com a silaba CO, por exemplo, e
assim sucessivamente. Ele reconheceu a pronuncia e os sons correspondentes de cada
silaba,nessa atividade Arthur apresentou bom desempenho.

Com a atividade do “Jogo da Memoria com as Silabas”, percebemos que Arthur nao
teve atencdo e confundiu os sons das silabas: CU e BU, com a intervengdo e mediagao da
pesquisadora,elepercebeu a diferenga da pronuncia e do som de cada silaba. Com as revistas,
realizamos uma pesquisa com recortes das silabas da familia sildbicaapresentada. Arthur
mostrou-se muito atento no decorrer da pesquisa, encontrando palavras com as silabas
estudadas. Com a tesoura, ele demonstrou dificuldade para recortar as letras, com esfor¢o e
dedicagdo, superou-se e realizou a atividade. Com algumas silabas e auxilio da pesquisadora,
Arthur consegue formar, escrever em letra cursiva, ler e ilustrar algumas palavras como:
BOCA, BICO, CUBO, CUCA. Ao ler a palavra CUBO, Arthurse lembra do cubo silédbico da
sessdo anterior; ao ler a palavra CUCA, Arthur diz que conhece a cuca, que ¢ um “jacaré
mulher” e que tem a cor verde (Figuras 21 e 22). No final, ele diz, todo feliz: Eu estou lendo!

A pesquisadora confirma o fato e o parabeniza pela conquista.
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Figuras 21 e 22. Atividade com tampinhas de garrafas para reconhecer e construir as silabas. Com a produgéo
de Arthur representando a escrita das silabas pesquisadas.Fonte: Aratijo, 2017.

Sessdo de Intervengdo Psicopedagogica 8 (25/05/2017)

Objetivos: identificar a letra F na palavra Foca; apresentar a familia sildbica FA, FE,
FI, FO, FU; formar e reconhecer palavras com a familia silabica FA, FE, FI, FO, FU.

Procedimento e material utilizado:Na quadra da escola, foi realizada uma atividade
de psicomotricidade, utilizando uma corda para pular. Em seguida, na sala de atendimento,
remeteu-se as familias sildbicas apresentadas na sessdo anterior, Na sequéncia, foi
apresentadaa letra F, a palavra FOCA e a familia silabica FA, FE, FI, FO, FU. Por meio de
fichas e do jogo “Roleta da Familia Silabica”, feito com caixa de pizza, criado pela
pesquisadora a partir do jogo original, porém com estratégias diferentes de jogar,com uma
seta para indicar cada silaba ao ser girada.Utilizando tesoura, cola branca, lapis de cor e de
escrever em uma folha A4 colar recortes de revistas das silabas e palavras e ilustra-las.

Resultados obtidos e discussido:Iniciamos a sessdo com uma atividade de
psicomotricidade de pular corda, na quadra da escola. Em seguida, na sala de atendimento,
foramapresentadas as letras da sessdo anterior, e prosseguimos apresentando a letra F, a
palavra FOCA e a familia sildbica. Ao ver a letra F, Arthur falou: F de FLAMENGO e de
FACA. A pesquisadora apresentou a letra F e as vogais para que Arthur fizesse a juncgdo das
mesmas, formando a familia sildbica. Com juncdo da letra F com A, ele falou FA,de
FAMILIA, com jungéo da letra F com E, ele falou FE, e assim sucessivamente.Com o jogo da
“Roleta da Familia Sildbica”, Arthur apresenta dificuldade em lembrar a letra F, necessitando
da intervencdo e mediacao da pesquisadora,retomando todo processo realizado no inicio da

sessdo,para auxilid-lo na sua aprendizagem (Figuras 23 e 24). Na sequéncia pesquisamos,
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recortamos ¢ colamos todas as silabas encontradas na revista em uma folha A4, formando
palavras, ilustrando e pintando os desenhos correspondentes a cada palavra escrita - FACA,

FOCA, BIFE. Nessa atividade, Arthur leu as palavras: FACA, FOCA com facilidade.

Figuras 23 e 24. Atividade para reconhecer e construir as silabas. Com a produgdo de Arthur representando a
escrita das silabas pesquisadas.Fonte: Aratjo, 2017.

Sessdo de Intervengdo Psicopedagogica 9(29/05/2017)

Objetivos:identificar a letra L na palavra Lobo; apresentar a familia silabica LA, LE,
LI, LO, LU; formar e reconhecer palavras com a familia silabica LA, LE, LI, LO, LU.

Procedimento e material utilizado:Na quadra da escola, foi realizadoum circuito
com cadeiras: subir, descer, rastejar e passar por baixo, com o barbante, caminhando sobre
ele, em linha reta, curva e em circulo. Na sala de atendimento,foram retomadas as familias
silabicas apresentadas na sessao anterior. Nasequéncia, foi apresentada a familia silabica LA,
LE, LI, LO, LU, por meio de fichas e do “Jogo da Velha Silabico” - um tabuleiro feito de
madeira em quadrado e tampinhas de garrafa pet nas cores rosa e roxo, com as silabas
impressas e coladas nas tampinhas, criado pela pesquisadora a partir do jogo original, porém
com estratégias diferentes de jogar. O jogo iniciou-se com a escolha da tampinha com a cor
preferida. Cada lacuna, preenchida com a tampinha, foi pronunciada a silaba e deu-se o jogo
até que houvesse empate ou velha. Para finalizar, utilizando tesoura, cola branca, lapis de cor
e de escrever em uma folha A4, colamosrecortes de revistas das silabas, escrevemos as
silabas, formamos palavras e ilustramo-las.

Resultados obtidos e discussiao: Iniciamos a sessdo, na quadra da escola, com uma
atividade de psicomotricidade, com um circuito com cadeiras e barbantes, para trabalhar a

coordenagdao motora. Na sala de atendimento, foramrelembradas assilabas apresentadas na
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sessdo anterior, prosseguimos a sessao apresentando a letra L, sua familia silabica, a palavra:
LOBO. Arthur apresentou dificuldade em reconhecer a letra L, necessitando da intervengao e
mediagdo da pesquisadora no seu processo de aprendizagem. Na jun¢do da letra L com A, ele
falou LA; com jung¢do da letra L com E, ele falou LE, e assim sucessivamente.Com o “Jogo
da Velha Silabico”, Arthur inicia o jogo, cada tampinha exposta no tabuleiro ele pronuncia as
silabas com facilidade. Na sequéncia, pesquisamos, recortamos as silabas encontrada na
revista, colamos em uma folha A4, formando palavras, ilustrando e pintando os desenhos
correspondentes a cada palavra escrita- LOBO, BOLA. Ao ler a palavra BOLA,Arthurficou
todo euforico e feliz. Depois, COLA. Nessa atividade, Arthur leu todas as palavras com

facilidade (Figuras 25 e 26).

Figuras 25 e 26. Atividade para reconhecer e construir as silabas. Com a producdo de Arthur representando a
escrita das silabas pesquisadas.Fonte: Aratjo, 2017.

Sessdo de Intervengdo Psicopedagogica 10 (01/06/2017)

Objetivos:identificar a letra M na palavra Macaco; apresentar a familia silabica MA,
ME, MI, MO, MU; formar e reconhecer palavras com a familia sildbica MA, ME, MI, MO,
UM.

Procedimento e material utilizado:Na quadra da escola,Arthur brincou com um
baldo cheio,fazendo diversos movimentos como: passar o baldo por entre as pernas, depois
jogé-lo para o alto, batendo com as maos, sem deixa-lo cair no chdo, tomando cuidado para
ndo estourd-lo. Na sala de atendimento,retomamos as familias silabicas apresentadas na
sessdo anterior. Na sequéncia,foi apresentada a letra M, e familia sildbica, por meio de fichas
e do jogo “Bingo Silabico”, feito com as silabas impressas e coladas em um papel cartdo,
criado pela pesquisadora a partir do jogo original, porém com estratégias diferentes de jogar.
As pegas do bingo foram tampinhas de garrafa pet, cada tampinha com uma silaba, a qual ao

ser tirada dedentro da caixa do saco,a crianca faz a leitura da silaba, associa com a que estd na
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cartela e marca.Para finalizar, utilizando tesoura, cola branca, lapis de cor e de escrevemos,
em uma folha A4, colamosrecortes de revistas das silabas e palavras e ilustra-las (Figuras 27 e

28).

Figuras 27 e 28. Atividade para reconhecer e construir as silabas. Com a produgdo de Arthur representando a
escrita das silabas pesquisadas.Fonte: Aratjo, 2017.

Resultados obtidos e discussido:Iniciamos a sessdo com uma atividade de
psicomotricidade, na quadra da escola, com um baldo cheio, realizandodiversos movimentos
como: passar o baldo por entre as pernas, depois joga-lo para o alto batendo com as maos sem
deixa-lo cair, tomando cuidado para ndo estoura-lo. E em seguida, nasala de atendimento,
foramapresentadas as letras da sessdo anterior, e prosseguimos apresentando a letra M, a
palavra MACACO e a familia sildbica. Ao ver a letra M, Arthur fala M de MACACO. A
pesquisadora apresentou a letra M e as vogais para que Arthur fizesse a jungdao das mesmas,
formando a familia silabica. Com a jung¢do da letra M com A, ele falou BA, necessitando da
intervengdo e mediagcdo da pesquisadora no seu processo de aprendizagem. Com a juncao das
demais letras obteve bom desempenho. Com jogo do “Bingo Siladbico”, Arthur apresenta
dificuldade em assimilar os sonsde algumas silabas, identificando apenas o som das vogais
nas silabas:LI, ele leu BI; com a silaba MA, ele leu LA;com a silaba MO, ele leu BO,
necessitando da intervengdo e mediagdo para auxilid-lo na sua aprendizagem. Na sequéncia,
pesquisamos, recortamos e colamos todas as silabas encontradas na revista, em uma folha A4,
formando palavras, ilustrando e pintando os desenhos correspondentes a cada palavra escrita
MACACO, MALA, CAMA. Nessa atividade, Arthur se mostra muito feliz ao ler todas as

palavras.
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5. Discussio geral dos resultados da interven¢io psicopedagogica

Para participar dessa pesquisa de intervengdo psicopedagdgico, foi encaminhado o
sujeito de nome ficticio, Arthur, devido a queixa apresentada pela escola, em relagao as
dificuldades no campo da leitura e da escrita.Ele ¢ um menino curioso ¢ inteligente que
precisa de estimulos ede recursos pedagdgicos adequados para desenvolver suas habilidades:
cognitivas, motoras, de memoria, de atencdo e de percepg¢ao.

A pesquisa deu-se no inicio no més de abril e oatendimento,finalizadono més de
junho, com um ou dois encontros semanais, de duracdo de 40 minutos em cada sessdao de
avaliacdo e de intervengdo psicopedagdgico, realizadas no ambiente escolar que o sujeito
estuda. Todas as sessOes foram descritas na seguinte ordem: objetivo, procedimentos e
materiais utilizados, resultados obtidos, registradas em audio, transcritas para uma melhor
avaliacao dos resultados obtidos.

Ametodologia adotada nesta pesquisa de intervengao psicopedagdgico, com o sujeito,
foi baseada na fundamentacdo tedrica de Vygotsky (1998). Utilizamos o conceito de Zona de
Desenvolvimento Proximal que, segundo ele, o desenvolvimento se da em dois niveis “o
primeiro ¢ o nivel de desenvolvimento real, ¢ tudo aquilo que a crianca consegue fazer
sozinho”, o segundo seria o nivel de desenvolvimento potencial, ou seja, o que a crianga nao
realiza sozinha, porém, com a ajuda de um adulto ou um parceiro mais capaz, ela consegue
realizar (Vigotski, 1998).

O recurso pedagogico utilizado foi o jogo. O jogo ¢ um brinquedo que faz parte, desde
cedo, do cotidiano e das brincadeiras das criangas, auxiliando no desenvolvimento motor, da
linguagem (habilidades e competéncias de leitura e de escrita), da memoria, da percepgao, do

equilibrio afetivo, da representacdo, da apropriacao dos signos. Segundo Vygotsky,

[...] o brinquedo cria uma zona de desenvolvimento proximal da crianca. No
brinquedo, a crianga sempre se comporta além do comportamento habitual da sua
idade, além do seu comportamento diario; no brinquedo ¢ como se ela fosse maior do
que ¢ na realidade. Como no foco de lente de aumento, o brinquedo contém todas as
tendéncias do desenvolvimento sob forma condensada, sendo, ele mesmo, uma grande
fonte de desenvolvimento (Vygotsky, 2007, p.122).

Todas as sessdes foram realizadas com atividades ludicas e mediadas por jogos
adaptados para facilitar a aprendizagem e desempenho do sujeito em questdo, com objetivos

focados nos aspectos da leitura e da escrita, conceitos de numeros, de seriagdao, de
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conservagdo, de associacdo, de psicomotricidade:posicdo no espaco, relagdes espaciais €
coordenacao visual, de produgdes artisticas (desenhos) e material escolar do sujeito.

No  decorrer das  atividades desenvolvidas nas trés  sessdes  de
avaliacdopscopedagodgica, pudemos verificar que Arthur ndo esta alfabetizado (ndo tem o
dominio do codigo alfabético), ndo transforma uma palavra oral em palavra escrita, nao
conhece as letras, nem o seu valor sonoro (fonemas), ndo ler e ndo escreve. Arthur ¢ um aluno
copista. Copia palavras e textos que ja estdo prontos, ndo se apropria do significado das
palavras.

Foi possivel constatarcom esses recursos,utilizados para avaliaro aspecto corporal, o
sujeito demonstrou ter consciéncia do seu proprio corpo. Quanto a lateralidade mostrou-se
inicialmente confuso, necessitando de tempo para localizar o lado esquerdo e direito. Na
orientagdo temporal, apresenta um déficit acentuado, ndo tendo nogao de tempo. Na nog¢ao
espacial, apresenta dificuldades em compreender e assimilar os diferentes conceitos
relacionados com a posicdo, tais como: atrds, a frente; esquerda, direita; em cima, embaixo
etc. Em relagdo a 4rea cognitiva, nos contetidos relacionados ao raciocinio 16gico, apresenta
facilidade em reconhecer as formas geométricas, os tamanho, as cores, as espessuras, as
semelhangas e as diferencas entre as pecas com as atividades sequenciais, apresentando
dificuldade de interpretar e assimilar os contetdos. Quanto a area linguistica,apresenta
dificuldades na leitura e na escrita, ¢ também em reconhecer as consoantes e troca de
fonemas.

Diante dos resultados obtidos nas sessdes de avaliagdo psicopedagogico, a
pesquisadora deu inicio as sessdes de interven¢do psicopedagogico,para auxiliar Arthur
nasdificuldades apresentadas no campo da leitura e da escrita.Todas as atividades realizadas
foram planejadas e mediadas de forma ludica e dinamica,utilizando-sejogos, fichas das letras,
da palavra escrita e imagem.Durante as atividades, Arthur reconheceu algumas letras do
alfabeto, seus sons, sua escrita, suas funcionalidades na escrita de algumas palavras,
demonstrando sempre ser um aluno participativo e bastante interessado em aprender, em
superar suas limitagcdes, vibrando de alegria cada acerto. Acreditamos que, apesar das
condigdes adversas do sujeito, ele € capaz de se superar e de se desenvolver.

Observamos que Arthur em cada sessao de intervencao psicopedagogica realizada teve
uma grande evolugdo no seu desenvolvimento, em especial relacionada a aquisicdo da leitura
e da escrita, compreendendo o contetido ensinado e demonstrando euforia pelo que est4 lendo
e escrevendo.Nas ultimas sessoes de intervencao,percebemos que Arthur dava seus primeiros

passos em dire¢do a aquisi¢ao de um sistema de representagcdo linguistica, comega a ler e a
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escrever silabas e palavras, reconhece e identifica que as letras tém uma funcdo na escrita,
compreendendo que a escrita representa os sons da lingua.

Diante das analises dos testes, entrevista e atividades proposta nas sessdes de
avaliacdo e intervengdo psicopedagogica, concluimos que ¢ preciso uma intervengado
psicopedagdgica estruturada nos seguintes campos:

v" Ressignificar o processo de alfabetizagio, de acordo com a necessidade da crianga
e material exclusivo para o aluno;

v/ Estimular a troca de informagdes por meio de contato visual, auxiliando na
construgdo da propria imagem e seguranga;

v" Auxiliar no processo de aprendizagem para melhor realizar as tarefas escolares;

v" Ensinar a importancia de ter atitudes organizadas do dia-a-dia;

v' Auxiliar no processo de se sentir integrado ao meio escolar.

Na conclusdo das sessdes de intervencao psicopedagogica, a pesquisadora conversou
com a mae, professora e com a coordenadora, sobre aspectos vivenciados durante o processo
de intervengdo, agradecendo a valiosa colaboragdo recebida. A fim de auxiliar Arthur no
processo de aprendizagem, a pesquisadora se colocou a disposi¢do para continuar com 0s
atendimentos no 2° semestre.

Acreditamos que a pratica psicopedagogico, realizada com atividades ludicas,
utilizando-se o jogo como recurso pedagogico e comoinstrumento facilitador nesse
processo,promove, tanto ao psicopedagogo quanto ao individuo, uma aproximacao e interacao
que auxilia e contribui para a aquisi¢do de habilidades, de forma afetiva e descontraida no

processo de ensino/aprendizagem.
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6. ConsideracoesFinais

A realizagdo deste trabalho de intervengdo, como parte dos requisitos do Curso de
Especializa¢ao, em Psicopedagogia Clinica e Institucional, foi de suma importancia para a
pesquisadora, poisproporcionou vivenciar situa¢des relacionadas as dificuldades de
aprendizagens, que algumas criangas apresentam, no contexto escolar,em que estdo inseridas.

O trabalho do psicopedagogo tem um carater preventivo, no sentido de procurar criar
capacidades e habilidades para solucionar os problemas diversos, existentes no ambito
escolar, reconhecendo-se a necessidade, durante a sua formagdo académica, de adquirir
amplas informagdes acerca da relevancia dos transtornos e das dificuldades de aprendizagem
no contexto educacional, para repensarem sua pratica, e também a visao de aprendizado, para
atuem enquanto sujeitos da producdo do conhecimento, formando cidaddos conscientes e
ativos na busca de uma sociedade mais justa e melhor para se viver.

Como ja& citado nas discussdes, os resultados obtidos nas sessdes de avaliagdo
psicopedagodgica e nas sessdes de intervencao psicopedagodgico, Arthur teve uma grande
evolugdo no seu desenvolvimento, em especial relacionada a aquisicdo da leitura e da escrita,
compreendendo o conteudo ensinado e demonstrando euforia pelo que estd lendo e
escrevendo.

Acreditamos que a pratica, com as atividades ludicas no contexto escolar, contribui,
significativamente, para que as criangas, principalmente as que apresentam dificuldades de
aprendizagem, tenham mais facilidade em compreender e internalizar os conceitos abordados.
O jogo utilizado como recurso pedagdgico auxilia no processo de ensino e aprendizagem, da
oportunidade para que o sujeitose desenvolva,de forma espontdnea, prazerosa e promove a
interacdo social entre seus pares. Para Vygotsky (1984, p.103), “a aprendizagem e o
desenvolvimento estdo estritamente relacionados, sendo que as criangas se inter-relacionam
com o meio objeto e social, internalizando o conhecimento advindo de um processo de
construcao”.

Cabe aos profissionais, tanto da area clinica e/ou institucional,promover momentos de
interacdo e integragdo, por meio, de participagdes em atividades ludicas e dinamicas com

orientacdes metodoldgicas, voltadas para as caracteristicas e particularidades do sujeito/aluno.
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