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RESUMO

Esse trabalho foi desenvolvido com o intuito de analisar a compreensdo dos
estudantes no ensino de quimica. O jogo teve como objetivo principal analisar a
compreensao do ensino de forma tradicional e forma ludica, apds diversas leituras
de experiéncias acontecidas foi formulado um jogo e aplicado aos educandos do
Colégio Estadual Vale da Esperanca. O jogo recebeu o nome de QUIMICO PLAY,
no qual os estudantes apos receber uma introducdo tedrica sobre o conteddo de
quimica organica poderdo fazer uso do jogo. E através dos questionarios aplicados,

foi possivel averiguar se ocorreu a compreensao do conteudo.

Palavras-chave: Jogo didatico, ladico, quimica orgéanica, ensino de quimica,

educacao do campo.
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1 -INTRODUCAO

A pesquisa foi realizada na terceira série do ensino médio do colégio de
Insercdo, Colégio Estadual Vale da Esperanca, localizado a 75 km do municipio de
Formosa, Goias. Sendo que o Colégio atende quatro assentamentos: Vale da
Esperanca, Brejdo, Florinda e Agua Viva. O Colégio atende aos estudantes das
séries iniciais da Educacéao Infantil, bem como do 1° ano do ensino fundamental até
a 32 série do ensino médio. Do 1° ao 5° ano do ensino fundamental funciona no
periodo matutino e é pelo municipio, e do 6° ao 9° do ensino fundamental e as trés
séries do ensino médio funcionam no periodo vespertino e noturno pelo Estado.

O ensino de quimica na comunidade do Vale da Esperanca ndo é diferente
das demais escolas de zonas rurais, a disciplina de quimica é ensinada de forma
tradicional, o que ndo desperta o interesse dos estudantes em estuda-la, sendo
assim uma disciplina, digamos sem importancia, por que eles ndo conseguem
relacionar o conteddo com o seu dia a dia, fortalecendo entdo o desinteresse deles
pelas aulas. Durante as minhas aulas constatei essa necessidade, entdo, resolvi
propor um jogo ludico e educativo na disciplina de quimica, pois 0 mesmo
proporciona o conhecimento de uma forma divertida e atrativa, pois segundo
diversos estudiosos como Piaget, Aristoteles e FROOBEL, o conhecimento € mais
desejado se for ministrado através de atividades praticas.

Dessa forma, resolvi adotar uma tética que é a confeccdo de um jogo de
trilha, cujo objetivo € conseguir aumentar a percep¢ao dos estudantes.

A educacdo do campo visa promover o ensino de forma facil e pratica,
buscando envolver a realidade local no ambito escolar, assim facilitando a
aprendizagem, e uma das facilidades encontradas foi a inser¢do dos jogos em sala
de aula.

E uma experiéncia quem vem dando muito certo. Através de experiéncias de
diversos autores verifica-se que 0 ensino com diversdo tem maior indice de
aproveitamento. Os estudantes da zona rural, em sua maioria, ndo tém acesso a

laboratoérios de quimica em suas escolas. Devido a falta de infra-estrutura o ensino



de quimica torna-se desmotivante, causando assim um grande desinteresse dos
estudantes pelas aulas da disciplina.

O objetivo desta pesquisa é a producdo de um jogo didatico que foi utilizado
para o ensino de quimica organica durante as aulas de quimica, com finalidade de
melhorar o aprendizado de cadeias carbdnicas e nomenclaturas. Com isso, buscou-
se identificar seus beneficios para o processo de ensino-aprendizagem. Pois, foi
percebido que para uma apropriacdo do conteudo passado é necessario praticar, e
pensando nessa hipotese surgiu o interesse de formular um jogo didatico na area de

quimica orgéanica.

2 - BREVE HISTORICO DA EDUCAGCAO DOCAMPO

De acordo com Queiroz (2011), a educagéao rural no Brasil foi de negacao
deste direito aos agricultores, por parte das acdes e das politicas governamentais.
Onde era oferecida para os camponeses e seus filhos uma educacédo onde o foco
principal ndo é diferente de hoje: o mercado de trabalho.

A educacdo do campo surgiu para educar pessoas que necessitam de um
ensino ligado com seu meio social, cultural e tradicional, diferentemente do ensino
que vem pronto, que é imposto. A educacdo do campo almeja ensinar de forma
pratica, promover o ensino como principio educativo onde os estudantes tém uma
autogestao que busca o conhecimento ligado com a vida e o ensino se faz presente
com a praxis. As escolas rurais promovem dois tipos de educacdo: um que € a
educacao rural e outro a tdo almejada educacéao do campo, a educacao rural apenas
despeja o conteddo quem vem pronto, uma educacdo que nao reconhece 0
conhecimento empirico de cada estudante, a educacao rural € totalmente oposta as
politicas da educagéo do campo.

Segundo Pistrack (2001), para transformar a escola, e coloca-la a servico da
transformacdo social ndo basta alterar os contetdos nela ensinados. E preciso
mudar o jeito da escola, suas praticas, sua estrutura de organizacdo e
funcionamento, tornando-a coerente com novos objetivos de formacao de cidadaos
capazes de participar ativamente do processo de construcdo de uma nova
sociedade.

Entendemos que precisamos formar uma escola que tenha uma auto



organizacdo, onde teremos como protagonistas os educandos, a comunidade e o
corpo docente da escola. Mas, para buscarmos esses ideais, teremos que fazer um
trabalho de reconhecimento de identidade, onde o ideal seria as pessoas baterem
no peito e dizerem com orgulho, “sou camponés”, e querer, fazer, ser, ter um futuro
diferente. E um ponto crucial para que isso aconteca, é formar pdélos estratégicos,
onde seré trabalhado reconhecimento de classe, acredito que feito isso ira comecar

a se formar os intelectuais orgéanicos, que terdo a mente com saberes que a



educacdo € mais que ensino, que irdo ver o trabalho ndo como uma forma de
obtencéo de lucro, mas como um método de formacédo humana.

Os seres com capacidade de enfrentamento critico, terdo um papel
importantissimo no esclarecimento de uma sociedade alienada, uma sociedade
onde tem seu ensino voltado apenas em busca de capital, um ensino fragmentado e
hierarquico onde o conhecimento ja vem pronto e apenas € despejado dentro dos
alunos assim os tornando rebanhos disciplinados.

Como destaca Freitas (2006), as contradicbes da realidade para as quais €
necessario buscar caminhos de superacao estédo nelas proprias e é a partir dela que
devemos trabalhar. Através dessa afirmacdo devemos compreender de fato buscar
envolver a realidade na formacao de nossos educandos, ou seja, usar o0 meio social
como forma de ensino, destacando também que o ensino vai muito além da sala de
aula.

Devemos ter o conhecimento ligado a vida, um ensino de forma ampla e que
perpassa a sala de aula, um ensino que perpassa 0s conhecimentos adquiridos em
apenas uma disciplina, precisamos do ensino interdisciplinar. O ensino que vem
fragmentado tentando ensinar o basico sem a ligacdo com a realidade local se torna
um ensino pobre em conhecimento, que ndo tem a realidade ligada com o ensino.

Entdo, conclui-se que umas das saidas, ou talvez a Unica saida que teremos
€ a emancipacdo do pensamento ideoldgico, cultural e social quando as classes que
somos, quanto o que realmente queremos, para nossa sociedade e vida futura, tém
como que a educacao do campo é definida pela vinculagcdo de questdes vividas no

dia a dia com ligacéo direta com o ensino e aprendizado.

3 - REVISAO DALITERATURA

3.1 - METODOLOGIAS ALTERNATIVAS NO ENSINO DE QUIMIC A:JOGOS
DIDATICOS

Os jogos se caracterizam por dois elementos que apresentam: o prazer e 0
esfor¢co espontaneo, além de integrarem as varias dimensdes do aluno, como a

afetividade e o trabalho em grupo. Assim sendo eles devem ser inseridos como



impulsores nos trabalhos escolares. Os jogos sao indicados como um tipo de
recurso didatico educativo que podem ser utilizados em momentos distintos, como
na apresentacdo de um conteddo, ilustracdo de aspectos relevantes ao conteudo,
como revisdo ou sintese de conceitos importantes e avaliacdo de contetdos ja
desenvolvidos (CUNHA;2004).

Segundo o discipulo de Platdo, Aristoteles sugeria que a educacdo das
criancas deveria ocorrer por meio de jogos que simulassem as atividades dos
adultos. Os romanos utilizavam os jogos para formar cidadaos e soldados.

“Segundo Froebel no século XVII o jogo como mediador do
autoconhecimento, que aconteceria por meio do exercicio da capacidade de cada
crianca de absorver conhecimentos, pois ele acreditava no “agir pensando e pensar
agindo” e “aprender fazendo™.

Vygotsky (1896-1934), em seus trabalhos, procurou analisar o papel do
desenvolvimento das criangas e das experiéncias sociais e culturais por meio do
estudo do jogo na crianca. Vygotsky (1991) discute o papel do brinquedo e, mais
diretamente, da brincadeira de faz de conta no desenvolvimento da crianca, pois
esse desenvolvimento € fortemente influenciado por experiéncias concretas que elas
vivenciam. No brinquedo, a crianga consegue separar o objeto do significado e
aprende de forma mais natural e com menos pressdo. Para ele, tambéem é
importante a interdependéncia dos sujeitos durante o jogo, pois jogar € um processo
social.

Segundo Kishimoto (1996), a funcdo ludica do jogo estd relacionada ao
carater de diversao e prazer que um jogo propicia. Ja a funcéo educativa se refere a
apreensdo de conhecimentos, habilidade e saberes.

O conhecimento € mais forte quando € trabalhado na pratica, buscando sua
esséncia e vendo na realidade onde eles estdo sendo encontrados, ou seja, atraves
de exemplos légicos e praticos.

Segundo Cunha (2004):

[...] de interacdes linguisticas diversas em termos de caracteristicas e acdes
ludicas, ou seja, atividades ludicas que implicam no prazer, no divertimento, na
liberdade e na voluntariedade, que contenham um sistema de regras claras e
explicitas e que tenham um lugar delimitado onde possa agir: um espaco ou um
brinquedo. (s/p)



De acordo com MELO (2005) o lddico é um importante instrumento de
trabalho. O mediador, no caso o professor, deve oferecer possibilidades na
construcdo do conhecimento, respeitando as diversas singularidades. Essas
atividades oportunizam a interlocugcdo de saberes, a socializagdo e o
desenvolvimento pessoal, social, e cognitivo quando bem exploradas. Quando se
cria ou se adapta um jogo ao conteudo escolar, ocorrerd 0 desenvolvimento de
habilidades que envolvem o individuo em todos os aspectos: cognitivos, emocionais
e relacionais. Tem como objetivo tornd-lo mais competente na producdo de
respostas criativas e eficazes para solucionar os problemas.

A-partir das referéncias citadas anteriormente, é possivel concluir que o jogo
didatico é um instrumento que pode e deve ser usado em sala de aula, mas também
devemos ter cuidado, pois 0 mesmo deve ser ludico e ao mesmo tempo educativo,
pois se nao tiver essa ligacdo, sera algo apenas divertido, mas sem a finalidade
educativa ou algo pedagogico, sem a alegria e a diversao esperada.

Os aspectos ludicos e cognitivos presentes no jogo sdo importantes
estratégias para o ensino e a aprendizagem de conceitos, ao favorecer a motivacéo,
0 raciocinio, a argumentacao e a interacao entre os alunos e o professor (ZANON et
al, 2008).

O uso de jogos esta descrito nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN),
como capaz de desenvolver a capacidade afetiva e as relacdes interpessoais,
permitindo ao aluno colocar-se no ponto de vista do outro, refletindo, assim, sobre os
seus proprios pensamentos (BRASIL, 1997).

Nada melhor para os alunos que algo construido por eles, sabendo que estdo
construindo materiais didaticos que serdo utilizados nos proprios e demais
ensinamentos. O aprendizado de forma ludica traz o espirito esportivo aos alunos,
assim fazendo que os mesmos tornem sujeitos ativos do aprendizado.

Segundo Cunha (1998), Gomes e Friedrich (2001), Kishimoto (1996) o jogo
pedagogico ou didatico tem como objetivo proporcionar determinadas
aprendizagens, diferenciando-se do material pedagogico, por conter o aspecto ludico
e por ser utilizado para atingir determinados objetivos pedagdgicos, sendo uma
alternativa para melhorar o desempenho dos estudantes em alguns contetdos de
dificil aprendizagem.

Da linguagem da quimica, aprende-se, quando muito, apenas 0s homes das
10



coisas, sem maior significado. Precisamos, no entanto, facilitar o aprendizado inicial
da mesma se quiser que os alunos se envolvam com o estudo, condi¢do essencial
para 0 seu sucesso. Para isto temos que elaborar estratégias de ensino apropriadas
aos estudantes, estabelecendo relacbes entre os materiais macroscopicos e suas
representacfes microscopicas, discutindo os modelos quimicos em detalhe,
ajudando-os a apropriar-se das palavras da quimica. (ROQUE; SILVA, 2008).

Para Chassot (1993), a Quimica organica deve ser relacionada a realidade,
no entanto, na maioria das vezes, os modelos colocados sao desassociados do dia
a dia dos alunos.

A guimica organica para leigos ndo tem muita ligacdo com o dia a dia, mas
como assim, ndo tem? Praticamente tudo que existem € originado por compostos
organicos, plasticos, até mesmo o nosso DNA é formado por fitas de substancias
organicas. Através dessas afirmacdes, como néo dizer que esta tudo ligado a todo
resto, por que nao intencionalizar o ensino de quimica, relacionando com a vida.

A quimica organica tem o carbono como seu principal elemento, e os
compostos carbOnicos estdo presentes nos reinos animal e vegetal, ou seja, todos
0S seres vivos tém uma forte ligagdo com a quimica organica, a presenca de seus
COmMpOoStos Nos seres vivos é inevitavel.

Dessa forma, os contetudos de quimica devem ser ministrados de forma que
busquem instigar vontade propria no aprender, pois diante disso facilitara na
compreensao do contetdo que esta sendo ministrado.

Mediante o jogo didatico, varios objetivos podem ser atingidos, relacionados a
cognicao (desenvolvimento da inteligéncia e da personalidade, fundamentais para a
construcdo de conhecimentos); afeicdo (desenvolvimento da sensibilidade e da
estima e atuacdo no sentido de estreitar lagcos de amizade e afetividade);
socializagcédo (simulacéo de vida em grupo); motivacao (envolvimento da acgéo, do
desafio e mobilizacdo da curiosidade) e criatividade (MIRANDA, 2001).

O aluno, durante o jogo, explora as situacdes a serem resolvidas com maior
liberdade, sem a pressao da avaliacéo, buscando a solugédo dos mesmos em um

ambiente adequado a investigacao e a busca (CASTILHO 2006).
Segundo Valente (2005): “[...] Os jogos sdo mais que simples exercicios.

Oportunizam ao aluno criar estratégias, aprender a ser critico e confiante em si
mesmo, Ndo apenas a pensar, mas incentiva a troca de idéias, contribuindo para o

desenvolvimento da autonomia.”
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Para Celso Antunes (1998): o jogo somente tem validade se usado na hora
certa e essa hora € determinada pelo seu carater desafiador, pelo interesse do aluno
e pelo objetivo proposto. Jamais deve ser introduzido antes que o aluno revele
maturidade para superar seu desafio e nunca quando o aluno revelar cansaco pela
atividade ou tédio por seus resultados.

Os jogos e brinquedos sdo reconhecidos como meios de fornecer a crianca
um ambiente agradavel, motivador, planejado e enriquecido, de forma a estimular,
na crianga, a curiosidade, a observacédo, a intuicdo, a atividade, favorecendo seu
desenvolvimento pela experiéncia. Esse interesse e essa valorizagdo do brincar na
educacgdo ndo séo recentes; sua importancia foi demonstrada j4 na educacdo Greco
romana, com Aristoteles (384-322 a.C.) e Platdo (427-348 a.C.). A partir de entéo,
muitos tedricos, como Montaigne (1533-1592, Coménio (1592-1671), Jean-Jaques
Rosseau (1712-1778), Pestalozzi (1746-1827) e outros, frisaram a importancia do
processo ludico na educacgéo das criancas. (FURTADO, 2008,p.56).

Para PIAGET (1973), os jogos e as atividades ludicas tornam-se significativas
a medida que a crianca se desenvolve, com a livre manipulacdo de materiais
variados, ela passa a reconstituir, reinventar as coisas, 0 que ja exige uma
adaptacao mais completa. (apud BITTENCOURT,2006.)
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4 -OBJETIVOS
4.1 - OBJETIVO GERAL

A partir do levantamento bibliografico sobre as praticas pedagodgicas no
ensino de quimica e da realidade dos educandos, o objetivo do projeto foi elaborar
um material didatico para a terceira série do ensino médio. Foi confeccionado, com o
auxilio dos educandos, um jogo didatico com o tema relacionado aos contetdos de
guimica organica, com a finalidade de facilitar a apropriacdo do conhecimento na
disciplina e que por sua vez, teve como funcédo proporcionar o conhecimento da
nomenclatura das cadeias carbonicas e os tipos de ligacdes (simples, duplas ou
triplas) existentes, os prefixos e sufixos e também a identificacdo das cadeias

ramificadas.

4.2 - OBJETIVOSESPECIFICOS

e Elaborar um jogo didatico com a ajuda dos educandos, para que ao final eles
conseguissem nomear as cadeiascarbonicas;

e Abordar os contetdos de quimica organica de forma de facilentendimento.

¢ Identificar cadeia principal de cada substancia, os tipos de radicais e 0s tipos
de ligagbes em cadacadeia.

5 -METODOLOGIA

5.1 - CONTEXTO E SUJEITOS DA PESQUISA

A metodologia adotada para esse trabalho é uma metodologia qualitativa, pois
tem como objetivo principal a fixacdo do conhecimento dos estudantes da 32 série do
ensino médio do colégio estadual Vale da Esperanca, pois eles preferem que o
conhecimento seja mediado de forma préatica para ter uma maior percentual no

indice de aprendizagem na disciplina de quimica orgéanica.

A pesquisa foi realizada durante 0 meu estigio e durante as aulas que
ministro como professor na escola, com uma turma constituida por seisestudantes.

Primeiramente, ministrei uma aula falando um pouco sobre o conteudo de
quimica orgéanica, dando uma introducédo sobre o mesmo, tive como ideia dialogar

com os educandos sobre qual a preferéncia para o estudo da disciplina de quimica,
13



a forma tradicional ou através de jogos ludicos.

Para o inicio da fabricacdo do jogo apliquei um questionario com perguntas
sobre a disciplina de quimica e a metodologia na qual ela esta sendo ministrada.
Utilizei quatro aulas de 45 minutos para toda introducéo e construcdo do que € um
jogo ludico e como iremos iniciar a montagem do jogo.

O jogo foi construido com a ajuda dos seis estudantes da turma,
primeiramente cheguei a escola e apresentei 0 projeto para a direcdo que gostou
bastante da idéia da criacdo de um jogo com os educandos, pois talvez através de
jogos o ensino da disciplina se tornaria mais facil. Depois da apresentacdo para a
direcdo segui para uma conversa com os estudantes da terceira serie do ensino
meédio, apresentei a proposta falando do interesse em montar um jogo didatico na
disciplina de quimica, que iriamos fazer uma comparacao do ensino tradicional que
seria somente a parte tedrica dentro da sala de aula.

No primeiro dia ministrei uma aula explicativa sobre o conteido de quimica
organica, que foi o conteudo do jogo, logo apos essa introducdo do conteudo
apliguei um questionario sobre a disciplina de quimica. No segundo dia, a turma foi
dividida em dois grupos: um deles composto por quatro alunos ficou responsavel
pela fabricacdo das cartas e outros dois alunos ficaram responsaveis pelo design do
cartaz e pela fabricacdo da trilha. Todos os seis alunos da turma se juntaram para
terminar a montagem do jogo e para preparar e discutir o seu funcionamento. E na
guarta aula com o jogo ja concluido, colocamos em prética o jogo, e logo apés o
jogo apliqguei o outro questionario para avaliar a opinido dos estudantes apos a
realizacdo do jogo.

Como funciona o jogo:

O jogo quimico play é um jogo onde participam até quatro jogadores por vez, é
um jogo de trilha onde os participantes tém como objetivo chegar até o fim da trilha
onde esta localizada uma ilustracdo de um atomo.

Ao iniciar o jogo sera sorteado através de um dado jogado por cada um dos
participantes, onde o participante que conseguir 0 maior nimero de pontos ird iniciar
0 jogo.

Posteriormente, o inicio do jogo seguira as seguintes regras:

. Primeiro o jogador ira retirar uma carta do baralho, e se acertar a
pergunta ofertada pela mesma, ira jogar o dado para saber quantas casas ira

avancar natrilha.
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o O jogo de trilha também possui questées onde o jogador pode perder a
vez ou recuarcasas.

o Componentes do jogo: um tabuleiro trilha com 50 casas para ser
percorrido, um baralho com 20 cartas com perguntas sobre nomenclatura de
compostos organicos, 10 com pegadinhas do tipo avanca uma quantidade x de
casas ou volte tantas casas, um dado e quatro pequenos jogadores.

o O jogo é constituido por perguntas (em anexo) relacionadas ao
conteudo introdutério de quimica organica (nomenclatura, tipos de cadeias,

ramificacdes e radicais).
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6 - DESENVOLVIMENTO DAPESQUISA
6.2 - JOGO QUIMICOPLAY

O jogo quimico Play é um jogo que tem como objetivo principal facilitar o
interesse a aprendizagem de pessoas ao estudo de quimica organica, assim tendo
como foco principal o estudo da nomenclatura das cadeias carbénicas.

16



Imagem 3 - Término do Jogo.
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No dia que ocorreu a aplicagdo do jogo, estavam presentes no colégio
estadual Vale da Esperanca outra turma de estudantes da terceira série do ensino
médio, que € uma extensdo do colégio. Acreditei que seria legal aplicar o jogo com
mais pessoas, e nesse dia tinha faltado uma estudante da turma, entéo convidei trés
alunos dessa outra série para participar do jogo. Logo no inicio identifiquei que um
dos alunos que néo participou da construcdo do jogo ficou meio apreensivo, pois
estava com medo de ndo conseguir jogar, entdo pedi que formasse dupla com um
estudante que tinha participado da construgéo do jogo. Ao iniciar o jogo identifiquei
que os alunos que tinham construido o jogo tinham muito mais facilidade em
responder as questdes, mas todos se divertiam muito com o jogo, pois quando um
nNao conseguia responder outro ajudava, e nisso despertou uma relagéo aluno/aluno
e professor/aluno, onde aprendemos juntos. Nao é dificil cré que os ganhadores
desse jogo seriam um dos estudantes que havia participado da construcéo do jogo,
pois ao construir estava aprendendo de alguma forma, onde acredito que todas as
duvidas foram sanadas. Ao término do jogo, os alunos da escola de extenséo
fizeram o seguinte questionamento: “porque 0S N0ssos professores N&o nos ensinam
dessa mesma maneira”.

Diante de todo esse cenario e dessas afirmacdes percebo quanto foi e €
importante ministrar aulas diferenciadas com jogos didaticos. Pois facilita e fortalece,

o0 querer aprender.

7 - RESULTADOS EDISCUSSOES

Foi feita uma pesquisa com a participacdo dos seis estudantes da turma. De
acordo com o0s questionarios que apliguei no inicio do projeto obtiveram-se os
seguintes resultados.

A primeira pergunta foi como vocé julga a disciplina de Quimica? Trés alunos
responderam que € boa, mas poderia ser melhor, pois eles ndo conseguem ver a
importancia da quimica para a vida deles. Dois alunos disseram que regular, porque
eles ndo enxergam muita ligagcdo com a realidade local e uma estudante disse que

nao gosta do ensino de quimica e nem da disciplina.
A segunda pergunta foi: como € o seu rendimento na matéria de quimica?
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Cinco alunos responderam que varia com o contetdo e do jeito de ensino, falaram
gue quando o conteudo ndo é muito chato e nem muito dificil eles conseguem notas
boas. Um aluno diz ser bom em quimica por que gosta da disciplina e acha que
pode se aprender muito com as aulas da disciplina.

Ja a terceira pergunta remete aos alunos como € a metodologia utilizada pelo
seu professor titular. Quatro alunos, disseram ser boa, pois o0 professor busca passar
0 ensino de qualidade, as vezes tenta relacionar algo da quimica com o dia a dia, e
dois alunos relataram que é regular a metodologia, pois depende muito do conteudo.

A guarta pergunta era: vocé considera a quimica uma matéria importante para
0 seu dia a dia? Dois alunos responderam que sim, pois tudo que existe se formos
estudar bem tem relacdo com a quimica, e quatro alunos disseram que nao acham a
disciplina de quimica importante, para eles tanto faz ter como néo ter.

A quinta questdo perguntou aos alunos se eles gostariam de aprender
guimica através de jogos ludicos. Cinco alunos falaram que a idéia seria 6tima (sim),
porém ndo viam como isso poderia acontecer, por que jogo com quimica que nao
facil o conteudo, mas se conseguisse seria muito bom. E apenas uma aluna disse
talvez, pois acha que seria muito dificil.

Agora, fazendo uma analise completa do questionario aplicado antes do jogo
da para perceber que os educandos gostam da disciplina de quimica, porém néo
aprovam muito a metodologia adotada pelo professor em passar os conteudos, uns
acreditam e sabem da importéancia da quimica no dia a dia, outros ndo véem
importancia, entdo ficou mais ou menos como o esperado mesmo. E uma disciplina
muito interessante, porém na maioria das vezes néo é ensinada de forma agradavel,
de forma que desperte o interesse dos alunos.

ApoOs a analise dos questionarios dei inicio ao jogo para o fortalecimento do
ensino de quimica organica. Os educandos, na hora da fabricacdo do jogo, tiveram
muitas duvidas a respeito do conteldo, e essas eram sanadas por mim. Fiz com que
0s alunos perguntassem para 0s outros colegas e até mesmo eles proprios iam em
busca de respostas, para estarem bem preparados na hora do jogo. O jogo foi feito
em duplas onde participaram, ao todo, quatro duplas e a competicdo em si teria um
prémio que era uma caixa de chocolate para o vencedor. Mas o mais interessante
era a vontade de cada participante em acertar as perguntas, as duplas se ajudando,

até mesmo duplas opostas tirando a davida dos outros alunos, o interessante foi que
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entre eles descobriram que o que importava ali ndo era a competicdo, o objetivo era
transmitir conhecimento de forma lddica, ou seja, transmitir ensinamentos
pedagogicos de forma alegre, brincando. Apds o jogo terminado apliquei o segundo
questiondrio com as seguintes perguntas:

Vocé considera valida a utilizagdo de jogos ludicos no ensino da quimica?
Seis alunos disseram que sim, pois fica mais facil aprender, na verdade aprendemos
brincando, gera um espirito de competitividade, mas gera muita vontade de ajudar
0s colegas.

A segunda questdo perguntou se o jogo ludico realizado em sala despertou o
interesse dos estudantes pelo conteddo de quimica. Todos os questionarios foram
respondidos com a marcagdo sim e 0s alunos comentaram que se todos o0s
conteudos tivessem uma ligacdo ou uma forma diferente de ensinar seria muito mais
facil eles aprenderem.

A questao trés perguntou como os alunos vém a matéria de quimica apos o
jogo. Todos os gquestionarios vieram assinalados a opcdo boa e muitos relataram
gue é boa porque perceberam que depende muito do jeito de ensinar, as vezes eles
ficam pensando que o conteado é muito dificil e ndo é, a forma de passar o
conhecimento € que torna dificil o conteudo trabalhado.

Ja a questdo quatro remete a seguinte pergunta aos alunos: qual é a sua
opinido quanto ao uso de jogos ludicos no ensino de quimica? Nessa questao,
quatro alunos marcaram duas opg¢des: que o jogo é divertido e a0 mesmo tempo €
didatico e os outros dois falaram que é didatico, pois brinca e ao mesmo tempo em

que aprende.

Na quinta e ultima questdo, perguntou quanto a competitividade durante a
realizacdo das atividades. Todos assinalaram que a competitividade ajudou e muito
no aprendizado dos alunos. E volto a enfatizar que foi muito bom, pois os alunos nao
viram 0 jogo somente como algo competitivo, mas sim como um instrumento de
ensino que buscava passar o conhecimento de forma eficaz e divertida.

Como Froebel prop6s no século 17 que o autoconhecimento aconteceria
através do agir pensando e pensar agindo a formulacdo do jogo com os estudantes
fez com que eles aprendessem de forma facil e rapida, pois ao construir 0 jogo
surgiram duavidas frequentes que agucaram a curiosidade dos estudantes, fazendo

assim que os mesmos fossem em busca de respostas.
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8 — CONSIDERACOESFINAIS

Ha muito tempo diversas escolas enfrentam um problema em despertar o
interesse de alguns alunos em certas disciplinas e uma delas é a disciplina de
guimica. Falta interesse dos alunos, principalmente aqueles da escola do Campo,
por que na maioria das escolas do campo nao existem laboratorios de ciéncias, nos
quais o professor possa trabalhar de forma diferente, trabalhar com algo que aguca
a curiosidade dos alunos fazendo assim despertar o0 interesse investigativo que
existe dentro de cada um deles. Logicamente, que existem VAarios outros recursos
gue possam ser usados para mudar um pouco a metodologia da escola tradicional,
na qual o professor é quem tem que saber tudo e os alunos viver sempre dentro de
sala de aula apenas escutando o professor falar.

E € com o pensamento em diversificar um pouco a metodologia de ensino que
propusemos realizar a constru¢cdo do jogo ludico em quimica, através da pesquisa
do primeiro questionario percebemos o quanto é desgastante as aulas apenas com
conteudos didaticos e explicacdes cientificas sem ligacdo com a realidade. E foi
através desse projeto que mudei muito meu jeito de pensar e ensinar, percebi que
para o conhecimento ser passado adiante com clareza e eficacia tem que despertar
o interesse, tem que fazer aparecer um espirito de curiosidade do educando, é
preciso fazer que os alunos despertem o interesse em querer aprender, e nao ser
apenas uma pessoa que esta ali para apenas decorar e repetir, como Platdo sugeria
a educacgdo deveria ocorrer através de jogos, pois 0s jogos ativam o interesse dos
estudantes em buscar o conhecimento.

O objetivo geral do trabalho foi alcancado com éxito, pois podemos perceber
na pratica a eficiéncia do aprendizado dos estudantes, o quanto a fabricacdo do jogo
com o0s mesmo teve relevancia no aprendizado deles, mas é importante salientar
também que a parte inicial que foi a fabricacdo do jogo foi necessario muito estudo
com os alunos, pois na construcdo do jogo iriam surgir muitas duvidas, e foram
essas duvidas que ajudaram bastante no sucesso do jogo, pois essas duvidas
fizeram que os alunos se ajudassem e a0 mesmo tempo despertava o interesse de
buscar o conhecimento.

O jogo foi realizado com sucesso e através de brincadeiras pedagogicas

conseguimos promover o ensino da nomenclatura das cadeias carbdénicas, de forma
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divertida e eficaz. De acordo com as pesquisas 0 método de ensino tradicional, até
ensina para alguns, mas as entidades de ensino devem preparar pessoas e métodos
de ensino alternativos para ensinar ndo somente para alguns e sim para todos.

O jogo contribuiu na disciplina de quimica com o conteudo especifico de
guimica organica: a compreensdo das cadeias carbbnicas; o jogo facilitou o
aprendizado, pois, despertou o interesse dos estudantes, e além de facilitar o
aprendizado despertou o espirito esportivo de cada, tornando assim uma leve
competicao entre 0S mesmos.

De acordo com Melo (2005) o professor quando cria ou adapta um jogo ao
conteldo escolar ocorre o desenvolvimento de habilidade, e sdo esses
desenvolvimento e habilidades que surgiram com o0s estudantes pois 0 conteudo
mostrava ser muito complicado quando o mesmo foi ensinado de forma tradicional,
mas nos relatos de alguns dos proéprios estudante diz que o ensino de forma ludica
onde o conhecimento e passado através de jogos fica muito mais facil o
aprendizado. O jogo quando adaptado para ensinar torna uma atragcado que promove

conhecimento diante disso se torna algo ladico.
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10 -ANEXOS

Questionario 01 — Aplicado antes da realizacdo do jogo

Escola:
Série:
Data: / /2016.

Assinale com um “X” a alternativa que vocé julga a mais coerente com a pergunta.

1 — Como vocé julga a disciplina de Quimica :
() Boa.

() Ruim.

() Regular.

Justifique sua escolha.

2 — Como é o seu rendimento na matéria de Quimica?
() Bom.

() Ruim.

() Depende do conteudo.

3 — A metodologia utilizada pelo seu professor titular de Quimica é?
()Boa.

() Ruim.

() Regular.

() Depende do conteudo.

4 — Vocé considera a Quimica uma matéria importante para o seu dia a dia?
()Sim.

() Nao.

() Talvez.

5 - Vocé gostaria de aprender Quimica através de jogos ludicos? Justifique sua
escolha.

() Sim.

() Néo.

() Talvez.
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Questionario 02 - Aplicado apés a realizacdo do jogo

Escola:
Série:
Data: / /2016.

Assinale com um “X” a alternativa que vocé julga a mais coerente com a pergunta.

1 — Vocé considera valida a utilizacao de jogos ludicos no ensino da Quimica?
Justifique sua escolha.

() Sim.

() Nao.

() Ruim.

() Depende.

2 — O jogo ludico, realizado em sala de aula, despertou o seu interesse pelo
conteudo de Quimica? Justifique sua escolha.

() Sim.

() Néo.

3 — Como vocé vé a matéria de Quimica apos a utilizagdo do jogo ladico? Justifique
sua escolha.

() Boa.

() Regular.

() Ruim.

4 — Qual é a sua opiniao quanto ao uso de jogos ludicos no ensino da Quimica?
Justifique sua escolha.

() Divertido.

() Didatico.

() Cansativo.

5 — Quanto a competitividade dos participantes durante a realizacéo das atividades?
() Estressante, foi dificil ficar atento.

() A competicdo atrapalhou a realizacédo das atividades.

() Nao foi muito competitivo.

() A competicao ajudou no aprendizado da disciplina.
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PERGUNTAS:

O jogo € composto por perguntas relacionadas ao conteudo introdutorio de quimica
organica (nomenclatura, tipos de cadeias, ramificacoes e radicais):

1) Nomeie a seguinte formula estrutural:

3) Quantos carbonos existem na substancia chamada METANOL?
4) A substancia propanol é composta por quantos carbonos?

5) Descreva a sequéncia correta da cadeia principal da seguinte formula

estrutural:

H,C — CH —'CH, —CH —CH,—CH,— CH,
3| |
CH, CH,

N l
CH, CH,
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6) Nomeie a seguinte férmula estrutural:

H,C —CH —'CH —CH —CH —'CH,—CH_

2| |
CH, CH,

N l
CH, CH,

7) Qual é o nome que se da a ramificacdo que € composta por um carbono?

8) Qual é o nome que se da a ramificacdo que é composta por dois

carbonos?
9) Escreva a formula molecular do etanol?
10) Escreva a férmula estrutural do CH4?
11)Escreva a formula estrutural do C2He?
12)Escreva a formula molecular do metanol?
13)Quantos hidrogénios compdem a substancia butanol?
14) Quantos hidrogénio compdem a substancia propano?

15)Desenhe a formula estrutural do heptano?

16)Desenhe a formula estrutural do propano?
17) Desenhe a formula estrutural do metano?

18) Desenhe a formula estrutural do etano?
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19)Quantos hidrogénios existem na seguinte estrutura?

~
OH

20)Quais os tipos de ligacdes (simples, duplas, triplas) e quantas ligacdes

existem na seguinte estrutura?

N
OH
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