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RESUMO

O presente estudo teve como objetivo investigar a importancia da ludicidade no processo de
aprendizagem e inclusdo do aluno com cegueira ou baixa visao no ensino regular. Alem disso,
pretendeu compreender as potencialidades das formas ludicas de aprendizagem, centradas no
aluno com deficiéncia visual, que valorizassem as potencialidades e a convivéncia com as
diferencas. O estudo fundamentou-se na abordagem qualitativa, tendo como instrumento as
entrevistas semi-estruturadas. O estudo demonstrou em todos os segmentos pesquisados, que
os recursos ladicos sdo bastante usados e valorizados no cotidiano escolar da Educacdo
Infantil, por oportunizarem uma aprendizagem significativa e prazerosa. Também ficou
explicito que a ludicidade ndo apenas traz significado ao que se aprende, mas também
estimula o desejo pelas descobertas, exercita a socializacdo e a inclusdo no contexto da
Educacao Infantil. Segundo os resultados obtidos é possivel concluir que ha maior eficacia no
processo de inclusdo dos alunos com cegueira ou baixa visdo na escola regular quando todos

da instituicdo dialogam entre si, promovendo ac¢6es conjuntas de forma sistematica.

Palavras-Chave: ludicidade; inclusédo; aprendizagem; cegueira; baixa visao
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INTRODUCAO

O ato do brincar traz muitos beneficios para quem participa dessa atividade, pois,
contribui para o desenvolvimento global do educando. Além disso, os alunos aprendem a ser
cooperativos, a respeitar as regras e a lidar com seus limites. Ja o professor, tem a oportunidade
de verificar as limitacOes e as potencialidades de seus alunos. Com estratégias bem planejadas,
torna-se agradavel e possivel o exercicio do pensar, descobrir e aprender. Os profissionais da
area da educagdo, principalmente aqueles que lidam com a pessoa com necessidades
educacionais especiais (NEE), reconhecem que a prética da exclusdo acompanha o homem desde
os primdrdios da civilizacdo. Com base nesse pressuposto, surge entdo a indagacédo: O que deve
ser feito para minimizar a exclusao, que resiste ao longo dos anos?

Outra questdo a ser levantada é a de que uma instituicdo social, como a escola, deveria ser
capaz de contribuir para o desenvolvimento da pessoa, preparando-a para exercer 0 seu papel
social, apresentando ela, deficiéncia ou ndo. Mas serd que isso ocorre de fato? De que forma o
professor direciona sua pratica pedagodgica? Existem estratégias que oportunizam a
aprendizagem de todos? E quando voltamos nosso olhar aos alunos com deficiéncia visual, como
tem sido as préticas?

No processo de aprendizagem, o aluno com deficiéncia visual também é um sujeito ativo,
capaz de aprender e superar suas limitacGes. Portanto, a ideia central dessa investigacdo é
verificar de que forma os processos pedagdgicos desenvolvidos nas classes regulares sao
inclusivos, na perspectiva da deficiéncia visual.

Mas qual seria a melhor forma, de melhor aceitacdo e eficacia, para se mediar a
aprendizagem de crian¢as?

O ponto central desse projeto é a proposta ludica, centrada no brincar educativo, que inclui e
recebe, que valoriza as potencialidades e a convivéncia com as diferencas, onde o brincar serve
de “mola propulsora” para o aprender e visa preparar 0 educando para fazer escolhas e se
posicionar diante da vida. A pesquisa tem como tema a inclusdo de pessoas com deficiéncia
visual na educacéo infantil e séries iniciais do ensino fundamental da escola regular e faz um
levantamento sobre a forma como os professores colocam em prética suas acOes pedagdgicas
levando em consideracdo sua formacéo, capacitacao e postura diante das especificidades.

Voltando o olhar para as criangas com baixa visdo e cegueira, torna- se possivel verificar
que se faz urgente a implantacdo de acfes que coloquem em préatica o respeito as diferengas,

incluindo as formas e tempos de aprendizagem.
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A motivacdo que levou a escolha do tema dessa investigacdo deve- se ao fato de que a
pesquisadora atua h&d mais de vinte anos como professora de Educacdo Infantil e/ ou séries
iniciais do Ensino Fundamental, tendo o brincar como um grande aliado para o aprender. A partir
da vivéncia surgiram, poréem, alguns questionamentos. Estes se tornaram objeto de analise e
pesquisa, visando compreender o papel do brincar na promocao da inclus&o.

ApoOs presenciar incontaveis situacfes escolares no qual o processo de ensino valorizava a
meritocracia, gerando excluséo, segregacdo e desrespeitando as especificidades, foi possivel
entrar em contato e apresentar um espaco educacional onde a crianca com baixa visdo é
estimulada através de atividades lGdicas. Surgiu, entdo, o interesse de estudar essa realidade que
oportuniza as intera¢@es, tendo o lGdico como importante elemento da proposta pedagdgica.

O presente trabalho foi subdividido em trés capitulos, sendo que o primeiro traz uma
abordagem sobre o ludico, seus significados e evolucao ao longo da histéria; o segundo capitulo
trata da cegueira, baixa visdo e suas dimensGes conceituais e o terceiro capitulo junta os dois
capitulos anteriores, procurando formas ltdicas e possibilitam melhores resultados no processo

de inclusdo e aprendizagem de criangas com baixa visao ou cegueira na escola regular.
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CAPITULO I: DIMENSOES CONCEITUAIS SOBRE O LUDICO

1.1 O ludico no contexto historico

A etimologia da palavra ladico origina-se de “ludus” que significa jogo. Desta forma, se
torna possivel crer que termo ludico refere-se a funcdo de brincar, de forma livre, individual ou
coletivamente. Assim, 0 jogo passa a ser parte inerente ao ser humano, sendo encontrado, na

filosofia, na arte, na pedagogia, na poesia e em todos 0s atos de expresséo.

Platdo, em meados de 367 a.C., apontou a importancia da utilizacdo dos jogos para que 0
aprendizado das criangas pudesse ser desenvolvido. Afirmava que em seus primeiros anos de

vida, 0s meninos e meninas deveriam praticar juntos, atividades educativas atraves dos jogos.

Outros tedricos também contribuiram para que o ladico pudesse ser utilizado na educacgéo
como parte do processo de ensino e aprendizagem. Destacamos: Rousseau e Pestalozzi, no
século XVIII; Dewey, no século XIX; e no século XX, Montessori, Vygotsky e Piaget (Sant

Anna e Nascimento, p.21).

No século XIX, ap6s a Revolugdo Francesa, as escolas comegcam a trabalhar alguns
principios de Froebel, precursor dos estudos para a evolugdo da crianca através do ludico. E por
meio de suas contribuicdes, que o jogo passou a fazer parte da educacdo infantil, partindo do
pressuposto de que a criangca a0 manipular materiais, aprenderia as no¢ées matematicas como
forma, tamanho e encaixe. Sua proposta curricular para a educacgéo infantil apresentava grande
relevancia para o brinquedo e para o ato de brincar. As convic¢des desse estudioso se mostram
atuais, mesmo tendo sido defendidas no século passado, pois vem de encontro as Diretrizes da
Educacao Infantil, que sempre reforca a importancia dos recursos concretos e do brincar para o
processo ensino/aprendizagem na infancia. Outro exemplo sobre a utilizacdo do ludico nos
séculos passados € apresentada por Silva, que nos relata sobre a visdo dos egipcios e dos maias

com relacdo a aprendizagem, por meio do brincar.

Segundo Silva (1986):

Os egipcios e os maias também acreditavam que a utilizacdo dos jogos
funcionava como meio pelo qual os valores, 0s conhecimentos e os padrdes da
vida social dos mais velhos eram passados aos mais jovens. No medievo,
contrariamente ao que se imagina havia educadores que utilizavam o ludico na

educacdo de seus alunos. Alcuino, grande educador erudito, usava charadas,
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anedotas e adivinhas em suas aulas, apregoando que o divertimento deveria
estar associado ao ensino. Além do aspecto motivacional, havia nas escolas
monasticas, outra fungdo para o ludico que era o agucar da inteligéncia dos
jovens monges. (SILVA, 1986, p.16)

Na perspectiva do ladico no processo de viabilizagdo da aprendizagem, 0s egipcios e maias
demonstraram ter um olhar ainda mais sensivel para o0 que norteia 0 mundo infantil. 1sso porque

reconhecem que através desse recurso, se aguca a inteligéncia e se ensina valores sécio-culturais.

No séc. XX ocorreu o crescimento da Psicologia infantil, com estudos e discussfes sobre o
ato de brincar e sua importancia na vida da crianca. Piaget e Vygotsky trouxeram novos

pressupostos para as representacdes sobre o ladico e a aprendizagem infantil.

Para Piaget, a crianca participa ativamente do seu desenvolvimento porque € a partir deste
que surge a aprendizagem. Segundo ele, inicialmente, se faz necessario que a crianca amadureca
para que, posteriormente, a aprendizagem venha acontecer. A maturacdo surge no individuo para

que ele possa aprender através contato com o meio social.

Piaget criou uma classificacdo de acordo com a evolucdo das estruturas mentais humanas e
de como o ludico se manifesta em cada estagio do desenvolvimento. Diante dos estudos feitos
por ele, percebe-se que 0 jogo € intrinseco a natureza infantil e que o desenvolvimento e a
complexidade do jogo tem ligacdo direta com o desenvolvimento psiquico e motor. Desta forma,
a crianca tem o jogo como uma atividade fundamental para o aprendizado ndo sé escolar, mas

também para o conhecimento do mundo. Segundo Piaget:

O ludico é formado por um conjunto linguistico que funciona dentro de um
contexto social; possui um sistema de regras e se constitui de um objeto
simbolico que designa também um fendémeno. Portanto, permite ao educando a
identificagdo de um sistema de regras que permite uma estrutura sequencial que
especifica a sua moralidade. (PIAGET, 1984, p.44)

Ao retomarmos o que diz Silva(1986) sobre a postura dos egipcios e maias diante do
ludico e compararmos com 0 que escreveu Piaget na citacdo anterior, verificamos que ambos
falam de uma s6 questdo: é através do ladico que se ensina valores morais e regras do contexto

social no qual se esta inserido.
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No momento em gue o ludico se encontra com valores socio-culturais, podemos citar outro
estudioso de grande importancia e defensor dessa ideia: Vygotsky. Este afirma que na
brincadeira “a crianca se comporta além do comportamento habitual de sua idade, além de seu
comportamento diario; no brinquedo, ¢ como se ela fosse maior do que ela ¢ na realidade” (2007,
p.122). Isso porque a brincadeira, na sua visdo, cria uma zona de desenvolvimento proximal,
permitindo que as acBes da crianca ultrapassem o desenvolvimento ja alcancado
(desenvolvimento real), impulsionando-a a conquistar novas possibilidades de compreenséo e de

acao sobre o mundo.

Segundo Vygotsky (2007, p.118):

“Em resumo, o brinquedo cria na crianga uma nova forma de desejos. Ensina-a
a desejar, relacionando seus desejos a um “eu” ficticio, ao seu papel no jogo e
suas regras. Dessa maneira, as maiores aquisicGes de uma crianca S&o
conseguidas no brinquedo, aquisicGes que no futuro tornar-se-80 seu nivel

bésico de acdo real e moralidade”.

Analisando as citacdes apresentadas nesse capitulo é possivel perceber o quéo rico é o
recurso ladico no meio infantil, pois por ele e através dele se ensina valores e regras, estimula a

inteligéncia, a criatividade e o desejo de aprender.

Enfim, desde os primdrdios até os dias atuais, os modelos de ensino trazem a mesma
espinha dorsal: Mudancas sisteméticas aconteceram na forma com que se desenvolve o ensino,
mas sempre com a convicgéo de que as formas de ensinar que promovem a alegria e o bem estar

da crianca geram uma aprendizagem significativa e de maior eficécia.

1.2 O ludico nas escolas do Brasil

Voltando o nosso olhar para as escolas brasileiras, é possivel perceber que aspectos da
cultura brasileira, transmitidas pelos indios, portugueses e negros sao as grandes responsaveis

pelo modelo Iudico que temos hoje no Brasil.

Segundo Sant Anna e Nascimento, “muitos jogos e brincadeiras, que resistem ao longo dos
anos, sao originarios dessa miscigenacao”(2011, p.23) que hoje, intitulamos como folclore. Por
essa razdo, muito do que se aprende, continua a ser passado de geracdo em geracao,
permanecendo bastante preservado, valorizado e utilizado no ambiente escolar, com vistas a

estimular o resgate histérico e a aprendizagem de forma motivadora e divertida. Além disso, 0
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ludico promove a aproximagdo da criangca com outras e ao brincar, sdo levadas a testar seus
proprios limites e a desenvolver outras habilidades. O recurso de aprender brincando proporciona
alegria e prazer, favorecendo a formacéo global do educando e oportunizando a efetiva inclusdo
escolar. Além disso, os alunos aprendem a cooperar, a respeitar as regras e a lidar com seus

limites.

Os conteudos ladicos sdo muito importantes para apoiar o desenvolvimento dos alunos no
processo ensino/aprendizagem e essa iniciativa nas escolas, potencializam as descobertas, a
criatividade, a socializacdo, o respeito e contribui para o desenvolvimento dos alunos, partindo
de seus interesses. Nesse contexto, cabe aos estabelecimentos de ensino, pautar a acéo educativa,

oportunizando o ludico e oferecendo ensino de qualidade para todos.

As escolas brasileiras vém se adaptando e inovando ao longo da Historia, a medida em que
surgem novas teorias ou regimentos no sistema educacional. A Gltima e mais atual mudanca
ocorrida foi com relacdo a necessidade de adaptacdes do espaco fisico e das metodologias de
ensino para atender as pessoas com necessidades educacionais especiais. Diante de tal questao,
Booth(2012) diz:

“Que implicagBes tém os valores inclusivos sobre formas e conteddos do que
aprendemos e ensinamos? Se o0s valores tém a ver com como devemos viver
juntos, entdo os curriculos tém a ver com o que devemos aprender para viver
bem. ( BOOTH, 2012, p. 34) .

O autor, através dessa indagacgdo, exprime o maior entrave no processo de inclusdo: as
formas e contetdos que aprendemos e ensinamos. Sabemos que grande parte do que é visto na
escola brasileira atual é rico em teorias, mas com pouco significado na préatica e por essa razo,
0s espacos educacionais vém se distanciando das questdes inerentes ao que se deve aprender
para viver bem, com vista em priorizar o conhecimento tedrico. Como consequéncia, temos
assistido nesse meio, 0 aumento da segregacdo e violéncia entre alunos. Mas o que fazer para
combater esse problema? A adaptacdo do curriculo as necessidades e especificidades da clientela
local seria um bom comeco. As pessoas responsaveis em determinar 0 que ensinar € como
ensinar deveriam ter a clareza em perceber que apenas saber teorias ndo basta para se sair bem
em uma sociedade e que ainda, mais importante, € saber se relacionar- se. Portanto, priorizar, em
toda fase escolar, momentos para que se aprenda a colaborar, dialogar e a trabalhar em grupo é

de grande importancia. Nesse momento, o lidico mostra o seu valor. Através do brincar é
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possivel promover a aprendizagem simultéanea entre o conhecimento implicito na atividade e as
relagdes interpessoais.

A questdo que inibe a acdo de muitos educadores e por essa razao, pode ser considerada um
limite para a aplicacdo do ludico, € como avaliar o desempenho desses alunos. Se levarmos em
consideragdo que a maior parte de nossas escolas possui uma forma padronizada de distribuicdo
de pontos, torna-se mais pratico, mas ndo viavel, seguir aquela antiga forma tecnicista de avaliar,
ou seja, através de um modelo Unico de avaliacdo escrita. Todavia, a escola brasileira tem obtido
avancgos consideraveis na forma de ensinar e consequentemente, alteracbes na forma de avaliar

serdo inevitaveis. E s6 uma questdo de tempo.

1.3 Compreendendo ludicidade

A palavra ludicidade possui vérias defini¢des. Sendo assim, ao invés de tentar defini- la,
tentaremos compreendé-la, partindo do que tratam alguns estudiosos que apresentam importantes

contribuicdes em consonancia ao que se dispde o presente trabalho.

O lddico se baseia na atualidade, ocupa-se do aqui e do agora, ndo prepara para
o futuro inexistente. Sendo o hoje a semente de qual germinara o amanha,
podemos dizer que o ladico favorece a utopia, a construgdo do futuro a partir do
presente. (ALVES, 1987, p.22.)

A ludicidade transcende o simples brincar, jogar. Se bem definida, pode desenvolver
saberes para a vida pessoal e, posteriormente, profissional. Por essa razdo € que a ludicidade
nunca fica ultrapassada. O brincar continua sendo a forma mais rapida e eficaz para promover
aprendizagens porque estimula o querer de quem o pratica. Muito do que se estimula através da
ludicidade, como por exemplo, o raciocinio, as percepcdes e a motricidade, serdo fundamentais
para as escolhas futuras de cada um. Adquirir conhecimentos e habilidades através do ladico

promove um pleno desenvolvimento de forma significativa e prazerosa.

Segundo Alves (1987), o ludico propde atividades e trabalha habilidades importantes para a
educacdo atual do individuo, trazendo significado ao que se aprende. Reconhecer o ludico é
reconhecer a linguagem dos nossos tempos, € deixar que a inclinacdo vital penetre na escola e

acorde as criancas desse sono letérgico.

Em situagdes educacionais, esse recurso possibilita uma forma real de aprendizagem. No

contexto escolar, significa que o grupo de educadores é capaz de compreender em que nivel de
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aprendizagem se encontra cada um de seus alunos e quais atividades promoveriam 0 seu
desenvolvimento global. Saber mediar conhecimentos de forma dindmica promove um maior
crescimento intelectual, afetivo e cognitivo. Cabe entdo, ao professor, olhar de forma
investigativa para cada um de seus alunos, buscando reconhecer suas habilidades, limitacGes e

interesses.

Usando procedimentos metodoldgicos que favorecem a ludicidade, o aprender ocorre de
forma facil e prazerosa, tanto para quem ensina quanto para quem aprende. Se apropriar do
ludico oportuniza, acima de tudo, uma aproximacdo sécio- afetiva entre o educador e o
educando, visto que o professor nesse momento, se desfaz da imagem de autoridade para
construir junto ao grupo, a divertida visdo de mediador entre a imaginacdo e a construcdo de
saberes.

Podemos concluir entdo, que a visdo de ludicidade que queremos ressaltar nesse capitulo € a
do exercicio do brincar que busca conhecer as potencialidades e os focos de interesse de cada
aluno para, a partir dai, gerar novas aprendizagens. Essa ludicidade que valoriza os valores
individuais e oportuniza a troca de experiéncias, que aproxima e integra o grupo, combatendo a

exclusdo e a segregacéo.
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CAPITULO II: DIMENSOES CONCEITUAIS SOBRE A CEGUEIRA E A
BAIXA VISAO

O Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), no censo realizado em 2010
(BRASIL, 2013), apresentou dados que revelam uma populacgdo aproximada de 45,6 milhdes de
brasileiros com deficiéncia, sendo que 18,6% da populacdo tem deficiéncia visual, dentre eles,

3,46% com deficiéncia visual severa.

2.1 Deficiente visual no contexto historico

Retomando a Hist6ria da humanidade, constatamos que as pessoas nascidas com alguma
deficiéncia no periodo Medieval, eram tratadas de forma desumana, sendo eliminadas ou
rejeitadas por alguns e protegidas de forma piedosa, por outros. Na Grécia antiga, mais
especificamente em Roma e Esparta, as criangas que nasciam com alguma deficiéncia eram
sacrificadas. Em Atenas, porém, sob a influéncia de Aristoteles, estas eram protegidas.
(GARCIA, 2011).

Em consonéncia ao pensamento de Garcia, afirma Silva (1986): “anomalias fisicas ou
mentais, deformacGes congénitas, amputacGes traumaticas, doengas graves e de consequéncias
incapacitantes, sejam elas de natureza transitoria ou permanente, sdo tdo antigas quanto a prépria
humanidade” (Silva, 1986, p. 21). De acordo com 0s autores acima citados, a deficiéncia é um
assunto que sempre permeou as discussdes dos grupos sociais ao longo da historia, gerando
comportamentos favoraveis ou ndo a esse grupo. Todavia, como em qualquer sociedade, com 0
passar do tempo, mudangas ocorrem e as formas de ver e tratar assuntos comuns, também
mudam. Em relacdo as pessoas com deficiéncia, ocorreram inicialmente as contribui¢des de
grandes estudiosos, surgiram novas diretrizes e atualmente, vivemos em um pais onde a

acessibilidade e a educacdo inclusiva se tornaram direito de todos, como em Varios outros paises.

Segundo Raposo e Carvalho(2010), a perspectiva historico-cultural concebe todo(a)

estudante como sujeito aprendente, ativo, criativo, reflexivo e interativo.
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Reforcando a defesa sobre o direito de igualdades entre as pessoas com ou sem NEE,
ressaltamos Vygotsky (1995) que focaliza a aprendizagem como fonte do desenvolvimento e

direito de todos:

[...] as leis que regem o desenvolvimento, tanto da crianca normal quanto
anormal sdo, fundamentalmente, as mesmas, assim como as leis que governam a
atividade vital sdo as mesmas, sejam normais ou patoldgicas as condicGes de
funcionamento de qualquer 6rgdo ou do organismo em Seu conjunto,
(VYGOTSKY, 1995, p. 173).

Ao citar as leis que regem o desenvolvimento, Vygotsky deixa a mensagem de que
possuimos igualdades, principalmente de direitos e por essa razao, nada justifica a segregacao.
Trazendo essa colocacdo para 0 que propde essa investigacdo, concluimos que ndo apenas a
atividade vital das criancas sdo as mesmas, mas também seus focos de interesse. Hoje, ja se sabe
que independente da limitacdo da crianga, serd mais rapido e eficaz o processo de aprendizagem

caso esse se aproprie de recursos ludicos.

Enfim, podemos nos certificar de que a forma em que a sociedade vem lidando com os
deficientes ao longo dos tempos, tem sofrido importantes mudancas: pessoas com deficiéncias

estdo deixando de receber a caridade da sociedade a passando a conquistar o seu respeito.

2.2 Deficiéncia visual para a Organizacdo Mundial de Saude

De acordo com a estimativa da Organizacdo Mundial de Saude - OMS, cerca de 70% da

populacdo considerada cega possui alguma visao residual aproveitavel.

De acordo com Raposo e Carvalho(2010), a funcao visual € algo que se aprende e, por isso,
quanto mais oportunidades de contato com as pessoas e objetos do meio, melhor a crianga com
baixa visdo desenvolvera habilidades e capacidades para explorar o meio ambiente, conhecer e
aprender. Nesse momento, a utilizacao de recursos ladicos no processo de aproximagéo do aluno
com necessidades educacionais especiais com 0 seu meio sera de grande importancia, visto que,
desta forma, o processo de aprendizagem se dara de forma natural, partindo do interesse da
crianca. Pelo brincar, a crianga ndo se sente testada ou pressionada a executar uma tarefa. Ao

contrario, se vé convidada a explorar o mundo imaginario e motivada a extrapolar o que ja
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domina para ir em busca de algo novo e ainda desconhecido. Atraves desse recurso tdo proprio
da infancia, o professor se aproxima do grupo com o qual atua porque se faz acessivel. Ao entrar
na brincadeira e se mostrar interessado por aquilo que tanto desperta a alegria e o prazer de seus
alunos, o professor conecta- se ao grupo e partindo dai, facilmente conseguira estimular as

habilidades que necessita trabalhar.

Com o aluno com necessidades educacionais especiais ndo ¢ diferente: também é crianga e
gosta de brincar. Todavia, o professor devera conhecer as limitagdes impostas pela deficiéncia do
aluno com que atua para propor brincadeiras que oportunizem a integracdo de todos. Em se
tratando do deficiente visual, pode- se selecionar jogos e brincadeiras que estimulem os outros
sentidos, no caso da cegueira. Em se tratando do aluno com baixa visao, basta adaptar os jogos e
brincadeiras que necessitam desse sentido em consonancia com as possibilidades apresentadas
por este. O que ndo se deve é planejar uma atividade sem pensar antes, nas possibilidades e
limitacGes apresentadas por todo o grupo. Deixar um aluno sem participar de uma tarefa, seja de
cunho lddico ou néo, reforca diante do grupo que este é diferente e limitado, reforcando a

exclusio.

Com base na Organizagdo Mundial de Saude — OMS e no Conselho Internacional de
Educacdo de Pessoas com Deficiéncia Visual — ICEVI (1994), pode-se atribuir a cegueira e a

baixa visao as seguintes caracteristicas:

Cegueira: perda total da visdo ou da percepcdo luminosa em ambos os olhos. Do
ponto de vista educacional, representa a perda visual que leva a utilizar o
Sistema Braille, recursos didaticos, tecnolégicos e equipamentos especiais para

0 processo de comunicagao escrita.

Baixa visdo: comprometimento visual em ambos os olhos que, mesmo ap6s
tratamento e(ou) correcdo de erros refracionais comuns, resulta em acuidade
visual inferior a 20/70 ou restrinja o campo visual, interferindo na execucéo de
tarefas visuais. A baixa visdo representa a capacidade potencial de utilizacdo da
visdo prejudicada para atividades escolares e de locomogdo, o que implica

necessidade de recursos educativos especiais.

(RAPOSO E CARVALHO, 2010, p.159)
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Para finalizar esse capitulo ressaltamos que, acima de tudo, é preciso ter consciéncia de que
0 preconceito e a exclusdo sdo ensinadas as criancas, que aprendem atraves da observacéao e da
repeticdo. Criancas ndo nascem fazendo distin¢cdo. Ao contrario, elas aprendem a fazé-la com
aqueles que confiam e se espelham. Por essa razdo, se faz imprescindivel que a escola trabalhe
sempre de forma acessivel e inclusiva, valorizando o respeito as diferencas, a cidadania e

motivando nos alunos com necessidades especiais, a0 empoderamento e & autonomia.
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CAPITULO IIl: AS POSSIBILIDADES DA LUDICIDADE PARA A
EDUCACAO INCLUSIVA DE CRIANCAS COM CEGUEIRA OU
BAIXA VISAO

3.1Caracteristicas e perspectivas de inclusédo de alunos com cegueira ou baixa visao

Como j& se sabe, aluno com necessidade especial na sala de aula do ensino regular das
escolas brasileiras, deixou de ser novidade ja ha algum tempo. E também de conhecimento de
todos que tais especificidades fazem com que o processo de aprendizagem se dé de forma
individualizada. No caso do aluno com cegueira ou baixa visdo, para se alcancar resultados
significativos, é necessario que haja um empenho continuo por parte da familia e da escola,
desde o inicio do processo de desenvolvimento do mesmo, buscando recursos que apdiem e

favorecam a autonomia, a inclusao e acesso aos conteudos ministrados no espacgo escolar.

O professor quando bem assessorado, tem maiores possibilidades de sucesso na busca de
estratégias que valorizem as potencialidades, estimulem as descobertas e promovam a
socializacdo dos alunos com cegueira ou baixa visao na escola. Para tal, os recursos ludicos e/ ou

concretos estdo sempre presentes.

Segundo Maciel e Raposo(2010), é através da intervencao pedagdgica intencional, ou seja,

com propdsitos previamente elaborados, que se da o avanco no processo de aprendizagem:

Nesse sentido, a intervencdo pedagdgica intencional, ou seja, a mediacéo do
outro presente ou representado é vista como fundamental para provocar
avangos no processo de aprendizagem.

(MACIEL E RAPOSO0,2010, p.76).

Também defendem que o processo de aprendizagem do estudante com deficiéncia visual
pode exigir recursos, técnicas e cddigos especificos que lhe permitam acesso adequado a
informacdo. Requer, ainda, a atribuicdo de significados e sentidos aos objetos de estudo e

momentos vividos no ambiente escolar, como Raposo e Carvalho (2010, p. 140) afirmam:



23

O enfrentamento das dificuldades relacionadas a educagdo inclusiva
corresponde a complexidade desse processo, cujos elementos principais
enfatizam a acessibilidade de todos os educandos aos ambientes escolares, em
condicdes que favorecam seu desenvolvimento e sua aprendizagem, bem como
a plena participacdo na comunidade escolar, de modo a promover uma
transformacéo significativamente positiva nas identidades institucional, docente
e discente. A citacdo anterior indica a complexidade da inclusdo escolar, que
envolve aspectos multidimensionais a serem observados para o efetivo
desenvolvimento inclusivo dos sistemas educacionais. Dentre eles, o
planejamento e a organizacdo de apoios aos estudantes com deficiéncia visual
com cegueira ou baixa visdo, que exigem ac¢fes multiprofissionais que integrem
as areas de saude e educacdo. A avaliagdo médica é de competéncia do
oftalmologista, que diagnostica a deficiéncia visual e sua etiologia. Prescreve
tratamentos e/ou cirurgias, mede a acuidade visual e indica o uso de recursos

6ticos, quando necessarios.

Diante do que relatam Raposo e Carvalho é possivel perceber que os alunos cegos ou com
baixa visdo necessitam de recursos especificos que viabilizem a sua aprendizagem e como ja
sabemos, muitas vezes ndo sao fornecidos no sistema publico de ensino de nosso pais. Diante de
tal situacdo, o professor e a comunidade escolar se deparam com um entrave. Mas o que fazer
para auxiliar um aluno com NEE quando ndo se tem as ferramentas para tal? A principio,
precisamos buscar o que nos ¢ de direito. Digo “nos” porque o professor também tem o direito
de ter no ambiente em que atua, 0s recursos que o ajudardo no processo de comunicacao e de
ensino/ aprendizagem com aluno cego ou com baixa visdo e a partir dai, ter a oportunidade de
verificar as limitacGes e potencialidades de seus alunos. Com estratégias bem planejadas, torna-
se agradavel e possivel o exercicio como pensar, descobrir, aprender e é nesse momento que a
atuacdo do professor, com sua forma de intervir e integrar, serdo determinantes para o bom ou

mau desempenho do grupo.

Segundo Raposo e Carvalho(2010, p.164) no caso de baixa visdo, apés a indicagdo clinica,
0 treinamento dos recursos opticos € realizado na area educacional, mediante capacitagdo do
pessoal envolvido no atendimento. Cabe ao professor avaliar as condi¢des da escola e da sala de
aula para propor adaptacdes necessarias a participacdo do estudante. Cabe-lhe ainda, identificar

necessidades individuais que merecam planejamento e organizacao de alternativas especificas. A
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avaliacdo conjunta da equipe, inclusive com a participacdo do estudante e de sua familia, pode

ser realizada periodicamente ou quando necessario.

Portanto, podemos certificar que os processos de incluséo e aprendizagem de alunos com
cegueira ou baixa visdo € algo possivel. Todavia, para que esse processo seja bem sucedido €
preciso, primeiramente, a acdo conjunta entre a familia, a comunidade escolar e o préprio aluno.
Contudo, podemos concluir que com o apoio necessario, a inclusdo e o desenvolvimento desse

aprendiz, acaba por acontecer.

3.2 Possibilidades do ludico para a educacao inclusiva para o deficiente visual

Inicio esse assunto me apropriando de uma bela reflexdo de Santos(1997) que defende que
ludicidade é necessaria ao ser humano. Se pensarmos que varias espécies animais, ndo apenas a
humana, brincam em sua infancia, passamos a concordar com o fato de que a ludicidade é

realmente necessaria ao processo de desenvolvimento. Segundo Santos(1997):

... a ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode
ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma
boa saude mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os processos de
socializagdo, comunicacdo, expressdo e construcdo do conhecimento.
(SANTOS, apud SANTOS, 1997, p12)

Partindo de minha pratica profissional, percebo que utilizar recursos concretos e a
ludicidade facilitam a aprendizagem e ao mesmo tempo, a inclusdo, pois dessa forma as criancas
sdo estimuladas a pensar, descobrir, trabalhar em grupo, saber ouvir e se expressar. Além disso,
essas atividades proporcionam alegria, divertimento e ao mesmo tempo, ajudam no
desenvolvimento fisico, intelectual, emocional e social dos alunos. Os progressos sdo visiveis e a
individualidade na forma de aprender é respeitada, independente se a criangca possui alguma
necessidade especial ou ndo. O grande problema da utilizagdo do lddico, retratado pelos
professores, ocorre na hora de medir o desempenho porque a avaliacdo quantitativa de
aprendizagem é pautada em contelidos ao invés das habilidades trabalhadas. Surgem entdo, as
duvidas: Como construir um sistema avaliativo que, ao mesmo tempo, analise 0 progresso
individual e coletivo? Que ndo se baseie apenas nas atividades mecanicas, mas também nas

outras areas de conhecimento de cada aluno? Como ensinar de forma inovadora se para avaliar, 0
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que impera é o tecnicismo educacional? Por que em nosso pais, o desenvolvimento do pensar e
de defender teses é algo exclusivo do ensino superior? Sendo a indaga¢do o principio para a
reflexdo, faz- se necessario o ato do pensar para se alcancar melhores solugdes para 0s processos
de inclusao e aprendizagem de alunos com necessidades educacionais especiais. Veja 0 que nos
diz Maciel e Raposo(2010):

Ao estudarmos sobre a construcéo do conhecimento entendemos que € possivel
realizarmos o trabalho pedagdgico com mais qualidade a partir de um recurso
que é proprio do ser humano: a reflexdo. Refletir sobre a acdo é uma atitude que
auxilia na descoberta do conhecimento, pois “a reflexdo pode ser uma tentativa
de transcender o cotidiano, de sair de uma situacao alienante (...), e de criar um

espaco para refletir sobre as possibilidades de construir uma nova realidade.”

(MACIEL e RAPOSO, 2010, p.87).

A reflexdo esta intimamente relacionada ao exercicio do pensar, descobrir, desfazer e
refazer conceitos. E nesse momento que se pode apropriar dos recursos ludicos, no contexto da
sala de aula, em prol da constru¢do do ser, da formacgdo do carater e da ética. Num exercicio
constante e continuo do pensar, do agir e partindo da valorizacdo da cultura e dos
relacionamentos interpessoais podemos preparar os educandos para a analise e o enfrentamento
de questbes pertinentes ao seu meio e das necessidades especificas de cada um, gerando o
crescimento global e a0 mesmo tempo, de cada educando. Na perspectiva do aluno com cegueira
ou baixa visao, possibilitar o empoderamento partindo do que foi citado anteriormente, significa

prepara- lo para a vida.

Vygotsky (1988) deu enorme importancia para o brinquedo no desenvolvimento da crianca.
Quando discute em sua teoria do desenvolvimento humano, parte do principio que o sujeito se
constitui nas relagbes com os outros, por meio de atividades humanas que ocorrem em contextos
sociais especificos, ndo ocorrendo o processo de forma passiva nem direta. O desenvolvimento
humano é visto como um processo, marcado por etapas qualitativamente diferentes e

determinadas pelas atividades mediadas. Vygotsky afirma que,

A importancia do brincar para o desenvolvimento infantil reside no fato de esta
atividade contribuir para a mudanca na relagéo da crianga com os objetos, pois
estes perdem sua forca determinadora na brincadeira. A crianga vé um objeto,

mas age de maneira diferente em relacdo ao que vé. Assim, é alcancada uma
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condicdo que comeca a agir independentemente daquilo que vé. (VYGOTSKY,
1988, p. 127).

Enfim, atividades com ludicidade preparadas para o aluno com deficiéncia visual
proporcionam alegria, prazer ou divertimento e ao mesmo tempo, favorece a formacéo global do
aluno, tratando implicitamente de questdes relacionadas ao seu bem estar, como o exercicio da
convivéncia, o respeito as diferencas e a cidadania. Portanto, podemos dizer que as estratégias
ludicas devem ser utilizadas em sala de aula e quanto maior a frequéncia, melhor sera o

resultado, tanto no &mbito individual quanto no coletivo do grupo de alunos atendidos.

3.3 Teorias e intervencdes pedagdgicas no processo de inclusdo de alunos com cegueira ou

baixa visao

A Politica Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da Educacdo Inclusiva (2008) foi
elaborada vislumbrando a idéia de que todos sdo capazes de aprender, de acordo com suas
possibilidades e aptiddes. Esta, “enseja praticas que atendam as especificidades e aponta para a
necessidade de se subverter a hegemonia de uma cultura escolar segregadora e reinventar

principios e préticas escolares.”(ROPOLI, 2010, p.6)

A Educacdo Especial, assim como a escola, € para todos e por essa razdo, abrange todas as
modalidades de ensino com vistas a oferecer suporte aos alunos, para que o ambiente escolar e o
conhecimento apresentado nesse estabelecimento se tornem acessiveis, independente da
deficiéncia do aprendiz. Por razdo das especificidades, as necessidades relativas aos recursos e
adaptacdes para atender a demanda de alunos com deficiéncia também sdo muitas. Apesar desse
fator que dificulta a acdo e que torna efetiva a inclusdo, podemos verificar que de acordo com
Raposo e Carvalho(2010), o desenvolvimento tecnoldgico tem contribuido para que muitos

educandos recebam o apoio de que necessitam.
Raposo e Carvalho (2010) defendem que:
Em qualquer etapa e nivel de ensino, bem como no curso da vida de pessoas

com deficiéncia visual, pode-se utilizar recursos e estratégias que apoiam a

realizacdo de atividades escolares, pessoais, profissionais e sociais. Na trajetoria
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escolar, as adaptacGes de elementos curriculares (objetivos, conteldos,
estratégias de ensino, tempo e outros) podem ser requeridas para promover o
desenvolvimento da competéncia curricular e o éxito do desempenho
académico. E consensual a contribuicio que o desenvolvimento tecnoldgico tem
propiciado as pessoas em geral e na independéncia e autonomia de pessoas com
restricdes na acessibilidade. Mais especificamente, a tecnologia assistiva esta
associada a sistemas de apoio que as pessoas podem necessitar para seu melhor
funcionamento cotidiano e comunitéario.

(RAPOSO E CARVALHO, 2010, p. 160)

Como resultado de estudos, reflexGes e debates, o Comité de Ajudas Técnicas - (CAT)

aprovou para o Brasil, em 14 de dezembro de 2007, o seguinte conceito:

Tecnologia Assistiva € uma éarea do conhecimento, de caracteristica
interdisciplinar, que engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias,
préaticas e servicos que objetivam promover a funcionalidade, relacionada a
atividade e participacdo de pessoas com deficiéncia, incapacidades ou
mobilidade reduzida, visando sua autonomia, independéncia, qualidade de vida
e incluséo social. (BRASIL, 2007).

A tecnologia assistiva vem de encontro aos anseios apresentados pela escola e familiares
de pessoas com necessidades especiais porque auxilia no processo de aprendizagem e autonomia
destes. Através de recursos variados que atendem a cada especificidade, essa area de
conhecimento viabiliza uma maior interacdo do aluno com NEE com 0 meio em que esta
inserido, favorecendo a acdo da familia, da escola e demais profissionais que estimulam as

habilidades do aluno.

Para atender aos alunos com necessidades educacionais especiais, a escola atual precisa
buscar solugdes que resolvam os problemas encontrados em seu ambiente, visando dar
assisténcia aos que ali se encontram. Essas mudancas ndo acontecem por acaso e, tdo somente, se
tornam eficazes a partir do desejo coletivo da escola, que se apresentam através do Plano Politico
Pedagogico(PPP) do estabelecimento e da gestdo democratica.(ROPOLI, 2010,p.10). A inclusédo
ndo e algo exclusivamente de um, mas de todos. Portanto, ndo ha como se sentir incluido pela

escola se ali houver algo que favorega a segregacgéo.
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Embora exista a Constituicdo que propOe alternativas para a melhoria do ensino, sabemos
que tanto as praticas de sala de aula quanto a mobilizacdo dos profissionais da escola néo
acontecem de forma semelhante. Enquanto uns querem realmente buscar formas de melhorar a
qualidade de ensino de todos, outros preferem repetir a pratica adquirida nos anos anteriores,

sem considerar o grupo com o qual atua e suas respectivas habilidades e necessidades.

Em se tratando do aluno com baixa visdo e cegueira é preciso que fique claro que, apesar
do aluno possuir a visdo limitada ou ndo a possuir, 0 desejo e a capacidade de aprender desses
educandos ndo é menor que a dos demais. Cabe ao professor apresentar- lhe os conteldos,
respeitando essa limitacdo, ou seja, enriquecendo o proprio vocabulario e oportunizando
atividades tateis para que o0s cegos construam o significado que aos videntes é apresentado por
imagens. Para respeitar o aluno com baixa visdo, o professor devera apresentar imagens no
tamanho ideal, ou seja, uma medida optométrica a ser aferida por profissional médico e
informada a escola para adequacdo de recursos. Deixar o material de apoio sempre proximo do
aluno com perda total ou parcial da visdo € muito importante porque favorece a autonomia e

serve de apoio a aprendizagem.

Segundo Ropoli(2010), “a garantia de acesso, participagdo e aprendizagem de todos os
alunos nas escolas contribui para a constru¢cdo de uma nova cultura de valorizacdo das
diferencas”. Essa é a questdo que precisamos acreditar e defender nas escolas atuais. Ndo basta
conhecer as leis que regem a Educacdo Especial, é preciso aplica-las. Todavia, ndo basta aplica-
las numa perspectiva individualizada. E preciso defender o direito dessas criangas diante do
grupo para que toda a escola caminhe em uma s6 dire¢cdo: em busca de uma educacao integral e

inclusiva de qualidade.



29

4 OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL

Compreender as potencialidades das formas Iudicas de aprendizagem, centradas no aluno
com cegueira ou baixa visdo, que valorizem as descobertas, 0 empoderamento e a convivéncia

com as diferencas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Observar estratégias promovidas na escola buscando o desenvolvimento global e a
aprendizagem de todos.

Identificar como os profissionais significam sua atuacdo em prol do desenvolvimento dos
alunos com cegueira ou baixa visdo e para a inclusao.

Verificar limites e possibilidades da ludicidade no processo inclusivo de criangas com
cegueira ou baixa viséo, a partir do olhar do professor.

Verificar a importancia do trabalho ladico no cotidiano escolar para a obtencdo de melhores

resultados com relacdo a inclusdo e aprendizagem dos alunos com cegueira ou baixa visao.
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5 METODOLOGIA

5.1 - Fundamentacgdo Tedrica da Metodologia

O atual trabalho consiste de uma pesquisa qualitativa com nuance descritiva, realizada por
meio de um estudo de caso e a tematica escolhida visa ressaltar a importancia do brincar como
recurso pedagogico e de inser¢cdo de alunos com de baixa visdo ou cegueira, nas escolas
regulares.

A pesquisa tem como tema a inclusdo de pessoas com deficiéncia visual na educagio
infantil e séries iniciais do ensino fundamental da escola regular. A nocdo dessa complexidade
vem valorizar a necessidade de se verificar de que forma os processos pedagdgicos
desenvolvidos nas classes regulares sdo participativos a ponto de incluir e promover o
desenvolvimento dos deficientes visuais.

O presente estudo faz um levantamento sobre a forma como os professores e a escola
colocam em prética as acdes pedagdgicas, levando em consideracdo a necessidade educacional,
neste caso a cegueira e/ ou a baixa visao, e sua postura diante das especificidades. Considera-se
que essa investigacdo contribui para a reflexdo sobre o assunto, ampliando a compreensao a

respeito dos aspectos que envolvem o processo de inclusao do deficiente visual.

5.2- Contexto da Pesquisa

A pesquisa foi realizada em uma escola publica de Ipatinga (MG), de tempo integral, que
se localiza na zona rural da cidade e atende a criangas de quatro a dez anos de idade. Esta, atende
a oitenta alunos daquela localidade, sendo doze deles atendidos no Atendimento Educacional
Especializado(AEE), no contra turno do horario da escola regular. Por ser uma escola de
pequeno porte, consegue aplicar suas propostas com maior eficiéncia e rapidez. E uma escola
que busca formas de auxiliar e motivar seus alunos com necessidades educacionais especiais. As
formas de avaliacdo dos que possuem Plano de Desenvolvimento Individual (PDI), também é
diferenciada.

Cabe salientar que foram usadas a observacdo e a entrevista semi- estruturada como

instrumentos de construcdo de dados.
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5.3- Participantes

Os participantes dessa pesquisa totalizaram cinco integrantes, sendo um aluno com baixa
visdo, dois professores que trabalham com o mesmo na classe de ensino regular, a professora de
AEE e uma coordenadora pedagdgica. Apesar de vinte e cinco funcionarios fazerem parte do
contexto escolar no qual estd matriculado o aluno com baixa visdo, foram entrevistados apenas
os professores que lidam efetivamente com o aluno e o coordenador, representando as acoes
implementadas pela escola. O presente estudo teve como amostra, um aluno com idade de cinco
anos, do género masculino, estando atualmente matriculado no segundo periodo da Educacéao
Infantil.

Em se tratando dos participantes desse estudo, serdo utilizados nomes ficticios, a fim de

preservar suas identidades. Seguem 0s homes que serdo atribuidos aos entrevistados:

Quadro 01: Dados sobre os entrevistados

NOMES IDADES
ALUNO 5 ANOS
PROFESSOR 1 29 ANOS
PROFESSOR 2 31 ANOS
PROFESSOR AEE 29 ANOS
COORDENADOR 51 ANOS

Elaborado pela pesquisadora

Com relacdo a formacao profissional, o professor 1, o professor AEE e o coordenador tém
formacdo em Pedagogia, sendo que os dois ultimos tém especializacdo em Psicopegagogia. O
professor 2 tem formacdo em Educacdo Fisica com aperfeicoamento em Atendimento

Educacional Especializado.

5.4 — Materiais

Os materiais usados na coleta de dados foram papel, canetas e equipamento de audio para

gravacdo das entrevistas. As gravacOes em audio foram realizadas em um celular da marca
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Samsung. As narrativas foram regravadas em pendrive e em arquivos no computador, constando

da data de realizacdo e o tempo de duracdo de cada atividade.

5.5- Procedimentos de Construcdo de Dados

A pesquisa foi aplicada pela pesquisadora responsavel por esse trabalho, com o apoio dos
envolvidos, usando recurso de gravacao de audio das quatro entrevistas semi- estruturadas, cada
uma para um grupo distinto. Embora diferentes todas traziam questionamentos sobre a
importancia da ludicidade no processo de aprendizagem de criangas com baixa Vviséo ou
cegueira.

Para analisar a area de atuacéo de cada participante, a entrevista semi- estruturada conteve
guestionamentos co-relacionados a cada segmento da escola, que foram explicitados a seguir:

A entrevista feita com o aluno com baixa visdo foi composta por dezesseis perguntas
simples e diretas, com linguagem acessivel a sua idade, trazendo questionamentos referentes ao
que se sente ao frequentar a escola, se é respeitado e incentivado a aprender.

Também se realizou uma entrevista com os trés professores, sendo o primeiro, regente de
classe, o segundo, professor de Educacdo Fisica e o terceiro, professor responséavel pelo
Atendimento Educacional Especializado. Esta entrevista englobou vinte perguntas semi-
estruturadas com livres respostas. Aos professores regentes foram feitas questdes sobre a
metodologia utilizada em sala de aula para incentivar as potencialidades e sobre o apoio recebido
da equipe gestora. Para a professora de AEE, questionou -se sobre a assisténcia dada ao aluno
com baixa visdo e 0 que é possivel fazer para auxilia-lo no processo de aprendizagem.

A entrevista direcionada a coordenagdo da escola foi composta por dezenove perguntas
acerca da gestdo aplicada naquele espaco, sobre o processo de inclusdo e com relacdo ao suporte
oferecido aos alunos com necessidades especiais e aos professores.

A entrevista portanto, foi o principal instrumento selecionado, tendo em vista que o
objetivo do estudo previa analisar o brincar na promogéo da incluséo dos alunos com baixa visao
ou cegueira na escola regular, por meio da narrativa dos entrevistados.

Segue o cronograma de realizagéo das entrevistas:
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Quadro 02: Cronograma das entrevistas

Data da sessao Duracéo Participante Registro
5/10/2015 28’19~ Coordenador Entrevista
6/10/2015 9°43” Professor 1 Entrevista
7/10/2015 19°06” Professor 2 Entrevista
7/10/2015 14°32” Professor AEE Entrevista
9/10/2015 6°24” Aluno Entrevista

Elaborado pela pesquisadora

No dia dois de outubro, a pesquisadora teve uma conversa com o0s profissionais da escola
que participariam da entrevista, explicando a proposta desse trabalho e agendando um horario
com cada um deles, para que a entrevista se sucedesse individualmente. Ja o horéario do aluno foi
reservado para o Ultimo dia da pesquisa, visando ampliar o periodo de observacao e aproximacao
entre o pesquisador e a crianga envolvida.

As entrevistas ocorreram em dias e horarios distintos. As salas também variaram entre a
sala de informética e a do AEE, de acordo com a disponibilidade dos espagos. Durante as
entrevistas, permaneceram no local apenas a pesquisadora e o entrevistado.

As gravacdes em audio foram realizadas em um celular da marca Samsung. As narrativas
gravadas em pendrive e em arquivos no computador, constando da data de realizacdo e o tempo

de duracdo de cada atividade.

5.6- Procedimentos de Analise de Dados

Os dados obtidos nas entrevistas foram confrontados entre si, com o intuito de verificar a
veracidade do que estd sendo defendido sobre a ludicidade no processo ensino/ aprendizagem.
Para isso, as entrevistas foram transcritas na integra e as informacdes coletadas foram
transformadas em objeto de andlise. Apo6s a transcricdo das narrativas, aspectos relevantes
relacionados ao tema em estudo foram evidenciados, reafirmando parte do que havia sido tratado
nos capitulos iniciais. Todavia, a pesquisadora optou por analisar as partes das entrevistas que se
relacionam diretamente com o objeto de estudo, ou seja, relacionadas a inclusdo e ao brincar na

promogé&o da incluséo.
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Os pontos relevantes da entrevista foram divididos por eixos tematicos de anélise,
conforme se vé a seguir:
a) Os desafios para escola no atendimento a alunos com deficiéncia visual
b) Habilidades e limitacGes apresentadas pela crianca;
¢) Atuacéo dos profissionais na promocéo da incluséo;
d) Visdo sobre o ludico na Educagdo Infantil.

6 RESULTADOS E DISCUSSAO

a) Os desafios para escola no atendimento a alunos com deficiéncia visual

Partindo do principio de que é preciso conhecer para poder se posicionar e atuar, a
entrevista iniciou —se com um questionamento acerca da deficiéncia do aluno que dizia: Qual é a
deficiéncia apresentada pelo aluno?

Na entrevista, os professores 1 e 2 disseram que a deficiéncia do aluno se tratava de um
problema visual, sem especifica-lo. O coordenador se referiu a estrabismo e o professor de AEE

mostrou- se bastante interado do caso. As falas foram as seguintes:

“A deficiéncia é na visdo.” ( Professor 1)
“O aluno tem deficiéncia visual.” ( Professor 2)
“Ele tem estrabismo.” ( Coordenador)

“O aluno apresenta estrabismo convergente (esotropia) em ambos os olhos.
Nesse caso, eles se movem para dentro. Esse fator faz com que apresente

dificuldades na visdo periférica.” (Professor AEE)

Sabendo que cada aluno € Unico, faz-se necessario conhecer as especificidades do mesmo
para planejar as aulas de forma a favorecer a aprendizagem. Isso significa saber reconhecer como
a crianca percebe o mundo que o cerca, como age, sente e se posiciona. Por essa razdo é
importante saber o tipo de deficiéncia do aluno e a sua histéria. Partindo desse conhecimento
prévio € possivel criar mecanismos que favorecam o desenvolvimento global.

Nesse momento, percebemos que os recursos ludicos sdo importantes aliados no processo
de sondagem e intervencdo pedagogica, oportunizando a livre expressdo da crianca e a

aproximagéo da mesma com seus pares.
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Segundo Raposo e Carvalho(2010), compreender o aluno com deficiéncia visual, suas
caracteristicas psicoldgicas e bioldgicas favorece o processo de apoio as especificidades e a

aprendizagem.

A consideracdo da aprendizagem escolar como um processo singular e
complexo é fundamental. A utilizacdo de mediadores alternativos para a
apropriacdo das ferramentas culturais possibilita a acessibilidade de sujeitos
com deficiéncia aos sistemas simbdlicos. Compreender as peculiaridades
psicoldgicas e bioldgicas dos sujeitos com deficiéncia visual favorece a
organizagdo dos apoios as suas necessidades de aprendizagem.

(RAPOSO E CARVALHO, 2010, p. 158)

Ao pesquisar sobre o conhecimento dos profissionais com relacdo a deficiéncia do aluno,
pode- se perceber que nem todos conseguiram se apropriar das especificidades relativas ao
mesmao.

De acordo com as enunciagdes foi possivel perceber, que apesar de lidarem com um so
aluno, essa equipe, até o presente momento, ndo se atentou para a necessidade em partilhar o que
se sabe sobre o mesmo. Portanto, apesar de se mostrarem igualmente interessados em auxiliar a
crianca no desenvolvimento de novas habilidades, ainda ndo perceberam que o conhecer coletivo
oportuniza acBes mais eficientes. Dentre 0s autores que tratam desse assunto, podemos citar

Mantoan(1998) que defende que

Sem duavida, a inclusdo concilia-se com uma educacdo para todos e com um
ensino especializado no aluno, mas ndo se consegue implantar uma opcéo de
insercdo tdo revolucionaria sem enfrentar um desafio ainda maior: o que recai
sobre o fator humano. Os recursos fisicos e 0s meios materiais para a efetivacao
de um processo escolar de qualidade cedem sua prioridade ao desenvolvimento
de novas atitudes e formas de interacdo na escola, exigindo mudangas no
relacionamento pessoal e social e na maneira de se efetivar 0s processos de
ensino e aprendizagem. Nesse contexto, a formacgéo do pessoal envolvido com a
educacdo é de fundamental importancia, assim como a assisténcia as familias;
enfim, uma sustentacdo aos que estardo diretamente implicados com as
mudancas é condicdo necessaria para que estas ndo sejam impostas, mas
imponham-se como resultado de uma consciéncia cada vez mais evoluida de
educacdo e de desenvolvimento humano. (MANTOAN, 1998, p. 51)
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Enfim, dialogar sobre as condicGes inerentes ao aluno e propor ac¢les coletivas, incluindo
os profissionais que atuam diretamente com o0 mesmo, sua familia e a comunidade escolar serdo

determinantes para a promog¢édo de um ensino de qualidade.

b) Habilidades e limitacGes apresentadas pela crianca

O segundo ponto relevante dessa pesquisa trata das habilidades e das limitacGes
apresentadas pela crianca com baixa visdo ou cegueira. Segundo Ferrel (1996) a deficiéncia por
si sO, ndo afeta 0 que a crianca é capaz de aprender cognitivamente, mas sim, como a crianca ira
aprender. A crianga com deficiéncia visual traca caminhos perceptuais nos quais lhe permite
interagir e ampliar suas descobertas.

Os recursos ludicos adaptados para os alunos com cegueira ou baixa visao promovem a
aprendizagem através da estimulacdo sensorial, auxiliando na aquisi¢do da consciéncia corporal,
autonomia e integracdo com o ambiente. Também contribuem para que o contato com o Braille

se dé de forma mais tranquila e eficaz.

Voltando o nosso olhar para os profissionais pesquisados, a indagacdo feita a respeito do
aluno com baixa viséo foi a seguinte: A crianca apresenta alguma habilidade ou limitagdo que se
destaca?

Nesse quesito da entrevista, o professor 1 apenas disse que nao percebe restricbes ou
habilidades do aluno que merecam destaque. O professor 2 relatou que as restrigdes desse aluno
centram- se nas atividades que exigem maior equilibrio, tanto dindAmico quanto estatico. J& com
relacdo as habilidades, o professor 2 afirmou ndo ter conseguido identificar ainda. Ainda sobre
restricdes e habilidades, o professor AEE disse que as limitacdes aparecem quando se faz
necessaria a visdo periférica. Com relacdo as habilidades, falou que destaca- se na oralidade, na
expressdo de idéias e pensamentos, relatando fatos com riqueza de detalhes. O coordenador, por
sua vez, ressaltou a comunicacao e a socializacdo como habilidades e disse ndo ter conhecimento
sobre as restricbes do aluno com baixa visdo. Apesar disso, enfatizou o apoio dado aos alunos

com necessidades especiais matriculados nessa escola. Disseram eles:

“Nao vi nenhuma habilidade ou dificuldade que merecam destaque.”

( Professor 1)
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“Né&o consegui identificar ainda as habilidades. Percebi limitagGes
principalmente, nas atividades que exigem maior equilibrio, tanto dindmico

quanto estatico.” ( Professor 2)

“O aluno ainda ndo apresenta restricGes. Entretanto, vem demonstrando

dificuldades quanto a visdo periférica. Destaca- se na oralidade, na expressdo de

idéias e pensamentos. Conta fatos ocorridos com rigueza de detalhes.”
(Professor AEE)

“Ainda ndo sei falar com clareza sobre suas limitacbes. Com relacdo as
habilidades, a que merece destaque é a comunicacdo verbal. A escola dispbe de
sala de recursos, possui acompanhamento e apoio sistematico aos professores
para que ocorra um atendimento apropriado e de qualidade ao aluno de acordo
com suas especificidades, adequacdo arquitetdbnica dos espagos fisicos;
investimentos em recursos didaticos e pedagdgicos apropriados para o
atendimento e permanéncia dos educandos com NEE. (Coordenador)

E necessario ressaltar que com os estimulos adequados, as limitacdes dos alunos com
cegueira ou baixa visdo vao sendo minimizadas, a medida em que conseguem superar 0S
obstaculos pessoais, empoderando - se de novos conhecimentos e habilidades. Valorizar as
potencialidades e reforcar a auto-estima deve fazer parte da praxis dos profissionais que
trabalham diretamente com o aluno com necessidades especiais. S6 assim, com agdes de cunho
coletivo, a crianca sera realmente estimulada, com vistas em seu desenvolvimento global.

Seguindo essa linha de pensamento podemos citar Tezani( 2003) que abre a discussdo
argumentando sobre as propostas educativas e o papel da escola mediante a necessidade de
preparar o aluno para viver em sociedade. O autor defende que

As propostas educativas nacionais fomentam a realizagdo de um trabalho
centrado no aluno, visando o desenvolvimento de habilidades, atendendo suas
necessidades sociais, politicas, profissionais e educacionais. A escola, neste
contexto, esta voltada para a construcdo e exercicio da cidadania consciente e
ativa proporcionando os pilares para que os alunos se identifiguem e se
posicionem frente as transformacgdes constantes da sociedade contemporanea e
adentrem na vida produtiva. (TEZANI, 2003, p.448-449)
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Essa reflexdo deixa clara a importancia da escola para a vida futura de uma pessoa. Na
perspectiva do deficiente visual a escola tem ainda, a nobre fungdo de quebrar os muros do
preconceito e auxiliar o aluno a empoderar- se, ndo apenas do que diz respeito aos conteudos,
mas também a busca pela autonomia, pelo respeito e pela insercdo nos diversos espacos da

sociedade, exercendo a cidadania.

c) Atuacéo dos profissionais na promocao da inclusao

Outro ponto essencial para o presente estudo parte da necessidade de se trabalhar a incluséo
e da andlise do que esta sendo feito pelos profissionais da escola para que esta aconteca. Nesse
quesito da entrevista, o professor AEE néo participou porque em sua atuacdo, trata das questdes
especificas de cada aluno com necessidades educacionais especiais e raramente consegue
promover agOes entre os alunos atendidos e os demais alunos da escola.

Com relacdo ao processo de incluséo, todos os funcionérios entrevistados mostraram- se

empenhados nessa promocdo. Disseram eles:

“Costumo estimular a inclusdo através de dialogos e brincadeiras com a turma.”

( Professor 1)

Para promover a inclusdo, priorizo por atividades individuais, onde posso
acompanhéa- lo pessoalmente e ajuda- lo nas suas necessidades psicomotoras.
Quando néo sdo individualizadas, geralmente sdo atividades em grupo, com a
necessidade do apoio do colega. Ele nunca é retirado de uma atividade por ndo
ser capaz de executar. Pelo contréario, todas as atividades planejadas sédo

pensadas de forma a inclui- lo.” (Professor 2)

Apesar da objetividade nos relatos, através da observacdo foi possivel perceber que as
atividades planejadas pelo professor 1, oportunizam a integracao e a troca de experiéncias. Alem
de bem planejadas e variadas, as atividades séo ricas em movimento e ludicidade, fator que
respeita a fase de desenvolvimento em que se encontram o0s educandos e estimula a
aprendizagem de forma significativa e prazerosa. Ja o professor 2, mostrou clareza em seus

propoésitos. Também foi possivel observar uma de suas aulas e perceber que o educador propde
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atividades que valorizam as habilidades e promovem a inclusdo, trazendo veracidade aos seus
relatos.

O coordenador, em uma visdo mais ampla sobre a inclusdo que ultrapassa o espaco da sala
de aula, relatou as agdes da escola para promover o respeito e a aceitacdo as diferencas. De

acordo com ele ocorre 0

“Desenvolvimento de projetos interdisciplinares, garantindo a participa¢do e o
envolvimento de todos os alunos, respeitando as especificidades de cada um.
Incentivo e valorizacdo dos profissionais na participacdo e acesso a formagoes
gue possam ampliar 0 conhecimento e aprimorar a pratica pedagogica com 0s

alunos que tem necessidades especiais.” (Coordenador)

Portanto, com relagdo ao processo de inclusdo dos alunos com necessidades educacionais
especiais, os profissionais da escola se mostraram bem preparados e ja atuantes com relagdo a
essa questao.

Diante de tais resultados € possivel verificar a importancia da ludicidade nas acGes
promovidas na escola. Mesmo atuando em diferentes contextos, os professores pesquisados
citaram os recursos ludicos em suas ac¢Ges cotidianas com vistas na aprendizagem de todos e,
consequentemente, na promocao da incluséo.

Para reforcar a importancia da capacitacdo nao apenas do docente, mas de toda a equipe

envolvida para o sucesso da inclusdo, podemos citar Alves que diz:

O importante ndo é sO capacitar o professor, mas também toda equipe de
funcionarios desta escola, ja que o individuo ndo estara apenas dentro de sala de
aula. [...] Alguém tem por obrigacdo treinar estes profissionais. Nao adianta
cobrar sem dar subsidios suficientes para uma boa adaptacéo deste individuo na
escola. Esta preparacdo, com todos os profissionais serve para promover o0
progresso  no sentido do estabelecimento de escolas inclusivas.

(ALVES, 2009, p.45,46)

Portanto, é imprescindivel que a inclusdo seja um movimento conjunto e a0 mesmo tempo
individual, onde cada um traga consigo a clareza de que em uma escola, todos s@o Unicos e
importantes. Mas que, como em um quebra- cabeca, s se alcanca o resultado almejado mediante

a unido de todos.
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Com relagéo ao trato das limitagOes apresentadas pelos alunos com cegueira ou baixa viséo,
gostaria de reforcar que os limites precisam ser respeitados, mas isso ndo significa deixar de
exercitar habilidades, promover desafios ou testar limites. Deixar o aluno “esquecido” ¢ uma
forma cruel de segregacao e vindo de um professor, pode ter consequéncias desastrosas.

Diante de tal possilibidade, é urgente e necessario que o professor busque estratégias de
ensino que respeitem as especificidades do grupo com que atua e incentive a inclusdo. Dentro
dessa perspectiva, € funcéo da equipe gestora apoiar o educador em suas necessidades.

De acordo com Ramangnolli(2008):

A aceitacdo e flexibilidade do professor em relagdo a sua limitagcdo é um dos
principais fatores que afeta a inclusio do aluno com baixa visdo. E necessario
inclui-lo na sala de aula e no ambiente escolar, propiciar interacdo com seus
colegas promover sua socializacdo, resgatar sua autoestima e cidadania.
(RAMAGNOLLI apud AMIRALIAN, 2008, p.21)

Enfim, para incluir um aluno com baixa visdo ou cegueira na sala de aula ou em qualquer
outro ambiente escolar é importante que as acdes sejam planejadas cuidadosamente, com o olhar
critico e ao mesmo tempo sensivel do educador, com vistas a atender a todos os alunos de forma

qualificada e competente.

d) Viséo sobre o ludico na Educacéo Infantil

O ultimo ponto a ser analisado nessa pesquisa € com relacdo ao papel do ludico na
Educacdo Infantil. Sobre a perspectiva deste, como gerador de aprendizagem e capaz de
promover a socializacdo e a constru¢do do pensamento, os profissionais entrevistados deram 0s

seguintes relatos:

“O ludico esta presente, diariamente, na Educacdo Infantil. Eles estdo na
fase concreta e de grande imaginagdo. Ndo ha como planejar uma aula sem

ludicidade nessa fase escolar.” (Professor 1)

“E o ponto forte de nossa escola. Percebe- se isso desde a sala de aula, que é
uma sala com diversos ambientes: cantinho de leitura, faz de conta, brinquedos,
alfabeto mével. O aprendizado realmente acontece de forma ludica”

(Professor 2)
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“A ludicidade é para mim, apos experi€ncias, a maneira mais logica e com
capacidade de conduzir todas as demais a¢Oes necessarias para que a crianga
possa motiva-se, criar, aprender, crescer, socializar e ter um desenvolvimento
integral em seu processo de construcdo de conhecimento e formacdo enquanto

pessoa”. (Coordenador)

“Acredito que a ludicidade na Educagdo Infantil é de fundamental
importancia, seja qual for o objetivo em que se almeja alcancar. E um
importante facilitador para se alcangar qualquer criangca. No caso dos educandos
com baixa visdo ou cegueira é uma ferramenta primordial, seja na estimulacéo

do residuo visual existente ou dos sentidos remanescentes.” (Professor AEE)

Com relagdo aos resultados da pesquisa, os quatro profissionais entrevistados mantiveram
a ideia de que ndo ha forma mais prazerosa de se trabalhar com a Educacéo Infantil que ndo seja
através do ludico. As reflexdes feitas demonstram que o que se defende se aplicado com eficécia,
promove reacdes surpreendentes. Nos quesitos onde a comunidade escolar trabalha com unidade,
como € o caso das questdes referentes a incluséo e a ludicidade, os resultados sdo notaveis. Onde
faltam ajustes, como é no processo de comunicagdo, os resultados sdo mais sutis. Todavia, nota-
se que ha uma expectativa elevada para que seja dado o melhor atendimento possivel as criancas

com necessidades educacionais especiais, naquele espaco educativo.

Para enriquecer nossas reflexes sobre a educacdo Iudica, nos apropriamos do pensamento
de Almeida(1995) que defende a relacdo entre a ludicidade e o conhecimento. Este traz uma

importante questdo para o debate:

“(...) a educacdo ludica € uma agdo inerente na crianga e aparece sempre como
uma forma transacional em dire¢do a algum conhecimento, que se redefine na
elaboracdo constante do pensamento individual em permutacdes constantes com
o pensamento coletivo.” (ALMEIDA, 1995, p.11)

A educacdo pautada em acdes ludicas realmente gera um conhecimento rico em prazer.
Sabendo que 0 que mais motiva o ser humano a continuar sua caminhada pessoal em busca do

saber € justamente o prazer, fica evidente que precisamos conhecer bem 0 grupo com quem
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trabalhamos para a partir dai, pensar e planejar acdes que valorizam o saber dos alunos, que
motivam e dao prazer aos mesmos. Se quisermos alcancar o nivel de desenvolvimento global
almejado, precisamos criar mecanismos competentes que favorecam esse processo. Tanto no
contexto da Educacdo Infantil quanto no contexto da Educacdo Especial, ndo ha forma mais
rapida e eficaz do que atraves da ludicidade.

Para finalizar o processo de andlise, a pesquisadora fez a entrevista com o aluno, com o
intuito de revelar os beneficios da ludicidade no processo de incluséo, sob a otica do aluno que
vivencia esse processo.

Vale ressaltar que por se tratar de uma crianga, foi dada a ela o tratamento com os
cuidados necessarios. Sendo assim, o trabalho foi previamente autorizado pelos pais e
desenvolvido na prépria escola, usando uma linguagem adequada a idade e respeitando 0s
interesses do aluno. Com apenas cinco anos, a crianca entrevistada fez relatos importantes sobre

como se sente ao frequentar a escola pesquisada. Segue parte da entrevista:

Vocé gosta dessa escola?
_ Sim!
Aqui vocé tem amigos?
_ Sim!
S&80 muitos ou poucos amigos?
_Tenho dois... Quero dizer... Seis! Nao! Sete! Mas tem dois que eu gosto mais. Eles vdo na minha casa
guase todo dia para brincar comigo.
Qual brincadeira que tem aqui na escola que vocé mais gosta?
_ Pular corda. Eu consigo pular um tanto!
E dos professores, vocé gosta?
_ Na verdade, sim! Eu gosto de todos.
Vocé acha importante crianca vir para a escola?
_E legal!
Aqui vocé brinca muito ou brinca pouco?
_ Eu brinco mais do que todo” brincador”!
Tem alguma brincadeira que vocé nao pode brincar?
_ De correr muito. Se eu correr muito, muito mesmo, fico muito cansado e tenho que beber agua e
descansar.
Vocé sabe para que serve o tamp&o que esta usando?
_ O tampdo é a minha cirurgia e serve para acabar com o0 negécio do meu olho torto.

Seus colegas, 0 que acham do seu tamp&o?
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_ Sé tem um que fala assim... que eu sou cego. Eu fico explicando para ele que € cirurgia e ele vai
esquecendo a cada dia.

Alguém ja contou aos colegas para que serve esse tampéo?

_ Sim, eu!

Complete a frase: A minha escola é...

_ Bonita! Eu gosto muito dela!

Na docura e leveza da fala dessa crianca € possivel perceber a importancia do brincar em sua
vida. E através dos momentos lidicos que surgem as melhores oportunidades para se relacionar e
criar lagos de amizade com outras criangas, testar os préprios limites, exercitar a superacao e
acima de tudo, fazer tudo isso se sentindo feliz por frequentar esse espaco de convivéncia e

aprendizagem. Segundo Vygotski(1991)

E no brinquedo que a crianca aprende a agir numa esfera cognitiva, ao invés de
uma esfera visual externa, dependendo das motivagdes e tendéncias internas, e
nédo dos incentivos fornecidos pelos objetos. (VYGOTSKI, 1991, p. 109-110)

Portanto, para findar esse capitulo, ressalto que a ludicidade na Educacdo Infantil € um
recurso de extrema importancia. O brincar esta tdo arraigado a natureza humana, que é algo que
ndo se precisa ensinar sendo esta, a forma mais natural de se aprender. Por essa e tantas outras
razdes citadas anteriormente € que defendo os recursos lidicos como sendo o que ha de mais
importante na Educacdo Infantil. Recurso este, capaz de conduzir aprendizagens e promover

mudangas.

Precisamos sobretudo, focar no que é essencial para que os alunos se saiam bem hoje e no
futuro. E urgente e necessario preparar o educando para fazer escolhas e se posicionar diante da

vida.
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CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo teve como objetivo compreender as potencialidades das formas ludicas
de aprendizagem, centradas no aluno com cegueira ou baixa visdo. Além disso, pretendeu
observar estratégias promovidas na escola em prol da aprendizagem de todos e da inclusdo.
Fundamentou-se na pesquisa de abordagem qualitativa com nuance descritiva, tendo como
instrumento principal o uso de entrevista semi-estruturada.

O estudo demonstrou que a ludicidade é um recurso fundamental para promover a
aprendizagem significativa e prazerosa na Educacdo Infantil. Em se tratando da ludicidade para
criangas com cegueira ou baixa visdo, este € um excelente recurso para estimular novas
descobertas e preparar a crianca para desafios futuros. Além disso, estimula a socializacéo e
exercita a incluséo.

No que se refere a atuacdo dos professores e do coordenador, verificou-se que as agdes que
visam promover a inclusdo, partindo do respeito as diferengas, ja ocorrem no ambito escolar, de
forma coletiva e os resultados sdo significativos. Além disso, a pratica do brincar para promover
a aprendizagem ja é algo que se vé com frequéncia na escola visitada.

Para os entrevistados, pode-se dizer que houve uma reflexdo a cerca dos conceitos
elaborados e o conhecimento aplicado na prética e foi possivel verificar que as questfes
referentes as caracteristicas do aluno trouxeram maior desconforto e inquietacdo do que as
referentes as acdes promovidas de forma individual ou coletiva, no espago escolar relacionadas a
ludicidade ou a inclus&o.

O objetivo desse estudo ndo foi o de propor um modelo de atuagdo a ser seguido mas,
apenas o de ressaltar os aspectos positivos e 0 que pode ser melhorado, visando garantir um
ensino de qualidade para todos. Uma das limitagbes aqui identificadas refere-se ao periodo
considerado curto para a realizacdo da pesquisa. Outro ponto relevante é a necessidade de se
repensar a forma de avaliar a aprendizagem que se baseia na alegria, no prazer e na ludicidade.

O desafio a ser enfrentado para melhorar a qualidade das praticas € a busca por uma
comunicacdo mais eficaz entre os profissionais que atuam diretamente com os alunos com
necessidades especiais, visando tracar o seu perfil e as agOes coletivas, que potencializardo o
processo ensino-aprendizagem. A pesquisa representa um movimento para destacar a
importancia do brincar na promocdo da inclusdo dos alunos com baixa visdo ou cegueira na

escola regular, mas poderd ser acrescida de outros estudos e contribuicGes.
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APENDICES

APENDICE A
ROTEIRO DE ENTREVISTA REALIZADA COM O ALUNO

Preparando para o inicio

Antes de iniciar a entrevista, verificar se houve autorizacdo, através do termo de
consentimento, por parte da familia e da escola.

Explicar para a crianga que eu vou fazer algumas perguntas para que responda de acordo com
0 que pensa e acredita. Dizer também que néo existe resposta errada nesse caso, apenas sua
opinido. Por fim, explicar que a voz sera gravada para que eu possa ouvir outras vezes e aprender
um pouco mais. Depois poderemos ouvir juntos, caso queira.

Iniciando a entrevista

Dado inicial: Entrevista semi-estruturada com aluno com baixa visao
Horario do inicio da entrevista:

Informacoes sobre o aluno entrevistado

Nome:
Idade: 5 anos

1) Vocé gosta dessa escola?

2) Aqui vocé tem amigos? Muitos ou poucos?

3) Vocé tem um amigo predileto?

4) Por que vocé gosta tanto dele?

5) Quais as atividades que vocé mais gosta de fazer nessa escola?

6) Tem alguma coisa que vocé acha dificil fazer? O que é? Por que acha dificil?
7) Vocé gosta dos professores dessa escola? Por qué?

8) Vocé acha importante vir para a escola? Por qué?

9) Aqui vocé brinca?

10) O que vocé acha das brincadeiras propostas na escola?

11) Tem alguma brincadeira que vocé ndo pode participar? Por qué?

12) Caso a resposta seja positiva: E o que voceé fica fazendo enquanto sua turma brinca?
13) Vocé usa um tampao. Por que precisa usa-1o?

14) O que seus colegas acham do seu tampéo?

15) Alguém ja contou para eles para que serve esse tampao? Quem contou?

16) Se vocé fosse me contar como € a sua escola, o que vocé me diria?

Finalizando a entrevista

Horario do término da entrevista:
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APENDICE B
ROTEIRO DE ENTREVISTA REALIZADA COM OS PROFESSOR

Preparando para o inicio

Antes de iniciar a entrevista, verificar se houve o preenchimento do Termo de consentimento
por parte deste. Esclarecer sobre o0s objetivos dessa entrevista e sobre o sigilo em relacdo as
respostas e a identidade do entrevistado.

Iniciando a entrevista

Dado inicial: Entrevista semi-estruturada com o professor - foco
Horério do inicio da entrevista:

Informacoes sobre o professor entrevistado

Nome: Idade:

1) Qual a sua formacéo?

2) Ha quanto tempo trabalha nessa escola?

3) E com Educacao Infantil, quanto tempo trabalha?
4) Por que trabalha com Educacdo Infantil?

Informacdes do professor com relacao ao aluno - foco

1) Qual ¢ a deficiéncia apresentada pelo aluno- foco?

2) Ele apresenta alguma restricdo? Qual?

3) E habilidade? Possui alguma que se destaca?

4) O aluno - foco participa de todas as atividades propostas? Como?

5) Apresenta dificuldade em realizar alguma atividade? Qual?

6) Quando a dificuldade acontece, qual ¢ a sua alternativa de trabalho?

7) E os demais alunos da classe, como se relacionam com o aluno foco?

8) Ele sofre ou ja sofreu rejeicdo na sala de aula?

9) E o tampdo, que reacdo gera ou ja gerou na turma?

10) Vocé usa quais recursos para promover a inclusao?

11) O aluno - foco tem autonomia dentro do espaco escolar? Cite algum exemplo.

12) Esse ambiente possui adaptacdes para atender as especificidades desse aluno? Cite algum
exemplo.

13) E na sala de aula, foram criados recursos para atender as especificidades desse aluno?

14) O que vocé tem a dizer sobre o ludico na Educacado Infantil?

15) No seu percurso como professor, vocé teve alguma formacao especifica sobre o
atendimento as criangas com necessidades educacionais especiais?(Em caso afirmativo,
explorar quais, como contribuirame como o entrevistado as avalia).

16) Essas foram as Gltimas perguntas da entrevista. Vocé gostaria de acrescentar alguma
coisa ou falar de alguma questdo que néo foi abordada?

Finalizando a entrevista

Horario do término da entrevista:
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APENDICE C
ROTEIRO DE ENTREVISTA REALIZADA COM O PROFESSOR DO AEE

Preparando para o inicio

Antes de iniciar a entrevista, verificar se houve o preenchimento do Termo de consentimento
por parte deste. Esclarecer sobre o0s objetivos dessa entrevista e sobre o sigilo em relacdo as
respostas e a identidade do entrevistado.

Iniciando a entrevista

Horério do inicio da entrevista:

Informacdes sobre o professor entrevistado

Nome: Idade:

1) Qual a sua formagéo?

2) Ha quanto tempo trabalha nessa escola?

3) E como professor de AEE?

4) Ja ocupou outros cargos na escola? Quais?

Informacoes do professor de AEE com relacdo ao aluno

5) Qual é a deficiéncia apresentada pelo aluno?

6) Ele apresenta alguma restricdo? Qual?

7) E habilidade? Possui alguma que se destaca?

8) Como é esse aluno do ponto de vista social? E afetivo? E motor? E cognitivo?

9) Que tipo de atendimento educacional e/ ou clinico o aluno ja recebe? Quais sdo 0s
profissionais envolvidos?

10) Qual motivo o levou a frequentar o AEE?

11) Quais as principais preocupacdes o professor de sala de aula apontou com relacéo ao
aluno - foco?

12) Quais recursos sdo mais usados para estimular as habilidades desse aluno?

13) Qual a sua opinido sobre a ludicidade na Educacéao Infantil?

14) Qual ¢ a sua opinido sobre o uso da ludicidade com criancas com baixa viséo ou
cegueira?
Informac6es sobre o0 atendimento

15) H& quanto tempo atende o aluno?

16) Quantas vezes por semana acontecem o Atendimento Educacional Especializado?

17) Qual é o tempo de duracdo de cada atendimento?

18) O atendimento se da de forma individual ou coletiva? Especifique.

19) Essas foram as Gltimas perguntas da entrevista. Vocé gostaria de acrescentar alguma
coisa ou falar de alguma questdo que néo foi abordada?
Finalizando a entrevista

Horario do término da entrevista:
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APENDICE D
ROTEIRO DE ENTREVISTA REALIZADA COM O COORDENADOR

Preparando para o inicio

Antes de iniciar a entrevista, verificar se houve o preenchimento do Termo de consentimento
por parte deste.

Esclarecer sobre 0s objetivos dessa entrevista e sobre o sigilo em relacdo as respostas e a
identidade do entrevistado.

Iniciando a entrevista

Dado inicial: Entrevista semi-estruturada com o coordenador
Horario do inicio da entrevista:

Informacdes sobre o professor entrevistado

Nome:

Idade:

1) Qual a sua formacéao?
2) Ha& quanto tempo trabalha nessa escola?
3) E como coordenadora?

Informacoes do coordenador com relacdo a escola e 0 aluno

4) Qual ¢ a deficiéncia apresentada pelo aluno?

5) Ele apresenta alguma restri¢cdo? Qual?

6) E habilidade? Possui alguma que se destaca?

7) Como € esse aluno do ponto de vista social? E afetivo? E motor? E cognitivo?

8) A escola dispde de recursos para atender aos alunos com NEE? Quais?

9) Como a comunidade escolar se relaciona com o aluno?

10) O que a equipe gestora faz, através do plano de gestdo, para atender aos alunos com
NEE matriculados nessa escola?

11) Como ¢ a gestdo dessa escola?

12) Quais acdes a escola propbe para promover a inclusao?

13) Qual é a sua opinido sobre os resultados até entdo obtidos com o aluno?

14) O que vocé tem a dizer sobre a ludicidade na Educacdo Infantil?

15) E sobre o uso da ludicidade com criancas com baixa visdo ou cegueira?

16) Essas foram as ultimas perguntas da entrevista. Vocé gostaria de acrescentar alguma
coisa ou falar de alguma questdo que nédo foi abordada?

Finalizando a entrevista

Horario do término da entrevista:
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ANEXOS

ANEXO A: Aceite Institucional

Universidade de Brasilia— UnB

Instituto de Psicologia — IP

Departamento de Psicologia Escolar e do Desenvolvimento — PED

Programa de Pds-Graduagdo em Processos de Desenvolvimento Humano e Saude - PGPDS
Curso de Especializagdo em Desenvolvimento Humano, Educagao e Inclusado Escolar

Aceite Institucional

O (A) Sr./Sra. (nome completo do responsdvel pela instituigdo),

da (nome da instituicdo) esta de acordo com a realizagdo da pesquisa
, de

responsabilidade do(a) pesquisador(a) , aluna

do Curso de Especializagdo em Desenvolvimento Humano, Educacgdo e Inclusdo Escolar no Instituto de Psicologia
do Programa de Pés-Graduagdao em Processos de Desenvolvimento Humano da Universidade de Brasilia, realizado

sob orientac¢do da Prof. Doutor/Mestre.

O estudo envolve a realizagio de (entrevistas,
observagbes e filmagens etc) do atendimento (local na
instituigdo a ser pesquisado) com (participantes da pesquisa). A pesquisa
tera a duragdo de (tempo de duragdo em dias), com previsdo de inicio em e término em

Eu, (nome completo do responsdvel pela
instituigcdo), (cargo do(a) responsdvel do(a) nome completo da

instituicdo onde os dados serdo coletados, declaro conhecer e cumprir as Resolucdes Eticas Brasileiras, em especial
a Resolugdo CNS 196/96. Esta instituicdo esta ciente de suas corresponsabilidade como instituicdo coparticipante
do presente projeto de pesquisa, e de seu compromisso no resguardo da seguranca e bem-estar dos sujeitos de

pesquisa nela recrutados, dispondo de infraestrutura necessaria para a garantia de tal seguranca e bem-estar.

(local), / / (data).

Nome do (a) responsavel pela instituicdo

Assinatura e carimbo do(a) responsavel pela instituicdo

Campus Universitdario Darcy Ribeiro - Instituto de Psicologia — Brasilia -DF
ICC - SUL

Telefones:+55 (61) 3107-6911
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ANEXO B: Carta de Apresentagdo

Universidade de Brasilia— UnB

Instituto de Psicologia — IP

Departamento de Psicologia Escolar e do Desenvolvimento — PED

Programa de Pds-Graduagdo em Processos de Desenvolvimento Humano e Saide PGPDS
Curso de Especializagdo em Desenvolvimento Humano, Educagao e Inclusdo Escolar

Da: Universidade de Brasilia— UnB/Universidade Aberta do Brasil — UAB

Polo:

Para: o(a): llimo(a). Sr(a). Diretor(a)

Instituicdo:

Carta de Apresentacao

Senhor (a), Diretor (a),

Estamos apresentando a V. s2 o(a) cursista pds-graduando(a)
que estd
em processo de realizacdo do Curso de Especializacdo em Desenvolvimento Humano, Educacdo
e Inclusao Escolar.

E requisito parcial para a conclusdo do curso, a realizacdo de um estudo empirico sobre
tema acerca da inclusdo no contexto escolar, cujas estratégias metodoldgicas podem envolver:
entrevista com professores, pais ou outros participantes; observacao; e andlise documental.

A realizagdo desse trabalho tem como objetivo a formacgao continuada dos professores e
profissionais da educagao, subsidiando-os no desenvolvimento de uma pratica pedagégica
refletida e transformadora, tendo como consequéncia uma educacao inclusiva.

Desde ja agradecemos e nos colocamos a disposicdao de Vossa Senhoria para maiores
esclarecimentos no telefone: (061) 3107-6911.

Atenciosamente,

Coordenador(a) do Polo ou Professor(a)-Tutor(a) Presencial

Coordenadora Geral do Curso de Especializagcdo em Desenvolvimento Humano, Educacgdo e
Inclusdo Escolar: Prof2 Dr2 Diva Albuquerque Maciel

Campus Universitdrio Darcy Ribeiro - Instituto de Psicologia — Brasilia -DF
ICC - SUL
Telefones:+55 (61) 3107-6911



55

ANEXO C: Termo de Consentimento Livre e Esclarecido PAIS

Universidade de Brasilia— UnB

Instituto de Psicologia — IP

Departamento de Psicologia Escolar e do Desenvolvimento Humano — PED

Curso de Especializagdo em Desenvolvimento Humano, Educacao e Inclusao Escolar

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Senhores Pais ou Responsaveis,

Sou orientando(a) do Curso de Especializagdo em Desenvolvimento Humano, Educacédo e
Inclusdo Escolar, realizado pelo Instituto de Psicologia por meio da Universidade Aberta do
Brasil/Universidade de Brasilia(UAB-UnB) e estou realizando um estudo
sobre . Assim, gostaria de solicitar sua autorizagdo para que
seu(sua) filho(a) participe do estudo.

A coleta de dados sera realizada por meio de (explicitar
todas as técnicas de coleta de dados: gravagbes em video das situagdes cotidianas e rotineiras da escola;
entrevistas, observagées, questionarios etc.)

Esclarego que a participacdo de seu(sua) filho(a) no estudo é voluntaria e livre de qualquer remuneragéo ou
beneficio. Seu(sua) filho(a) podera deixar a pesquisa a qualquer momento que desejar e isso nao acarretara
qualquer prejuizo ou alteragéo dos servigos disponibilizados pela escola. Asseguro-lhe que a identificagcdo seu(sua)
filho(a) ndo sera divulgada em hipotese alguma e que os dados obtidos serdo mantidos em total sigilo, sendo
analisados coletivamente. Os dados provenientes da participagdo na pesquisa, tais como (explicitar
instrumentos de coleta de dados), ficardo sob a guarda do pesquisador responsavel pela pesquisa.

Caso tenha alguma ddvida sobre o estudo, o(a) senhor(a) podera me contatar pelo telefone
ou no enderego eletronico . Se tiver interesse em conhecer os resultados
desta pesquisa, por favor, indique um e-mail de contato.

Este documento foi elaborado em duas vias, uma ficara com o(a) pesquisador(a) responsavel pela
pesquisa e a outra com o senhor(a).

Agradeco antecipadamente sua atengéo e colaboragao.

Respeitosamente.

Assinatura do Pesquisador

Assinatura do Pai/Responsével pelo Aluno

Nome do Pai/Responsavel:

Nome do Aluno:

E-mail(opcional):
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ANEXO D: Termo de Consentimento Livre e Esclarecido PROFESSOR

Universidade de Brasilia— UnB

Instituto de Psicologia — IP

Departamento de Psicologia Escolar e do Desenvolvimento — PED

Curso de Especializagcdo em Desenvolvimento Humano, Educacéo e Inclusdo Escolar

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Senhor(a) Professor(a),

Sou orientando(a) do Curso de Especializagdo em Desenvolvimento Humano, Educacéo e
Inclusdo Escolar, realizado pelo Instituto de Psicologia por meio da Universidade Aberta do
Brasil/Universidade de Brasilia (UAB-UnB) e estou realizando um estudo sobre
. Assim, gostaria de consulta-lo(a) sobre seu interesse e disponibilidade de
cooperar com a pesquisa.

Esclareco que este estudo podera fornecer as instituicbes de ensino subsidios para o
planejamento de atividades com vistas a promocdo de condicBes favordveis ao pleno
desenvolvimento dos alunos em contextos inclusivos e, ainda, favorecer o processo de formacao
continuada dos professores nesse contexto de ensino.

A coleta de dados sera realizada por meio de

Esclareco que a participacdo no estudo é voluntaria e livre de qualquer remuneracdo ou

beneficio. Vocé podera deixar a pesquisa a qualquer momento que desejar e isso ndo acarretara
gualquer prejuizo ou alteracdo dos servicos disponibilizados pela escola. Asseguro-lhe que sua
identificacdo ndo serd divulgada em hipdtese alguma e que os dados obtidos serdo mantidos em total
sigilo, sendo analisados coletivamente. Os dados provenientes de sua participacdo na pesquisa, tais
como (explicitar instrumentos de coleta de dados), ficardo sob a guarda do pesquisador
responsavel pela pesquisa.

Caso tenha alguma duvida sobre o estudo, o(a) senhor(a) poderd me contatar pelo telefone
ou no endereco eletronico . Se tiver interesse em conhecer os

resultados desta pesquisa, por favor, indique um e-mail de contato.

Este documento foi elaborado em duas vias, uma ficara com o(a) pesquisador(a) responsavel
pela pesquisa e a outra com o senhor(a).

Agradeco antecipadamente sua atencdo e colaboragdo.

Respeitosamente.

Assinatura do Pesquisador

Assinatura do Professor

Nome do Professor:

E-mail(opcional):




