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RESUMO

Este trabalho teve por objetivo elaborar uma priappara alunos do Ensino Fundamental e
visa a utilizacdo de jogos cooperativos na formaigiwvalores humanos. Essa pesquisa foi
inspirada em observacdes feitas em uma escolacpubld Distrito Federal, onde se

encontravam criangas em vulnerabilidade socialréncéas diversas. Os jogos cooperativos
foram importantes ferramentas pedagodgicas e arafiiana insercdo de regras de forma
branda; desconstruindo, construindo e consolidavalores morais presentes em nossa
sociedade. Baseando-se em teorias como a de KghkePiaget que descrevem o
desenvolvimento moral das criancas e Schwartz qoeda o desengajamento moral do ser
humano, dialogando com autores que tém por pesquisancar, como: Almeida, Brando,

Huizinga, Kamii e Vygotsky. Encontra-se aqui um aggp para possibilitar a educacéo de

valores por meio de jogos cooperativos.

Palavras-chave:Formacé&o de valores humanos, jogos cooperatiesgngolvimento moral,

estudantes de ensino fundamental.



ABSTRACT

This research was meant to elaborate a progranklanentary School students, with the
objective of using cooperative games in the devakamt of human values. This research was
inspired from the observations made in a publi@stim the Distrito Federal, where there are
children in social vulnerability and multiple need$ie cooperative games are an important
pedagogical tool, and assist in the inclusion so# way; deconstructing, constructing and
strengthening moral values from our society. Basedheories from authors such as
Kohlberg and Piaget describing the moral develogméthe children, and Schwartz, which
addresses the moral disengagement of the humag, lmbaloguing with authors who have
researches focused on “the play”, such as Aimdédando, Huizinga, Kamii and Vygotsky.

Here is found a space to enable the educationloésdy the means of cooperative games.

Keywords: Developmente of human values, cooperative gamesalmdevelopmente,

elementary school students.
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APRESENTACAO

Este trabalho faz parte de um dos requisitos pa@nelusdo do curso de Pedagogia
da Faculdade de Educacdo da Universidade de Brasédndo resultado da trajetoria de
graduacgdo da autora. O tema desenvolvido emengguta de inquietacdes vindas do Estégio
obrigatério no qual se pode observar criancas guatitude do jogar revelam-se aptas a se
permitir trabalhar valores.

O presente trabalho se encontra dividido em tr&egaconforme institui as Diretrizes
do Projeto 5 — TCC do Projeto Académico do CursPeldagogia. A primeira parte apresenta
o Memorial educativo, que conta a histéria da pesglora e nele estdo destacadas as partes
consideradas como as mais importantes. O memori@nédtruido por recortes da sua
trajetdria familiar, escolar até a realizacao désgmalho.

Na segunda parte, a Monografia abrange a introducéevisdo de literatura sobre o
tema, os objetivos, a metodologia contendo a egfosdos procedimentos empiricos
realizados a luz dos teoricos, por ultimo, as deraicdes finais.

Na terceira e ultima parte sdo apresentadas awor laeg perspectivas futuras da
pesquisadora, apos a conclusdo da graduagéo emogeadasuas aspiracdes e sonhos para a

continuagéo de seu processo educativo.
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PARTE 1 - Memorial
Aprendendo o jogo da vida...

Eu, Anny Leite de Jesus, nasci no dia 14 de outdbor@no de 1994, em Brasilia
localizada no Centro-Oeste do Brasil. Meu nomedfo pelo meu pai e assim também
constituido pelo sobrenome traz um significadovéeld do nome Ana que quer dizer cheia
de Gracga, a Graga que Deus me d& e segue por foda wmida. Ana, nome dado a minha
Bisavo e minha tia, advindo do nome Biblico de Usaata da Igreja catdlica. O que tem
grande significado para minha vida. Fui criada yalores cristdos que permeiam até hoje
minha trajetéria.

Sou filha de Adriane Maria de Carvalho Leite e Agite de Jesus, segunda de nove
filhos, vivi uma vida feliz. Meus pais por serenbéatos a vida”, um ensinamento contido na
doutrina catélica, que quer dizer “abertos a vamtael Deus” optaram por ter quantos filhos
Deus permitisse a eles, criando com a responsatddide Educar através da Fé que recebem
da igreja e Educar de acordo com os valores emgoegpor Jesus Cristo, amando ao
proximo como a nds mesmos. E é com esses Ensinasngué aprendi a respeitar o meu
proprio corpo, ao proximo e o ambiente em que Vivo.

Os meus irmaos tiveram grande contribuicdo no neserd/olvimento social, moral e
pessoal; foi através da convivéncia com diversaesopalidades e faixas-etarias que aprendi a
compartilhar bens materiais e trabalhar minha ment@tudes como a paciéncia com 0s
maiores e cuidados com os menores, proporcionamdosm autocontrole. Aprendi que as
coisas nem sempre eram COMO eu queria e no tengpeuggueria, iISso me ajudou a respeitar
0 espaco e o tempo do proximo, o que fez com quemebesse que a criacdo que recebi me
tirou do egocentrismo e do individualismo que eihdi quando me enxergava o centro do
mundo.

Apesar dos meus pais trabalharem o dia todo, nmecdeixaram desamparad@o se
esquivaram da responsabilidade social e moral deduear, consequentemente tiveram que
me inserir no campo educacional muito cedo. Emimetreche ainda amamentada pela minha
mae, que me via em todos os momentos possiveislgustava fora do trabalho. Permaneci
na creche dos cinco aos doze meses de idade; qmanda mae largou seu emprego para se
dedicar a minha criagdo e da minha irma mais velacuidou de mim até minha entrada na
primeira série (como chamavam na época). Antesldetar ao ensino fundamental, aprendi

a ler sozinha com o estimulo de ver a minha irmé& melha nesse processo de aprendizagem
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0 que fez com que a instituicdo me desse o Réwlbutodidata, em consequéncia a esse fato
avancei uma série, pulando o jardim Ill. Nessa tsminha vida, tudo ocorreu bem e sempre
fui muito feliz em meus trabalhos escolares e esa @m meus pais. J& quando saia do
primeiro grau chamado Ensino Fundamental 1, megftbaticaram” com Altas habilidades
em desenho e me encaminharam para uma instituighde me davam atividades
extracurriculares nessa area, mas nao fiquei neritgpo por ndo achar agradavel, ja que nao
condiziam muito com o que eu acreditava ser a Be@eenhava aquilo que me fazia entrar
num espirito de Paz, aquilo que enxergava serédelaneu professor me fazia desenhar de
forma padronizada, o trago da pintura significaaeapele aquilo que a sociedade falava sobre
a beleza, o que eu a via de outras formas.

O Ensino Fundamental Il seguiu-se normalmente, eerfyd uma das primeiras da
classe e cursei todo esse momento escolar em gsxdiicas. Por meu pai mudar muito de
casa, estudei em varias escolas do DF e pude ambessoas de diversos lugares, entrando
em contato com outros valores. O que me proporaidambém encontrar no esporte um
lugar em que me identificasse como pessoa, algonguaestaquei foi na Ginastica Olimpica.
Esse esporte, praticado na cidade de Taguatingantdusete anos da minha infancia para a
adolescéncia, fez com que eu dedicasse um bom taregsa atividade em que exigiam boas
notas e mais disciplina, de tal forma que me vuselp regras de convivio ndo sé de casa,
mas também em um lugar publico. Ao vir estudar sa Norte abandonei tal atividade e
figuei apenas estudando.

O Ensino Médio foi o tempo que me vi numa transtogéo continua de personalidade
e pensamentos. Ganhei uma bolsa parcial no EnginadB, onde permaneci na escola
particular até concluir o grau. Depois de passarepse periodo com muitas dificuldades no
campo educacional, pois vi 0 qudo a escola publ&a me preparava para a sociedade
capitalista em que permeia a competitividade, eenagjascola privada me impds que para ser
aceita em instituicoes eu deveria acreditar que mneethor que 0s outros pelo menos
cognitivamente; entrei em um desespero ao despma@naia subjetividade e me debrugar em
livros conteudistas, decorando tudo aquilo parapervada em vestibulares. Prestei mais de
um vestibular, pois em meio a tanta confusdo et#denem minha puberdade e em meu
psicolégico ndo me identificava com nenhuma prafise mesmo assim prestei quatro
vestibulares. Optei por colocar cursos diferergastrés que concorri para a Universidade de
Brasilia e outro para uma Universidade patrticular.

O Ensino Superior me colocou uma divisdo clara am eus pais ndo me

enxergaram como adulta, mas a instituicdo de Emsmonostrava claramente essa diferenca.
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Cheguei a cursar um ano do Curso de Direito em Umeersidade particular, mas ndo me
encontrei nessa area, 0 que era previsto, ja gha gntrado para que isso me ajudasse na
conciliagdo dos estudos para concurso que euagalipra da “classe”. Foi entdo que decidir
fazer o Enem para o curso de Pedagogia, o qualapeigo até hoje. A escolha do curso foi
algo que surpreendeu ndo s6 a minha familia, nmabé&a a mim, pois nunca pensei na
Educacdo como uma forma de trabalhar no futurcg pempre achei muito sacrificante o
trabalho de minha mée que é professora da Eduédg¢dica do DF, tanto que meu primeiro
vestibular prestado na Universidade de Brasiliapfya 0 curso de Contabilidade, em que
meu pai é atuante da area. As minhas escolhagsiefosam baseadas em pontos negativos e
positivos nas profissdes dos meus pais, entdo quiaimgbara o curso de Direito, algo visto
pela minha familia e pela sociedade como um borsogcumesmo sendo em uma instituicdo
particular, escutei muitos elogios.

A Pedagogia foi um marco em minha vida, por queseolea do curso me
proporcionou muitas mudancas. Quando larguei oitDingara entrar em Pedagogia fui
extremamente criticada por amigos, familiares, e@estante dos publicos em que me
relacionava. Por ser um curso considerado pelasoggescomo “sem futuro” no mundo
profissional do sucesso. Entrei na UniversidadBrdsilia depois de uma greve de servidores
e professores, um periodo bem conturbado, poistiaslagles estavam bem atrasadas
comparadas ao calendario do ano anterior.

No curso de Pedagogia tive uma crise forte e namemdifiquei de primeira, foi entdo
que optei por estagiar antes do estagio obrigapana que eu tivesse uma noc¢ao da realidade
fora aquela escutava dos professores, mae e dudegrpensadores da Educacgéo como Paulo
Freiré. Eu considerava a Pedagogia muito fantasiosarielaofjueria enfrentar o cotidiano e
0 contato com os alunos todo dia, foi entdo quesegui perceber que a Pedagogia soou
muito humana e foi esse estagio em uma escolaylartiqjue me ajudou a desconstruir certos
preconceitos que tinha trazido por acreditar entaswisdes que me foram colocadas nesse
espaco que € a Faculdade de Educacéo. Vi profesdesacreditados que a Educacdo pode
libertar a mente como Freire descrevia, vi as ulfiades encontradas no Ensino, como minha
mae ja me alertava, e pude construir para mim wuo nonceito de Educacéo, vivenciando as
teorias que meus professores davam em sala deAssian, surgiu uma paixao por educar e

transformar, de forma gradual, o mundo que vivo.

! Paulo Reglus Neves Freire educador, fil6sofo, pegiata. Doutor Honoris Causa por 27 universidades
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Durante algum tempo na Graduagao de Pedagogiarpatiear algumas disciplinas
como: Educacao musical, Psicologia da Educacaolja®d@s nas Organiza¢gOes Educativas,
Didatica, Topicos especiais em Psicologia, entigasupelas quais me interessei. A partir
delas adentrei no Projeto de Educacdo mdsigalis me encantei com formas lidicas e
alternativas para ensinar alunos. O projeto mealészonstruir muitos preconceitos, traumas,
e valores carregados pela minha escolarizacaoigerarh parte da minha histéria de vida,
como por exemplo, as praticas que tive com professautoritarios em que desprezaram
minha forma de lidar com as coisas e nao tiveraciépeia com minhas inquietacdes dentro
de sala e me oprimiram durante as fases escolaeggagsel.

O projeto de musica me instigou a pesquisar sabrasnformas de aprender e ensinar,
tais formas me afetaram e me fizeram persistirampo da educacdo. Com as circunstancias
geradas dentro da graduacdao, tive que sair desseinqr projeto, o qual fiquei por mais de
um ano. O que foi em primeiro momento angustiaoteter que buscar outro projeto, que
também tivesse interesse, apesar disso, logo eéacomba professora que me deu aula de
Psicologia da Educacdo e que me trouxe acolhimentempatia, algo que considero
primordial para o aluno. Logo, busquei saber em §uea ela atuava e assim juntar minha
afinidade ao meu interesse de pesquisar dentraldeaBao. Foi entdo que entrei no Projeto
de Valores e Educacjoo qual me cativa até hoje por estar ligado dinerte a minha
historia e educacéo atraves da minha trajetérissd&scolar, mas de vida.

O tema valores me faz refletir ndo s6 minha propida, mas afirmar e consolidar
praticas benéficas a minha profissdo e complementaha educacdo como ser humano
atuante no mundo. Desta forma, convido aos leitarestrar numa pesquisa cativante que
engloba os Valores e a Educacédo de forma ludicangaha dentro de uma proposta com
caracteristicas proprias, que pode ser instrumdat®aber para muitas classes e turmas
presentes ndo s6 nas escolas do Distrito Fedegaeegem como fim ajudar muitos a se
descobrir por meio de jogos como seres humanospgdem se tornar mais autbnomos e

solidarios.

2 Projeto Educacdo Musical —Lamce coordenado pelaP@iricia Pederiva, professora adjunta da Fadelda
Educacao da Universidade de Brasilia. Atuava ndoeguilombola da Cidade Ocidental.

% Projeto Valores e Educac&o coordenado pela Dud@i&ato, professora adjunta da Faculdade de Edloca
da Universidade de Brasilia. Atuava em escolasstiattral.
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PARTE 2 — MONOGRAFIA
2.1 INTRODUCAO

A sociedade é regida por leis que existem parano d@mum. Essas leis buscam
assegurar o exercicio dos direitos sociais e iddais, a liberdade, a seguranca, o bem-estar,
0 desenvolvimento, a igualdade e a justica comarealsupremos de uma sociedade fraterna,
pluralista e sem preconceitos, fundada na harnmsmuial e comprometida, na ordem interna e
internacional como promulga a constituicéo brasilei

Segundo Lawrence KohlbérdDUSKA and WHELAN, 1994) as pessoas constroem
uma consciéncia moral a partir dos desafios pastlas, que é a consciéncia para além das
leis que regem nossa sociedade, colocando-se andog outros de forma autbnoma. Desta
forma, as pessoas distinguem o certo do erradocdel@ com o0 consenso da maioria,
determinando assim normas e crencas da sociedadestio inseridas. A escola como uma
instituicdo de direito prevé normas. Os alunos,fgsspres e demais integrantes da
comunidade escolar se submetem a essas regragisasigvem ensinar a conviver de forma
harménica.

Ronald Dusk& e Mariellen Whelah (1994) reconhecem que uma educacdo moral
deve ser semelhante ao ensino de regras e poieacial carater manifestando
comportamentos de acordo com as virtudes. Assimocdin Jean Piagt(DUSKA and
WHELAN, 1994), as pessoas devem caminhar para w@ndelvimento de uma consciéncia
moral que funciona como freios para que elas ajanfiodna mais respeitosa as regras. O
desenvolvimento moral, segundo esses autores,npmrtado € uma imposicao de regras e
virtudes, mas sim algo gradual, em que dependendettansformacdo cognitiva para que
ocorra uma futura transformacéo social.

As criangas sdo seres que estdo em constanteccootatas regras, desde pequenas
estdo escutando o que é certo e errado sobre Suwaesa E € na escola que fica nitido a

solicitacdo de regras, para que haja uma conviaémeiis solidaria e afetuosa no ambiente

* BRASIL. Constituicéo (1988). Constituicdo da RdmzbFederativa do Brasil. Brasilia, DF, Senado,

198.

® Lawrence Kohlberg foi Doutor em Psicologia peldavérsidade de Chicago. Foi professor na Universicel
Chicago e na Universidade de Harvard.

® Ronald Duska é PhD e professor de ética nos negjoci

" DUSKA, Ronald; WHELAN, Mariellen. O desenvolvimennoral na idade evolutiva: um guia a Piaget e
Kohlberg. Sdo Paulo: Loyola, 1994

8 Jean Piaget(1896-1980) foi Doutor em Biologiapéhiversidade de Neuchatel. Foi professor da asedb
laboratério de pesquisa experimental dirigido pmeB Foi diretor do instituto Jean-Jacques Roussea
Universidade de Genebra. Doutor Honoris causalpeizersidade de Harvard.
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que estao postas. A crianga entra em contato ctonesee relacées que serdo cruciais para
sua vida adulta. Mas antes das regras, elas estabelinteragdes consigo e com os outros. E
com isso vao mais a frente, criando e recriande puaprias regras e depois fazendo acordos
muatuos com os demais colegas, e isso se manifesta&s brincadeiras.

E no brincar que elas trazem riqueza e diversasri@ncias, pois a brincadeira é uma
linguagem infantil. Os gestos, 0s signos, sindgtos e espacos sao instrumentos utilizados
pelas criancas para aflorar a criatividade e gacepcdes significativas para o aprendizado.
As criancas transformam os conhecimentos que possu@s conceitos gerais com 0s quais
brincam, elas interiorizam modelos de adultos eas fuincadeiras estabelecendo assim um
reflexo e vinculos de papeis que representam os wve#ios, aprendendo sobre os ambientes
que estdo incorporados bem como valores e a cukagundo os Parametros Curriculares
Nacionaig essas vém se consolidando desde a Educac&olinfanti

A escola fonte de pesquisa e observacdo dessdhtvatvaz consigo normas de
convivio como qualquer outra instituicdo, mas osinas que a frequentam tém
particularidades que transformam essa propostanetnalpalho Unico. Desta forma, trabalhar
valores com criancas que frequentam instituicbesndno carentes é fundamental para seu
desenvolvimento cognitivo e moral.

Foi a partir de observacdes e das vivéncias do®salque surgiu a ideia de adentrar
com Jogos cooperativos para que os estudantesndpssem de forma significativa a
desconstruir, construir e consolidar valores. Emtesado dando para continuar essa pesquisa
nessa escola por conta da greve de professoresoaillés ocorridas no ano de 2015, é
possivel afirmar que partir dos jogos podem-seiexpiegras de forma harmoniosa sem que
sejam postas de forma obrigatéria, permitindo geseestudantes construam acordos e
proporcionem o respeito mutuo em suas vivénciasssiypel.

Dessa forma surge o objetivo da pesquisa que eénwid@ser uma proposta de
formagdo de valores e desenvolvimento moral a rpadths jogos cooperativos.
Especificamente, a construcao e reconstrucédo aeegalpriorizando-se o de respeito (a si
mesmo, ao outro em suas diversas manifestacodssirec ao patrimonio natural e escolar)
com foco na educacéao escolar.

A organizacao desse trabalho final de curso apt@senem um aspecto caracteristico,
pois se da a mesma intitulagéo de “como se jogajogoi contemplado em alguns manuais,

° parametros Curriculares Nacionais (2006). Foraatlos com o objetivo de propiciar a igualdade de
oportunidades educacionais e que levem em comtideasncas, diversidades e desigualdades do nassp P
bem como toda sua cultura.
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para que assim quem o leia possa se deleitar enfie também participante desse processo.
Para que o leitor saboreie mais a fundo cada e@pama autbnoma e auténtica.

No primeiro capitulo, intitulado “Regras do jog@presentam-se a conceituacédo e
desenvolvimento da teoria base para essa pesduisates como Jean Piaget (DUSKA e
WHELAN, 1994), Lawrence Kolhberg, e Shalom Schw8rt1992) tratam de
desenvolvimento de valores que permeiam a sociedadgque muitos profissionais que
trabalham no campo da educacdo tém se perguntamoo @ninistrar uma aula de jogos
cooperativos em uma sala de aula?

Assim, sao apresentados 0s jogos cooperativos ¢ostrmmentos para alcancar o
objetivo de formar estudantes com valores humddessa forma, propdem-se oficinas que
contemple o0s jogos cooperativos que trabalhem eslode respeito, cooperacdo e
solidariedade no Ensino Fundamental.

No segundo capitulo, intitulado “Instrucdo pareajdgsdo apresentados o contexto da
proposta e os instrumentos utilizados pela autara p aprofundamento do tema, visando
assim, ter uma abrangéncia maior sobre os conteladognstrucao dessa pesquisa.

No terceiro capitulo, intitulado “Descricdo e Awegl#io do jogo”, apresentam-se a
visdo da autora frente as observacdes aqui refatqa@ serviram de inspiracdo para esse
trabalho, bem como sugestdes de oficinas de jogeswdtados percebidos pela autora da
pesquisa. O relato se darad através das experiédeiagutora ao observar e ministrar
intervencdes durante a graduacao e reunira assdi@esl de autores e documentos afirmando
0 gque se é defendido como proposta.

Que comecem os jogos! Boa leitura.

19 Shalom Schwartz é psicélogo social, pesquisadmsecultural e criador da teoria dos valores humano
basicos. Contribuiu em seus estudos com a formuldg&scala valores no contexto da teoria da ajeegem
social e teoria social cognitiva.
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2.2 Regras do jogo

A formacdo com diferentes instrumentos para ensipassibilita ao educador
conhecer-se como pessoa, saber de suas possidjddesbloquear resisténcias e ter uma
visdo clara sobre a importancia do jogo. Bem cossedvolver temas transversais junto aos
conteudos, como os valores. Aprofunda-se aqui nespdtulo teorias que embasam e
explicam as ideias centrais sobre os valores eegoida traca-se uma visao sobre os jogos.

Valores:

Jean Piaget desde pequeno se dedicou a estudarsgdique o fascinava: as criancas
e a evolucao moral. Isso proporcionou a ele enxepga o conhecimento, o desenvolvimento
cognitivo, se dava a partir de uma evolucao gredafApos observar suas filhas em diversos
contextos desenvolveu uma teoria baseada em estagiquais elas estariam inseridas.

Os estagios, denominado pelo pesquisador, em ddsgngntos morais se dividem
em quatro e sdo separados por faixas de idadeo spred o primeiro periodo chamou de
sensorio-motor de 0 a 2 anos, onde a crianca Ezagbes baseadas puramente na habilidade
motora que vai conquistando; o segundo periodopé&@peracional de 2 a 7 anos, que é
quando a crianca passa a se relacionar e consgderiaolos e signos presentes nas interacdes
individuais e com 0s outros; o terceiro denomine@m@peratdrio-concreto que ocorre nas
idades de 7 a 11 quando se inicia operacdes logirasdiatistas. O ultimo periodo chama-se
operatdrio formal que acontece a partir dos 11 emte, onde se ha pensamentos abstratos
por parte dos adolescentes, ha exploracdes de&@#sifipotéticas e o raciocinio dedutivo.

A partir da publicacdo de seus estudos, um dosremigensadores da psicologia,
Piaget, analisava as criancas de acordo com aittetbais produzidas em relages as regras
dos jogos. Atitudes como a distracdo, a mentira@bo eram observadas diante das regras
que propunham as brincadeiras, as quais ele explonaitos aspectos da nocdo de justica
que as criangas tinham.

As criancas menores, ele denominava no estgio etierdmomia em que elas
consideram as regras impostas por um adulto com@das e divinas. As regras eram
absolutas entdo ndo deviam ser transgredidas. @mpma desse fendbmeno durante o dia a
dia das criancas menores é facil de ser obseniadteddas regras de transito, em que, se um
adulto fala para a crianca que ela ndo pode asawvesrua sem que o sinal esteja verde para

ela, entdo ela ndo ira atravessar mesmo que n&e pashum carro na rua.
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A medida que as criancgas vao crescendo elas vafolo um senso critico diante do
gue lhes foi imposto por um adulto. Desta forma,gEssa de forma gradual a identificar as
regras como um resultado de acordos que sejamtolarantes e respeitosos, aceitos pelo
consenso mutuo. O que diminui gradualmente o estad@teronomia em favor do estagio de

autonomia.

E importante notar que autonomia, para Piaget, eferer a liberdade de
constrangimento causado pela heteronomia. N&o ate, taqui, da autonomia
definitiva dos estagios de Kohlberg, mas sim daehbpara a interacdo social,
imprescindivel para o desenvolvimento moral (DUSKWAELAN, 1994).

Para Piaget, a moral na infancia é construida.ri®kgele, as criangas passam por trés
estagios que se denominam como: Anomia, Heteronerdiatonomia. O primeiro estagio,
que seria 0s primeiros anos das criangas 0 qualpesicam uma acdo por habito e ndo por
uma consciéncia do “certo” e “errado”. O segunddg@@s séo criangcas acima de cinco anos,
em que consideram a regra absolutamente “certab@mportam as intencées das pessoas
que as transgrediram. O terceiro estagio compreengeriodo em que as criangas sdo
consideradas mais evoluidas segundo o desenvolgmmeral, o qual elas pensam de forma
critica sobre a acao que as regras regem.

E na fase de transicdo que o professor deve acdraparmediar conflitos presentes
entre os estagios da infancia, pois é ai que estardstruindo seu pensamento critico, regras
e valores presentes em suas vidas e na sociedade.

Segundo Piaget, “toda moral consiste hum sistemaedms e esséncia de toda
moralidade e buscada no respeito que o individute npor estas regras” (DUSKA;
WHELAN, 1994). Ele discutiu sob dois pontos, em:qu@rimeiro se trata da consciéncia as
regras, e segundo a pratica das regras. Piage qgrezontrar o grau de correspondéncia
existente entre o respeito as regras, sua colo@sgéa pratica.

Os estagios se mostram claros diante de um jogguenas criangas que se encontram
no primeiro estagio provavelmente perguntam, segitiadget, “quem ganhou?”. As criancas
nao tém a compreensdo total do jogo, pois a teré&ale copiar os mais velhos sem
pensar muito no que fazem, o seu prazer se coaceatjogar. O jogar, nesse momento, €
egocéntrico, e é na fase de transicdo que moulifszaas acdes que antes desempenhavam de
forma puramente motora para jogar com 0 outrogtito jogam ainda individualmente e
ndo ha nenhuma intengéo de interagdo social campm gntes dessa mudanca.

Baseando-se no estudo desenvolvido por Piaget (RUSKWHELAN, 1994),
Kohlberg (DUSKA e WHELAN, 1994) completou e ampliouconhecimento dos niveis de
desenvolvimento moral. Ainda que a teoria de Piaggd separada em estagios isso néo
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significa que a evolucdo cognitiva pare nessasaaetarias construidas pelo pensador para
caracterizar o desenvolvimento moral. Desta forl@lberg acredita que as pessoas vao
continuar evoluindo através dos desafios que sétmpa@ elas, construindo uma consciéncia
moral de forma autbnoma e se colocando no lugamdt®es em diversos fatos cotidianos.
Assim que o ser humano € capaz de entender qustigajmdo € a mesma coisa que a lei,
pode-se considerar que sua maturidade moral est@ada ou pelo menos atingiu um nivel de
evolucédo cognitivo alto.

Como vocé age quando ninguém esta olhando? Poagjpessoas transgridem as
regras de transito? Ou porque elas furam fila? §aeando evoluiram e estagnaram nos
estagios de Piaget? Kohlberg (1971) se preocupowpmrurar ndo respostas para tais
perguntas, mas entender o ser humano e seus campotbs através da moral. Ele identifica
seis (6) estagios, os quais 0s colocam dentroédeniveis de julgamento moral que séo: pré-
convencional, convencional e pds-convencional. Mdes de explica-los é importante que se
entenda como o estudioso chegou a eles.

Kohlberg (DUSKA e WHELAN, 1994) percebeu que asspas reagem de formas
diferentes em determinadas situacfes que a vidaeiraplessa forma idealizava histoérias, as
quais se denominam como dilemas morais, em quaawast variadas situacdes de pessoas
que transgridiam regras e/ou leis e depois fazia ws@rie de perguntas as pessoas
entrevistadas. A medida que as pessoas iam respimdde classificava o nivel que as
pessoas estao.

Kohlberg (DUSKA e WHELAN, 1994) ndo se preocupou eento e errado em sua
teoria, ja que o potencial de um adolescente roéils@melhante ao do adulto, o meio externo
continua o mesmo. Mas olhava para as razdes gpesasas davam a determinado fato ou
posicionamento diante de suas acdes ou julgamemicais. Dessa forma, ele percebeu que
havia diferencas significativas na percepcao naaalmesmas.

A partir da categorizacdo, ele comecou a indicigés ou nivel de desenvolvimento
moral que foi alcancado pelo sujeito “examinados. diferentes no¢des de raciocinio dadas
ao mesmo dilema por pessoas diferentes deu amletsypara separar 0s seis estagios em trés
niveis, que seriam parecidos com o que Piaget deoarpara criancas e adolescentes.

O nivel Pré-convencional engloba o estagio 1 Qaighu para a puni¢cdo e obediéncia
e 0 estagio 2 Orientacdo relativista e instrumerfahesse nivel que as pessoas estariam
atentas as normas culturais, ao certo e erradmaigl@otulos que a sociedade em que vivem

postulam como bem e mal, mas as obedeceriam em d®davores. As pessoas situadas
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nesse nivel pensam, por exemplo, em obedecer 1&s r&@ para prevencao de punicdes e/ou
guando as consideram justas porque se beneficianelzo

O nivel Convencional engloba os estagios 3 Oridatagterpessoal do “bom menino,
ma menina” e 4 Orientacao a lei e a ordem condéituAs pessoas tendem a seguir as normas
para agradar outras pessoas e/ou prezam pelass rpgrauma orientacdo de alguma
autoridade para manutencdo da ordem social.

O nivel Pés-convencional: Autbnomo ou de princgngloba os niveis 5 e 6, que sao
respectivamente o de Orientacdo legalista parantrato social e a Orientagdo ao principio
ético e universal. As pessoas zelam pelo bem codasociedade, “o justo - aquilo que é
constitucional e majoritariamente aceito - €, ntasto, matéria de valores e opinides
pessoais” (DUSKA; WHELAN, 1994). Dessa forma asspas seguem 0s principios de
justica, de reciprocidade, de igualdade de dirgitles respeito pela dignidade de todos
enquanto individuos. Chegamos desse modo nas restalselecidas como ideais para a
sociedade, segundo a nossa propria constituicao.

Em outra perspectiva, Shalom Schwartz (1992) cqgoiimo mesmo tema ja
discutido. Ele trouxe a importancia dos valoressemns escritos que perpassam as diferentes
areas do conhecimento humano. Para a Sociologialoges séo responsaveis por fundar a
sociedade e por justificar acbes decorrentes aopaxdamento dos sujeitos. Ja na
Antropologia, sdo fundamentais na compreensao War@wue é analisada. As abordagens
evolucionistas propagam os valores como um aconégto consideravel para a conservacao
da vida humana em sociedade.

Para essa pesquisa, considera-se o0 que diz Schavasize respeito. Para o autor, 0s

comportamentos flexiveis do ser humano diante dtegto em que ele esta inserido:

O objetivo é identificar um conjunto de valores gEtejam presentes para as
pessoas das mais diversas culturas sem, com isfinjr dquais sdo os valores
preferenciais ou corretos. Todos os valores samriaptes para compreender os
pensamentos e acdes humanas (SCHWARTZ, 1992,.p. 17)

O autor dessa forma néo esta procurando respaascbmo “certas” e/ou “erradas”.
E vé os valores como parametros usados pelas ge€s0do como requisitos intrinsecos a
objetos. Propde uma teoria unificadora para o cadapmotivacdo humana, uma maneira de
organizar as diferentes necessidades, motivosetivakg propostos em outras teorias, como
as ja explicitadas acima. Ja pensou no que é maiante para vocé? Qual a hierarquia que
é criada a partir de motivacdes pessoais? O gpesa®as sao capazes de fazer para alcancar

suas vontades? Schwartz identificou as principaiaateristicas dos valores, o que traduz
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aquilo que é almejado pelo ser humano (no seu adjtien comum a todos (vontades
universais).

Denominam-se, em sua teoria, cinco tipos de valguessdo comuns, tais quais 0s
intitulam: valores sdo crencgas, valores € um cotstmotivacional; valores transcendem
situacdes especificas; valores guiam a selecdoakkagdo de acgbes, politicas, pessoas e
eventos; os valores sédo ordenados pela importéglativa aos demais.

Considera-se que o0s explica respectivamente negs#mode maneira real os
comportamentos comuns. O primeiro corresponde aloges que sao inconscientes, aqueles
valores que elucidam sentimentos positivos ou hamatO segundo faz alusdo as metas
desejaveis, como a justica, que as pessoas seanegara obter. J4 o terceiro, séo virtudes
abstratas em que cabem em todos os lugares, camamibiente escolar, no trabalho,
ambiente familiar etc. Valores esses como o rasge#t honestidade que solidificam relacbes
sociais e harmonizam a convivéncia. O quarto ppezanedidas ou critérios; que dependem
do momento que o sujeito esta inserido, pois danili diretamente, com os valores internos
de cada ser e sua pratica. O quinto e ultimo descavela-se por ordem de importancia: €
quando categorizamos 0s mais importantes e suaficegpies dentro de nossas metas a
serem atingidas, a importancia dada se difererecisodmas e atitudes.

“Valores sdo entendidos como sistema dinamico de leanocional, representando
metas pessoais conscientes e desejadas” (SCHWARD2, p 28). As pessoas sdo movidas
por algo que vai aléem do que elas realmente queseéncom essa percepcao que o autor
citara as motivacdes que elegeu ser comuns e iampest de acordo com 0s quantitativos de
sua pesquisa. Baseando-se no que as pessoas lmostamalores supremos para suas vidas,
ele citara alguns valores que séo cruciais em rsmssadade.

Em sua listagem, elegeu dez (10) tipos motivacgmnaialores que sao: a
Autodeterminacgdo, o qual se da pelas necessidadésicas por controle e dominio de
requisitos interacionais de autonomia e independgistimulagcéo, que as pessoas buscam
estimulos positivos ao invés de ameacadores; Hedonique busca o prazer associados a
satisfacdo; Realizacdo, que é quando se enfatifsamanstracdo de competéncia em termos
de padrdes culturais que se prevalecem e sao @m®gacialmente; Poder, que sdo objetivos
individuais que emergem de dominios e controles agigessoas querem ter a fim de
preservar a imagem e ter reconhecimento socialir8ega advém de requisitos basicos do
individuo e dos grupos; Conformidade, que sédo dsresm que retomam a lealdade e
responsabilidade sobre os grupos e suas relacdesicdo, que tém por objetivo o

compromisso de fazer o bem em favor da vida esglritBenevoléncia, promove o
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compromisso de preservar e fortalecer o bem-estiavidual e grupal, os quais promovem
acOes cooperativas e suportativas; Universalisrae, apmbina dois tipos de motivagéo, o
bem estar das populacdes e do mundo e o bem dazetu

Atendo-se ainda a esta lista, que o pensador @osicessencial sobre valores que
rodeiam as estruturas cognitivas, emocionais e imdas membros de nossa sociedade, ele
acrescenta mais um. O valor que diz responder st@pgede um significado Gltimo da vida do

ser humano que seria o valor Espiritual, presantéoelas as comunidades do corpo social.

A teoria dos valores explica a estrutura dindmiea relagBes entre tipos
motivacionais. Essa estrutura deriva do fato quiesaga busca de qualquer valor
tém consequéncias que podem conflitar ou ser centga na busca de outros
valores. Por exemplo, acdes na busca de novidadewmidancas (valores de
estimulacdo) tendem a ir contra a preservacdo dwrmes antigos e honrados
(valores de tradicdo). Em contra partida, a buseavalores de contradicdo é
congruente com a busca de valores de conformidaidos motivam acdes de
submissdo a expectativas externas. Assim, algures pde tipos motivacionais
competem entre si, enquanto outros sdo complenssntaCHWARTZ, 1992).

O autor vai apresentando ao longo de sua obraesmlgue sao hierarquizados de
acordo com cada individuo. Sua teoria afirmou qge valores, em niveis mais basicos,
trazem a ideia de um ciclo na vida das pessoasuemameia de Continuun. Enfim, a tese do
pesquisador € bem ilustrada a partir de um cialav(ga) pelo qual sdo colocados todos os

assuntos discutidos até aqui dentro desse tema.
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Aberfura & mudanca Autotranscendéncia |
Pensamento @ aCies Reconhechmenio da aualdade
independentss que entre indniducs e pregdupacio
favarecem a mudanca COm O oy Dem-estar
Autoditer- Unsvarsalismo
(L]t
Estemnulagac
BenevosEncia
HeEoorism

Confommidads

Traclicao
Realhzacso
Podes Seguranga
Autopromodao Consenvacao
Posicad social destacacta Autcrrestrican da agan
e satisfacdo cenfrada em perturbadons, presenvacao da
S prapng estabilidade & da tradigdo

Adaptada de Schwartz e Sagie (2009,

2.3 Jogos

Brincar com as criangas nédo € perder tempo, é danl$® é triste ver meninos sem
escola, mais triste ainda é vé-los sentados eafiles em salas sem ar, com
exercicios estéreis, sem valor para a formagdoodeem. (Carlos Drummond de
Andrade)

Ja dizia o Poeta, é bem verdade que o brincaérgigo para ser desconsiderado se
tratando dos seres humanos, e mais especificamment@fancia dos mesmos. Segundo
Marcos Almeid4® (2010), os estudos sobre jogos e brincadeira ténmosgem antes mesmo
de se conceber o sentido da Infancia. O autor elesajue apesar disso o aprofundamento
desse estudo comecgou a surgir no século XIX, condes realizados por Augusto Guilherme
Frederico Froeb#, quando finalmente se tem trabalhos mais sigtifics sobre a

" Marcos Teodorico Pinheiro de Aimeida é Doutor etndacao pela Universidade de Barcelona; mestre em
Educacéo da América Latina pela Universidade dePa&ito-USP; mestre em Educagéo pela Universidade de
Barcelona; professor da Universidade do Ceara-\gF&tiuado em Educacao Fisica; Coordenador do |diimrat
de Brinquedos e jogos-Labrinjo; coordenador dagueéloteca de pesquisa e lazer; coordenador dd@fjojgo
cooperativo: como uma alternativa pedagogica asalé Educacao Fisica para resolver conflitosnskituto

de Educacéo Fisica e Espote-lefes/UFC.

2 Augusto Froebel (1782-1852). Cursou Filosofia éictsu-se ao estudo da arquitetura, ciéncias natarai
mineralogia. Trabalhou na area de agrimensurade@mpedagoégica. Fundador do Jardim de Infanaia e d
Instituto Educativo.
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importancia pedagogica do brinquedo e da brincageira o desenvolvimento da crianga, na
educacao.

O jogo, brincadeira e o ludico vém ganhando diveds&dinicdes ao longo dos tempos
e isso dificulta um pouco descrever tal atividagie,melhor, definir o processo do jogar.
Nessa perspectiva faz valer o pensamento de Jotiaiméi (ed. orig. 1938) que elucidou
sSeus pensamentos sobre 0 jogo, e o0 descreveu comatividade voluntaria, exercida dentro
de certos e determinados limites de tempo e esgagondo regras livremente consentidas,
mas absolutamente obrigatérias, dotada de um finsienmesma. Desse modo, as pessoas ao
jogarem tém um sentimento de tenséo e de alegmaaeconsciéncia de ser diferente da vida
cotidiana (carater ficticio). O autor ainda apogtee o Jogo tem diferente significado e
definicdo referente a cultura que esta inserides posociedade € quem vai dar valores
simbdlicos ou nédo a atividade.

O jogo na viséo de Huizinga (1938) é capaz de tooarsentimentos mais profundos
das pessoas e acaba trazendo a tona o que se fatimmw De acordo com o autor, o jogo é
algo fundamental da Cultura, pois é ele que sesapta em diversas atividades que o ser
humano esta inserido socialmente, historicamesiguigamente, entre outros contextos, e se
faz presente em diversos ambientes e situacde®; canguerra, na ciéncia, na escola, e etc.

A caracteristica do jogo estabelecida por Huizi(i238) mostrou que esse € uma
atividade voluntaria em que seus participantes li@m escolha; e pode ser por vezes uma
evasao da realidade para uma esfera de acdo pesspgeque € capaz de nos tirar do
cotidiano de forma a servir de fuga, de maneiranise, nos satisfazendo. Pode ser isolado (a
parte da sociedade) j4 que é distinto da realithaieana; é uma atividade com tempos e
espacos delimitados, em que pode ocasionar ordemdes propiciar 0 surgimento de grupos
sociais que se diferenciam do restante da sociedad®ja, S4o Unicos.

O Jogo pode estabelecer diversos tipos de sentsyempropiciar diversas atividades
diferentes e que tenham finalidades distintas. &estdo a psicologia, segundo Regina Célia
Grandd”, destacou que o jogo desempenha funcBes psicaissoafetivas e intelectuais

basicas no processo de desenvolvimento infantihoEogar que a crianca faz parte de

'3 Johan Huizinga (1872-1945) foi professor de hiatda Universidade de Groningen e da Universidide
Leiden. Estudioso na area de jogos como questéaralil

!4 Regina Célia GrandBossui graduacdo em Matematica pela Universidaiels de Campinas (1990),
mestrado em Educacéo pela Universidade Estadu@hoginas (1995) e doutorado em Educacéo pela
Universidade Estadual de Campinas (2000). Tem &quaa na pesquisa e pratica em Educacdo Matematica
com énfase em Prética Pedagdgica e Formacao Dpaetii@do principalmente nos seguintes temas: frima
de professores que ensinam matematica, desenvoharpeofissional docente, educacdo matematicabmdid,
jogo e resolucdo de problemas. (Fonte: Curricuttesa
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dindmicas que satisfardo as necessidades de mdeagiene interagdo com 0S 0utros,
desempenhando assim uma ag&o maior no ambiense gusere.

Grando (2000) afirmou que o jogo propicia um amigienais favoravel ao interesse
da crianca em aprender, ndo so pelos objetos queitcem os mesmos, mas também pelas
regras que s&o impostas em seus cotidianos e tacdies que devem ser feitas para que
contemplem contelddos, como o da matematica. Sesglm,ao jogo pode ser instrumento
para realizacdo de desconstrucbes e reconstrug@egilas possibilitando um avanco
significativo na vida das criancas, dando “um Sattm seu desenvolvimento para que se

entendam os conhecimentos abstratos.

E fundamental inserir nas criancas em atividadespgumitam um caminho que vai
da imaginacdo a abstracdo através do levantamentoipdteses e testagem de
conjunturas, reflexfes, andlise, sintese e criap@ia crianca, de estratégias
diversificadas, de resolu¢éo dos problemas de(GHANDO, 2000, p. 21).

Lev Semenovitch Vygotsky (1999) apontou em sua teoria geral que o apretalida
crianca se da em primeiro momento por imitacoemdmbros mais experientes da cultura
que estdo inseridas, no caso os adultos. E inegéeehs criancas na primeira fase do Jogar
imitem os adultos, pois ndo sabem ao certo pojagsn e quais as regras, mas o fazem por
instinto e prazer. Piaget (1994) retratou bem essm@mento em que as criangas muitas vezes
questionam aos demais jogadores (geralmente aasaspi'o que fagco agora?” ou “o Jogo
terminou”, pois elas ainda ndo veem o jogo de uonad total e apenas reproduzem acdes
dos mais velhos. Em um segundo momento, a crianda gga, segundo Piaget, de forma
egocéntrica e ja entende as regras do jogo, masen@sere nas mesmas. Quando se transita
do momento egocéntrico e passam a enxergar o ditget afirmou que estdo no caminho
de consolidacdo da autonomia, em que passam a raoopeobedecer as regras das
brincadeiras de maneira consciente.

Dessa maneira Grando citou em seus escritos omensade Constance Karfiie

Rheta Devrie¥ (1991), baseando-se nas concepcdes de Piagetjeerxplicou o sentido de

13| ev Vygotsky (1896-1934) foi um cientista, pensa®sicdlogo bie-lorusso, sendo pioneiro no caoagie
o desenvolvimento intelectual das criancas se dgelas interacdes sociais e condi¢cdes de vida.

16 Constance Kamii bacharelada em sociologia. Mestema Educacao pela universidade de Michigan.
Doutora em Educacéo e psicologia pela mesma Uimhaets ja citada.

" Rheta Devrie®outora e Professora emérita de Curriculo e Indtraig Universidade de Northern lowa.
Investigadora de uma bolsa da Fundacdo Nacion@l&eia. De 1993 a 2006, foi diretora do centro de
Regentes para o Desenvolvimento precoce da Edugagficentro estadual criado pelo Legislativo lowa e
1988) localizado na UNI. Tendo recebido seu dodimem psicologia da Universidade de Chicago em, 1968
psicologa de desenvolvimento e comecou sua caaeimeo trabalho sobre o desenvolvimento cognitivo e
criancas pequenas.
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cooperar nos jogos em grupo. Sabendo-se que “cagiEr significa “co-operar”, ou seja,
“operar junto” ou “negociar”, para estabelecer ugordo mutuo entre os envolvidos
(jogadores). O individuo quando coopera coordewarsids pontos de vista, sendo capaz de
enxergar uma situacdo a partir da perspectiva deo diparceiro), ou seja, capaz de
“descentralizar” a agao do jogar individual.

Segundo Piag¥t (1994), a interacdo que existe entre os jogadéressencial ao
desenvolvimento social, moral e intelectual dasngas. A liberdade adquirida nesse
processo construtivo por meio da cooperacédo utdiasse 0s jogos como instrumentos sao
favoraveis ao crescimento sociocognitivo das ceargue aderem & pratica. Piagegferiu-
se a cooperagdo como de extrema importancia ppracesso de ensino aprendizagem dos
individuos quanto a acao do brincar e mediactesadukos fazem para favorecer a discussao
e momentos entre grupos propiciando as trocas d®gale vistas, fazendo com que tal
atividade seja pertinente para despertar o serisooce reflexdes sobre aquilo que é lhes
dado, como Grando (1990) afirmou.

Assim, 0s jogos cooperativos surgem a partir daoqugacdo com a excessiva
valorizacdo que a sociedade moderna dava e aindacdipeticdo. Como descreveu Fabio
Brotto®® (1997) o processo do jogar cooperativo é uma foafternativa, em que seus
participantes jogam colaborando com o outro e réial® o outro como adversario. Dessa
forma, gera-se o interesse da autora em utilizarocmstrumentos dessa pesquisa 0S jogos
cooperativos para reconstruir, construir e conaolicilores trazendo uma proposta que leve

as criangas a enxergarem umas as outras de fateentt e respeitosa.

'8 Apud KAMII; DEVRIES(1991) apud GRANDO

9 Apud LENER (1998)

20 Fabio Brotto possui Mestrado em Educagcéo Fisitzalpeiversidade Estadual de Campinas (1999),
Bacharelado em Psicologia pela Universidade Saad4411989) e Licenciatura em Educacéo Fisica pela
Faculdade de Educacédo Fisica de Santo Andre (188Hlmente é Focalizador do Projeto Cooperacao -
Comunidade de Servicos Ltda., docente de cursspkxmlizacdo do Centro Universitario Monte Sezrda
Universidade Holistica Internacional de BrasilianTexperiéncia na area de Educacao Fisica e Rygotom
énfase em Jogos Cooperativos, Pedagogia da Coapeesenvolvimento de Comunidades Colaborativas e
Transformac&o pessoal. E Coordenador do Laboralér®edagogia da Cooperacéo - LABPEDCOOP e Diretor
da Pds-graduacdo em Jogos Cooperativos — Unimonte.
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2.4 OBJETIVOS DA PESQUISA

2.4.1 Objetivo Geral
Elaborar uma proposta de jogos cooperativos pafarmacédo de valores humanos com

estudantes do ensino fundamental

2.4.2 Objetivos Especificos
e Descrever oficinas vivenciais com jogos cooperatiyara estudantes do ensino
fundamental.
* Apresentar jogos cooperativos que trabalham valalesrespeito, cooperacdo e
solidariedade com estudantes do ensino fundamental.
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2.5 Instrucéo para jogar

O presente trabalho caracteriza-se por um ensaiicdeem que sera apresentada uma
proposta de oficinas com jogos cooperativos quenpvam ou ativem valores de respeito,
solidariedade, cooperacdo, entre outros. Esperaesen isso, contribuir para o
desenvolvimento moral e a formagédo de valores homaompativeis com uma sociedade
justa.

2.5.1 Contexto da pesquisa

A proposta foi desenvolvida para estudantes dos smdais do ensino fundamental,

tomando-se como referéncia a escola publica deildistederal.
2.5.2 Publico Alvo

O publico alvo da presente proposta sdo os eseslad primeiro ano do ensino

fundamental de uma escola publica do Distrito Fader
2.5.3 Estratégias

Os jogos cooperativos serédo organizados em oficipesterdo a seguinte estrutura:
Etapa 1 — sensibilizacdo dos estudantes para o tema dradmlhado. Apresentacdo e
discusséo das regras do jogo.

Etapa 2- O jogo.
Etapa 3 — Reflexdo/avaliacdo do jogo — uma roda de coaveera discussdo sobre os
momentos do jogo. O que acharam? Como se senti@mfue aprenderam? Como
observaram as situacfes vivenciadas no jogo emigai@scolar e cotidiana?
2.5.4 Jogos cooperativos que ativam valores de respeiteplidariedade e
cooperacgao.

A partir do assunto discutido nos titulos antespr® proposto aqui dois jogos que
apresentardo maneiras de alcancar a cooperacagadooss humanos, de forma ladica, com
as criancas. E importante ressaltar que os jogas foam aplicados, portanto, ndo
apresentam andlise pessoal da autora.

2.5.4.1 Jogo “Amigos de J6 em siga 0 mestre”:

O Jogo € uma mistura de dois jogos existente ndiaob de criancas brasileiras, que
sao: “escravos de JO” e “siga 0 mestre”. Os alwrasprimeiro momento apreenderdo a
musica presente na brincadeira e suas regras edi@angue cantarem fardo movimentos
presentes no brincar. Os movimentos que seraaadak sao inicialmente sugeridos pelo

educador (conforme em anexo). Isso faz com queriascas entrem em contato com as
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regras do Jogo apreendendo-as e realizando os spaasgeridos como forma de
exemplificacdo dos mesmos. Em seguida, ap0s canaiisica se inserirdo 0s movimentos
todos em conjuntos, dessa forma estardo colabom@@dorma participativa para o objetivo
comum que é finalizar as acfes simultaneamentedwriaintonia entre os alunos no ritmo da
musica. Depois disso sdo abertos dialogos parastiggee trocas de ideias. Nesse momento
0s alunos passarao a criar as regras para o joguafessor ira mediar didlogos e possiveis
conflitos que surgirdo na escolha de novas reg@ssibilitando o resgate da autonomia dos
estudantes e cooperacao para chegar a um congemsatimo, definirdo critérios de quem
comecara sendo 0 mestre para segui-lo e trocatéostnal papel. Dessa forma, se colocarao
no lugar do outro e se ajudardo a completar agdatefmodo a respeitar o proprio espacgo e o
outro. Por dltimo, se faz uma roda de conversa eena$ criancas e 0 professor possam se
colocar livremente depositando sentimentos encdogralurante a realizacdo e quais valores
apreenderam gostos, dificuldades encontradas eiglatitades encontradas nesse tempo de
interacdo. Para que assim reflitam suas acdes cajuda do adulto e vejam onde podem
cooperar, respeitando o professor e os colegas.

2.5.4.2 Jogo do Espelho:

Esse jogo é feito em duplas para que se tenhaia dée“uma pessoa frente a um
espelho que a reflita’. Os alunos se separardo dgphas) para realizar 0 processo e 0
professor 0s guiara nessa acao os ajudando naizagam. A Unica regra que eles tém sera
dada pelo professor, afim de que sejam livres aems s@vimentos desde que troquem de
posicdo (sendo um o espelho e o outro a pessadae & wersa). Dessa forma, um aluno se
vira de frente para o outro executando movimentos que o0 outro deve copia-lo
simultaneamente, desse modo, as criangas estaxaogando as proprias acdes no outro.
Logo em seguida, quando trocam de papel e o q@s astolhia os movimentos de forma
autbnoma e consciente copia 0 seu colega, a fisegeermitir se colocar no lugar do outro
obedecendo a regra do educador e promovendo aocatdio de todos os envolvidos nesse
brincar. Os alunos no fechamento da atividade fdmam circulo em que irdo apresentar
suas experiéncias, bem como sentimentos e impgesgietiveram no processo do jogar.

Dessa forma, estardo cooperando entre si e trafolihealores com a mediacéo do professor.
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2.6 Descricao e avaliacédo do jogo

E inevitavel ndo pensar na brincadeira como pegdaimental para a infancia, pode-
se perguntar a diversas criancas em qualquer ¢orgegial se ja brincaram alguma vez em
suas vidas, a maioria das respostas traz a afiomlag®h de cara. Em um documentério
chamado “Territério do Brincar”, dirigido por RenaMeirelles e David Reeks, pode-se
perceber que ndo importa o lugar, lingua, povdulou nacdo que se insere a crianga, 0
brincar é quase um instrumento obrigatorio preselacno cotidiano das criancas e € uma
ferramenta essencial para a vida e o desenvolvoriad mesmas.

A crianga no mundo dos adultos é constantementegegida, oprimida e podada. Os
“naos” se acentuam na fase em que 0s pequenoscestdsua curiosidade agucada e querem
experimentar o mundo.

Em observacdes de criancas feitas em uma escdiagpda Regido Administrativa da
Cidade Estrutural, no Distrito Federal, pdde-stetagnhar durante um periodo de seis meses
o0 cotidiano das mesmas, as quais enfrentam sitsiadée vulnerabilidade social. Foi
perceptivel a caréncia que os alunos tinham deabemafeto, conhecimento e até mesmo de
brincar, precisando elevar a autoestima e recanstia identidade sociocultural para que se
vissem como seres em potencial e pudessem secoungisrativos.

Os Parametros Curriculares Nacionais - PCN (BRA3006) do Ensino Fundamental
objetiva na educacdo de valores que os estudamepreendam a cidadania como
participacdes sociais e politicas, bem como exesite direitos e deveres politicos, civis e
sociais, adotando em seu cotidiano atitudes delas@idade, cooperacdo e rendncias as
injusticas, de maneira que respeitem 0s outrogj@®x mesmo para si; € importante que os
alunos se posicionem de maneira critica, respohgagenstrutiva nas diferentes situagdes
gue sao postas.

Os professores de ensino fundamental, segundo maene€N (BRASIL, 2006), sédo
atuantes na area e ao exercerem o seu papel pradigiaar-se de didlogos como forma de
mediar conflitos e tomar decisdes coletivas. Desedo, é importante que se resguarde o
direito de fala aos alunos, escutando-os, e ondareefletir sobre atitudes cotidianas. Ao
observa-los durante atividades ou conflitos € ingmbe questiona-los antes de tomar
quaisquer atitudes, ainda mais se tratando de lpsinie que se torna excecdo na acao
cotidiana de professores e demais adultos.
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Para ajuda-los a construir virtudes, contemplatzs PCN e compativeis com as
teorias que fundamentam este trabalho, que sass@@s a vida dos pequenos para sua
formacdo como cidaddos responsaveis e futuros cadujie sejam moralmente mais
autbnomos, considera-se que 0S jogos cooperatiodenp contribuir para esse processo.
Afinal, como colaborar para o desenvolvimento de tapacidades e virtudes sem criar
oportunidades para que possam vivencia-las emcéigadiversas e serem desafiados a
refletir sobre as mesmas e suas implicacfes? Cespedar o olhar sobre o outro, a empatia,
a alteridade sem favorecer a escuta dos colegaspaito de suas proprias situacdes, seus
sentimentos, seus pensamentos e assim por diante?

No entanto, observa-se certa dificuldade de ingegws educativos dentro da sala de
aula. Tém-se a impresséo que a dindmica de saalaesta mais compativel com uma aula
tradicional, em que as professoras ministram colo®@ os estudantes ficam sentados em
carteiras dispostas em fileiras, fazendo as ati@gaou copiando do quadro de giz. A
preocupacdo em transmitir contetdos, em alfabettzansinar a contar mecanicamente
parecem ser a pratica pedagodgica cotidiana no atel@scolar.

Podem-se observar professoras ministrando suas dessa forma, se relacionando
com as criangas em uma légica mais punitiva, fazgmé-julgamentos dos comportamentos
manifestos sem antes dar a oportunidade de as malinggem o que esta acontecendo, 0s
separando em bons e maus alunos a medida que fazatividades e seus respectivos
comportamentos em certo e errado. Isso pode nadarea afirmacdo de valores que as
professoras, mesmo que inconscientes, empreganmodimisala. Aqueles que terminam a
atividade e se comportam bem (segundo a profesgmalam” a “oportunidade” de jogarem
e 0S que ndo terminaram ou possuem comportamemdoslg considera negativos, segundo
as normas aplicadas nesse convivio, hdo sao coiaspficando sentados enquanto olham
0S outros jogarem.

Como ministrar uma aula de jogos cooperativos aaomiente escolar que afirma e
emprega a pratica da “punicdo” e “premiacado”? C@presentar o jogo como instrumento
pedagogico para as aulas? Como explicar aos algmeso brincar e o estudo ndo sao
antagonicos e podem estar em sintonia? Quandoseeietro da escola a visao de que 0 jogo
€ uma recompensa de poucos, dos que se compontamdseas regras ao invés de serem
instrumentos de educar que completem conteudosidigos como o da matematica e/ou
reforce a significancia para os alunos do portuguésnesmo que sirvam para adentrar a
novos campos do saber como o das virtudes. E umlegpna educativo dissocia-los do

momento de troca de saberes, ja que as criangasdaratividades escolares e obedecerdo as
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regras sem pensarem no bem que fazem a si mesaws @itros, mas as fazem ora para
serem compensadas ora para nao serem castigadas.

Nesse sentido, Piaget (1931) considera em seusosstjuie a moral € um sistema de
regras que é construido gradativamente e sofreémdias consideraveis de acordo com as
interacdes sociais e 0 ambiente em que o individumanece. Os estudantes ao viverem sua
infancia relacionando-se com seus colegas e pwissom o intuito de beneficio de si
proprios estdo construindo e desenvolvendo-se merdae com valores investidos, pois
como tornardo adultos adeptos as praticas solglérieguidados com 0s outros € 0 meio em
que vivem? Schwartz mostra que esses tipos degeagem de maneira a auto se promover,
centrando prioridades em: reconhecimento, podeganbo para si sem pensarem em outrem.

As criancas, segundo Piaget (1931), ja s@o eggistazatureza. Esse ego centralizado
em si mesmo ao longo de seu crescimento deve passatgumas modificacdes. No jogo
sdo visiveis comportamentos semelhantes a essajéasgie o ser humano tende a ser
competitivo, ainda mais as criangas que estdo caladfase de heteronomia (citada por
Piaget). E nesse momento que as mesmas expdertusgmante em suas acdes, emocdes e
falas de diversos jeitos e modos consolidando-seaaautonomia a partir da mediacédo dos
adultos e das interagbes que fazem com 0s coleggiinh

Huizinga (1938) trouxe 0s jogo como processos gcanm o intimo, gerando situacdes
em que se fazem necessarios utilizar regras aasdado grupo. Para jogar, é preciso ajudar
0 outro mutuamente. E isso, sem duvida, pode ¢woityi como ja dito, para o
desenvolvimento moral dos estudantes.

As criancas nas escolas geralmente sdo julgadas twwapazes de aprender através
do jogar, muitas vezes pela visdo arcaica quersestdre o jogo. Geralmente é nomeado
como um “anarquismo”, de modo que “os alunos ‘baa®’, baguncam e fogem do objetivo
central da aula”, como observado nas falas de wofagsora do ensino fundamental.

Desmitificar assuntos, quebrar rotulos, retirarcpneeitos e desconstruir valores faz
parte do primeiro passo a se dar ao chegar a uodaeg\ compreensao que 0s proprios
professores tém e levam para suas praticas docawiess vezes ndo sao condizentes com
suas atitudes, desse modo os alunos seguem taplexemapreendem com 0s mesmos. Agir
de forma respeitosa com o0s alunos, escuta-losgrit@w, tomar decisées em conjunto, entre
outras praticas, sdo eficientes para ensinar e miXmar falas, posturas e acdes, pois as
criancas, e mesmo o0s jovens, fardo conforme o deetepadultos, os quais os utilizam como

referéncias.
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A forma de dar aula é totalmente fora do contexie qs alunos estavam. Como
apreender algo que nao é significativo em suasYi&era que dessa forma compreendem e
guardam o contetudo ministrado em aula? Kamii (18@itlou tal fato e parte da afirmacao
de Piaget para explica-lo ao dizer que o jogo diponde atividade particularmente poderosa
para o exercicio da vida social e da atividade tcotiga da crianca, assim pontuou em seus
trabalhos o0s jogos em grupo, como fator de impoidampara o desenvolvimento da
capacidade cognitiva e interpessoal, sendo maigefie e prazeroso, ao inves de folhas de
exercicios e atividades similares.

Ao perguntar sobre o conhecimento prévio que tebmesos jogos cooperativos as
criancas ndo sabem ao certo explica-los, dessafamguestionados sobre as implicagbes de
regras, é possivel observar que explicam de manegativa, como: “regra é algo tem que
obedecer para nado ficar de castigo” ou “regras @ lvdter ou brigar”. As agressdes e
exclusdes feitas por parte da interacdo aluno-ghamecem ser predominantes no ambiente
escolar. Muitos dos profissionais se esquecem gguper: O que aconteceu? Por que bateu
no seu coleguinha? Vocé gostaria que ele fizeseec@mm vocé?

Desse modo, perde-se a oportunidade de provocaflex&o da crianca sobre as
consequéncias de suas acdes para si e 0 outr@ gslsentimentos que emergem desse
conflito, possibilitando que ela avance do nivelsregocéntrico e individual para um mais
social, compativel com a vida em sociedade.

Se colocar no lugar do outro ndo € uma tarefal fAsilcriancas, apesar de ndo serem
completamente desenvolvidas moralmente se mostraito mais aptas a fazer tal acdo do
gue os adultos. Kohlberg (1971) defendeu que aensatesafiadas a pensarem sobre a
intencionalidade de suas ac¢0es, nas acOes proptiauchiéas e respectivas consequéncias para
si e os demais envolvidos nessas acoes, as pessoae desenvolvendo moralmente. E
apostam nos acordos mesmo estando ainda em nigssegocéntricos como Piaget (1931)
colocau. Entretanto, esse processo se da de faadaal e pode se fazer presente a medida
que o adulto passa a mediar os conflitos, por elempr meio de jogos cooperativos.

Em sintese, considera-se que 0s jogos cooperas&os importantes ferramentas
pedagogicas, sobretudo no ensino fundamental,fpaoaecer o desenvolvimento moral dos
estudantes que estdo em processo de formacgao t#woeRs de seu sistema de valores, de
modo que aprendam a se relacionar de forma maisitesa, solidaria e colaborativa consigo
e com o outro, indistintamente, tanto no ambiest®lar como nos diversos ambientes com

0S quais convivem.
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2.7 CONSIDERACOES FINAIS

Jogos cooperativos para a insercao de valores snusiea criancas ndo € um proposta
simples e, muito menos facil de ser executada, padspode ser feita de qualquer maneira.
As criangas ao serem educadas moralmente necestama boa orientagdo quanto as suas
acOes, para que as levem a atingirem outros patam@d& desenvolvimento e sejam
autbnomas nesse processo. Aos educadores, sdadosnfuito mais do que uma formacgéao
cognitiva de seus alunos e é por isso que deveaniazdy-se, estudar e planejar, de forma a
contemplar todas as etapas do processo do brircanailo que cooperem entre si para
formacéao de cidadaos mais conscientes que tenhasntencdes e realizem boas acoes.

Essa pesquisa ndo € um manual a ser copiado erwapréscolares, mas € uma
proposta motivadora para professores que querersidoranar o mundo, mesmo que a passos
curtos, entretanto de forma gradativa. Para querprio jogar cooperativo, as criangas
desfrutem de experiéncias que possibilitarem unmvigéncia social mais compartilhada,
harmoniosa, mais solidaria e que apreendam adwmlarregras de maneira prazerosa. Desse
modo, os professores as impulsionam e tocam o peEmsa das mesmas, a fim de educar
pessoas moralmente criticas e que tenham conskidacjue existem leis. Contribuindo para
gue os/as sujeitos/criancas compreendam que esasib devem ser apenas obedecidas, mas
devem ser entendidas e cumpridas, pensando ndoceem Ppunidas e ou beneficiadas,
contudo que considerem que as fagam por serens éticarretas moralmente.

Nesse sentido, conclui-se que 0s jogos cooperas@oPons instrumentos para ajudar
na formacao dos estudantes do ensino fundamenéakaale Valores humanos. Esse trabalho
contempla objetivos que séo atendidos, por assier,dbois descreve metodos e teorias que
0s resguardam; possibilitando aos professores @uigisucdo de preconceitos, a construgao
de valores e orientacdo no desenvolvimento moralcdancgas para consolidar a formagao
ética e moral dentro da escola.

Fim destes jogos! A postos para 0s proximos?
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PARTE 3
PERSPECTIVAS FUTURAS de uma eterna jogadora...

Sinto-me realizada e contemplada por ter chegaglaqui. A conclusdo desse sonho
vivido na Universidade de Brasilia ndo acaba agwes ser Pedagoga esta além dos muros
de uma faculdade. Deste modo, pretendo ampliar menkecimentos deleitando-me na
continuacédo desse Jogo inédito e emocionante gubusca pelo saber e realizacao, ja que
aqui vivi e revivi momentos enriquecedores que enarlam a grandes aprendizados.

Tenho a intencdo, como eterna Jogadora, de paesaonturso da Secretaria de
Educacdo do DF e trabalhar como professora nos segsintes, voltando depois para
prosseguir e consegui efetivar a proposta desdmllia na pos-graduacdo, com ums
especializacdo, mestrado, e quem sabe em um fotai® distante, efetuar o doutorado na
area de educacgdo. Dessa forma, pretendo sempreptltarealizacdo dos meus sonhos e

acreditar na minha capacidade.
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APENDICES

Catalogacao Jogo 1:
Titulo: Amigos de J6 em siga 0 mestre.
Area: Ensino Fundamental |.
Conteudo: Musica, psicomotricidade, cooperacdo, autonomia.
Publico Alvo: Criancas de primeiro ao quinto ano.
Objetivo: Fazer com que as criangas brinquem de forma caiygee que se movimentem a
fim de trabalhar os valores morais, sendo elastagnsas de regras.
Participantes: ndo ha limite, no minimo dois.
Modo de Jogar: Os jogadores ensaiardo a musica de forma a anearetra por completo,
para que possam realizar os passos de forma Iemguanto cantam a letra vao se
movimentando. Para a danca marca-se um circulohdo. e acordo com a marcagao
abaixo:
Musica com as marcacdes:

/Amigos de j6 jogavam cachanga (roda para a ditedos com as maos dadas) /

ITira (saem do circulo), pdem (entram no circuti®ixa ficar (permanecem em cima
da linha) /

/Festeiro com festeiro fazem zigue, ziguéozdam para direita, pulam para esquerda) /
Depois que fizerem uma vez eles poderédo definicenmunto quais as regras da dancga que
irdo segui a préxima vez que cantardo. Exemplaigwe rodam, no cachanga gritam, e etc.
Colaboracao: Turma de uma escola do Distrito Federal.

Material: Espaco grande para o numero de pessoas e um gimpazar o circulo.

Exemplos de utilizagdo e sua importanciaO professor que queira trabalhar a lateralidade,
psicomotricidade, alfabetizacéo, entre outras soistacionadas ao controle do movimento
do corpo das criancas e sua linguagem dentro detmmm; encontra aqui uma vasta gama de
possibilidades. O jogo aqui foi um instrumento ptadar o professor para trabalhar valores,
COMO O respeito ao outro e a si mesmo; respeitarskl espaco e o do outro e cooperando
para construcao de regras.

Outras opcdes de materiaisO jogo pode ser jogado também com bambolés e m@taa

podera exercer a sua autonomia escolhendo regras.
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Catalogacao Jogo 2:
Titulo: Jogo do Espelho
Area: Ensino Fundamental |.
Conteudo: Valores, cooperacao, autonomia, psicomotricidiegero.
Publico Alvo: Primeiro ao quinto ano do Ensino Fundamental.
Objetivo: Fazer com que as criangcas joguem de forma colaerantre duplas,
movimentando-se conforme a necessidade que osipanies das acdes acharem necessario,
respeitando o préprio espaco bem como do coleghaltrando o corpo e a mente para
construcao de valores.
Participantes: Duplas.
Modo de Jogar: Os participantes em primeiro momento se dividiedo duplas para que
assim colocando-se de frente um para o outro possalimar movimentos. Dessa forma, em
seguida, as duplas escolherdo que comecara reflizasy movimentos (pessoa) e quem
imitara (espelho e seu reflexo). As duplas seguif@mndo movimentos e sons de acordo
com suas escolhas.
Colaboracéo: Turma de uma escola publica do distrito federal
Material: Espaco para realizar a atividade e o proprio cogooo instrumento.
Exemplos de utilizagdo:O professor ou alunos que queiram jogar esse tgagfoal podem
trabalhar os valores, como o do respeito e a cagperde forma a refletirem sobre agbes
realizadas. Bem como trabalhar a psicomotricidadiengamento nas aulas de educacao
fisica, sons, habilidades sdcio motora, cognitemocional, interagdo com o outro, entre

outras formas; basta direciona-lo para tal feito.



