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Fu comecei no kart... e tenho um carinho enorme por ele. E o esporte mais emocionante que existe. Mais
do que a Formula 1, inclusive. Vocé faz com mais amor ainda.

Ayrton Senna, 1986

A proposta a ser desenvolvida consiste na reestruturacao do Kartodromo Ayrton Senna, localizado
no Guara (RA X - Distrito Federal). A opcdo por intervir em um kartédromo surge da vontade pessoal de
aliar meus interesses sobre a arquitetura e o urbanismo a uma grande paixao: o automobilismo. A minha
histéria com o automobilismo se inicia com o kart, e foi no Kartédromo Ayton Senna que pude escutar pela

primeira vez o som de um motor de carro de corrida, memaoria que permanece até hoje.

Para entender a importancia do kartismo é preciso retomar um pouco de sua historia. Ela inicia-se
com Art Ingels, que durante a década de 1950 foi construtor de carros de corrida na empresa americana
Kurtis Kraft - conhecida pela construcdo dos carros da Férmula Indy. Em 1956, Ingels desenvolveu o primei-
ro kart, com um motor de cortador de grama, e construiu o primeiro kartédromo no sul da Califérnia, nos
Estados Unidos. Em seguida, o kart foi desenvolvido industrialmente pela empresa “Go Kart Manufacturing

Co." e iniciou-se um processo de popularizacao do esporte .

O kart chegou no Brasil na decada de 60 pelas maos do empresario Claudio Daniel Rodrigues que,
em visita aos Estados Unidos, p6de observar o funcionamento dos primeiros karts. Rodrigues propds, a
principio, uma adaptacao do kart americano, trocando o motor de cortador de grama por um de barco e
utilizando rodas de carrinho de mao . Era uma época onde nao se havia espacos adequados a pratica do
kart no Brasil, com as corridas sendo disputadas na rua. Nesse contexto, surge a primeira fabrica de kart no
Brasil: a "Kart Mini". Desde entdo o kart passou por diversas modificacdes até se chegar aos desenhos que

se tem hoje e diversos kartdodromos foram construidos no pais.

O kart é a opcao mais econdmica de se praticar o automobilismo sendo muito popular em diversos
paises. O kartismo é um esporte para todas as faixas etarias. Além de um hobby para a maioria, ele foi e
ainda é a porta de entrada no automobilismo para os pilotos de grandes categorias, como Ayrton Senna,

Michael Schumacher, Rubens Barrichello, Alain Prost e Nelson Piquet. Muitos desses pilotos continuam

praticando o kartismo como hobby apos a entrada em categorias profissionais.
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JUSTIFICATIVA

Em todas as categorias do automobilismo, vé-se um denominador comum: todos os seus pilotos iniciaram-se no mundo do esporte atraves
do kart. O Brasil € um exportador de pilotos para as categorias internacionais, porém sao poucos os espacos adequados a sua formacao. Por con-
sequéncia, apenas 0s que possuem condi¢des podem continuar sua formagdo no exterior de forma a se prepararem para os grandes campeonatos.

Como meio de garantir um espaco de treinamento de qualidade aos futuros campedes brasilienses, escolhi em meu trabalho final de gradu-
acao propor uma reestruturacao do Kartédromo Ayrton Senna de forma que ele se torne uma referéncia nacional em centro de treinamento de
kart.

O kart possui grande popularidade no Brasil e Brasilia conta com um relativo potencial promissor para sediar competicées automobilisticas,
por ser uma cidade de facil acesso, considerando outras localidades do Brasil. Sua centralidade é vital para as competicdes nacionais, pois todos os
equipamentos sao transportados por terra. Outro fato favoravel para as competicoes desse porte na cidade é a infraestrutura desenvolvida para a
Copa do Mundo de Futebol incluindo-se o crescimento da cadeia de hotéis.

Mas nao se pode pensar no espaco sem considerar seu entorno, portanto a primeira parte do trabalho de graduacao consiste no recon-
hecimento da cidade satélite na qual se insere, o Guara, e o complexo do qual faz parte: o Centro Administrativo, Vivencial e Esportivo (CAVE). A
reestruturacdo do CAVE é o primeiro passo para a valorizacao do kartédromo, ja que deve ser proposta uma maneira de integrar as edificacdes que
compdem o complexo, de forma que o espaco se torne adequado e agradavel a quem o utiliza.

RECORTE

O Autédromo Nelson Piquet, localizado proximo ao Estadio Nacional, possui um kartédromo que atende parte das competicdes region-
ais, mas acredito que o primeiro investimento deva ser feito primeiramente em um equipamento publico (administrado por concessdo) em uma
cidade satélite, promovendo a descentralizacdo de parte da demanda esportiva do Plano Piloto. Por isso, escolhi como objeto de trabalho o Karto-
dromo Ayrton Senna localizado a 14km da Rodoviaria do Plano Piloto.

O kartédromo é o local ideal para investimentos nessa area por abrigar competicdes regionais e por ser parte do complexo esportivo
pensado para receber eventos desse tipo. Possui espaco para expansao e, com as devidas modificacdes, sera capaz de abrigar competicdes impor-
tantes, como o GP Brasil e a Copa Brasil.

Além de abrigar competicdes, o local possui uma importante funcdo: é area de treinamento. Nomes do automobilismo nacional e internacional
da atualidade deram seus primeiros passos no centro esportivo, valendo lembrar Nelson Piguet Jr - piloto da NASCAR Nationwide Series - e Felipe
Nasr - piloto da Féormula 1.

O kartdédromo recebe alunos de todas as faixas etarias, de Piloto Mirim (7 e 8 anos) a Piloto Sénior (a partir de 25 anos). Cada categoria
possui 3 horarios de treinos por dia de terca a domingo em momentos diferentes para que todos possam aproveitar a pista da melhor maneira. O
kartddromo também possui uma area de apoio com lojas de pecas para karts que atraem clientes de todo o DF.

O Kartédromo Ayrton Senna localiza-se no Guara Il, é parte do complexo do Centro Administrativo, Vivencial e Esportivo (CAVE) com-
posto pelo Estadio Antdnio Otoni Filho, a Feira do Guara, o Teatro de Arena, o ginasio de esporte e a propria Administracao da RA X.
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O Complexo Administrativo, Vivencial e Esportivo (CAVE) localiza-se as margens do Parque
do Guara, da linha do metrd e da via que contorna o Guara Il. O complexo € uma extensa area que
abriga funcbes administrativas, esportivas e de lazer. Apesar de ser chamado de complexo, o CAVE se
porta como um conjunto de prédios implantados de forma aleatéria, nao possuindo uma integracao
visual e espacial, agravada pela auséncia de uma nocao de conjunto que poderia ser dada pela propria
arquitetura. As edificacdes sao separadas por estacionamentos e por uma via interna que conecta o
Guara l eo Il e atravessa a linha do metrd. Este também colabora para a segregacao do espaco pois,
nesse intervalo, o trilho se encontra em superficie.

O espaco possui diversas areas permeaveis, grandes gramados que nao possuem nenhum
tratamento paisagistico. Ha, em muitos pontos arvores de médio e grande porte que colaboram para
o conforto térmico do local. Como as edificacdes em torno do CAVE ndo sao, em sua maioria, maiores
que dois pavimentos, o espaco é livre de barreiras a iluminacao natural e ao vento. A maior area verde
localiza-se junto a linha do metro na area do Guara |, onde ha a rede de alta tensao, que impede a ex-
isténcia de edificacdes nesse trecho da cidade satélite, nesse espaco nao ha nenhuma vegetacao alem
do gramado.

Para melhor observar essa area, apresentarei as edificacbes que a compdem atraves de suas
funcoes.

Iniciando pela funcdo vivencial, o principal equipamento do CAVE ¢, sem duvida, a Feira do
Guara. O espaco abriga diversas bancas que vendem, em sua maioria, roupas, alimentos e produtos de
mercearia. A feira atrai pessoas de todas as cidades satélites por vender produtos de culinaria regional.
E a edificacio mais proxima da estacdo do metrd e, em sua lateral, transitam todos os que querem se
dirigir a parada de 6nibus mais proxima. Existe, portanto, um grande fluxo de pedestres nessa regiao
do CAVE. Gracas ao seu movimento, surgiu proximo um conjuntos de bares que se organizam em tor-
no de um pequeno patio. A feira possui um estacionamento proximo a via do contorno que permanece
vazio nos dias em que a feira ndo funciona.

As margens da via do contorno localiza-se a Casa da Cultura (antigo Teatro de Arena), com-
posta de um teatro de arena e uma area de apoio. Como o nome ja diz, € um espaco de eventos cul-
turais, como shows e pecas de teatro. Nela também sdo ofertadas aulas para a comunidade. Possui
um pequeno estacionamento, ocupado por vendedores ambulantes de frutas e moveis aos finais de
semana.

Ha mais trés espacos de vivéncia no CAVE, porém eles nao sao bem localizados e por diversas
vezes passam desapercebidos pelos moradores do Guara e, por consequéncia sao subutilizados. A
primeira é a antiga Casa da Cultura que se localiza nos fundos do complexo. E uma edificacdo mal
cuidada que ja ndo atende mais suas funcoes. Ao lado, encontra-se o Rotary Clube, uma peguena casa
que abriga funcdes sociais. Por fim, ha o Salao de Multiplas Funcées, uma edificacao simples composta
de um grande sal3o e dreas de apoio que abrigam eventos esporadicos. E uma area cercada e com uma
via de acesso que impedem sua conexao com o resto do complexo.

Mapa chave da area vivencial



Estadio Antonio Otoni Filho

Na funcdao administrativa encontram-se trés edificacdes. A primeira localiza-se logo ao lado da
feira e as margens da via de contorno do Guara Il, Administracdo Regional da RA X. E uma edificacdo
térrea, cercada por grades, possui duas opcoes de entrada e € contornada por vias. Entre a feira e a ad-
ministracao ha um bolsao de estacionamento que atende ao publico de ambos equipamentos. Além
desse, ela ainda conta com um estacionamento privativo em sua lateral. Entre a administracdo e a via
do contorno ha o que seria uma praga civica, muito pouco cuidada, sendo pavimentada e destinada as
bandeiras.

A segunda edificacao administrativa é o Tribunal de Justica do Distrito Federal e Territorios
(TJDFT) que se posiciona as margens da via interna do CAVE. E um edificio recentemente construido
onde antigamente havia um grande gramado e, assim como a Administracao, possui seu terreno limi-
tado por cercas, que impedem o passeio mas nao constituem uma barreira visual. Também possui um
estacionamento privativo, 0 que ndo € necessario, pois ele se encontra proximo a trés bolsdes de es-
tacionamentos (da Administracdo, do metré e o estadio). Causa espanto que, um projeto tdo recente,
nao tenha sido acompanhado de um plano diretor que abrangesse o CAVE.

Completando as edificacdes administrativas localiza-se, proximo a antiga Casa da Culturae o
Saldo de Multiplas Funcdes, a oficina e o depdsito da Administracdo. E uma extensa area cercada que
se encontra degradada, sem manutencao e de acesso exclusivo da Administracdo. Esse conjunto de
predios especificamente colabora para a falta de seguranca de seu entorno, pois ndao se pode transitar
por essa area e, consequentemente, nao ha movimento fora do horario comercial.

Mapa chave da area administrativa
Por fim, chega-se a funcao esportiva, que possui como sua principal edificacao o ginasio. Ele
¢ uma edificacdo fechada com dois acessos, um principal, em frente a Administracao, e outro se-
cundario, conectado ao bolsdo de estacionamento do ginasio. Nele sao oferecidas aulas de diversos
esportes para a comunidade. Ao lado, ha uma extensa area cercada com equipamentos esportivos
degradados que a populacao ndo acessa. Em frente, as margens da via com contorno e entre o ginasio
e a Casa da Cultura, ha uma estacao de ginastica muito utilizada pelos moradores da regido.

Outro grande equipamento é o Estadio Antdnio Otoni Filho, separado da area do ginasio por
uma via que termina em mais um bolsao de estacionamento, utilizado para pratica de auto escola
para carteira de motoristas de micro-6nibus. O estadio em si, se compde do campo, arquibancadas,
pista de corrida e drea de apoio. E delimitado por um muro, impedindo sua integracdo com o entorno.
Acompanham a estrutura do estadio trés quadras pequenas e uma semelhante a existente dentro do
estadio, todas utilizadas pelos alunos das escolas publicas da regido como forma de atividade comple-
mentar.

Proxima a essa area anexa ao estadio localizam-se duas estruturas comumente utilizadas por
criancas e adolescentes. A primeira é uma pista de skate, de dificil acesso. O mesmo acontece com a
area de cross, uma pista de terra batida utilizada para treinos e competicdes. Ambas estruturas pos-
suem o maior fluxo nos finais de semana. Observa-se que, pela localizagao, essas areas possuem o pior
acesso e posicionamento em relacdo aos outros equipamentos.
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Mapa chave da area esportiva

Chega-se a ultima estrutura esportiva do CAVE e principal foco deste projeto, o Kartédromo
Ayrton Senna. O kartédromo localiza-se no fundo do complexo e conta com uma area de 43.163m?2,
de acordo com a Administracdo Regional. Fazem parte da estrutura atual do kartédromo: pista, boxes,

parque fechado (para vistoria em competicdes), lanchonete, lojas, sanitarios e arquibancada.

Para melhor compreender as questées especificas do kartédromo, busquei a orientacdo do ex-
corredor e treinador de pilotos Dibo Moisés Neto, que ha mais de 25 anos possui sua equipe de pre-
paracao e treinou pilotos do automobilismo nacional e internacional. Para ele, o maior problema do
kartédromo € a pista, que ndo atende mais aos padroes requisitados pela Confederacdo Brasileira de
Automobilismo, sendo necessaria sua completa reestruturacao para garantir que o kartédromo seja

capaz de sediar competi¢es nacionais.

Ha diversas areas que possuem problemas. O boxes se comportam como estruturas sem nen-
huma unidade, pois cada equipe modificou seu espaco como lhe convinha. As lojas também possuem
estruturas diferentes e ndo estdo integradas com os outros espacos do kartddromo. Outra area que se
encontra em situagdo insatisfatoria é o parque fechado, um espaco para vistoria dos carros em com-
peticdes. Outra dificuldade apresentada é o estacionamento. Em frente ao kartédromo, ha um bolsao
de estacionamento utilizado por auto escolas para a carteira tipo “B”. Esse ndo é um local apropriado,
pois, devido a pequena entrada do kartédromo, esse espaco ndo é visto pelos seus frequentadores,

sendo relatados alguns furtos.

Além das insuficiéncias, é preciso observar que o kartodromo possui potencialidades, com a
criagdo de estruturas que nao existem e, ao reponde-las, esse equipamento poderia abrigar atividades

do kart indoor, uma estrutura recreativa aberta a comunidade, que atrairia mais pessoas para a regiao.

(EGENDA

Pista

Boxes

- Sala de cronometragem
- Arquibancada e tribuna
| | Area de apoio

| |Lojas

| |Oficina

- Lanchonete
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DIRETRIZES INICIAIS
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e Octogonal
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Reée de eix@8® e centralidade
Candangolandia

Antes de iniciar os estudos € necessario identificar diretrizes iniciais para os projetos a serem
desenvolvidos. Elas sao necessarias para que as referéncias projetuais sejam analisadas de forma ad-
equada, possibilitando observar como os elementos se comportam no espaco no qual se inserem.

Para a area do CAVE é importante ressaltar que o Guard possui um Plano Diretor Local (PDL),
de 13 de dezembro de 2006. Nele, prevé-se que a rede de alta tensdo sera aterrada, possibilitando a
construcao na regiao gramada paralela a trilha do metro. Essa area, junto ao CAVE e a area destinada
a QE 23, de acordo com o PDL, comportarao a Rede de Eixos de Centralidades, uma regiao de alto
adensamento com construcées de até 26 metros de altura. Ela sera desenvolvida de maneira a atrair
atividades e investimentos para o Guara:

Art. 24. A Rede de Eixos e de Pdlos de Centralidade é constituida pelas areas indicadas no Mapa 3, Anexo I, objeti-
vando a adequacao da Regido Administrativa para a atracdo de novos investimentos.

Pardgrafo Unico. A dinamizacao das areas indicadas no caput devera ser feita com a aplicacdo dos instrumentos de
gestdo urbana previstos nesta Lei Complementar.

Art. 25. SGo diretrizes para as areas indicadas no art. 24:

| - adensamento;

Il - dinamizacdo das atividades geradoras de emprego e renda;

Il - implantacao de equipamentos publicos comunitarios.

Art. 26. O Projeto Especial da Rede de Eixos e Polos de Centralidade - PEC, (...), é constituido pelo PEC 1- implemen-
tacdo do Projeto do Centro Metropolitano do Guard, (...), com as seguintes diretrizes:

| - implementar o Projeto do Centro Metropolitano do Guara Il com a criacao de novas areas e reparcelamento do
CAVE;

Il - adotar como usos exclusivos: uso comercial de bens e prestacdo de servicos e uso institucional;

[l - criar area para a feira de artesanato que funciona na QE 38;

IV - prever unidades imobilidrias especificas para: hospital de abrangéncia regional, equipamento educacional de
grande porte, biblioteca publica, mantendo as areas de esporte, lazer e instituicdes de utilidade publica existentes
no CAVE;

V - prever a implantagdo de equipamentos de infraestrutura urbana e equipamentos publicos comunitarios;

VI - adotar coeficiente de aproveitamento igual a 2 (dois);

VIl - adotar a altura maxima permitida para as edificacées conforme disposto a seguir:

a) nos lotes a serem criados adjacentes a via Interbairros e ao metro, bem como nos lotes a serem criados na area do
CAVE, igual a 26,00 m (vinte e seis metros);

b) nos lotes situados na area adjacente & Area 27 do Parque do Guars, igual a 12,00 m (doze metros).

Apos uma breve analise, percebe-se que ndao ha necessidade de se adensar toda a area proposta
no PDL. A intencdo desta diplomacao é a consolidacao do CAVE como um espaco de convivéncia e
lazer da regiao. Portanto, as atividades ja desenvolvidas deverao ser mantidas compondo um parque.
Para as areas adjacentes ao CAVE, pensa-se em uma area adensada, que abranja as atividades propos-
tas no PDL de forma a nao causar impactos consideraveis a morfologia urbana da cidade satélite.

O Centro Vivencial, Administrativo e Esportivo se portara como uma extensao do Pargque do
Guara, proposto como uma Area de Lazer Ecoldgico (ALE), adensando a vegetacdo do local e equi-
pando-o com mobilidrios urbanos que ndo existem na regido e que propiciariam o lazer e convivio dos
moradores. A intencdo é manter os equipamentos existentes e que se encontram bem situados e bem
conservados, articulando-os entre si e com 0s NOVOS a serem propostos.

O Guara conta com algumas quadras poliesportivas e parques infantis, mas nao sao lugares de
convivéncia de toda a populacao, apenas daqueles que vivem na quadra. Deve-se portanto pensar em
um espaco que permita o convivio de todos os moradores e que possibilite atividades como, por ex-
emplo, piquenigues, churrascos, como observados no Parque da Cidade, que apresenta uma area com
mesas e cadeiras fixas, churrasqueiras e pias. Deve-se permitir também atividades esportivas como
corrida e ciclismo, desenvolvendo um circuito que abranja todo o espaco do CAVE, conectando-o com
a pista de caminhada existente no Guara Il, comumente utilizada em todos os periodos do dia. Integrar
0s dois circuitos € uma maneira de garantir a presenca das pessoas no CAVE.

Deve-se observar nos estudos de caso, que serao referéncias projetuais para o presente tra-
balho, solucdes para a definicdao de caminhos e sua organizacao em torno dos equipamentos, suas
conexdes e a forma como integram os casos estudados com a cidade. E importante também observar
sua relacao com o entorno e a do espaco do pedestre, do veiculo automotivo, com o objetivo de pri-
orizar o primeiro. Ressalta-se que em geral, parques esportivos nao se limitam a propiciar apenas 0s
equipamentos necessarios a sua finalidade principal, mas eles incluem ambientes para o repouso, para
0 contato com a natureza, entre outras. Dessa forma, o desenho dos parques é um fator importante
na criacao dessas ambiéncias implicando na escolha da vegetacao, nos materiais de revestimento de
pisos, com suas texturas, na presenca de elementos como a agua, ou de elementos construtivos que
propiciem, por exemplo, sombras. Ha ainda de se considerar, que a construcao de paisagens requer
elementos de orientacao, muitas vezes constituidos por obras de arte ou com construcdes tais como
as folies que Bernard Tschumi projetou para o pargue La Villette.



Como este trabalho propde intervencées em duas escalas, a macro destinada a area integral
do CAVE e a micro, a do kartodromo, deve-se agora considerar as questdes relacionadas a este ultimo.
O kartédromo é um dos equipamentos a ser substituido, ndo sendo possivel ajusta-lo as exigéncias
das normas que regem esse esporte e que serdo apresentadas. Para um novo equipamento, é preciso
pensa-lo de tal forma que se abra para o CAVE, corrigindo a atual situacao que limita seu acesso a uma
peguena entrada. Esta questdo sera resolvida a partir da proposta pensada para a macro escala. Assim
é necessario pensar simultaneamente nessas duas ordens de intervencao, pois sao interdependentes.

Outra questdo crucial, parte do programa de necessidades a ser desenvolvido para o karto-
dromo ¢ a pista. Ela é o centro de qualguer equipamento automobilismo e sua reestruturacao afetara
diretamente a organizacao dos demais elementos que o compdem. Para que a pista se torne ideal, ela
deve seguir os parametros de seguranca da Comissdo Nacional de Kart (CBK), vinculada a Confeder-
acao Brasileira de Automobilismo (CBA), que designa seus pré-requisitos de acordo com o nivel da
competicao.

Reafirmo que a intencdo é transformar o Kartédromo Ayrton Senna em sede de competicdes
nacionais. Nesse caso, a licenca ‘B’ seria suficiente mas, se possivel, sera criada uma pista nos paramet-
ros da licenca ‘A, para que o centro esportivo nao possua nenhuma limitacao em relacdo a competicées.

A intencao é que a pista possua diferentes possibilidades de circuitos, de forma que o treina-
mento dos pilotos ocorram em diversos niveis de dificuldade. Portanto, deve se observar nas referén-
Cias projetuais como a pista se desenvolve, permitindo mais de um circuito.

A Norma para homologacao de kartddromos define quais sao 0s espacos necessarios dentro de
um kartodromo. Sao eles:

Boxes: formam um conjunto e se organizam na parte externa da pista e junto a faixa de
rolamento - esta deve possuir largura superior ou igual a de dois karts lado a lado. Para o acesso
da area dos boxes deve-se garantir uma area de desaceleracao dos karts, garantindo a seguranca
de quem transita pela area.

Sala de cronometragem: uma sala exclusiva para essa atividade, ela deve ser localizada
a trés metros acima do nivel da pista, de preferéncia na reta de largada. Deve ser capaz de abrigar
uma equipe de, no minimo, cinco pessoas.

Parque fechado: sao duas areas cercadas com capacidade para 70 karts estacionados,
uma para pesagem e outra para abastecimento. A primeira deve conter uma area fechada para
vistoria e uma cobertura para a balanca. A segunda deve ser coberta na area das bombas. Entre
as areas deve haver uma area coberta e vedada com capacidade para acondicionar 600 pneus.

Primeiros socorros: deve-se garantir o estacionamento de duas ambulancias as mar-
gens da pista além de uma sala para pequenos curativos e afins.

Arquibancadas: Devem estar isoladas do circuito, a 10 metros da pista. Sua protecao
deve ser uma cerca de tela com dois metros de altura.

Areas administrativas: secretaria, para questdes burocraticas; sala de comissarios; sala
de autoridades; sala de imprensa.

Alimentacao: é recomendavel que exista tanto uma lanchonete quanto um restaurante
de facil acesso a area dos boxes.

Outras areas: banheiros, um privativo com vestiarios para os pilotos e outro de acesso
ao publico; portaria, que seja capaz de abrigar o credenciamento; almoxarifado.

Ao analisar as referéncias projetuais, deve-se observar como 0s equipamentos se organizam
em torno da pista, quais elementos compdem uma unica edificacao e quais estdo segregados, isto
implica a elaboracdo de um organograma. Além do mais, como em todo equipamento desse porte é
imprescindivel prestar atencao e distinguir os varios fluxos daqueles que o utilizam, valendo lembrar
0 as pessoas que assistem as corridas, os atletas e suas equipes, funcionarios, e outros que mantém o
eguipamento em uso.
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Com o adensamento das grandes cidades, a necessidade de um espaco para a natureza é de
grande importancia. Deve-se pensar na criacao de espacos para recreacao e entretenimento; cuidado
com a saude, para o exercicio fisico em ar puro; para a integracao da cidade com a flora local; para a
valorizacao da natureza; e de deleite estético.

Os pargues urbanos compreendem escalas e sistemas variados, abarcando do pequeno espaco
verde a uma reserva natural. Essa diversidade é importante, pois as areas verdes podem se adequar a
diversos espacos possiveis na cidade. Eles devem promover a integracao entre as demandas dos ci-
dadaos e a natureza, criando um ambiente que proporcione qualidade de vida para quem o utiliza.

Pensando nos principios aqui apontados e nas diretrizes iniciais do projeto, a proxima etapa € a
analise de dois espacos verdes inseridos na estrutura urbana com objetivos distintos. Para analise dos
parques apresentados, criei um roteiro de forma a organizar seus estudos:

1- Apresentacao dos desenhos do CAVE, do Parque Olimpico de Munigue e do Discovery Green
Park de Houston em mesma escala, de forma a estabelecer relacdes de proporcoes.
2 - Delimitar a macro-setorizacao de cada parque e identificar seus programas.
3 - Identificar conexdes entre as macro-setorizacoes.
4 - Observar os eixos de hierarquia e a organizacao dos equipamentos em torno deles.
5 - Identificar as massas vegetais, seus portes e organizacao no espaco.
6 - Analisar os elementos construidos:
a - elementos formadores da paisagem;
b - mobiliario urbano;
C - edificios e equipamentos;
d - marcos visuais.
7 - Materiais utilizados (pisos, elementos, etc.)
8 - Infraestrutura (rede de drenagem e iluminacdo publica)

0 DISCOVERY GREEN PARK (em Houston, Estados Unidos) é o primeiro projeto a ser estudado.
Antes de ser um parque, a area de dois lotes servia como estacionamento, por estar proxima ao centro
de convencdes George R. Brown. Entre esse centro e o estacionamento, havia uma pequena area verde
conhecida como Houston Center Gardens, adquirida em 2002 pela prefeitura local. Quando os esta-
cionamentos foram a venda, um grupo filantépico os comprou com o objetivo transforma-los em um
pargue urbano. O parque foi, portanto, uma operagao publico-privada, sendo gerido pela organizacao
sem fins lucrativos Discovery Green Conservancy.

Seu projeto foi um esforco conjunto de alguns escritorios. A coordenacao dos trabalhos e a
principal participacdo em termos de projeto couberam ao escritorio de paisagismo Hargreaves As-
sociates, em conjunto com o escritorio PageSoutherlandPage. O escritorio Lauren Griffith Associates
ocupou-se do paisagismo e da horticultura e, por fim, os artistas Margo Sawyer e Doug Hollis produz-
iram trés trabalhos de arte para o parque.

Discovery Green Park , com uma area de 48.562 m2, abriga estruturas como: area de pique-
nique, playground, jardins, restaurantes, terraco, espaco para performance, pista de caminhada, ga-
ragem subterranea, fontes, entre outros.

O pargue mantém em seus caminhos a malha ortogonal da cidade, embora a sua forma seja
uma interrupgao na quadricula. A quebra da ortogonalidade é feita apenas no caminho que contorna
0 parque e nos que delimitam a area de recreacao infantil e acompanham o desenho do lago.

Os dois caminhos de maior destaque no interior do parque continuam a direcao de duas vias:
a White Promenade é a extensao da rua Crawford e a Brown Foundation Promenade, a extensao da
rua Lamar. Esses dois caminhos formam os eixos de maior hierarquia do parque, permitindo a todas as
areas um acesso facil a um desses caminhos. Deles também originam diversos caminhos menores que
se conectam a areas mais isoladas e ao caminho que contorna o parque.

A vegetacao atua de forma a confirmar a importancia das promenades, pois, margeando esses
caminhos, localizam-se as arvores de maior porte do parque. Elas colaboram também na delimitacao
do parque, criando uma barreira verde & movimentacdo que ocorre nas vias que o contornam. Arvores
de menor porte sdo encontradas nos caminhos organicos adjacentes ao lago. Compdem as demais
areas forracoes e pequenos arbustos, criando espacos de contemplacao a natureza.
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Ha alguns elementos construidos formadores da paisagem, entre eles duas fontes de agua
g QIR ASD que colaboram para o conforto térmico do local, pois Houston se encontra em uma area mais arida

-

dos Estados Unidos. Para o descanso e a contemplacao, o parque conta com bancos com descansos
de braco deslocados das extremidades e estruturas com formatos circulares e de paralelepipedos que
funcionam como area de descanso da populacao que o utiliza.

Somam-se a essas pequenas edificacdes destinadas a abrigar eventos sazonais e restaurantes.
Sdao compostas de maneira a se abrirem para o parque, suas vedacoes sao feitas através de panos de
vidro, que permitem a ventilacao e a insolacdo dessas areas. O parque também conta com alguns mar-

COs visuais, como esculturas e 0s acessos a garagem subterranea, que sao trabalhados de maneira que

sejam facilmente vistos em todas as localidades do parque.

Os materiais sao simples e o parque mantém uma mesma linguagem em suas edificacbes e
caminhos, ficando a cargo das forracdes o dinamismo de texturas. E importante destacar o uso da
madeira, que é vista tanto nas edificacbes como nos caminhos que terminam no lago. Em relacdo a
infraestrutura o ponto mais interessante é sem duvida a drenagem. Toda a agua pluvial é captada e
armazenada na garagem para ser reutilizada tanto na irrigacao da vegetacao quanto no abastecimen-
to do lago criado no parque.

M Esportes O outro parque, objeto do presente estudo, é o OLYMPIAPARK (em Munique, Alemanha). Con-

M Area de eventos struido em 1969 com o projeto do escritério Behnisch & Partners, vencedor do concurso realizado em
M Vila Olimpica

[ Estacionamento
m Museu memorial, restaurante, torre olimpica, estadio, area de parcour, quadras de basquete, area de barcos,

M Restaurante dentre outros.
M Faculdade de

Ciéncias
Esportivas Ao contrario do que se observa no Discovery Green Park, o programa do Olympiapark é mais

1967. Constituem elementos do parque: area de eventos, areas de treinos esportivos, quadras de ténis,

extenso e demandou diversas edificacdes em funcdo do evento esportivo para o qual foi construido.
Alem das diversas estruturas esportivas, ha espacos de apoio as competicdes, como museu, restau-
rante e a propria Vila Olimpica, que hoje € uma area residencial dentro do parque de Munique.

O parque é delimitado por trés vias e seccionado por uma quarta, separando-o em area de
treino e area de competicao. Os caminhos se originam a partir das vias, permitindo em alguns casos o
acesso de veiculos ao parque. Eles sdo organicos e se formam como uma teia acompanhando a topo-
grafia do parque.

Os principais caminhos sao 0s que conectam as edificacdes de competicdo e as areas de trei-
namento. Os demais caminhos se comportam como rotas alternativas as essas areas e formam aleias

que permitem o passeio e a pratica de esportes como a caminhada e o ciclismo.

A vegetagao, assim como no pargue anterior, se concentra nos caminhos como forma de som-
breamento. Percebe-se diversos espacos abertos, que permitem a insolacao e pequenas areas isoladas
de maior densidade de vegetacao, como no extremo norte e extremo sul do parque. As arvores sao,
em sua maioria, de grande e médio porte. A forracdes sdo raras, o dinamismo da paisagem é feito a
partir de elevacdes no terreno, criados a partir da juncao de escombros originarios da Segunda Guerra
Mundial, criando pequenos morros que possibilitam uma definicdo visual da paisagem. Eles agem de
forma que quem se encontra na praca do estadio pode observar as definicbes em duas dire¢cdes: ao sul
pelo tratamento da paisagem e ao norte pela cobertura integrada do estadio e da area de eventos ao
lado.



A vegetacdo, assim como no parque anterior, se concentra nos caminhos como forma de som-
breamento. Percebe-se diversos espacos abertos, que permitem a insolacao e pequenas areas isoladas
de maior densidade de vegetacao, como no extremo norte e extremo sul do parque. As arvores sao,
em sua maioria, de grande e médio porte. A forracbes sao raras, o dinamismo da paisagem é feito a
partir de elevacdes no terreno, criados a partir da juncao de escombros originarios da Segunda Guerra
Mundial, criando pequenos morros que possibilitam uma definicao visual da paisagem. Eles agem de
forma que quem se encontra na praca do estadio pode observar as definices em duas direcées: ao sul
pelo tratamento da paisagem e ao norte pela cobertura integrada do estadio e da area de eventos ao
lado.

Os principais elementos formadores da paisagem sao as edificacdes criadas para o evento es-
portivo, entre eles destaca-se o Estadio Olimpico, projetado de forma que o publico possa visualizar o
parque a partir da arquibancada. Somame-se a eles areas de descanso e contemplagado nas areas verdes
e a grande praca no centro do parque. Um importante marco visual é a torre localizada no sul do
parque, proxima ao lago, que permite ao visitante observar a area em toda a sua extensao.
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Pensar em um espaco esportivo requer observar as necessidades apontadas por quem de fato
o utiliza, como pilotos, treinadores, mecanicos, vendedores, entre outros. Para tanto, busquei a orien-
tacdo do treinador de pilotos Dibo Moisés Neto para a definicdo dos estudos de caso. Ele sugeriu dois
importantes kartodromos no Brasil: o “Kartédromo RBC Racing”, em Minas Gerais, e o “Kartédromo
Internacional Beto Carrero”, em Santa Catarina.

Para a analise dos projetos apresentados, desenvolvi o roteiro de estudos abaixo:
1- Analisar o plano geral dos kartdodromos.
2 - Observar a relagcao com o lugar no qual se inserem.
3 - Identificar as atividades e compreender suas articulacées.
4 - |dentificar os edificios e seus programas:
a - administracao;
b - boxes;
C - suporte as competicdes (sala de imprensa, sala de autoridades, sala de comissarios,
etc);
d - arquibancadas;
e - suporte para o publico;
f - areas de servico.
5 - Analisar a pista:
a - obediéncia as normas;
b - geometria (tracados): concordancias, raios e inclinacoes;
C - sistema construtivo: pavimentacdo, drenagem e medidas de seguranca.

Nao foi possivel ter acesso as plantas das edificacdes que compdem os kartédromos bem como
seus detalhamentos de pista. Portanto, utilizei recursos que me possibilitaram a analise pretendida. As
edificacbes foram reconstruidas a partir de fotos, de forma que pudesse ser identificadas as suas prin-
cipais funcdes. Para analise da pista, utilizei o Google Earth que permite a definicdo de sua geometria
e tracados, portanto as medidas aqui apresentadas sao aproximadas, mas esclareco que a margem de
erro é pequena. Como nao houve acesso a planta técnica, nao foi possivel a analise de inclinacées das
pistas todavia a auséncia dessa informacao nao prejudica a conducao do trabalho, porque a norma
rege os dados técnicos.

O KARTODROMO RBC RACING localiza-se a 24km do centro de Belo Horizonte as margens

da MG-424 no municipio de Vespasiano. A criacao do kartodromo foi uma decisdo da Empresa RBC
Preparacoes, uma das maiores empresas do ramo de equipamentos de kart no Brasil. Contou com o
apoio da Federacao Mineira de Automobilismo - FMA, do Governo do Estado de Minas Gerais e do
Serra Verde Kart Clube que buscavam um novo lugar para a pratica do esporte devido ao fechamento
da pista anexa ao Joquei Clube de Minas Gerais.

Sua area total é de 55.000m2 e possui infraestrutura moderna com ampla area de boxes, gara-
gens e estacionamentos que permitem grandes corridas. Ha ainda area de alimentacao e lojas de pecas
e acessorios. O kartodromo localiza-se em uma area rural, e é cercado por areas verdes e pela rodovia,
de forma que o som nele gerado gerado é barrado pela edificacao presente no complexo e pela arvores

Nno seu entorno.

A empresa optou por concentrar todas as atividades em uma Unica estrutura, até mesmo a
area do publico, que assiste a corrida a partir da maior edificacado. Ela se localiza as margens da rodovia
e ao lado do grande estacionamento existente, de forma que todas as atividades possuam facil acesso
a pista. A primeira estrutura vista por quem chega ao kartodromo é a loja de equipamentos da propria
RBC bem como a recepcao do kartodromo.

Os boxes se localizam ao fundo da estrutura, com uma pista que se integra ao circuito por dois
pontos, sendo o de entrada uma abertura na estrutura da maior edificacao, formando um pequeno
tunel. Ha uma terceira saida da area de boxes que permite a entrada de caminhd&es para carga e descar-
ga de karts e equipamentos. A estrutura dos boxes € um prisma regular com abertura voltada para a
pista e possui apenas um andar. Além de boxe em competicdes o espaco atua como garagem para
pilotos profissionais que utilizam a pista para treino.
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A grande estrutura em frente aos boxes possui uma area livre no térreo que permite a visuali-
zacao de toda a pista para a permanéncia das equipes e acompanhantes dos pilotos. O segundo andar
conta com uma area para eventos com abertura para ambos os lados (pista e boxes), e o restaurante
que permite observar a pista em toda a sua extensao. No centro dessa estrutura ha uma torre onde as
atividades de suporte a competicao se desenvolvem, com sala de cronometragem e areas administra-
tivas. O pargue fechado localiza-se ao lado da estrutura maior, na area de conexao entre o circuito e os
boxes.

A pista foi desenvolvida sob a supervisao de especialistas da Confederacao Brasileira de Auto-
mobilismo - CBA e contou com a inspecao da Comissao Internacional de Kart - CIK/FIA. Com 1.200m
de extensdo, a pista conta com nove opcoes de tracados que permitem o desenvolvimento do atleta
em diferentes niveis de dificuldade. Suas curvas fechadas possuem raios entre 7m e 15m e se alternam
com retas de 45m a 110m, sendo o ponto de largada localizado na maior reta.

A pista conta com zebras nas curvas mais fechadas, que colaboram para direcionar o carro de
volta a pista. Nessas areas, conjuntos de pneus sao dispostos, bem como em toda a fachada das edifi-
cacOes voltadas para a pista, para impedir que o piloto colida com a alvenaria. Ha também conjuntos
de pneus dispostos entre as pistas de forma que, mesmo que o piloto ndo consiga efetuar a curva, ele
nao invada a pista em frente.

@) KARTODROMO INTERNACIONAL BETO CARRERO localiza-se na cidade de Penha junto ao

Beto Carrero World. Foi criado de forma a expandir o parque e se tornar sede de competicdes de grande
porte, como o Campeonato Brasileiro de Kart e o Desafio das Estrelas, consequentemente ele atrai

uma grande quantidade de publico. E considerado o kartédromo mais moderno do Brasil.

Por fazer parte do complexo de diversdo Beto Carrero, o autddromo possui areas recreativas
como pista de boliche e, como grande parte dos kartédromos, oferece a possibilidade de aluguel de
karts para o lazer (kart indoor). O kartédromo nao oferece nenhum desconforto sonoro para os mora-

dores proximos ao parque, pois sua pista € cercada por edificacdes e pelo proprio parque Beto Carrero.

A estrutura do kartddromo é formada por duas areas de arquibancadas, em lados opostos
da pista, e uma grande estrutura que abriga as demais atividades. O maior edificio do kartédromo se
localiza as margens da reta de largada e possui diferentes funcdes de acordo com o nivel. O térreo
abriga todas a parte de apoio aos pilotos, como vestiarios, area de aluguel de karts (kart indoor) e a
area administrativa do kartédromo. O primeiro andar conta com uma ampla parte recreativa, com
pistas de boliche, sinuca, loja e restaurante. No mesmo andar, ha uma area sem vedacao que permite
a permanéncia de expectadores durante a corrida. Essas duas areas permitem a visualizacdo tanto da
pista como da area de boxes ao fundo. O segundo andar é um grande terraco com uma cobertura em

lona, interrompida numa pequena area que abriga a sala de cronometragem.



Os boxes se localizam atras do maior edificio. Sdo compostos de pequenos maédulos de um
pavimento. A quantidade de boxes aparenta ser menor que a observada no kartédromo RBC Racing.
Isso se deve ao carater do kartodromo que, apesar de receber as maiores competicoes do pals, se man-
tém devido a sua funcao recreativa.

A pista do kartodromo possui 1.200m de extensao e foi projetada pelo ex-piloto aleméao Her-
mann Tilke e atende aos requisitos da Federacao Internacional de Automobilismo - FIA. A pista possui
trés opcoes de tracados, sendo possivel sua utilizacao no sentido inverso. O menor raio observado na
pista € de 9 metros, e 0 maior, 150 metros. As retas possuem distancias entre 40 e 150 metros, sendo
a maior, a reta de largada.

A pista apresenta zebras em todas as curvas, direcionando o carro para a pista. Os conjuntos de
pneus estao dispostos de maneira que nao permitam ao piloto sair de uma pista para outra e que nao
se choquem com nenhum equipamento ou area de transito de pedestres. O circuito conta com uma
pequena pista paralela a reta de largada de forma a permitir que a equipe converse com o piloto sem
que este atrapalhe o treino ou andamento de corridas.






A proposta desenvolvida para o Centro Administrativo, Vivencial e Esportivo do Guara
consistiu na criacao de conexdes e ordenacao espacial a partir das edificacdes existentes. As
maiores alteracdes observadas foram o remanejamento do deposito da Administracao e de-
molicdo das edificacdes obsoletas (antigo Rotary, antiga Casa da Cultura e Saldo Multiuso)
de forma a criar novas areas de lazer para a populacao. Outra grande intervencao foi feita
na pista existente no meio do CAVE. Ela foi transformada em uma grande promenade, que
conecta a area esportiva as outras areas do complexo, e a nova pista se iniciara ao lado da area
de cross, contornando o CAVE e se conectando ao Guara | pela pista existente.

oPORTIVO

Para o desenvolvimento dos caminhos, sobrepus sobre o antigo desenho do CAVE uma
malha de 30x30m que acompanhou a orientacdo predominante em cada trecho do com-
plexo, permitindo que a malha se ajustasse a grande parte das edificagdes remanescentes.

Com a malha, foi possivel a criacdo de caminhos, areas verdes, skate parque, a trans-
feréncia de quadras mal posicionadas para perto do ginasio (otimizando seu espaco inutiliza-
do), areas de churrasqueiras e playgrounds que originam trilhas ecologicas para a apreciacao
do Parque do Guara.

Churrasquerias e playground

Promenade ._ Nova pista

Novo acesso ao CAVE
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Com a reformulagdo do Complexo Administrativo, Vivencial e
Esportivo do Guara, foi possivel a expansdo da area do kartédromo. Com isso,
a pista foi reformulada para se adequar as exigéncias internacionais. As ar-
quibancadas foram alteradas de forma a se inserirem no terreno compondo a
paisagem do parque.

A edificacao foi desenvolvida para acompanhar a pista e suas curvas.
Pensou-se em dois blocos: um que abrangesse boxes e lojas ( térreo, linear) e
outro que reunisse toda a area administrativa (bloco vertical).

Ao se pensar na forma, buscou-se imagens, ideias que pudessem rem-
eter ao automobilismo. O viaduto pode-se dizer que é a maior representacao
do automovel na vida contemporanea.

A partir de entdo, desenvolvi estudos volumeétricos que permitissem
articular forma, funcao e represntacao, simultaneamente.

Por fim, as multiplas experiéncias foram sintetizadas em uma unica.
A principal caracterisitica do projeto € a laje, que explora o0 espaco como uma
fita. A laje, portanto, é o elemento de forca da edificacao, toda a volumetria e
o fechamento foram trabalhados para enfatizar este elemento arquitetdnico.
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 Circulagdo vertical

Para a concepcéo da planta, o primeiro procedimento foi definir a
largura da edificacao. Esta decisao foi tomada de acordo com a proporcao
proposta na maqguete de estudo, resultando em 8 metros.

Desenvolvi em seguida uma modulacdo que fosse adequada as
dimensdes de boxes, vestiarios e areas administrativas, chegando a um
modulo de 5 metros, passivel de subdivisdes em 2,5m e 1,25m. Para que as
lajes ficassem destacadas os pilares foram recuados, resultando em um
balanco de 2m.

Definidas as dimensdes primarias, iniciei a definicdo das areas. Elas
tiveram como base dois programas de necessidades basicos: os ambientes
existentes no kartodromo e as areas definidas pelo “Regulamentos de Cir-
cuitos”, documento desenvolvido pela Comissao Internacional de Kart.

No térreo as atividades desenvolvidas destinam-se aos pilotos e
suas equipes. No pilotis do bloco vertical encontra-se o pargue fechado,
area obrigatoria composta pela secao de vistoria dos karts e de deposito
de pneus. Ainda no térreo ha uma recepcao, enfermaria, vestiarios, boxes
e, por fim, trés lojas abertas ao publico.

A restricdao de entrada nas areas proximas a pista deve-se a
questoes de seguranca exigidas pela Comissao Internacional de Kart. O
publico pode acessar a area de lojas e a lanchonete no primeiro andar,
bem como as arquibancadas localizadas junto ao Estadio Otoni Filho. As
demais areas sao de acesso restrito as equipes e funcionarios responsaveis
pela prova e/ou pelo kartodromo. Os acessos verticais localizam-se em
duas areas: uma junto ao parque fechado e outra no pilotis em frente as
lojas.

O primeiro pavimento € composto por duas areas: a primeira, no
bloco vertical, abriga a area administrativa e a de controle de prova; a seg-
unda, localizada na outra extremidade da edificacao, destina-se a lancho-
nete, que possui acesso pelo térreo. O publico permanece tanto na area
coberta quanto na laje impermeabilizada, por onde se pode passear. Esta
laje dirige-se ao bloco vertical, num desenho curvo que alcanca o segundo
pavimento.

O ultimo pavimento fnaliza as areas de atividades da edificacdo
com 0s espacos que compdem pequenas aglomeragdes, como a sala de
imprensa (acessivel pela sala de cronometragem no primeiro pavimento)
e a sala de briefing.
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PAREDE DE GESSO
ACARTONADO

As paredes de gesso acar-
tonado localizam-se no bloco em
altura. No primeiro e segundo
pavimentos a planta é livre , ex-
ceto pela area molhada.

A parede pode ser fixada
em qualquer localidade dentro
da planta, seguindo a modulagao
da edificacao.

FECHAMENTO DA AREA
MOLHADA

Como os pilares da edi-
ficacdo possuem secao circular,
nao é possivel uma juncao ad-
equada entre a parede e o pilar. A
solucdo encontrada foi afasta-los
em 10 cm.

Como nas areas molha-
das esta situacdo tiraria a pri-
vacidade dos usuarios, buscou-se
outra alternativa.

Nessas areas o fecha-
mento sera realizado por vidro
fosco, estruturado por uma mol-
dura metalica, fixada tanto ao pi-
lar quanto a alvenaria.

BRISES

Os brises localizam-se
tanto na area administrativa
quanto na area de boxes. Em am-
bas situacoes eles sdo interrom-
pidos 50cm antes da laje supe-
rior.

Para que a estrutura se
fixe, os montantes seguem ateé
ambas as lajes, garantindo o tra-
vamento do conjunto. Os mont-
antes apresentam-se na estrutu-
ra a cada 2,5 metros.

Os brises possuem 20
centimetros de distancia entre
si, permitindo a visualizacao da
pista e do entorno.

* Dimensoes em centimetros.
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LAJE

CAMADA SEPARA- IMPERMEABILIZACAQ
DORA

) CIMENTO QUEIMADO '
MANTA ASFALTICA Q N As lajes necessitam de

"\ impermeabilizacao por estarem
sujeitas a intempéries.
Para que fosse possivel
o transito de pessoas na laje,
além da manta asfaltica e seus
componentes é necessario um
revestimento. Escolhi o cimento
LA queimado pois é 0 que mais se
7 assemelha ao concreto utilizado
' e é passivel de pigmentacao.

PRIMER

Q

DETALHE
1:5

CALHA CAPTACAO DE AGUAS PLU-

/ VIAIS
As lajes impermeabili-

zadas possuem uma inclinacao
de 2%, adeguado a esse tipo de
cobertura. Elas convergem para
0 centro, onde se localiza uma
calha que percorre toda a laje.

A cada dois modulos esta
presente um tubo de queda, que
se localiza dentro da parede e
termina em uma galeria pluvial
no subsolo.

TUBO DE
QUEDA

CORTE TRANSVERSAL GALERIA DE
1:50

AGUAS PLUVIAIS

ESTRUTURA DA LAJE

A

1090 1090 1095 10 9 10 A laje, presente em todas

as areas da edificacdo, é compos-
ta por um sistema de caixao per-
dido formado por nervuras em
duas direcoes.

O pré dimensionamento
resultou em vigas e mesas de
10cm com um espacamento hor-
izontal de 90 cm entre elas. Essas
medidas foram definidas atraves
210 de calculos especificos e sdo va-

lores acima dos estimados pelo
calculo.

PILAR -@ 40 CM

CAPITEL

CORTE A-A PLANTA
1:50 1:50

* Dimensoes em centimetros.
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A pista existente no kartodromo estava
fora do padrées minimos exigidos pela Comissao
Nacional de Kart. Buscou-se adequar esta pista as
normas, porém sem sucesso.

A alternativa encontrada foi reformular a
pista. Para que isso fosse possivel, os limites do
kartédromo foram expandidos e uma malha de
10x10m foi sobreposta ao terreno. Essa dimensao
foi escolhida por ser a distancia minima entre pis-
tas e entre a pista e qualquer barreira.

A pista desenvolvida com as novas dimen-
sdes conta com seis opcoes de tracados, permitin-
do diversos niveis de dificuldades.

LEGENDA

Barreira de pneus

Cerca de protecao do publico

Guard-rail

Zebras

bbbttt T Griddelargada

[ [ O[O [T T[TC°T

Luzes de largada



ALHES

)

PISTA

| ' 0.25

0.06] 0.03
SISTA GRAMADO

PLANTA E CORTE
1.0

0.20 0.10
1

8.00

RETA DE
LARCADA

PLANTA
1:150

LEBRAS

As zebras sao um impor-
tante elemento da pista. Elas sao
responsaveis por conduzir o kart
de volta a pista em casos de cur-
vas.

Elas estao presentes em
todas as areas passiveis de es-
cape do kart. Suas dimensdes sao
definidas pela Comissdo Inter-
nacional de Kart (CIK/FIA).

ENTRADA DOS BOXES

Por questdes de seguran-
ca 0s boxes nao podem possuir
entrada direta para a pista, como
observado nos autodromos que
recebem a Férmula 1.

A CIK/FIA exige uma in-
clinacéo de até 30°. A entrada da
area de boxes deve ocorrer pref-
erencialmente na reta de largada
e deve estar a, no minimo, 5 met-
ros de qualquer curva.
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