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Todo o humorismo sublime comeca com a

renuncia de se levar a sério a propria pessoa.
Herman Hesse,

O Lobo das Estepes



Aos colegas de curso, pelas pernas, os pés ¢ a
cadeira; ao amigos, pelo pedaco de pulmado e as
vezes de cérebro que vez ou outra me faltaram, em
especial ao amigo Raul, que ofereceu o pedaco que
resultou nisto tudo aqui e ao querido Daniel, que
além do cérebro e do pulmio, me deu também os
olhos, as maos e o reldgio. Aos familiares, cada um
deles, que compartilharam comigo, além do sangue,
um pedacinho (ou pedagdo) de coragdo. A amada
mae, que me deu o utero, o peito e todo o resto. A

Alessandra, que me forneceu a luz.

Obrigada.
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Introducao

1.1 Uma breve viagem pela Historia do RPG

No ano de 1974, a empresa norte-americana TSR (Tactical Studies Rules, Inc.)
lancava um jogo inovador, que mudaria drasticamente a industria de jogos no mundo.
Dungeons & Dragons, que veio a ser o primeiro e talvez o mais bem-sucedido sistema de
RPG ja publicado, tratava-se, na época, de nada mais que um acessorio para Chainmail, um
jogo estratégico de miniaturas em que os jogadores guerreavam entre si num mundo ficticio
baseado no universo fantasioso criado por John Tolkien, ao estilo medieval. O D&D acabou
virando um sistema préoprio de regras e constituia um jogo simples de fantasia medieval, em
que os jogadores criavam e representavam seus proprios personagens, o chamado ‘Mestre’ do
jogo (GM, no inglés) criava uma estoria e inseria os personagens em seu proprio mundo € os
dados davam conta das imprevisibilidades do acaso. Por ser derivado de um jogo de guerra,

tinha como principal objetivo, ¢ claro, matar seus oponentes.

Figura 1: Dungeons & Dragons

Ao longo dos anos, conforme o Role Playing Game evoluia ¢ novas edigoes eram
lancadas, o jogo se tornava cada vez mais abrangente e mais complexo. Incontaveis versdes
do divertido ‘jogo de representar’ foram criadas. Os livros publicados sugeriam criaturas e
forneciam um background para os jogos, mas as possibilidades eram infinitas. A estoria
contada pelo Mestre e vivida pelos jogadores poderia se passar em qualquer universo, real ou
imaginario, se dar em qualquer época e ser habitada por quaisquer criaturas. Tudo dependia

da criatividade de quem estivesse jogando.



O RPG, que comegou como um jogo ‘para matar monstros’, tornava-se cada vez mais
focado na representagao dos personagens e na estoria em si que no conceito de ‘ganhar ou
perder’. A idéia do jogo ndo era mais ganhar pontos de experiéncia por matar criaturas e fazer
um personagem cada vez mais habilidoso, mas sim viver as estorias fantasiosas na mente de
outro ser, tomando decisdes ¢ agindo ndo de acordo com as suas proprias concepgdes, mas
com as daquele que se esta representando.

Com o inicio da era da informatica, dos jogos de computador e de videogame, veio
também, evidentemente, a adaptacdo do RPG para o mundo virtual. O RPG digital era
inicialmente jogado apenas no estilo ‘single player’ e tinha graficos quadrados e estorias

simples.
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Figura 2: Final Fantasy I (1987) Figura 3: Final Fantasy VI (1994)

Conforme a tecnologia avancava, crescia a industria de jogos de RPG para computador e
videogame. Algumas empresas, como a Square, criadora da franquia Final Fantasy, acabaram
sobrevivendo exclusivamente dos lucros de vendas de jogos de RPG digital. Os jogos online
tornaram-se incrivelmente populares entre os jovens consumidores e foi criada a subcategoria
MMORPG (Massive Multiplayer Online Role-Playing Game), que ¢ a mais popular
atualmente. Junto com a computacdo grafica, os jogos de RPG continuam caminhando a

passos largos, tornando-se cada vez mais bem feitos, bonitos, caros, lucrativos e populares.

Figura 4: Final Fantasy X (2001) Figura 5: Final Fantasy XIII (2009)



1.2 Steve Jackson apresenta... Munchkin!

Por ndo se tratar de um jogo especifico, mas sim de um estilo de jogo, o RPG conta
com um nivel de jogabilidade incrivelmente amplo. Apesar do foco do RPG ter se tornado, ao
longo dos anos, a interpretagdo da estdria que estd sendo vivenciada pelos participantes, nao ¢
mandatério que a énfase do jogador seja na interpretagdo. Existem, portanto, diversas
abordagens dos jogos de RPG. Ou seja, ainda ¢ possivel jogar como se jogava no inicio:
“matar monstros para ganhar o jogo”. Como um processo natural a evidenciacdo dos
diferentes estilos de jogadores com o passar do tempo, expressdes ¢ girias foram surgindo
para denominar quem jogasse de uma forma ou de outra. Aquele, por exemplo, que joga com
o objetivo de adquirir pontos de experiéncia por matar o maximo possivel de monstros e
coletar tudo o que puder em itens, passou a ser denominado como power gamer.

No entanto, o power gaming acabou se tornando uma pratica irritante ¢ condenavel entre os
fas mais tradicionalistas e dedicados a fantasia que compunham o publico do RPG de mesa
(em oposi¢do ao RPG digital), ja que o grande diferencial do estilo do jogo ¢ o maior foco na
estoria e na interpretacdo que na competi¢ao e no acimulo de pontos. Os fas mais experientes
viam as novas geracdes de jogadores, com seus 12 ou 13 anos de idade, uma compreensao
reduzida das intengdes do jogo e uma competitividade natural a outros jogos praticando o
power gaming indiscriminadamente. Acabaram apelidando as novas geragdes, num tom
amplamente pejorativo, de munchkins.

O apelido, homdénimo as pequenas criaturas ficticias que habitam o mundo de Oz no
revolucionario filme de 1939 (O Magico de Oz) ¢ uma referéncia direta a estatura dos

inexperientes jovens jogadores.

Figura 6: Munchkins, O Mégico de Oz

No ano 2000, Steve Jackson e sua equipe criaram um irreverente jogo de cartas baseado no

sistema de D&D que tinha um claro objetivo: fazer chacota dos jovens power gamers.
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Munchkin ¢ um jogo de sistema relativamente simples que satiriza o power gaming e o
D&D em si. Baseado no livro escrito pelo proprio Steve Jackson que imita um guia de RPG,
The Munchkin's Guide to Power Gaming, o jogo consiste, resumidamente, da dinAmica mais
basica em qualquer power gaming: matar monstros, ganhar experiéncia e itens, subir de nivel
e ganhar o jogo primeiro (mesmo que, para isso, vocé precise fazer com que os outros
percam.) Em 2001, o jogo foi premiado com o Origins Award, a premiagdo maxima no
universo dos jogos, na categoria de melhor jogo de cartas tradicional. Em 2006, a editora
Devir, a maior editora brasileira de livros relacionados ao tema, comprou os direitos do jogo e
langou a versdo em portugués. No entanto, a Devir ndo quis investir pesadamente no jogo e,
infelizmente, Munchkin teve baixa tiragem, pouca publicidade e custava caro. Apesar de ter
esgotado as vendas da primeira edicdo, a editora escolheu ndo ir muito além disso e o jogo

acabou sendo logo esquecido pelos poucos brasileiros que chegaram a conhecé-lo.

MUNGHKIY Mvﬁcig

R

FLL THE MOTER: » STEAL THE TREASURE = STAB Youw, furey
Devir LIVRARIA
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WVE JACKSON GANES

STEVE JACKSOMN GAMES

Figura 7: Munchkin, 1% edicao Figura 8: Munchkin, edigdo brasileira

Enquanto isso, na terra de Steve Jackson, as vendas do jogo foram devastadoras. Logo
apds o sucesso avassalador da primeira edi¢do, foi lancada em 2001 uma expansdo
[Unnatural Axe] do jogo original, que consiste de 112 cartas adicionais. (Na realidade, 107
cartas ilustradas e 5 cartas em branco que, de acordo com os proprios criadores, servem para
que os jogadores criem suas proprias cartas para acrescentar ao jogo.) A expansao premiou o
autor mais uma vez com o Origins Award, dessa vez na categoria de melhor expansdo ou
suplemento de jogo de cartas, em 2002. A premiada expansdo foi seguida por uma segunda,

chamada [Clerical Errors], que, acidentalmente, acabou tendo toda a primeira tiragem



impressa com o verso das cartas invertido. Quando a companhia explicou aos consumidores o
motivo do atraso no lancamento da expansao, os ja conquistados fas da série insistiram para
que ela fosse lancada com o verso das cartas trocado. A Steve Jackson Games botou a venda
apenas o nimero de pacotes suficiente para que o lucro das vendas daquela edigdo cobrisse o
prejuizo da impressdo errada. Clerical Errata, como foi chamada a edi¢do impressa

erroneamente, acabou se tornando um raro artigo de colecionador.

CLERICALERFORE

ER9ATA

THE NOT-SO-SEKRET MISPRINT SET]

Figura 9: Clerical Errata

Depois dessas duas expansoes, foi publicado o deck de baralho [The Need For Steed] que
introduz um novo elemento ao jogo — a montaria —, alem de explorar um elemento que
aparece no primeiro volume — o mercenario. Alem desses trés titulos, que serdo objeto de
traducdo e andlise neste projeto, foram lancadas nos Estados Unidos mais onze expansdes
para a primeira versdao do jogo e varios outros sets independentes, que satirizam outros temas
freqiientes nos jogos de RPG, como Star Munchkin, que faz satira do estilo ‘batalha
espacial’ da fic¢ao cientifica e tem duas expansdes proprias, Munchkin Fu, que tem como
alvo os jogos relacionados as artes marciais e uma expansdo, Munchkin Bites, que faz piadas
com o género ‘vampiros’, que esta entre os mais jogados dentro dos temas de RPG e também
conta com uma Unica expansdo, Super Munchkin, satira do género de super-herdis, também
com uma expansdao e Munchkin Cthulhu, uma inteligente satira ao famoso género de RPG,
Call of Cthulhu, baseado na obra de um dos maiores escritores de suspense da Historia da
Literatura, H. P. Lovecraft. Os sets e expansdes de Munchkin continuam sendo langados até
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hoje. No inicio de 2011, foi langado nos Estados Unidos o décimo set independente de
Munchkin, chamado Munchkin Zombies, em que os jogadores sdo, na realidade, mortos-
vivos e os monstros, humanos e ja héd previsdo de lancamento para a primeira expansao desse
set e para um proximo set independente. Infelizmente, o mercado brasileiro para essa area &,
apesar do seu imenso potencial, pouquissimo explorado. Apesar da irreveréncia inteligente e
acida do jogo e dos muitos consumidores brasileiros interessados na obra, nenhum dos sets

langados posteriormente ou suas expansdes foram trazidos ao Brasil.

1.3 Mas por que Munchkin?

Ha 5 anos, quando amigos me introduziram ao universo de Munchkin, eu imaginei que
estava diante de um futuro sucesso arrebatador entre o publico brasileiro de RPG. Ainda é um
grande mistério para mim o motivo que levou a editora Devir a decidir ndo dar continuidade
ao “projeto Munchkin” no Brasil. O jogo ¢ de uma sagacidade tao particular que fez um
sucesso estrondoso em sua terra natal e até hoje estd sendo reeditado, relancado e criando
novos sets com tematicas diferentes, e no entanto, a editora brasileira escolheu ndo apostar na
franquia para o publico brasileiro. E inevitavel considerar a possibilidade de o grande motivo
ser o desafio que pode se mostrar o ato de traduzir um texto humoristico com tantas sutilezas
e trocadilhos idiomaticos

Um dos principais objetivos do texto escolhido para ser traduzido ser uma pequena
parcela do imenso grupo de jogos da SJ Games € mostrar que, mesmo quando a tradugdo ¢ um
dos maiores desafios da importagdo do que se pode tirar de melhor de outras culturas,
independentemente do tema ou da lingua em questdo, ainda assim € possivel ultrapassar essa

barreira.
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Metodologia

2.1 Delimitacdo do corpus

Quando ja decidido que o texto traduzido e discutido em meu trabalho seria de fato
Munchkin, restava ainda a escolha do volume ou expansdo que seria tratado. Como sdo
inimeras edigdes, cada uma delas com suas particularidades, foi necessario considerar os
conhecimentos prévios que seriam requisitados para a tradug¢do de cada volume. Munchkin
Cthulhu exigiria um extenso conhecimento nao apenas da obra de H. P. Lovecraft, como
também do sistema de RPG nela baseado, enquanto que a traducdo de Star Munchkin nao
seria possivel sem que se soubesse de determinadas minucias das famosas franquias espaciais,
como Star Wars e Star Trek. Também foi levado em conta o fato de que a unica edigdo
publicada no Brasil foi a primeira, baseada nas informacgdes do primeiro e mais famosos
sistema de RPG ja criado, o D&D.

Levando tudo isso em conta, o texto escolhido foi a expansdo do primeiro volume do
jogo, criada para acrescentar ainda mais monstros, itens e etc. ao satirico jogo de cartas. Para
alcancar o numero necessario de laudas, foram traduzidas ndo apenas uma, mas trés das
expansodes do jogo em questdo — as trés primeiras — o que equivaleria, no total, a 326 cartas.
No entanto, como muitas das cartas precisam ser repetidas diversas vezes para que o jogo
cumpra sua proposta, algumas das cartas que ja haviam sido traduzidas pela edi¢do langada
em Portugués pela editora Devir e que recorriam por todas as expansdes — principalmente
classes e racas — foram omitidas para evitar repeticdes desnecessarias.

Sendo assim, serdo apresentadas pouco mais de 270 cartas traduzidas para o Portugués e
reeditadas com o novo texto.

2.2 Passos do trabalho

Como ¢ muito dificil de encontrar o jogo no Brasil, mesmo a edigdo em Portugués, que
esta esgotada desde 2006, foi necessario importar as duas primeiras expansdes — Munchkin -
Unnatural Axe e Munchkin - Clerical Errors — dos Estados Unidos. Ja que o terceiro baralho
sO entrou no grupo dos textos que seriam traduzidos depois dos dois primeiros, uma edi¢ao
mais antiga precisou ser baixada da internet (por isso a diferenca de coloragcdo entre os
baralhos.) Portanto, os dois primeiros baralhos foram escaneados e organizados por mim,

enquanto que o terceiro ja chegou em minhas maos em formato digital.
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Entdo, para facilitar o processo, foi necessario dividir as cartas em categorias e separa-las
em seus determinados grupos. Depois disso, cada uma das cartas foi individualmente
traduzida e editada.

2.3 Recursos utilizados

Para a concretizacdo deste trabalho, foi necessario utilizar recursos diversos, digitais e
nao-digitais, como dicionarios diversos, bilingiies e monolingiies, livros especificos da area de
RPG, foruns virtuais relacionados ao jogo, assim como consultas a pessoas que entrariam na
categoria de publico alvo para a minha traducao.

Além do material de pesquisa, foi necessaria também a utilizagdo de recursos de edigao
de imagens, como o programa FontCreator, designado para a criacdo e edigdo de fontes e o
Paint, programa da Microsoft que foi a ferramenta escolhida para remover o conteudo escrito

de cada uma das cartas e acrescentar o texto traduzido.
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Reflexao Teérica

3.1 Traducao de jogos de cartas

Quando pensamos em uma traducao, ¢ imprescindivel considerar alguns fatores, como
0 publico alvo, o estilo do texto e a midia em que ele estd localizado. Por exemplo, uma
traducdo para a legendagem de um filme tem propriedades e dificuldades bastante diferentes
de uma tradugdo para a dublagem do mesmo filme. Em um jogo de cartas, no entanto, existem
limitagdes que simplesmente ndo podem ser ignoradas. Serdo tratadas aqui algumas delas.

Os jogos de cartas possuem, invariavelmente, alguma categorizagdo. Nao ¢ pratico
criar um jogo que se apdia exclusivamente em um Set de cartas em que as informacgdes
estejam espalhadas de maneira aleatdria, ou mesmo que sejam dispostas apenas em forma
textual. Todos os grandes jogos de cartas, desde o tar6 at¢ o mais moderno dos baralhos,
possuem algum sistema de categorizacdo que facilita a compreensao das regras do jogo por
parte do jogador. Isso ocorre porque o cérebro funciona muito melhor dessa forma. Como ja
comprovado pelo experimento de Pavlov, em que o cientista criou na mente de um cdo a
associagao entre seu alimento e um determinado estimulo visual
e constatou que mesmo sem o alimento, o cdo salivava ao ver MASSAGE VON
aquele estimulo visual, a linguagem dos simbolos e das cores ¢ EINEM MEISTER
mais imediata e mais facil de compreender que qualquer lingua.
Ou seja, no momento em que se aprende uma categoria € seu
significado, ndo ¢ necessario o conhecimento prévio de uma
lingua para compreender uma informacao que esteja disposta

naquela categoria. A imagem ao lado representa bem esse

. . . . Mit Unterschrift des 2007er Munch-
argumento; assim que adquirido o conhecimento das categorias kin-Evropameisters und Massage-
Meisters Michael Schreyner steigst du

em que estdo divididas as cartas do jogo € o que cada uma [ mitdicser Karte sogar zwei Stufen auf.
STEIGE EINE STUFE AUF

dessas categorias representa, ndo ¢ necessario saber falar ou

entender a lingua alema para se assumir que esta carta ¢ uma  Figura 10- Carta de Munchlin em Alemao
carta tipo “Go Up a Level”, ou ‘Ganhe Um Nivel’, no Portugués. Isso se da devido a
padronizagdo da disposicdo de informagdes: as cartas desse tipo sdo as unicas do jogo que
possuem uma frase escrita na mesma fonte do titulo e do mesmo tamanho, mas ap6s o texto
do corpo da carta. Esse processo ocorreria de forma parecida independente da categoria em
questdo; mesmo se a carta acima fosse uma representacao de um monstro, um item ou de um

‘monster enhancer’, devido a natureza unica em que as informagdes sdo divididas em cada
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uma das categorias. De modo geral, informagdes semelhantes sdo dispostas na mesma posi¢ao
dentro do espago da carta, com a mesma fonte, 0 mesmo tamanho de fonte e, caso a
informagdo seja simbolica, com os mesmos simbolos.

Mesmo o baralho tradicional, em que estdo contidos incontaveis jogos, depende de
simbolos e categorias para orientar seus usudrios; ou ainda melhor, ndo s6 ele depende, mas
depende exclusivamente dos simbolos e categorias. O baralho de 52 cartas, proveniente do
tard, ndo faz uso algum de texto escrito em nenhuma lingua e dispde suas informagdes sempre
de forma semelhante. Mesmo o mais moderno dos Sets de cartas tem sempre a mesma
disposi¢ao de informagdes. Apesar de parecer estar dividido em apenas duas categorias
distintas, faz uso, na realidade, de varios tipos diferentes de categorizagdo; alem dos dois mais
explicitos — naipes e “nimeros” — podemos constatar também a existéncia de categorias como
cores — preto e vermelho, geralmente — numeros e figuras, numeros pares e impares, entre
outros. Ao se criar um jogo de baralho, é quase imprescindivel que se determine quais dentre
as possiveis categorias do baralho serdo determinantes naquele jogo especifico, e quais serdo
irrelevantes. E um sistema incrivelmente simples e que, no entanto, pode ser fragmentado em

inimeras categorias diferentes.

Figura 11: Baralho

Munchkin € um jogo de cartas que traz uma proposta relativamente complexa, que ¢ a
de representar uma representacao. Ou seja, o RPG traz a proposta de levar seu jogador a um
outro universo, onde ele se torna um ser completamente diferente do que realmente ¢é. O
objetivo do jogador ¢ representar bem o papel daquele novo ser, incorporar sua nova
personalidade e abracar aquela realidade alternativa. Como o tnico contato com tal realidade
¢ a sua propria imaginagdo, a do mestre e dos outros jogadores, ¢ necessario agucar seus
sentidos através da linguagem, que € o principal instrumento que se usa para tornar aquela
fantasia algo semelhante na imagina¢dao de todos os membros do grupo. Constantemente, €

preciso que se pergunte “o que eu estou vendo?”, pergunta que quase necessariamente vira

seguida de uma detalhada descricdo da visualizacdo feita pelo mestre daquele ambiente.
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Munchkin, apesar de procurar representar uma aventura de RPG, ndo tem a sua disposicao a
possibilidade de improviso vinda da imaginagdo de uma pessoa. E preciso, portanto, criar
elementos pré-definidos aquelas aventuras. Enquanto que, em uma aventura de RPG de mesa,
o limite das possibilidades ¢ a criatividade dos envolvidos, em uma aventura “munchkiniana”,
vocé jamais encontrard um monstro que nio consta naquele grupo de informagdes, tera
sempre as racas ¢ classes pré-dispostas dentro do banco de dados fornecido pelo baralho, e
assim vai.

Se o elemento escrito da carta tem seu espago extremamente limitado e o elemento
imaginativo do jogo também ¢é bastante limitado pela forma em que o jogo é apresentado, a
melhor forma de se comunicar com o jogador e at¢ mesmo com o jogo que se esta satirizando
¢ a imagem. E justamente pelo fato de a imagem trazer muito mais informagdes de modo
imediato e explicito, que a grande maioria dos jogos de carta faz amplo uso desse recurso. No
caso especifico de Munchkin, a imagem serve, em um nivel imediato, como uma ferramenta a
mais para ativar o senso humoristico do leitor. Mas se analisarmos em um ambito mais
profundo, a imagem funciona como um aproximador ndo s6 do elemento que estd sendo

disposto naquela carta, mas do proprio RPG.

(...) além do fato de ser visualmente impactante e
memoravel, o texto visual, assim como o verbal, tem
fungdes comunicativas muito importantes. Cadaum desses
meios semioticos (linguagem verbal e comunicagdo
visual) tem as suascaracteristicas, possibilidades e
limitagcdes e nem tudo que pode ser expresso empalavras
pode ser expresso em imagens, € Vvice-versa.
(Multimodalidade, p. 62)

Magic, The Gathering, jogo popularmente conhecido simplesmente como Magic,
criado por Richard Garfield no ano de ----, revolucionou o sistema de jogos de cartas e criou
uma nova categoria para o formato. Os TCG, trading card games, sdo um tipo de jogo em que
o numero de cartas dentro do universo do jogo se limita apenas pela criatividade e finangas
dos desenvolvedores do jogo. Em Magic, cartas sdo langadas eventualmente até o presente.
As cartas sdo vendidas de forma individual e chegam a valer milhares de dolares, dependendo
do numero de tiragens e de sua utilidade no jogo. O jogo apresenta uma forma de
apresentacao dos elementos completamente padronizada em qualquer lingua para que seja
traduzido. As imagens sdo criadas pelos mais diversos ilustradores, sendo possivel até que

mais de um artista ilustre a mesma carta, que serd editada ora com uma imagem, ora com a
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outra. H4 também uma intertextualidade constante entre as proprias cartas do jogo. Nao €
incomum que uma carta cite um personagem ou uma criatura, muitas vezes por nomes
proprios, que sdo elementos principais ou secundarios de outras cartas. Como existem cartas
que foram langadas com 10 anos de diferenca ou até mais, € necessario que o tradutor fique
muito atento as traducdes de edi¢des anteriores, pois uma dissonancia de tradugdes poderia
ocasionar um grande prejuizo a compreensao do texto.

Quando se vé, em casos como esse, a criagdo de todo um sistema de jogos, ¢
necessario lembrar que surge juntamente com tal sistema um novo jargdo especifico a ele.
Cada sistema de jogos, ou ainda cada jogo em especifico, quase sempre possui um
vocabuladrio muito préoprio, criado pelos desenvolvedores do jogo ou mesmo pelo publico, que
ao sentir necessidade de expressar em didlogos as partes do jogo, cria termos para tudo o que
ndo tenha sido previamente nomeado. Todo esse processo ¢ de essencial conhecimento ao
tradutor no momento da importagio daquela linguagem. E preciso que se reflita sobre cada
um dos termos, muitas vezes neologismos, € o que sera feito com cada um deles no momento
da tradugdo. Se novos neologismos serdo criados para substituir os originais na lingua-meta,
quais e por qué, se serdo mantidos na lingua-fonte, como sera a reagdo do publico alvo, tudo
isso deve ser pensado no momento da tradugao.

Tendo tudo isso em vista, ¢ importante reconhecer que a traducao dos jogos de cartas
possui complicadores e nuances que nem sempre sdo simples ou mesmo faceis de resolver. A
questdo espacial, por exemplo, assemelha-se muito com o problema enfrentado por tradutores
de legendagem, em que o texto oral deve ser transcrito em outra lingua para um texto escrito
em um curto espago e que deve ser lido enquanto a pessoa fala. Na legendagem, no entanto,
existe uma pesquisa suficiente que apdia os tradutores ao determinar quantos caracteres sao
ideais de serem lidos por segundo. J4 no caso dos jogos de cartas, assim como no caso das
histéorias em quadrinhos, ndo existe ainda uma pesquisa amplamente conhecida e
universalmente aceita que forneca uma base de caracteres por espago para adequar a tradugao
a futura edicao.

Existem, portanto, inimeros fatores externos que o profissional deve considerar no
momento da traducdo. Ignorar quaisquer desses fatores pode resultar em uma impossibilidade
de compreensao do jogo e de seus objetivos por parte dos jogadores. Um pequeno descuido ao
desconsiderar algum dos elementos, textuais ou ndo, presentes naquela carta, além dos
elementos exteriores a carta, mas relevantes para o jogo, como as regras, por exemplo, pode

tornar um jogo muito interessante em um deck de cartas sem qualquer jogabilidade. E
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importante notar também que, quanto mais complexo e amplo for o jogo em questdo, maiores
sao as dificuldades enfrentadas pelos tradutores, pois a quantidade de fatores que devem ser
levados em conta cresce de forma diretamente proporcional a complexidade do jogo que se

esta traduzindo.

3.2 Adaptacdo e publico alvo

E evidente que ndo se deve jamais deixar de considerar o publico alvo no momento da
traducgdo. Ao se traduzir um livro, a propria editora pesquisa quem ¢ o mercado daquele livro:
faixa etaria, classe social, sexo. No caso de Munchkin, no entanto, ¢ muito menos uma
questdo de sexo ou de faixa etdria e muito mais uma questdo de interesses prévios. Por se
tratar de um jogo que faz satira a todo um género de jogos consumido por um determinado
grupo social Munchkin possui em seus consumidores um grupo mercadoldgico muito
especifico e em constante crescimento, devido a disseminacdo dos jogos de MMORPG —
Massive Multiplayer Online Role-Playing Game, versao online de uma aventura de RPG.

Aqueles que se interessam por jogar RPG sdo pessoas com uma imaginagdo muito fértil e
curiosidade agugada. Possuem também uma tendéncia de interesse que caminha em dire¢ao
ao fantasioso, ao “tolkieniano”. Por se tratar de um grupo determinado por areas de interesse
mais que qualquer outra caracteristica, pode-se considerar que seja um grupo “anacional”, ou
seja, existente em diversas culturas distintas; ndo ¢ apenas no Brasil ou nos Estados Unidos
que existem jogadores de RPG e, de modo geral, ndo ¢ dificil identificar nesse grupo
interesses mutuos que vao além do sistema de jogos, independentemente de sua nagdao. No
entanto, isso ndo diminui muito a questdo cultural a ser considerada pelo tradutor. Ainda ¢
preciso pensar que, mesmo para grupos mercadologicos semelhantes, as diferencgas culturais
sempre existem. Apesar da similaridade de interesses, os mercados de paises diferentes sao
sempre muito distintos; um produto bem aceito pelo publico alvo de um determinado pais nao
causara necessariamente o mesmo efeito no publico alvo semelhante de outro, enquanto que
um produto que € pouco aceito em seu pais de origem provavelmente nem chegard a ser
importado para outras culturas. Sendo assim, mesmo que se possua um publico alvo
semelhante entre a traducdo do jogo e sua versdo original, muitas questdes devem ser
consideradas, principalmente quando tratamos das referéncias intertextuais que serdo passadas
ao publico do produto. Tudo isso deve ser considerado ao se traduzir um texto como o

trabalhado aqui. E importante compreender que as pessoas que criaram o texto conheciam
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muito bem seu publico alvo local e tudo aquilo que se encaixa em seu respectivo “grupo de
interesses” e que fizeram uso indiscriminado dos elementos desse grupo. O texto esta,
portanto, permeado de referéncias e de sutilezas que podem ser facilmente perdidas
simplesmente por um descuido ou desatencdo por parte do tradutor, ou mesmo por falta de
conhecimento acerca do elemento com que o texto estd se comunicando. E de suma
importancia, portanto, que se conheca profundamente o texto que esta sendo traduzido, pois
uma traducdo equivalente ou literal ndo necessariamente exprime todo o sentido que aquele
texto procurava passar.

Devido a tais sutilezas e referéncias intertextuais constantes que, ao se tratar de um texto
humoristico, sdo muitos os casos em que nao ¢ possivel uma tradugdo direta, for¢cando o
tradutor a fazer uso de outras estratégias, como a adaptagcdo e, em um ambito mais especifico,
a domesticagdo, ja que “(...) as imagens de um texto podem ser substituidas por outras
imagens e suas formulagdes, por outras formulagdes, sem que a fungdo do texto se altere.”
(Reiss e Vermer, citado por Rosas, 2002, p. 46). Um texto como o tratado aqui esta
intimamente ligado a questdes culturais e se apodia frequentemente na necessidade de
conhecimentos prévios para cumprir seu objetivo. Por isso, sempre que se encontra uma
referéncia cultural que caso seja traduzida de forma literal causara estranhamento ou
desconhecimento ao publico alvo, ¢ necessario que se fagca mudancas muitas vezes até
drésticas para aproximar o texto de seus leitores, mesmo que isso signifique um afastamento

do texto original.

(...) a adaptagdo como um fendmeno que envolve uma mudanca
intensa no sentido referencial, a ponto de tocar “perigosamente” no
limite da fidelidade ao texto-fonte, (...) mais que uma operagdao de
equivaléncia, a adaptacdo poderia ser vista como uma operacdo de
analogia, que trabalha com pontos de contato ténues entre duas
grandezas, mais abstratos e parciais do que aqueles percebidos como
necessarios quando se considera a equivaléncia como uma operagao
que deveria manter invaridvel um sentido referencial. (Cintrdo, e
Zavaglia, p. 2)

No entanto, uma adaptagdo no caso especifico do jogo de cartas ndo pode de maneira
alguma se afastar completamente do texto original, devido ao fato de cada carta estar
relacionada a um grupo de regras muito especificas, que ndo podem ser perdidas durante a
tradu¢do. Mesmo que seja necessario fazer uma traducdo muito afastada do texto original,

quaisquer sejam os motivos, ndo se pode desvencilhar o texto das regras gerais do jogo ou do
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objetivo especifico do texto original naquele contexto. Digamos, por exemplo, que o texto
original diga “A garota pulou no mar, mas nao sabia nadar, entdo morreu afogada.”, mas, por
algum motivo, ndo ¢ possivel fazer uma tradu¢do direta ou equivalente sem prejudicar o teor
humoristico do jogo ou a relagdo com os outros elementos da carta, como a imagem; ¢
preciso, entdo, separar a informagdo mais importante do texto original. “(...) o escopo (o “para
que”) tem primazia sobre o modo (o “como”) de uma agdo: a finalidade determina, em
primeiro lugar, se se age, o que se faz e como.” (Rosas, 2002, p. 47). Deve-se descobrir qual ¢
o objetivo daquele texto naquele contexto especifico. No exemplo hipotético citado
anteriormente, vamos considerar que a finalidade da frase ¢ informar sobre a morte da garota.
Nesse caso, a morte ¢ a informagdo principal; todos os outros elementos da frase sdo
secundarios e, portanto, substituiveis. Seria possivel, portanto, criar uma frase no texto de
chegada que diga “A garota pulou de um prédio, mas ndo sabia voar, entdo morreu na queda.”
Ou seja, mesmo dentro do contexto da adaptagdo, que € o tipo de traducdo mais livre a que se
pode chegar, no caso especifico do jogo de cartas a técnica deve ser usada com muito cuidado
para ndo ferir o objetivo principal daquele texto, que na maioria das vezes ¢, acima da questao
humoristica, a questao direcional.

Devemos lembrar também que, justamente por se tratar de um jogo de cartas, apesar de
todas elas estarem ligadas umas as outras € a um todo, costurado pelas regras do jogo, as
cartas também funcionam como textos individuais, ou seja, o texto de uma carta especifica
ndo deve ser tratado isoladamente, mas ao mesmo tempo deve ser traduzido como apenas um
elemento. Ou seja, o fato de ter sido usada uma determinada técnica tradutéria em uma
determinada carta ndo implica necessariamente que aquela técnica deve ser usada em todo o
resto das cartas. Diferentemente de um livro, em que ao se fazer uma adaptagdo ou
domesticagdo € necessario, por uma questdo de coeréncia, manter aquela técnica ao longo do
livro, no jogo de cartas a coeréncia com relag@o a técnica tradutéria funciona mais dentro da
propria carta que no jogo como um todo; no elemento global do jogo, a coeréncia deve ser
mantida em outros aspectos, como o tipo de linguagem, a identificagdo das categorias, a
relacdo com as regras.

No caso do texto humoristico, a adaptacdo é bem-vinda, pois o objetivo do texto
humoristico geralmente ¢ causar o riso. Porém, quando tratamos de jogos em geral,
principalmente o jogo de cartas, que, além das regras gerais, dispde apenas do pequeno texto
de cada uma das cartas para direcionar o jogador, deve-se procurar ter muito cuidado no

momento de fazer uma adaptacdo. Na tradu¢do de Munchkin, portanto, que se encontra na
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intersec¢do entre as duas areas, ¢ muitas vezes necessario que se crie adaptagdes para manter
o teor humoristico do texto e, no entanto, tais adaptagdes precisam ser muito pensadas,
medidas e calculadas para que haja certeza de que aquela adaptacdo ndo interferird nas regras

do jogo.

3.3 0 Humor

A questdo humoristica foi, ao longo da traducdo, uma das mais delicadas e dificeis de se
solucionar ou manter. Justamente por se tratar de uma area que geralmente tem como objetivo
principal o divertimento, o humor foi por muito tempo tido como um elemento indigno de
estudo cientifico, ndo passivel de ser levado a sério. Sendo, portanto, ainda muito obscuro e
pouco tocado pelo universo académico, ¢ dificil saber o que vai provocar uma reagao positiva

por parte do leitor € o que ndo vai.

Ao interpretar um enunciado ou uma atitude, o individuo formula
muitas vezes hipoteses que o comunicador ndo teve a intengdo de
suscitar. Francois Barcelo sublinha uma certa imprevisibilidade da
comunicacao ao introduzir seu conto “Todos, Uns Imbecis”, dizendo
espirituosamente: “O mais engracado, com o humor, ¢ que meus
leitores e leitoras acham divertidas as paginas que eu imaginava
tristes, € emocionantes aquelas que eu supunha comicas. Estou cada
vez mais seriamente inclinado a acrescentar indicagcdes a margem:
RIA AQUI... NAO RIA... ou RISO FACULTATIVO MAS NAO
OBRIGATORIO. (Almeida, citado por Rosas, 2002, p.43)

Segundo Marta Rosas, o humor pode ser causado ao se criar um texto ambiguo, que pode
ser interpretado de uma “convencional”, ou de forma literal ou de uma forma alternativa que

quebra o esperado pelo leitor. Por exemplo,

Dois turistas encontram um cemitério brasileito. Véem uma lapide na
qual se 1&: “Aqui jaz um politico e um homem honesto”. E um dos
turistas comenta:
-Que estranho, os brasileiros enterram duas pessoas no mesmo
tumulo.

Nesse caso, uma interpretagdo imediata seria a de que o politico, que ¢ um homem

honesto, fora enterrado ali. No entanto, existe uma quebra de expectativa quando o texto

incita que o politico ¢ o0 homem honesto ndo podem ser a mesma pessoa € que, portanto,
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existem duas pessoas distintas enterradas ali. H4 aqui também uma questao fundamental para
o elemento humoristico, que € o conhecimento prévio do pré-conceito social de que politicos
sd0 gananciosos ou corruptos por natureza e, portanto, ndo podem ser pessoas honestas. A
falta de tal conhecimento por parte do receptor do texto pode causar uma grande falha na

inten¢do humoristica

Independente de quaisquer outros possiveis fatores, bastaria que nao
houvesse conhecimento compartilhado ou que houvesse uma
saturagdo — caso da piada “gasta” — para que o riso ndo ocorresse. Ha,
portanto, enunciados potencialmente humoristicos (dos quais as piadas
sdo o primeiro exemplo), mas seu efeito nunca podera ser garantido de
antemao. (Rosas, 2002, p.42)

Sendo assim, ndo ¢ sempre uma tarefa simples a de provocar o efeito humoristico no
publico. Munchkin conta com uma premissa de teor absurdo para embasar seu humorismo. O
jogo propde que, em uma aventura de RPG, o personagem est4, juntamente com seu grupo,
andando por um cenario quando, de repente, depara com um monstro; no entanto,
diferentemente do que se espera de uma aventura tradicional de RPG, o monstro que se
encontra ¢ um advogado. O personagem deve, entdo, lutar contra aquele advogado usando
suas armas nada convencionais, como, por exemplo, o seu “Livro Muito Sagrado™.

E, portanto, a mais dificil das tarefas, ao se considerar a traducdo do texto em questao,
transcriar piadas que sejam, para o publico brasileiro, tdo engragadas — ou até mais — que as

piadas do texto original.
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Relatério

Serdo discutidas nesta etapa do trabalho as escolhas tradutérias e suas respectivas
motivagdes. Por se tratar de um trabalho muito extenso, em que foram traduzidas cerca de 300
cartas, cada qual com suas individualidades e peculiaridades, foram selecionadas para serem
apresentadas aqui apenas algumas delas, cuja explicacdo se faz mais rica ou necessaria para

uma melhor compreensdo do texto e sua traducao.

4.1 Edicao das cartas

Devido a natureza altamente visual do texto tratado, conclui que para uma plena
compreensdo da tradugdo, seria essencial apresenta-la da mesma forma em que se apresenta o

texto original. Para tal, foi necessario pesquisar .
Best Sans Serif Font Best Comie Font

em foruns da internet relacionados ao jogo para Besi Anligued Foni
descobrir quais foram as fontes graficas F;m[ ém-mu: I{_{A 'f:,z-nrf r-pw.f

escolhidas para integrar a composi¢ao visual ’,:_'}'-"-J':‘I: L{:-[LAT e 1 un’t
. . . ' 'Ro;f.?pmfﬁ Seript “ont
do jogo, juntamente com as ilustracdes do Rest Gw Pester Fent

talentoso John Kovalic. ”}f&j{v 1 eds L ﬁ?gfﬁf Zﬂﬁ/

Bedt Serif Font

Apb6s descobrir os nomes das duas fontes B; <7 FLorAL [), (0 [ ONT

do texto — a do titulo e a do corpo da carta — e Figura 17: Fontes Gréficas
constatar que nenhuma delas constava na lista
de fontes do sistema operacional usado, foi iniciada uma nova busca, para encontrar arquivos
instalaveis que me permitissem a utilizagdo das fontes em questdo. No entanto, minha
pesquisa resultou, com certo pesar, na seguinte descoberta: as fontes completas, com todos os
caracteres e acentuagdes de todas as linguas de alfabeto ardbico que se encontravam
disponiveis para download na internet s6 podem ser adquiridas mediante pagamento. As
versdes gratuitas sdo versdes incompletas, demonstrativas, em que se encontram apenas 0s
caracteres mais basicos.

Iniciou-se entdo uma nova missdo: encontrar um programa para edicdo de fontes —
também todos disponiveis mediante pagamento — que permitisse, durante seu periodo gratuito

de triagem, que se salvasse as fontes criadas ou edicdes feitas em uma fonte ja existente.

Depois de fazer o download de intimeras versdes de programas diferentes até finalmente
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encontrar aquele que servisse ao meu proposito, foi necessario todo um processo de
exploracdo e aprendizagem de edicao e aplicagdo de fontes.

Foi, entdo, possivel “fabricar” uma versdo com todos os acentos e caracteres necessarios
para a edic¢do das cartas. O proximo passo foi apagar o contetido escrito das cartas traduzidas

e transcrever a elas suas respectivas tradugoes.

4.2 Adicdo de termos e frases e adaptacdes

Munchkin, por se tratar de um jogo inusitado e despojado, que manda, por exemplo, que
os jogadores resolvam quaisquer contradi¢cdes com as vozes alteradas nas regras, ndo cumpre
— € nem procura cumprir — um compromisso com o formal e o politicamente correto. Tal
proximidade do texto com seu publico me permitiu liberdades que ndo seriam possiveis em
outros tipos de textos, como por exemplo, incluir minhas préprias piadas e até mesmo mudar
o texto de determinadas cartas — tudo em nome do humor. E claro que, independentemente do
que foi acrescentado ou modificado, a fun¢do da carta foi invariavelmente priorizada.
Mostrarei aqui as ocasioes em que adicionei frases ou expressoes ao texto original ou mesmo

o modifiquei completamente.

4.2.1 Adicao de termos e frases

Exemplo:

a) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

LEVEL 1Q NiveL [0
DOPPLEGANGSTERS DOPPELGANGSTERS

+1 against P ':S"-E'r“l-'! The viclin +3 contra Bardos {Sl:rprl:sa1 As caixas

caver ot e vhalivie i el de violino nio tem violinos dcmm!]

B.rf{d;}uff_- Loz veo smizll 1tzms of Coisa Ruim: l".aa,zspil:.a, voce pr.rdr. dois
foo F o3 ; i :
et choice. Yz gl 4 PMHEM wid dat? itcos 3 sua escolha, uanscc?

{l- 3 Treaseres '& 3 Tesouros

2>

Tradugdo equivalente do trocadilho entre as palavras Doppelganger — uma copia

exata e muitas vezes maligna de alguém, proveniente da cultura popular alema — e gingsteres
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— criminosos unidos em gangues organizadas, principalmente mafiosos. Também had nesta
carta a transcricdo de um sotaque italiano na lingua inglesa que intimamente ligado aos
sotaques que se pode ver em filmes conhecidos de mafia, como O Poderoso Chefao, por
exemplo. A frase “Ye got a problem wit dat” ¢ impossivel de se traduzir para o Portugués
devido a presenca desse sotaque. A solucdo que encontrei para esse problema foi acrescentar

palavras amplamente conhecidas por se encaixarem no esteredtipo do italiano: “caspita” e

“capisce”

b) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

Cursel
TEMPORARY AMNESIA

A '|::l_:.n'||1 on the head makies you [-:rgﬂ
your Classfes) and Race(s,

You will un]:.- remember them after
killirsg, of |‘_-¢{F|':|E ta kill, a monster,
Unti tben, you are 2 _5_';#
classless Human for
afl purposes,

MALDICAO]
AMNESIA TEMPORARIA

Um galo na cabega (nio galinha, galol)
faz voc esquecer quais sio as suas Classe[s)

¢ Raga(s).

Voce 6 se lembrard
delas depois de matar ou
ajudar a matar um
monstro. Até i,
vocE cum
Humano sem Zj
Classe para

todos os cleitos.

Foi aproveitada nesta carta uma oportunidade de piada que nao existe no inglés. Como

a traducdo equivalente de “A bump on the head (...)” seria “Um galo na cabega (...)”, fiz

referéncia a uma carta do primeiro volume do jogo, Galinha na Cabega.

c) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

+ Bowus

HIRELING
Alleros o b carry and use one e
item, sven [ you could
not otherwize, I you
losz yanr Hirding, the

HI::lIng far an
aubamals sscaps
t-l'ﬂl'l'l HI}' monser.

Kw]:l this card
in front of yau,
with your rsassres,

+] DE BONUS
Mercenirio
GOVERNANTA
Permite que voct carregue c uscum item
4 mais, mesmo quc antes voct nio pudesse.
] Scvoct perder a sua

\‘m Covernanta, perde

~.%y  tambem oitem.
e Voct pode descar-

& Tar a sua

-

7 oy Governanta para
‘ '{3 uma Fuga automatica
) -

de qualquer monstro.

[
{ J
& Mantenha esta carta d
sua frente, junto com
- B s Tesouros.
Matar o Mercenirio também funciona para a
Governanta. _&
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O Mercenario foi um elemento que a principio apareceu como mero item, que nao
apresentava muita utilidade aquele que o possuia e ainda oferecia o risco de dar a algum
adversario a oportunidade de chegar um pouco mais proximo de vencer o jogo (aquele que
usar a carta Matar o Mercenario ganha um Nivel.) Ou seja, nem era 14 um grande negdcio
possuir um Mercendrio entre seus itens. No entanto, ele foi crescendo até que acabou virando
uma categoria a parte no Munchkin 4. Eu ndo queria traduzir Hireling neste caso por
“Mercenario” (como foi traduzida a primeira carta que se chamava Hireling) ou
“Mercendria”, mas também ndo poderia traduzir como “Governanta” sem explicitar de
alguma forma que ela ¢ um Mercenario, exatamente igual aquele do primeiro volume. A
solucao encontrada foi separar os mercenarios em sua propria categoria, adicionando a todas
as cartas de mercenario uma legenda que informa o jogador dessa nova categoria. Como esta
foi a primeira carta da nova categoria, achei necessario explicar que a carta ¢ semelhante ao
primeiro Mercenario; para isso, acrescentei a frase “Matar o Mercenario também funciona
para a Governanta.”

d) Texto de partida (Munchkin 4) =» Texto de chegada

NIVEL 4
OVELHA PIRATA

+4 conta personagens do sexo
masculino. Porcos imundos!

LEVEL 4
PIRATE SHEEP

+4 against males. Chauvinist pigs!

Coisa Roim: Ela € um Iobo... digo...
ovelha do mar, IARRR! ¢ leva o sen

BadSquf: Avast! Ye'll be losin’ th'

item that givcs ye th’ most bonuses!

Ttem que Ihe di mais bdnus!

L . 2 Tesonros

“ 2 TrEiSﬂ[CS

2>

Savage Chichens by Daug Savage Esta carta traz uma particularidade incrivelmente

dificil de solucionar — a linguagem “pirata”, popular entre
internautas, que aparece, por exemplo, na expressao
nautica “Avast!”, ou na transcri¢ao da pronuncia de um

“sotaque” pirata — “Ye’ll be losin’ th” item (...)”.

PIRATE LINGUISTS HAVE LewG DEBATED
THE ARR-YAR-HAR QuESTiON

Wiver savagachickens com

Figura 18: Galinhas Piratas 26




Assim como o trocadilho do titulo, tal caracteristica infelizmente ndo pode ser mantida no
Portugués. Acrescentei entdo, para nao deixar a carta completamente desprovida de
trocadilhos, a frase “(...) Ela ¢ um lobo... digo... ovelha do mar, [ARRR!”, que ndo existe no

texto original.

4.2.2 Adaptacao

Exemplo:

a) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

LEVEL 4
GOTHYANK]
+5 agﬂlrjl 7
Supee Munchkins
or Hall-Hresds,
+10 igainst otk

NIVEL 4
BRUJAH GOTICO

+5 contra Super
Munchkins ou
Mestigas. +10
contra quem

for ambaos.

Coisa Ruim: Ele enche vocé de culpa.
Todo jogador que tiver o Nivel menor que

Ednrsin'fﬁ Th.-r [l yers with E_llllt.
Any player whase Leve] is lower than ;
o scu, ganha um Nivel. Entio, vocé soma o
nimcro dec Niveis ganhos ¢ perde aquele
nimero de Niveis.

yours goes up a leel. Yau then lose 1hat
1odal of levals

1

o 2 Treuu.res 2 Tesouros

4

O trocadilho entre Gethyanki, uma criatura do RPG, e goth, ou goticos, uma “tribo
social” jovem similar aos
“emos” infelizmente nao
L pdde ser mantido na
tradu¢do. Na versao em
portugués, foi feita outra
referéncia a uma criatura do
RPG, o brujah, que ¢ uma
das racas de vampiros que

aparece no livro Vampiro, a

Mascara. Como vampiros ja

Figura 19: Vampiro Figura 20: Vampiro, a Mascara

sdo criaturas ficticias

27



altamente relacionadas ao gotico, o titulo traduzido se torna propositalmente exagerado. Além

disso, a descrigdo da carta encaixou bem com o novo titulo.

b) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

LEVFL 6

BARREL OF MONKEYS

+2 against Halflings

Eﬂn’fﬂuﬁ Maee fun than ||.n'.nB oo

thrawn at you and all your hair pulled
autl Loss a bevel and a small itz

% 2 Treasures

NIVEL &
BARRIL DE MACACOS

+2 contra Halflings.

Coisa Ruim: Eles se divertem jogando
cocd cm vocé ¢ puxando scu cabelo! Perca

um Nivel e um Item pequeno.

* 2 TCSO'IIIOS

2>

Referencia a um conjunto de brinquedos populares nos Estados Unidos. O texto

original, ao tratar da punicdo que o
jogador deve sofrer caso perca o
combate para esses monstros que
encontrou em sua aventura, diz: “More
fun than having poo thrown at you and
all your hair pulled out!”. Esse texto
estd claramente se referindo em tom
sarcastico ao brinquedo, que ¢ “muito
divertido”. Como o brinquedo ¢ pouco
conhecido no Brasil, foi necessaria uma
adaptacdo, em que o texto de chegada
faz referéncia a macacos reais, que
jogam fezes e puxam seu cabelo. No

texto original, o brinquedo ¢ divertido,

Figura 21: Barril de Macacos

enquanto que no texto de chegada, quem se diverte (aqui sem sarcasmo) sao os macacos do

barril.

¢) Texto de partida (Munchkin 4) =» Texto de chegada
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LEVEL IO
THE ETHER BUNNY

Very flammable. Fire and flame items
count double against him.

Bﬂdstuff‘ So sleepy . . . He steals
an [tem chosen by the player on your

left.

E . 3 Treasures

NIvVEL 10
COHELIO DA PASCOA

Altamente inf lamivel. Itens de fogo ou
chamas tem efeito dobrado contaele.

Coisa Roim: Ek o distrai com uma
performance irritantemente agoda de '
‘Will Survive” e rouba um de seus itens,

escolhido pelo jogador 2 sua esquerda.
L o 3 Tesonros

2>

Ha nesta carta um trocadilho sem neologismos entre Easter Bunny e ether. Por ndo ter
encontrado a possibilidade de um trocadilho entre ‘coelho da pascoa’ e “éter’, fiz a escolha de
trocar o gas em questdo para o gas Hélio, criando um neologismo com ‘Hélio’ e ‘coelho’. No
entanto, nesse processo acabou surgindo um segundo problema: o corpo da carta foi escrito
em equivaléncia com os sintomas da inalagcdo do éter (sonoléncia, especificamente), ndo do
Hélio. O gas Hélio, quando inalado, ndo causa sonoléncia nem mesmo remotamente. Escolhi
entdo trocar o texto do corpo da carta que fazia referéncia ao efeito do éter por um texto de
conseqiiéncia semelhante (desaten¢do do personagem que estd lutando contra ele), mas com

referéncia a efeitos tipicamente conhecidos do géas Hélio.

4.2.3 Domesticagao

a) Texto de partida (Munchkin 2) =» Texto de chegada

LEvEL B Niver 9
CAT GIRL GATINHA

Lethally eute +5 againss Ores, Letalmente lindinha. 45 contra Orcs.

Coisa Ruim: Arranhoes e alergias. Roleo
dado c depois descarte aquele nimero de
cartas da sua mao.

"i“ 3 T:ra.mn:'s * 3 Tesouras

Bad Stuffs Seeatches and allerples.
Rall the die 2nd discard that many cards
|l.'|.1|r| }'U'.l: Ih:lll.d.
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Apesar de nao haver na lingua inglesa expressao semelhante a do Portugués de se referir a
alguém de aparéncia agradavel como ‘gata(o)’, houve nesta
carta uma feliz coincidéncia, que foi a possibilidade de fazer
uso da expressdo no Portugués para criar um terceiro
significado ao titulo que ndo existe no original, apesar de ser
bem plausivel com o texto e imagem da carta. O titulo
original sugere uma referéncia a personagem da franquia
Batman, Mulher Gato, mas o texto sugere que o “monstro”
em questdo seja de fato um gato com caracteristicas

humanoides. Fiz entdo a escolha de remover a referéncia

explicita a personagem de Batman e adicionar uma

Figura 22: Mulher-Gato

referéncia a giria popular entre os brasileiros. Nenhuma
mudanga posterior foi necessaria, pois o resto do texto condizia perfeitamente com a

referéncia que eu criei.

b) Texto de partida (Munchkin 2) =» Texto de chegada

NIVEL [7
SARGENTO
PAULAO MIRANDA

LEvEL IF

JUDGE FREDD

v5 apinst Thieves.

+3 contra Ladries.

Bod Stuffz He beats vou to death for
resisting assest, and conllzates your studf
45 evidemce, [1's all discarded: the ather
p|=m.-rs don't gl Leny your 'hod:,l

2Levels 4 Teeasures

Coisa Ruim: O Sargenta P. M. lhe espanca
lEI 4 morlic P\]f resastar IJ pr!.\.‘![l C LUﬂI‘l.\LJ A8 Suas
coisas como evidéncia. Descarte udo. Os outros

jogadares nio podem Pilhar 0 Sen Corpo.

2 Niveis & 4 Tesouros

>

Esta carta me trouxe muito problema, pois ela faz referéncia a uma fonte que eu
desconhecia e que foi muito dificil de encontrar, pois nenhuma das minhas pesquisas por

Judge Fredd, o titulo satirico da carta, trazia qualquer resultado.
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“Juiz Dredd ¢ um personagem de historia
em quadrinhos criado no Reino Unido por John
Wagner e Carlos Ezquerra, tendo aparecido
pela primeira vez em 1977, na revista 2000 AD.
Dredd ¢ um vigilante de cerca de 120 anos no
futuro, que trabalha como juiz. Contudo, nessa

realidade ultraviolenta, o juiz acumula os

cargos de policia, juiz, juri e executor (quando
necessario). Ele trabalha ao lado de vérios Figura 23: Judge Dredd
outros juizes, que mantétm a ordem na

megaldpole Mega City One.”
Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Juiz_Dredd

Ao descobrir que, dos pouquissimos brasileiros que reconheceriam a fonte da
referéncia, uma por¢do ainda menor iria achar engragado ou gostar de encontra-la, conclui
entdo que ndo faria muito sentido manter a referéncia no meu texto de chegada. Aproveitei-
me entdo da imagem e do texto do corpo da carta para fazer referéncia a um elemento que a
grande maioria dos brasileiros reconheceria: o oficial da Policia Militar violento. Para que a
referéncia a P.M ficasse um pouco mais sutil, escolhi um nome préprio cujas iniciais
equivalessem as do corpo armado e ndo fiz mengdo direta a policia em momento algum da
minha tradugio.

c) Texto de partida (Munchkin 2) =» Texto de chegada

DEAD MORTO

Monster_DoEes O MONSTRO NAO LUTA
NoT FiGHT
It's deae, rlnl. Take 1 sdf

Ti morto, Zé. Pega as consas dele.

[_!lﬁlc cim qlkllqucr -\Ionﬁif‘)(lﬁnﬂs om “m].
|:'||'|':,' on &ny one manster. Those who ,‘\:{uc!r..\ que estavam lutando contra cle agora
et I'F'"'"'S 1 can pow take its tressure podem pegar o Tesouro sem nenbum combate,

without combat, Since it's alrezdy dead, Como ele ji estava morto. ninguém ganha
errhody gets lewels for kiuillg i Nivel por mati-lo,
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A primeira frase do corpo da carta faz referéncia a uma fala conhecidissima entre o
publico “geek” norte-americano por ter sido dita pelo personagem Leonard McCoy na
franquia Star Trek. O publico brasileiro, no entanto, ndo ¢ tdo familiarizado com a citagdo (e
nem com a franquia, na realidade). Tendo isso em mente, retirei a referéncia e mudei o
apelido ‘Jim’, muito popular na lingua inglesa, por um apelido popular da lingua portuguesa:
Zé.

Figura 24: Jornada nas Estrelas

d) Texto de partida (Munchkin 2) =» Texto de chegada

YOUR_SHOES SEU CADARCO
TA DESAMARRADO

It's the aldest drick in the hoak But it Eum truque mais velho que a técnica
still works, which ix why it's in the hoak: de andar para frente. Mas a geare

continua usando porque ainda funciona.

FPlay duri bat, +3 1o either
5|d,a}U=uL;S:nnic:r:;.:._ Usc durante qualquer combate. Di +3

para qualquer um dos lados. Uso inico.

-+ b
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A expressdo “oldest trick in the book”, muito usada na lingua inglesa, ndo tem uma
expressao similar e equivalente no Portugués. Por isso, foi necessdria a criagdo de uma

expressao no Portugués de significado semelhante.

e) Texto de partida (Munchkin 4) =» Texto de chegada

LEVEL 12 NIVEL 12
MUNCHKIN SPHINX ESFINGE MUNCHKIN

. = sl S
It’s tired of riddles. You have one T G A gectins rRARS Emigmat Y ope
fem um minuto para contar uma piadinha
de Pontinhos Coloridos, ou entio ela

}JASS.’{ a ser 75 conira voce.

minute to tell 2 Knock-Knock joke, or
it gets +3 against you.

Bad Stuff: Lose a level

Coisa Roim: Vocé perde um Nivel
. 3 Treasures o 3 Tesouros

A Esfinge ¢ um ser fantdstico encontrado em diversas mitologias e muito conhecido por
sua apari¢io em Edipo Rei. Fazia charadas aos homens e, se nio pudessem responder
corretamente, os devorava. Nesse caso foi feita uma adaptacdo, pois na versao em inglés foi
citado um tipo de piada comum nos Estados Unidos, mas que ndo tdo utilizada no Brasil. Na
traducdo, entdo, foi feita uma troca pela piada de Pontinhos Coloridos, que praticamente toda
crianga brasileira conhece.Uma “Knock knock joke”, ou literalmente, piada de toc-toc, apesar
de ser um tipo de “piada expresso” muitissimo popular principalmente entre norte-
americanos, ndo ¢ muito conhecida ou variada entre brasileiros. A “knock knock joke” foi,
portanto, substituida por um tipo de piada rapida mais conhecida aqui no Brasil, que ¢ a de

pontinhos coloridos.

f) Texto de partida (Munchkin 4) =» Texto de chegada
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LURNA STEED CHOW MEDIGR{_
Play on your own turn, if you do not PA'Ré CORGEL

already have a Steed, to lure a Steed
away from its master. It's YOUrs now.

Use em seu proprio twrno, caso ainda
ndo tenha Montaria, para atrair para sio
Usable once only. Corcel de outro jogador. Ele & seu agora.

Uso inico.

200 Gold Pieces 200 Pecas de Onro,

A referéncia a uma grande companhia de racdo para animais domésticos criada nos
Estados Unidos, que foi trocada por uma marca de ragcdo popular no Brasil. Em ambos os
textos ha uma referéncia a uma marca de ragdo para cachorros muito conhecida, com uma

pequena alteragdo de caracteres. No Inglés, Purina; no Portugués, Pedigri.

=4PURINA|

Figura 23: Purina

Figura 20: Pedigree

4.3 Relacdo da Traducdo com a Imagem

No texto tratado neste trabalho, ¢ fundamental considerar ndo s6 o texto em si, mas
tambem elementos como as regras do jogo, a linguagem usada na tradu¢do do primeiro

volume, o conhecimento geral e area de interesse do publico alvo e, ¢ claro, a imagem da
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carta. Em determinados momentos da traducdo, deparei com o seguinte dilema: havia a
possibilidade da criagao de um jogo de palavras no Portugués que, no entanto, nao condizia
plenamente com a imagem da carta. Em certos casos, aproveitei-me da esséncia nonsense do
jogo para priorizar o tom humoristico da tradu¢dao em detrimento da equivaléncia exata com a
ilustracdo. Houve tambem casos em que o titulo da carta foi traduzido tomando como base a

figura. Tratarei aqui desses dois casos.

4.3.1 Traducdo do titulo apesar da figura

Exemplo:

a) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

NiveL 5
CABRA MACHO

+3 contra Orces.

LEvEL 5
BAD Ass

+5 agzinst O,

Bod Stuff: He kicks your . ., ahh, be
keicks yoar bwst, Show yaur haed 10
sveryare, and discard any Maasters ot
Mamnster Enhancers that you had

i’ 2 Treasares

Coisa Ruim: Ele desce o cacet... ahhn...

dC.‘.iEL'. 4 PUrl'ﬂdﬂ cm voce. l\":UStl’C sU2 mioa

todos ¢ depois descarte quaisquer Monstros
ou modificadores dec monstros que voct

tenha. -&

2 T CSOUTos

>

Esta carta ¢ um caso em que minhas op¢des eram muito limitadas. Eu poderia fazer uma
traducdo literal (asno mau) e perder completamente o trocadilho ou traduzir a expressao
(“fodao” ou algo semelhante) e perder o contato com a figura. No entanto, eu escolhi fazer
algo que, de certa forma, ¢ um meio-termo entre os dois. Criei um trocadilho usando uma
expressdo regional da lingua portuguesa que tem um significado bastante proximo ao da
expressdo original e que tem como um de seus elementos uma palavra que tambem pode ser
interpretada como o nome de um animal. Apesar de o animal ndo ser 0 mesmo na expressao
regional brasileira e na original, o teor caricato da imagem e o tom do jogo que tende ao

absurdo permitiram que eu usasse a expressao sem causar grande estranhamento.
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b) Texto de partida (Munchkin 3)

LEvEL |
TeouiLA MOCKINGEIRD

Hamrible, drunken
singing, very
much like that

of & Bard.
+5 vz, Hards,

M.ﬁ'l!l.rff: You 23 the worm! Discard

iwo cards [your choice! from pour hand.

| Treasare

4

= Texto de chegada

NIVEL |
CORYO JOSE

Cantoria de btbado
horrorosa, bem
parecida com a de
um Bardo. +5

contra Bardos.

Coisa Ruim: Vocé mordeu a 1scal
Descarte duas cartas (a sua cscolha) da
sud mio.

1 Tesouro

Mockingbird é uma familia de aves que encontraria seu equivalente no Portugués em

Mimidae, em que estdo inclusas todas as espécies
de sabid, por exemplo. E muitissimo comum no
Meéxico, lugar de origem da tequila. Apesar de a
ave na ilustracdo ser, muito provavelmente, um
sabia, a solugdo tradutoria que encontrei foi fazer
um trocadilho entre a ave beberrona apresentada
na carta € a marca mais famosa de tequila no

Brasil.

Figura 27: Tequila JaseCuerva

¢) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

FREUDIAN S__l__[PPERg

While o wear the Freudian S'IFP&L’S\,
yenr appear to be whatever sex pou preder,
& sy tinwt, This is not an actwal
r]'lmsr. ":,'uu are currently hdfcriug
froeya penabty cansed by changing sex,
Ignass 15,

'WEH] ]‘nu lose the Sllppers. yau s-!a].'
the last sce you declared, and takie 2 -3
penalty to your nest combat if that's nat
the sex yon had when you played this
card.

Foorgear T 600 Gold Pieces

Enquanto estiver usando o Sapato Falho.
VmE ﬂPﬂrCﬂT! 1er O Sexo quﬂ Pfﬁfﬂfif. a qua[-
quer momento. Nio é uma mudanga de fato.
Se voct estiver sofrendo alguma penalidade
causada por uma mudanga de sexo, ignore-a.

Quando perder o Sapato Falho, vocé passa
4 5cr Pﬂrﬂliﬂﬂﬂlﬂﬂ\ﬂulﬂ dﬂ l’llliﬂ](l SCXO ITLIC
declarou ¢ reccbe uma Pcnaﬁdadc dc-5cm
scu proximo combate se nio for o mesmo

sexo que voce efa qumdn cquipﬂu este item.

Calgado * 600 Pegas de Ouro
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Esta carta faz referéncia ao termo freudian slip, que em
Portugués teria sua equivaléncia em ‘ato falho’.

“As parapraxias, ou atos falhos, sdo manifestagdes de inten¢des
perturbadoras do inconsciente em nossa atividade consciente. Um
exemplo de um ato falho sdo os lapsos de lingua, quando trocamos
uma palavra por outra ou o nome de uma pessoa por outro.”

(Fonte: http://www.perfeicao.org/2011/04/atos-falhos-ou-

parapraxias.html)

O termo técnico da psicandlise foi mantido na tradug¢do, mas Figura 28: Sigmund Freud
para manter o trocadilho, foi necessario trocar o nome do calgcado. No texto original da carta,
ha menc¢do a slippers, que numa tradugdo equivalente seria algo proximo a ‘pantufas’. No
entanto, para fazer o trocadilho com ato falho, foi necessario trocar o calgado de slippers para
‘sapato’, em detrimento da figura.

4.3.2 Traducdo do titulo de acordo com a figura

Exemplo:

a) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

NiveL 5
ENERDGUMENO

15 contra Elfos, Bardos ¢ Halflings,
porque ele acha que eles sio mariquinhas.

LEvEL B
LORD YAHOO

+3 against Elves, Bards, and Hﬂlﬂ'-"F

because he thinks 1}.*.—_.-'rr Wy,

Coisa Ruim: Ele lhe fala tudo sobre o

personagem dele. ni'.ﬁL'JTN'. Hla carapuga para

Ean’.ﬁ'r:.-ff.-]-l: tells you abour ki
chararter. Discard paur Headgear so

yiu can put your fingers in your sars, poder tampar scus ouvidos com os dedos.

* 2 Treasures ‘S’ 2 Tesouros

>
Esta carta ¢ provavelmente uma referéncia ao adjetivo “yahoo”, giria proveniente do

famoso classico da literatura inglesa infanto-juvenil As Viagens de Gulliver. Na obra, os

yahoos sdo criaturas primitivas de natureza barbarica.

yahoo [jo'hu:]

n pl -hoos

a crude, brutish, or obscenely coarse person
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[from the name of a race of brutish creatures resembling men in Jonathan Swift's Gulliver's
Travels (1726)]

yahooism n

Fonte: http://www.thefreedictionary.com/yahoo

Achei que seria mais interessante mudar o titulo para um termo mais proximo € que
combinasse com a figura e a descri¢cdo da criatura, que ¢ um tipo comum de pessoa em grupos
de RPG, apesar de pouco apreciado. A defini¢do da palavra ‘energimeno’, juntamente com a
possibilidade da criagdo de um trocadilho com a palavra nerd a tornaram ideal para o meu

propdsito aqui.

energumeno

e.ner.gll.me.no

sm (gr energolmenos)

1 Possesso do demonio.

2 Individuo desnorteado.

3 Pessoa que, dominada por uma paixao, pratica desatinos.

4 pop Imbecil.

(Fonte: http://michaelis.uol.com.br/moderno/portugues/index.php?lingua=portugues-
portugues&palavra=energ%F Ameno)

b) Texto de partida (Munchkin4) =» Texto de chegada

LEVEL 2 NIVEL 2
PorLy HEDRON LORIGAMI

+4 against Bards. Awwwwk!

Bﬂdstuff: The dice hate you. You Coisa Roim: Os dados o odeiam.
will automatically fail your NEXT roll Vocé vai falhar automaticamente na
to Run Away. s0a PROXTMA tentativa de Fugir.

L 1 Treasure L .o 1 Tesouro
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Apesar de haver um trocadilho entre duas palavras nesta carta
(Polly — nome comum de papagaios domésticos no Inglés — e
polyhedron), nao foi criado um neologismo no texto original.
Aproveitei entdo que a figura, uma ave feita de poliedros, da
abertura a “interpretagdes”. Pode ser vista, por exemplo, como
uma peca de origami. Seguindo essa linha, a solugdo tradutdria
que encontrei foi criar um neologismo entre ‘Loro’ — nome

comum de papagaios domésticos no Portugués — e ‘origami’.

Figura 29: Papagaio

4.4 Neologismos d Oripam

Por se tratar de um jogo humoristico de linguagem informal, ndo sdo incomuns o0s
neologismos, majoritariamente formados da juncdo de duas outras palavras, formando um
novo elemento, composto de caracteristicas de ambos. Em minha traducdo, ndo sé procurei
criar novos neologismos no Portugués que fossem equivalentes aos originais, como tambem
utilizei desse recurso para criar um tom de humor quando ndo havia a possibilidade de uma

traducdo direta ou meramente com a inten¢do de incrementar o texto de chegada.

4.4.1 Neologismos vindos do original

Exemplo:

a) Texto de partida (Munchkin 2) =» Texto de chegada

+#| Bomus ] DE BONUS

Usmble by Thief Chnly Sa Para Ladroes
BoOMDAGGER_ ADAGARANGUE

Se for roubada, pcrdida por causa de uma
maldigio ou vendida para comprar nivel. esta
a(Iagn dl: Iﬂnl;lml:]]'u rctorna ao scu dunu no

I stolen, lost to a curss, or sold o buy
o lowed, this 1Em:n:inE dasser returns 1o the
owner at the beginning of his net turn., I
Lm:ln:‘. [mml. urg'rtm aEy, It becomes
fiarthiful tor the new oumer. [1 s anly fost
permanently 1o death ar Bad Sl

inicio do seu Proximo turno. Se for trocada,
saqueada ou dada. cla se torna ficl 20 novo
dono. Elaso pr.rd:dz permancntemente por
morte ov Coisa Ruim.

0 Hﬂ“{'{!] ko 100 Gold Pieces 0 Mios [|] +4« 100 Pegas de Ouro
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O neologismo do texto original neste caso ¢ uma mistura de dagger com boomerang. Em
minha traducdo, criei um neologismo que mistura os equivalentes no Portugués: adaga e

bumerangue.

d) Texto de partida (Munchkin 4) =» Texto de chegada

NIVEL 2

Morto-vive

ZUUUUMMMMBIS

LEVEL 2
Undead
ZOMBEES

E nem queira provar o mel delas!

And you DON'T want to try their

honcy.

Bad Stuff: Drop an ltem of your
choice . . . which is picked up by the
player on your right.

Coisa Roim: Largue vm Item a sua
escolha... que serd recolhido pelo
jogador 3 sua direita.

L . 1 Treasure *F 1 Tesonro

2>

Foi feita aqui uma palavra com zombies e bees para criar um ser “abelha zumbi”. Como
ndo era possivel fazer, no Portugués, uma traducdo direta (j& que a palavra ‘abelha’ nao
“encaixa” em nenhum ponto da palavra ‘zumbi’), eu escolhi criar um neologismo que vem do

prolongamento da onomatopéia proveniente das abelhas juntamente com a palavra ‘zumbis’.

Figura 30: Zumbi

40



4.4.2 Neologismos apenas no texto de chegada

Exemplo:

a) Texto de partida (Munchkin 2) =» Texto de chegada

LEvEL 3
PsYCHO SQUIRREL

W ot attack females, or wearess of

the Spiked Codpiece. J,//

Mstl.rff: Lose 2 lewel. ﬁp:aF: ina
high, squeaky voice unidl yaur mext wen.

o+ I Treasure

Apesar de ‘esquizofrénico’ ndo ser uma tradugdo direta para psycho, aproveitei, neste

2>

NIVEL 3
ESQUILOFRENICO

Nio ataca personagens do sexo feminino
ou que estejam usando a Braguilha de

Espinhos. //

Coisa Ruim: Vocz perde 1 Nivel. Fale
com uma voz aguda e esganigada até o seu

Proximo furno.
* ] TIZSOIIIO

caso, a possibilidade de um trocadilho entre as palavras ‘esquilo’ e ‘esquizofrénico’.

b) Texto de partida (Munchkin 2) =»

LEVEL 5
FunGus

E[ !Il\: Fullgu! I:N:\:IJII:IE Hul:llull.g(.l‘.‘.b.
it gains, not the normal +10, but +23!
Do net trullle with the Humnngnus
Fungus.

Eu'ﬂrs'l'uf_lr: I:I\'E! Iﬂm I I.C\'EL'{.
.h]un-: else lases 1. Double the penalty
I tEe: Fungus was Humongous.

& F Teeasutes

2>

Texto de chegada

NIVEL B
FUNGOsO

Sco Fungusl.\ se tornar Monstruoso,
cle nio ganha os normais +10, mas +25.
Nio se entrufe com o Fungoso
Monstruoso.

Coisa Ruim:Elfos perdem 2 niveis.
Todos os outros perdem | Nivel. A

penalidade ¢ dobrada sc o Fungoso for
Monstruoso.

* 2 TCEOIITUS

O texto usa, no Inglés, o verbo “to truffle”. Como o Inglés ¢ uma lingua extremamente

“maledvel”, em que ¢ muito mais facil criar derivagdes de palavras que o Portugués, ¢ comum
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pegar um substantivo e utilizd-lo como verbo sem prejuizos a Gramatica. No Portugués, no
entanto, precisei utilizar uma espécie de “licenca humoristica” para criar um vocabulo
equivalente.

O texto original da carta também faz meng¢do a uma outra carta, lancada no baralho do
primeiro volume. A carta em questdo foi traduzida para o Portugués como ‘Imenso’, mas para
fazer o trocadilho do titulo, precisei trocar o titulo para Monstruoso. J& que tal carta —
Monstruoso — ndo existe, seria necessario relangar Humongous, desta vez sob nova

denominacao, juntamente com o baralho de expansao.

MONSTRUOSO

+]O PARA O
NIVEL DO MONSTRQO

Use durante o combate. Se o monstro
for derrotado, compre 2 Tesouros
adicionais.

Figura 31: Monstruoso

4.5 Consisténcia com as escolhas tradutorias do 1° volume

Como o primeiro volume do jogo (texto anexo 8.4) foi traduzido para o Portugués e
lancado no Brasil pela editora Devir (texto anexo 8.5), algumas das minhas escolhas
tradutdrias foram restritas, pois ja haviam sido feitas pelo tradutor Thiago Monegaglia Fink.
Procurei manter uma consisténcia entre as minhas tradu¢des e as feitas para o primeiro
volume, pois os volumes 2, 3 e 4, traduzidos por mim neste trabalho, sdo expansdes do
primeiro, ou seja, foram feitos para serem somados as cartas do primeiro. Expressdes
constantes no texto, como nomes de ragas, classes, categoria de itens (calgado, carapuga,
armadura, etc.) e categoria de cartas (Maldigdo!, uso unico, Ganhe Um Nivel, etc.) foram

mantidas em equivaléncia com a primeira tradugao.

Exemplo:
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Texto de Partida

Texto de Chegada, em acordo com o 1°

Volume
Headgear Carapuga
Thief Ladrao
Curse! Maldicao
Go Up A Level Ganhe Um Nivel

+5 to Monster

+5 para o Nivel do Monstro

4.6 Referéncias e Trocadilhos

Serdo listadas aqui as referéncias encontradas nos textos de partida. Sdo elas de midias

diversas, majoritariamente de video games, filmes, quadrinhos, seres miticos da cultura geral

e racas, monstros e situacdes tipicos de RPG — D&D, mais especificamente. Ressaltarei

tambem os trocadilhos e jogos de palavras presentes em grande parte das cartas. Alguns dos

trocadilhos e referéncias foram perdidos no processo de traducdo; em alguns casos, foi feita a

escolha da remogdo da referéncia, geralmente por falta de contato com o publico alvo

brasileiro. Procurei, no entanto, manter as referéncias e trocadilhos

4.6.1 Munchkin 2

a) Texto de partida (Munchkin 2) =» Texto de chegada

LEVEL 3
PINATA

If the Pinare is defested, cach parly
member, in the ordsr you choase, drns
ane Tressure face up. It dossin't matter
wha participated in the contbat.

Bod Stujff: The player s your kb
picks ome ttem that yau hae In play.
Driscard il

1 Treasare for every

s member of the parryl

NIVEL 3
PINATA

Se Piiata for derrotada, cada convidado
do grupo (ou da festa) compra um Tesouro
aberto, na ordem que vocé escolher. Nio

importa quem participou do combate.

Coisa Ruim: O jogador 3 sua csquerda
escolhe um item que voce tem em jogo.
Descarte-o.

| Tesouro para cada

e convidado!
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“A pinhata (em espanhol: pifiata) ou pichorra ¢ uma
tradicdo ibérica bastante difundida em certos paises
americanos, porém incomum nos paises onde surgiu

(Portugal e Espanha).

Trata-se de uma brincadeira, que, normalmente, se
dedica as criangas, contudo pode ser jogado por

adolescentes e até¢ adultos. Consiste em uma panela,

recheada de doces, totalmente coberta por papel crepon,
o . Fieura 32: Pilata
suspensa no ar a uma altura média de dois metros, onde gu
o participante, vendado, tenta quebra-la com um bastdo e, conseqiientemente, liberar os

doces.”
Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Pinhata

Dentro de uma aventura de RPG, um grupo de personagens ¢ uma “party”. Em Pifiata, foi
feito um trocadilho entre party — grupo de RPG — e party — festa. A solugdo encontrada foi

colocar um dos significados entre paréntesis.

b) Texto de partida (Munchkin 2) =» Texto de chegada

NIVEL 3
TARTARUGOMEM

Perscgue beecem lentameeeente. +2
para Fugir. :

LeveL 3
WERE-TURTLE

Puesues verrery slowty. You are a1 +2

1o Bun Amay. g

Coisa Ruim: Se vocé nio tem raga para

B Srarffe [ you Jase 2 race o the
Wers-Turtle, you fose gowr face If yau
were a Hallb-Hreed, loss ane neachuman
e JE}UU were human L"rl_':.d}-. ther=s o
eflect,

ganhar do Tartarugomem, vocé nao tem Raga
alguma! Perca a sua Raga. Se voct era Mestigo,
perea uma Raga nio-bumana, Se voce jd era um

bumano. 3 Coisa Ruim nio tem cicito.

* 1 Treasuee ‘* 1 Tesouro

>

Hé4 aqui uma referéncia bastante explicita de uma criatura mitica muito conhecida: o
Lobisomem. A escolha tradutéria foi de remover o prefixo equivalente a ‘lobo’ e inserir o

equivalente de ‘tartaruga’ no lugar. Além disso, o texto do corpo da carta apresenta um
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trocadilho entre race — raga — ¢ race — corrida. A solu¢ao encontrada ' =

foi um trocadilho no Portugués entre raga — tipo “bioldgico” — e raga

— garra, perseveranga.

Figura 33:
Lobisomem

c) Texto de partida (Munchkin 2) =» Texto de chegada

NivEL #
GNOLL GRAMOSO

+3 contra Humanos.

LEVEL ¥
Grassy GNOLL

+5 against Humans

o Stufif: Lose 3 lavels. Yo can pat
back ane level for exch Patien card you
discard .:.'Jllrdl’{i';'_'fdlry.

Coisa Ruim:Vocé perde 3 Niveis. Voce
pode recuperar um Nivel para cada carta de
Pogio que descartar imediatamente.

= 2 Treasuges E 2 Tesouros

2>

Neste caso, foi feito um jogo de palavra entre uma expressdo da lingua inglesa (grassy
knoll) com um ser freqiiente em jogos de RPG — o
gnoll (mistura de gnomo com troll). Como ndo havia
nenhuma expressdo na lingua portuguesa que
lembrasse remotamente a original, ndo foi possivel
manter o jogo de palavra. Optei aqui pela tradugdo

literal.

Figura 34: Gnoll
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d) Texto de partida (Munchkin 2)

LEVEL #
Moon MADENS

You must chastize them
empty-handed. Use no
weapans I this figh,

Bad Stuff:
Tlll.'_'.- cateh you, but you returm
urharmed, and your uncentrallable
Eiggling ramses the other parey members
to whack o Turn your hand face up
and let each ather player choose a cand.
You decide who chanses fizst.

&

2 Treamures

e)

LEVEL ©
SANTA
6 aEaqul E]'l-n. H: [Fusis d‘p:-:. the foal

.ﬁ'l:l'ﬂrSWjﬁ‘: Yau o on ihe Hal.'gh!:.'
lest, You may nat gat any Treasure cards
fut AfTY (RIS . - . ok evem !r\crrrl. nﬂ'.=r
players . . . until you have sizin a

manster, without ]'u:|p

4

3 T:r-u.'ruru

modificar o termo.

2>

2>

Trocadilho entre elf, o ser altivo ¢ amante da Natureza das historias de
Tolkien e elf, o pequeno ajudante do Papai Noel chamado, em Portugués, de

duende. Como ‘Elfo’ ¢ o nome de uma raga do jogo, nao foi possivel

= Texto de chegada

NiVEL #
DAMAS DA LUA CHEIA

Vocé deve castigi-las com
as maos vazias. Nio usc

lif_lthll'l'li arma nesta [H[l.

Coisa Ruim:

EI]S (8] PCSRITL mas voce reforna lI(S(’] [
suas risadinhas incontroliveis fazem os
outros wgadores lhe baterem. Vire as cartas
da sva mio para cima ¢ deixe cada um dos
outros psﬂdﬁfﬂﬁ ptgar nma carfa. VUEE
decide quem escolhe primeiro.

-+

2 TCWT.IIUS

Foi feito aqui um jogo de palavra entre uma expressdao — Moon Maiden — popular entre
pessoas misticas e goticas (sendo inclusive o nome de uma personagem da DC Comics) e uma
giria da lingua inglesa — to moon — que significa ‘mostrar as nadegas com inteng¢do de
deboche’. Apesar de a giria equivalente no Portugués ndo ter relacdo com a lua, foi possivel,
gragas a imagem, fazer uma associagdo implicita entre nddegas e a lua cheia.

Texto de partida(Munchkin 2) =» Texto de chegada

NiveL 9
PAPAI NOEL
-3 contra Elfos. Ele confia nos Elfos.
puhrc cortado.

Coisa Ruim:Vocé vai para a lista dos
Meninos Levados. Nio receberi nenhum
Tesouro. de forma alguma... nem mesmo de
outros jﬂg;{durcs.u até que vocé derrote um

Monstro sem ajuda.

4

3 TEW'B]'QS

Figura 35:
Duende
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f) Texto de partida (Munchkin 2) =» Texto de chegada

Leves 1l NiveL [1
Undead Morio-Vivo

MT. suir E. TERNO

+5 contra Magos ou Ladrdes.

+5 against Winards or Thisves.

i

Borcd Seeff: Divygin an undeaed lavper Coisa Ruim: Imaginc um advogado
SlnF_ Wou're sCafing me Lase 3 levels, forto-vivo... Parel Voce esti me assustando.
foct perde 3 Niveis.
L 3 Treasures s 3 Tesouros

2>

M.T Suit ¢ uma piadinha pronta da lingua inglesa, em que as supostas iniciais soam como
uma palavra — M.T, em-tee, empty. M.T Suit ¢ um termo que descreve um executivo
genérico. Neste caso especifico, um advogado. Uma traducao direta ndo era possivel, mas
procurei usar 0 mesmo principio de nome proprio abreviado a uma inicial que forma outra
palavra. A palavra do texto de chegada nao faz meng¢ao ao vazio do terno, mas a qualidade

sobrenatural do adversario.

g) Texto de partida (Munchkin 2) =» Texto de chegada

NivEL [3
ELEMENTAL DA MELECA

+4 contra Elfos (cecceca).

LEVEL I3
SNOT ELEMENTAL

+ agains Elves |eocouumm,

Se cle juntar forgas com o Nariz
M it combines fonces with the Flazing

Mose lor its Shedow), each one Rets 4
#[0 bonus.

Flutuantc (ou a sua Sombra). cada um deles
ganha um bonus
de +10.

a

a

a
a

i =
]
M.S&'uff.- Lose all itema which gve

a banus 1o your currens Haceds),

Coisa Ruim: Vocé perde todos os Itens
que dio bonus i(s) sua(s) Raga(s) atval(is).

* 3 TMUT{JS

i 3 Treasures

>
Elemental ¢ um ser mitologico que data do séc. XVI. Era, a principio, relacionado aos
quatro elementos basicos (terra, fogo, agua e ar), mas apo6s ter sido englobado ao mundo do

RPG, as possibilidades se tornaram praticamente ilimitadas. Ele aparece novamente no
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baralho do The Need For Steed (Munchkin 4; Alazdo Valente) na forma de Hair Elemental —
que virou Elemental do Cabelo.

h) Texto de partida (Munchkin 2) =» Texto de chegada

Level 15 NiveL 5
Frost GIANT BONECO DE NEVE GIGANTE

Kl s s s Qualquer ltem que tenha fogo ou

ch.mms causa d.\l]l”] d(lhl.\dl”] contra EIC.

douile demage against i1,

Bl Sraffs All fire or ame iteens Coisa Ruim: Todos os scus Itens de fogo

you have are quenched and destrayed. ou chamas apagam ¢ sao destruidos.

2 Levels - 4 Treasurcs 2 Niveis e\ 4 Tesouros

Frost Giant ¢ uma referéncia a uma criatura da mitologia nordica. Como “Gigante de
Gelo”, que ¢ como ficaria a traducao equivalente para o Portugués, ndo tem a mesma forga de
referéncia que o termo original, o ser mitologico foi trocado pelo elemento presente na

imagem que, mesmo entre os brasileiros, ¢ bastante popular.

Figura 36:
Gigante de Gelo
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1) Texto de partida (Munchkin 2)

LeveL 15
HYDRANT

Attacks with multiple heads. It pets +5§
if you do not have semeans to help vou.

Will nat pursuz aryone of Lavel 2 ar
bebaw.

Bad Stuff: Rall a diz and lose that

mmany levels.

2 Llevels A 4 Treasmres

>

A referéncia aqui ¢ Hidra, uma criatura da mitologia
greco-romana conhecida por ter inimeras cabegas, que
renascem em dobro quando decepadas. Seu nome no
Portugués, assim como no Inglés, estd contido na palavra

‘hidrante’. Portanto, foi possivel uma tradu¢do direta, sem

prejuizo ao trocadilho.

= Texto de chegada

NIVEL [5
HII)RANTE

Acata com miltiplas cabegas. Ela recebe
+5 sc ninguém o ajudar. Nio perscguc

personagens de Nivel 2 ou menos.

Coisa Ruim: Ralc o dado. Vacé perde
aquele nimero de Niveis.

2 Niveis e 4 Tesouros

Figura 37: Hidra

j) Texto de partida (Munchkin 2) = Texto de chegada

LEveL [#
JABBERWOCK_

+1 against Dwarves o Wizards. Yes,
thar's *6 sgainst Drearf Weeards, Wl
not parsue anyons Level 4 or below.

M&u}%?uu must choase: gn
own o Level 1, or lose all your irems.

ZLevels 4 Treasures

NIVEL 17
JAGUADARTE
i3 contra Anbes ou M"BUS- Sim, isto

¢ +6 contra Magos Anocs. Nio perscgue

P('.I'S(Iﬂ!sﬂl‘]h' dﬂ Ni\'EI l)1'“1.[ menos.

Coisa Ruim: Voct deve escolher: volte

a0 N;\'CI Il’ll pr.rca |\')de§ OS scus III‘.RS.

2 Niveis e 4 Tesouros
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Jabberwocky ¢ o famoso ser criado por Lewis Carroll na sequéncia de Alice no Pais
das Maravilhas, Alice Através do Espelho, em um poema homonimo de teor surrealista. O
termo Jaguadarte foi retirado da tradugdo da obra feita por Augusto de Campos, uma das
tradu¢des mais renomadas do livro de Lewis Carroll para a lingua portuguesa até a

atualidade.

k) Texto de partida (Munchkin 2) =» Texto de chegada

CURSH

MALDICAO]
New EDITION RULES

This cuese alfects exerynme in the
party. Evcryonc loses a lewel, [ any player
has & Wishing Ring, he may use 1t right
then to cancel the effects of the curse for
&l of the playees, of just some of them,
a5 he chooses,

o+

A Maldigio aleta todos do grupo.
Todos perdem um Nivel. Se alguém tiver
um :\ﬂﬂl dU DCHI'.;':I, P‘ldﬂ usar na Iulrﬂ Plr:{
cancelar os efcitos da Maldigio para todos

as jngadmcs ol 50 F.!]'a Jlgﬂnﬁ. i l‘.SEfI"!A

dl] dUﬂU dU I\I]Ef.

&3

>

Ha aqui uma referéncia direta a um problema muito conhecido entre os jogadores de
RPG de mesa. Como todo livro, os livros de regras dos sistemas de RPG s3o eventualmente
reeditados e é claro que vez ou outra, alguns detalhes sdo alterados. No entanto, em um
sistema de jogo complexo como ¢ o RPG em geral, uma pequena mudanga nas regras pode
fazer toda a diferenca. Todos os jogadores e o mestre precisam revisar todas as regras da nova
edicdo para saber o que permanece igual e o que deve ser alterado. Por isso a carta afeta o

grupo inteiro.

1) Texto de partida (Munchkin 2) =» Texto de chegada

50



BRACAO DE ARMAS

Dois bragos fortes movidos a vapor
Ihe dia a habilidade de carregar Duas

Mios a mais de caisas.

Twa strong steam-pawered arms give
you the ability 1o carry and wie an ez
2 Hands warth of stuff

2Haods 500 Gold Picces -2 Mios 4 500 Pccas dec Ouro

>

Trocadilho que faz um uso literal de uma expressdo idiomatica. A carta se refere a
coat of arms (brasdo de armas) como uma espécic de vestimenta com bragos. A solugdo
encontrada foi traduzir a expressdo original, mas mudando uma das palavras para outra

palavra de sonoridade semelhante.

m) Texto de partida (Munchkin 2) =» Texto de chegada

+3 Bonus +3 DE BONUS
Uszble by Wizard Oualy 56 Para Magos
FAMILIAR FAMILIAR

s 400Pcgas de Ouro

Familiar, de acordo com a crenga popular britanica, ¢ um espirito ou
demonio que se manifesta na forma de animal, geralmente para proteger
e acompanhar um mago ou bruxa. No Portugués, o termo usado ¢ uma

traducdo literal.
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n) Texto de partida (Munchkin 2) =» Texto de chegada

FLUIDO DRUIDA

H.;.:r dl:rlnE any eambet. +3 to sither Use durante qualqu:r combate. Di +3

side. lsable onee only,

par;l (.I'IIB](.I'I.IET um CIHH Iﬂdﬂh’. []Ell nnico.

++ 100 Gold Picces & 100 Peas de Ouro

>

Referéncia aos druidas, homens com uma ligagdo magica com a e

natureza, ¢ uma figura de linguagem brincando com a sonoridade

das duas palavras

Usc para dar um gostinho cspecial a
Pfll(ﬁ dﬂ ﬁl]ldl. pﬂi.‘(ﬂ (U massa. (}l.l use
durante qualquer combate para fazera
vitima cair de cabega. Di +3 para qualquer
um dos lados. Uso dinico.

¢ 100 Pegas de Ouro

Use 10 add zest 1o salads, [ssh, or
pasta dishes, Or plap during asy combiat
tr make the sictim land on hiz head.
+3 to either side. Usahle anee only.

o 100 Gold Picces
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Lemming ¢ um pequeno roedor, bastante parecido com um hammster ou um pred, mas

¢ conhecido por uma suposta tendéncia suicida.

“Ha concepgdes equivocadas sobre os lémingues que vem de muitos séculos. Em 1530, o
geografo Zeigler De Estrasburgo apresentou a teoria de que essas criaturas caiam dos céus
durante o periodo de tempestades (também consta do folclore dos Inupiat/Iupik do Norton
Sound), vindo a morrer de forma siibita quando a grama voltava a crescer na primavera.™”
Esse mito foi refutado pelo especialista em historia natural Olaus Wormius, que aceitavaque
os animais caissem do céu, mas teriam que ter sido levados pelo vento, nunca com uma
geracdo espontdnea. Foi Worm quem pela primeira vez publicou sobre disseccdo de

lémingues, mostrando que eles eram anatomicamente similares a maioria dos demais

roedores. Os trabalhos de Lineu provou que os animais tém todos origens naturais.

Como muitos 1émingues se deslocam, inevitavelmente muitos deles se afogam o ao cruzar

rios e lagos, como esse na Noruega

Os lémingues ficaram bastante conhecidos pelo mito de que cometeriam suicidio em massa
durante suas migracdes. Essa visdo mitica se apresenta em diversas versdes, ndo sendo sempre

vista realmente uma agao voluntaria, mas acidentes que levam a morte em massa.

Movidos por urgéncias bioldgicas de sobrevivéncia, algumas espécies de Iémingues migram
em grandes grupos, sempre que a densidade populacional se torna insustentdvel. Os
lémingues ndo nadam e podem, nessa desesperada procurar por novo habitat, optar por cruzar
um curso de agua. Esse fato e as enormes inesperadas flutuagdes na populacdo dos 1€émingues

noruegueses devem ter contribuido para o desenvolvimento dos mitos.”

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/L%C3%A Amingue

Existe um jogo de estratégia homonimo, em que o jogador precisa “controlar” seus
lemmings e guia-los até uma saida, mas eles ndo param nunca de andar e explodem ao cair de
uma determinada altura. O nome foi mantido em Inglés porque o mamifero ¢ amplamente
conhecido por esse nome, mesmo entre os falantes da lingua portuguesa. Seu nome nacional

nada mais € que o nome original do Inglés, mas aportuguesado (I€émingue).
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p) Texto de partida (Munchkin 2) =» Texto de chegada

TrouAN HORgE CAVALO DE TROIA

l]!ﬂ' Esta carta [I.Iﬂ“] <com um 1\'1m:stru da

Plap this card, along with a Moester
froen your haed, when somenns i about
o A frsasurs cands T|'|:I dom’t Eel amy
tressure, nstesd, they st fight your
menstzr; all marmazl combat rules apply,
ineluding tresniee for that moester. (Or
phay this card with no monster just 1o
depeive them of their traasure.)

e

sua mio. quando alguém estiver prestes a
comprar cartas dc Tesouro, Aquele jogador
nio vai mais C()l’l'lpll\' (4] Tm)um. EI‘]I vez
disso. cle deve lutar contra o seu monstro:
valem rodas as regras normais dc combate.
incluﬁi\'r. O0s Tl'.ﬂﬂllﬂ)ﬁ PErB 2c|uc|c monstro.
(Ou use esta carta sem um Moustro. s6 para
privar outro jogador de comprar o Tesouro).

>
Referéncia ao conhecido Cavalo de Troéia, artificio usado por Ulisses na Iliada para
enganar e derrotar os troianos.

4.6.2 Munchkin 3
a) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

NIVEL 1
BONECO DE PALITO

Ele sente um adio perfurante de Halllings.

+4 contra Halflings.

LEVEL |
STICK_FIGURE

He sticks i1 1o l'lr_'lﬂin.ga. +4 againat
H.:IL‘".IHES.

Coisa Ruim: Um boneco de palito nao
Bod Stuffe A stick figure has no

sex, and now, nelther de you, You are

neither male noe female until some

oibier plaper changes sex. . . then, you

beeome the same sex 1E.qj-'du:| and suffer

the senue cffects,

] 1 Treasure

tem sexo ¢. a partir de agora. vocé tambem
nio. Yoce nio € nem do sexo feminino e
nem do masculiso até que alguém mude de
SEX0... a partir dai, vocg serd do mesmo sexo
que aquele personagem ¢ sofrerd os mesmos
cfeitos da mudanga.

'& | Tesovro

>

Trocadilho com o verbo to stick e o uso da palavra stick empregado no titulo da carta.
A solugdo encontrada foi fazer um trocadilho com a palavra ‘perfurar’, verbo que
metaforicamente mensura a dimensdo do sentimento, enquanto que literalmente estd

relacionado a objetos de superficie pontuda, inclusive o palito.
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b) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

LEVEL 2 NIVEL 2
BOBBLE-HEAD BONECO DE
PAINEL AUTOMOTIVO

Elvas think ig's cute, and may not

“Ehl' it fjust discard the card) ae ||¢]P Elfos o acham bonitinho ¢ nio podem
z.g.ﬂn.-'.‘l It lutar contra ele [apcms descarte a caru}

ou apudara
combaté-lo.

Bad Staff: Let cach Ore in play dree Coisa Ruim: Deixe que cada um dos Orcs
one card from waus hand. do jogo compre uma carta da sua mio.

-L- | Treasuse % 1 Tesoura

Por ndo existir uma tradug¢do de equivaléncia direta para o Portugués no caso de bobble-
head doll, a tradu¢do foi uma expressdo explicativa que leva o leitor a compreender a
referéncia.

¢) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

LEve. 2
PERFECTLY ORDINARY
Bunny Rageir

Well, prabably,

NiVEL 2
COELHINHO
COMPLETAMENTE COMUM

Bem. provavelmente...

After you have decided whe, if 2myone,

will help i the

combat, roll a die,

On a6, it's Tha

Rakhit From Tha

Movie, and It's

rzally Level 15, and

it's toa laze for the

helper b feave . ..

Bl Staff: You're dead, Even if it was
an ordinary buany.

Depois de ter decidido se alguém e
quem ird ajudi-lo no combate, rale o dado.
Se voct tirar
6, este é :\qunln
Coclho Daquele
Filme ¢ &, na
realidade, Nivel 5.
A proposito, € tarde ()

demais para o seu ajudante sair de fininho.

Coisa Ruim: Voct morrev, Mesmo se

fosse s6 um coclhinho comum.

* ] Tesouro

& 1 Treasare

>

Referéncia ao filme “Monty Python e o Célice Sagrado”,
em que hd um personagem perigoso e violento que aparenta
ser apenas um coelho comum. A traducdo nesta carta foi

feita literalmente, exceto pelo termo “sair de fininho”, que

foi usado para manter o tom informal do jogo.

Figura 40: Coelho em "Monty
Python e o Cdlice Sagrado”
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d) Texto de partida (Munchkin 3)

LEVEL 2
RESDENT WEEVIL
#3 against thase whe have no Class.

Eﬁd.ﬁ'ﬂwﬁﬁacrlilm one card of your

rhoire ta the evil of 1he wessil,

= Texto de chegada

NIVEL 2
RESIDENTE VIL

+J contra aqueles que nio tem Classc.

Coisa Ruim: Olhe parao lado agara. Ele

cstd scmpre por ai, 20 scu lado. Sacrific{uc

uma carta para o vil inscto residente.
1 Tesonro

% | Treasure

4

Trocadilho entre weevil ¢ 0 nome de um conhecido jogo eletronico, Resident Evil.
Para manter a referéncia ao jogo, foi necessario remover o inseto do titulo. Por isso, foi
necessario alterar o texto do corpo da carta para justificar a ilustragdo. O texto criado
infere que, ndo importa aonde vocé esteja, sempre had um inseto perto de voceé.

e) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

LEVEL 3
PACK RAT
I.[ }'U'.I l'ﬂ.‘u'! no [l.\EI'I'IS at i\" in PI{I:,' ‘hf
Pack Rat will gove poa one. Diraw two
fare-up Treasures and choose one, Tou
Oy chiosse ta

rlsht instead,
if o wish.

NiVEL 3
ROEDOR AMBULANTE

Se vocé nio tiver nenhum item em jogo.
o Roedor Ambulante lhe dari um. Cumprc
dois Tesouros virados para cima ¢ escolha
um dﬂll’.!i. E[II vecz
disso. voct pode
I‘.Sﬂﬁlh\‘.f ]lltr\[.

sc quiser.

E‘.‘&"S'ruff:
Fonced smapl
Discard the highestvalue ltem you have
in play ard drewer 2 Baceup Treasurs,

Coisa Ruim:
TTL‘:J [U[gﬂdﬂ.r
Descarte o ltem de maior valor que voce
li\'ﬂl :l{uipid“ [ C“"lP{ﬂ um T{'.HU“"I \'ilﬂd{l
para cima.

% l Tl’.SOlllO

t 1 Teeasuse

>

Pack rat ¢ uma espécie especifica de roedor. O titulo desta carta foi um trocadilho com o
nome dessa espécie, em que o roedor aparece de mochila. A tradugdo direta seria ‘Rato de
Mochila’, mas o valor comico no Portugués estd relacionado a uma figura muito conhecida

pelos brasileiros, que ¢ o vendedor ambulante
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f) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

LevEL 3
RaPER_Twir

.’|:|]' monsicr enhancer bas doghle the

ellect 2.g, 3 "H3 1o Monster” card ghoes
hien 410,

NiVEL 3
BOBAO DE ESPADIM

Ouaisqucr modificadores de monstros
tem o efeito dobrado: por exemplo, um

"+3 Para 0 Monstro” di a ele +10.

Coisa Ruim:Elc grava as iniciais dele

i Sruffe He canves his incttals on
you. [ T Armor

t | Treasure

£m voct. PEI’L’;'[ 4 sua :\rmadura.

$ y g

>
Trocadilho com a expressao “rapier wit”, que é um golpe sagaz de espadim, com a

palavra twit, que é um substantivo que denomina uma pessoa boba ou tosca.

g) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

LEVEL 4
GummM GOLEM

It stickes to your weapons .. . you
s [;.8|11 ||:.inE

NIivEL 4
GOLEM DE GOMA

Ele gruda nas suas armas... vocé deve
l“tlr “Hﬂ“du ﬂPl'.l'lﬂ.'i o
scu Nivel, sem itens

your Lewel aaly,
with no magic

Bl Stuff: Sul;ar rush! You must
affer to help in eeery combat, aceepling
no part al the treasure, until you loss
OdHe :';':} ane has 1 aﬂ::r.-! yaus |1.-c|]1.
bast o hinve 100 offer

% 2 Treasures

Coisa Ruim: Overdosc de agicar] Voct

esti hiperativo ¢ deve oferecer aj'u.l.l:l em todo

combate, sem pedir parte do Tesouro em tro-
ca, até que vocé perea alguma luta. Ninguem
prr.ci!i:l iﬁﬂi'lf a sua i]’lldl, mas voce Lil'.\‘ﬂ
picrecer. .A.

>

Referencia a figura folclérica Golem, que ¢ um humanoide feito de pedra. Existem golems
de varios materiais no mundo do RPG, e isso foi uma brincadeira com os ursinhos de goma —

Gummi Bears —, que sdo pequenas guloseimas muito populares.

h) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada
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LEVEL ¥

Kamikaze KoBOLDS

+3 against Wizards,

Bad Stuffs They blow up all araund
o, ‘fﬂl,l lum 2 |'!|.'|r.u d\uu: l.'|'|l.'li¢:.
.El.'-:r_.rnu: clse lases 1 lem of theie
chaoice,

NivEL #
KOBOLDS KAMIKAZE

‘.j contra N"IRBIIH.

I O
o Seeo A
@ )’\PC -}2\@(-
Coisa Ruim: Eles :xp|ﬂd:mi sua valta.
Voce Pcrdc 2 Itens i sua escalha, Todos
os outros jogadores perdem | Item 3

escolha deles.

i‘ 2 Treasures * 2 Tesouros

>

Kobolds sdo figuras conhecidas no meio do RPG, provenientes da mitologia germanica e
ainda presentes no folclore alemdo. No D&D, sdo criaturinhas
humandides extremamente agressivas e xenofobicas, mas muito
habilidosas para construir armadilhas. H4 tambem a referencia aos
kamikazes — aviadores japoneses que desviavam seu curso para cair

em navios inimigos no caso de serem abatidos.

5

Figura 41: Kobold

i) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

LEvVEL &
DryaD
She saps 2
Wizard's porwers,
."I.n:r Wimard who
faces her boscs his
Wizard class
immediacely.

B Stuffr Dhscard all items that give

you mone than a +2 barus,

'&' J Treasuren

Ela suga os
poderes de Magos.
Qualquer Mago que
a enfrente perde sua
Classe de Mago

imediatamente.

Coisa Ruim: Descarte todos os itcos
que lhe dio um bbous maior que +2.

-Jg 3 Tesouros
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Driades sao, de acordo com a mitologia grega, ninfas ou espiritos da floresta que nascem
junto com um carvalho e vivem dentro ou perto dele. Na tradu¢do foi usado o nome

equivalente do ser em Portugués

j) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

LEviL Il NiveL 11
Fi.tHy GEATs
<3 ageinst Bards. Filthy Geass ain's

g"_"". noa rI'I}'l]II!I.

RIO BRANCO E
SOLARANJAS

J contra Bardos. Eles #d tocaram juntos.
)

D)

Msrlrfﬁl.—h:“}' Hgp n yous feet. Coisa Ruim: Al6 galeral De tanto bater

1 mio ¢ bater o pé. voce ficou com chulé.

}\‘G‘. :fDIJI". [= 55 dﬂr.l:l.' Jgﬂl:l. LA'."SE :.'nur
Foatgear,

Perca seu calado.

'&' 3 Tesouros

T 3 Treasures

4

O texto original desta carta faz uso de habitantes de uma tribo do norte da Germania,
localizada onde hoje fica Gotaland, na Suécia, para fazer referéncia a um grande hit da década

de 80 escrito por George Michael, Careless Whisper. O refrdo da musica diz:

“I'm never gonna dance again
guilty feet have got no rhythm
though it's easy to pretend

I know you're not a fool”

Como ndo era possivel manter a carta na lingua em que a musica ¢ cantada e uma
traducdo literal perderia completamente qualquer referéncia, foi preferivel trocar o hit por
uma cangdo muito famosa entre o publico brasileiro. A cangdo escolhida para a satira foi

“Bate o P¢”, da dupla Rio Negro e Solimdes.

k) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada
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NiveL 12
Morio-Vivo

TROLLS DO MAR

LevEL 12
Undead

THE DEAD SEA
TROLLS

+5 vs. Ehves due to theie veabal stench.
Huowever, anyone is +| 10 Run Away,

MORTO
+5 contra Elfos por causa do fedor
pitrido dos Trolls. No cntanto, todos tem

+l para Fugir.

Coisa Ruim: Role o dado ¢ perea

Bod Stuff: Roll ons die and lose that

many levels aquele tanto de Niveis.

§ 3 Tesouncs

i 3 Treasures

>

Trocadilho que se aproveita da ambiguidade da expressdo no Inglés: ndo ¢ claro se a
palavra dead se refere a trolls ou a sea. Ou seja, a frase pode ser interpretada como trolls
mortos do mar ou trolls do Mar Morto. Como ndo ¢ possivel repetir a ambiguidade no
Portugués, escolhi manter a interpretagdo que difere da imagem, contando com esta para
manter o segundo sentido do trocadilho.

1) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

LevEL [#
Undead

SEVEN YEAR_LicH
+5 against Warriors,

Wl nat
FI.I:}'IJI: dll.:r'."ll'.'
of Lewd 2 or

NIVEL 17
Morto-Vive

O ENTERRADO
MORA AO LADO
+5 contra
Guerreiros.
Nio perscgue
personagens de

Nivel 2 ou menos.

Bad Stuff 1 it carches you, you net
only die, you lose a level.

2 Lewele '& 4 Treasares

Coisa Ruim: Se ela o pegar. voct nioso

MOTTE, Mmas IJIIIhEII\ Pl'.ldﬂ um I]i\'ﬂ].

2 Niveis '& 4 Tesouros

>
Trocadilho com o nome do filme Seven Year Itch, de Marilyn Monroe e “Lich”, que é um

morto vivo com poderes magicos, normalmente um mago ou bruxa que morreu ¢ foi

ressuscitado. Traduzido usando um trocadilho com a traducao oficial do nome do filme em

Portugués, O Pecado Mora Ao Lado, usando também o fato do monstro ter natureza de

Morto-Vivo.
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m) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

LevEL 18
AUNTIE PALADIN

NivEL [8
TITIA PALADINA

Criatura do Inferno. +5 contra

A creatuee from Hell. +5 against
Clerics, 5 against :
male characters.

C[érisus‘ +5 contra personagens do @

sexo masculino.

Coisa Ruim: Tirc a armadura ¢ virc o

Bod Stuff: Take your armor off
aned beved over, Tou'ws bean biad | . .
Lirsz: your Armuar. Lose 3 lovels o a
nias-fatal spanking.

2 Levels i’ 4 Treasurcs

bumbum. Voce foi muito mal-criado...
Voct perde a sua armadura. Perde tambem

3 Niveis por levar uma surra quase faral.

2 Niveis % 4 Tesousos

4

Referéncia a um tipo de personagem de D&D, o paladino. E normalmente um guerreiro

com armadura, que usa poderes magicos para cura e boas acdes. Tradugao literal.

n) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

NIVEL [9
MEDUSA

Cobrinhas nojentas! +4 contra Elfos.

LeveL 19
MEDUSA

Icky snakss! #1 against Elves.

Bad Stuff: You
are furmed 1o stane.
You're dead . ..
and WHIT pcls:::sh:lns turn to stone
with Yo, S0 m}]w:I:r pris them.

Coisa Ruim:
Voce vira pedra.

Voct esti morto... ¢ seus pertences viram

pedra junto com vocE, entio ninguem fica

com :]:s.

2 Niveis '& 5 Tesouros

Ilewels ¥ 5 Treasres

>
Referéncia direta a figura mitologica Medusa, uma das trés gorgonas nas Historias antigas

da Grécia e, tambem, a mais conhecida.

o) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada
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CursH MALDIGAO]
CLERICAL ERROR_ ERRO CLERIGO

The muost recent manster in the O iltimo manstro da Pi"‘m de descarte &

discard Flil(‘ is re-animated as Undead reanimado como Morto vivo e ataca vocg.
and attacks yau. [ this curse is wsed Se esta Maldigao [or langada durante um

d'll'il'lg cormbat, ibe combate, 0 monstro reanimado se junta ao
re-animassd monster
joins the other

fitaraasberd 2]

Mais uma vez foi feito um trocadilho usando uma expressdao idiomdtica e sua
interpretagdo literal. Clerical error em Portugués seria equivalente a algo como ‘erro técnico’.
No entanto, como ndo ha, no Portugués, uma expressao de significado semelhante que use a
palavra ‘clérigo’ ou mesmo uma palavra semelhante, foi preferivel perder o trocadilho e

traduzir o termo de forma literal.

p) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

LEVEL 20

KAL
A coeature from Hell, +5 against
Clerics.

NiveL 20

KALI

Criatura do Inferno. 45 contra
Clérigos.

She has multiple atiacks. Ske gets 2
fuether +5 wnless you ane parrying with
(a1 least) two weapons of your awn,

Di:. CIiL'.

die, and

miss yoar
ekl U, 100

>

EI; tem Tll[‘llliP]lﬁ llll{ul’.ﬁ. "\ Dmﬁa
hindu reccbe +3 se voce nio estiver sc

defendendo com [nn minimo} duas armas

proprias.

morto. h-{ﬂl T (’I!

MORTO!

E tambem perde &8

ScU proxime turoo,

2 Niveis -k 5 Tesouros

Deusa hindu cujo nome, do sanscrito, significa literalmente “A Negra”; ¢ deusa da energia
eterna, do tempo e da morte. Na traduc¢ao foi mantido o nome da original deusa, que ¢ como
ela é conhecida em Portugués.

q) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada
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TESTE DO SOFA
ENCANTADOR _

Ao sc reclinar neste sofi, voce € tratado

While reclizing on this couch, you ars
trzated as 8 Wizard for all purposes, in
addislon b2 yout usual dassfes). You
muay decide whether 1o sz the Casting
Cosmch at 1he hqgmr.lng al each combat,
” Y ﬂu\.:.lu'udn: at -] [ Huﬂ ."Lwa}'.

como um Mago para todos os efeitos. em
adigio i sua Classe ou Classes. No inicio
de cada combate. vocé pode decidir usar ou
nio 0 Sofi Encantador. Se vocé escolher
usar. voct tem -1 para Fugir.

Big + 800 Cold Picces Grande & 800 Pecas de Ouro

>

Esta carta foi incrivelmente dificil de traduzir, porque é um jogo de palavras entre casting
couch, que em portugués tem sua equivaléncia em ‘teste do sofa’ e casting, que significa
‘langar um feitico’ ou encantamento.

r) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

STAB-A-MATIC

APUNHALADOR
ELETRICO

)

o

e e crome the power oy Dackih Di a0 scu usuirio o poder de Apunhalar

for +2 dd-'l'lba.ﬁ«.'. like a Thiel . . . or adds
*] o the Backstab power af 2 Thiel

PCI!S (‘XISI!S‘ &aﬂdfl um dann dt ‘PI‘ assim

como o Ladrio... ou adiciona + a0 p{ﬂcr

de Apunhalar pelas Costas de um Ladrao

[Hiod % 400 Gold Picces

1 Mio 3 400 Pegas de Quro

2>

Tradugdo equivalente em Portugués do que seria um sufixo criado no Inglés a partir da
palavra automatic. Muitissimo utilizado em antncios comerciais, principalmente televisivos,
nos Estados Unidos, o sufixo “...-a-matic” ou “...-0-matic” se tornou o alvo da piada neste

caso, em que o produto em questdo ¢ um “apunhalador”.

s) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada
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+2 DE BONUS
O OQUTRO ANEL

Voct pode Fugir automaticamente de

You may uomatically Run Away
frem any cambal, repardless of sther

cards played on you, but you Tose 2 outras cartas que tenham sido langadas em
leval | voce, mas voce pcrdc um Nivel.

qualquer combate, independentemente de

Tou may aleo use it as 2 “ris.]lins Voce pode também usi-lo comoum Anel
H-i'l'lg {ie, o cancel a Curse), dia’-(‘a:dj.ug do Dcscjo (para cancelar uma Maldigio, por
It afterward, exemplo). ¢ descarti-lo em scguida.

ﬂ. LI Gald Preces .&. 1.000 Pecas de Ouro

2>

Referéncia ao “Um Anel”, objeto citado constantemente no livro O Senhor dos Anéis, de

J. R. Tolkien. A traducéo foi feita de forma literal.

t) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

#3 DE BONUS
ESPADA MAVORTA

+3 Bowus
YorpaL BLADE

+10 a mais contra

qualquer coisa que

comece com a letra J.

An exera #0
apainst drl:.l‘thlhE 1t
stants with the lotier |
Don't sk '.r]l}'. Dom't ask what ‘rrurp:l

means, sither

Nio pergunte par qul':, Tambem nio
perguntc o que quer dizer Mavorta.

1 Hand 1Mio % 400 Pegas de Ouro

>
Espada Mavorta é o nome que se d4 a arma citada no livro Alice Através do Espelho, de
Lewis Carroll, no poema Jaguadarte, em sua tradugdo para o Portugués mais aclamada, feita

por Augusto de Campos.

u) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada
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« Bonus
Ulsable by Bard Oinly

Bic FaT Lyr

mas de grafia diferente. Big fat liar ¢ uma expressao muito comum entre os
falantes da lingua inglesa, tendo virado até nome de um filme infanto-
juvenil norte-americano. Como nao era possivel fazer uma traducao de jogo
de palavra semelhante, a traducao faz referéncia a espada bastarda, um tipo

de espada conhecida por ser muito maior que uma espada normal.

v) Texto de partida (Munchkin 3)

+ Bonus
Ulsible by Goame Chaly
GNOMEX SulT

This may be worn aver oiber ammor,

bt if muﬂli:lg mualees you lose your
AT, U lose 11 ALL.

Armor T 600 Cold Pices

+4 DE BONUS
S6 para Bardos

LIRA BASTARDA

Grande
1 Mio -& 500 Pcgas de Ouro

Figura 42:
Espada bastarda

= Texto de chegada

+4 DE BONUS

So para Crnomos

VESTIMENTA GNOMEX

Este item pode ser usado sobre outra
armadura. mas sc vocé perder a sua armadu-
ra, PCT(IC TUDD.

Armadura ".I' 600 Pegas de Ouro

Trocadilho com ‘gnomo’ e Nomex, uma marca de tecido a prova de fogo. Como o nome

da marca, por ser um nome proprio, ndo tem tradugdo e a palavra com que foi feito o
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trocadilho — gnome — ¢ bastante semelhante no Portugués, foi possivel fazer uma tradugao

literal sem prejuizo ao trocadilho original.

Figura 43: Vestimenta Nomex

w) Texto de partida (Munchkin 3) =» Texto de chegada

DEUS EX
METRALHADORA

Use durante qualquer combate. Voct

Deus Ex
MACHINEGUN

F'f-_'l.:( -:Iu:nE any cambat, You haw
P‘k‘ﬂ!td the aéch, and 'IIH.—..' shaw their
appreciation by kifling all ths monsters,
wery messily.

agradou os deuses ¢ cles lhe mostrario
sua imensa satisfacio matando todos os

manstros, de forma muita suja.

No entanto, s deuses também ficam i‘

Hemver, the gnd.'. alen take the g

tesure al'ld‘ du.' com UTE!\'UUTU [+ ﬁ

Revells), Youw may nat os Niveis. Voc

nio podc Saquear
aSala.

>

Trocadilho com a palavra machinegun e a expressdo do latim ‘Deus ex machina’, que é
usada para denominar tramas de narrativas que se resolvem devido a algum evento
completamente inesperado e sem nenhuma referéncia ou explicacdo prévia. Provavelmente
surgiu com o drama grego, onde muitas vezes descia, literalmente, um homem amarrado por
cordas e vestido de deus para resolver quaisquer complicagdes que ainda restassem no final da
peca. Apesar de a palavra do Portugués equivalente a machinegun nao comegar com machin-

como a palavra da expressao latina, foi preferivel fazer uma tradugao literal.
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4.6.3 Munchkin 4

a) Texto de partida (Munchkin 4) =» Texto de chegada

NIvEL 3

Morto-vivo

SOMBRA

Aaah. sombrinha boa para dar uma

LEVEL 3
Undead

SHADE

Ahh, nice, restful shade . . . descansada... MWAHAHAAAAA!-2
Mwahahaaaaa! -2 against Thieves, who contra Ladroes. que nio sio enganados
are not fooled by shadows. por sombras.

BadSwff.- In the darkness, you lose Coisa Roim: Na escuridio. vocé perde

level.
B vm Nivel.

L . o 1 Treasure L o 1 Tesounro

>

Neste caso, a referencia ¢ melhor percebida ao se analizar a figura, onde pode-se

interpretar uma lembranca de um trecho de O Senhor dos Anéis. Mesmo assim, a tradu¢ao foi

feita literalmente.

b) Texto de partida (Munchkin4) =» Texto de chegada

NIVEL 4
MELECA COM
METRANCA

Mais gosma. Que nojo. +3 contra Effos.
Poroutro lado, Orcs acham que ela parece

apetitosa. -3 contra Ores.

LEVEL 4
Ooze witH Uz

More slime. Gross. +3 against Elves.
On the other hand, it looks yummy to
Ores. -3 against Orcs!

Coisa Roim: Sua armadura estd

Bad Stuff: Discard your slimy,

shot-up Armor. gosmenta e cheia de furos de bala.

Descarte-a.
L. 4 2 Tesownros

L . 2 Treasures

>

Brincadeira com palavras de som muito semelhante. Na tradugdo, foi escolhido manter a

semelhanca de sons a trazer os elementos exatos do titulo original da carta. Ooze, termo
genérico para descrever uma meleca ou substancias de textura gosmenta, ¢ também um tipo
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de criatura gelatinosa do universo do RPG; uzi é um tipo de
submetralhadora israelense, que foi traduzida como ‘metranca’ para

manter alguma semelhanga de sonoridade com Meleca.

Figura 44: Ooze

¢) Texto de partida (Munchkin4) =» Texto de chegada

NIVEL 5

Morto-vivo
FANTASMA ESCRITOR

A caneta dele € mais poderosa que sua

LEVEL 5
Undead

GHOST WRITER

Its pen is mightier than your sword.
+4 against Warriors.

g
I

espada. +4 contra Guerreiros.

Bad Stuff: 1 you have any
Hirelings, one of them abandons you
in terror.

Coisa Roim: Se vocé tiver algum
Mercenirio, ele (ou um deles) abandona
vocg, fugindo em desespero.

L 2 Treasuvres L 2 Tesouros

2>

Trocadilho recorrente na lingua inglesa entre a expressao figurativa de um ‘escritor
fantasma’, ou seja, alguem que escreve textos mas ndo recebe crédito por eles, e o sentido
literal da espressao. O titulo da carta em Portugués ficou homonimo a um seriado infantil de

televisdo que era transmitido no canal Nickelodeon na década de 90.

d) Texto de partida (Munchkin4) =» Texto de chegada

LEVEL 6 NIVEL 6
Bic FAT HARY DALE JOAO GORDAO

Este munchkin nio foi convidado!

A munchkin not of your party! Slay 5 .
Mate-o!

Bad Stuff: He takes your dice. Next Coisa Roim: Ele pega seus dados. Na

time you need to roll a die, the person Proxima Vez que VOCE precisar rolaro
to your left just TELLS you what you dado. a pessoa i sua esquerda vai lhe
roll. FAL AR quanto voc tirou.

L 4 2 Treasures L 2 Tesonros
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Referéncia a um jogo eletronico do conhecido personagem de tirinhas, o gato Garfield. O
nome do jogo ¢ Big Fat Hairy Deal. A carta foi criada usando um anagrama da palavra Deal,
resultando em Dale, um nome comum na lingua inglesa. A carta na verdade representa um
penetra, um participante ndo convidado do jogo de RPG, que normalmente ¢ muito irritante.

¢) Texto de partida (Munchkin4) =» Texto de chegada

NivEL 4
O PODEROSO FADAO

LEveL 4
THE FARY
GODFATHER_

4 contra Clérigos. El 7i foium

coroinha.

4 against Clevies. He wed to be an
altar bery

Coisa Roim: Ek apaga um dos mem-

bros da sna Familia. Perca um Merceni-

Bod Stuff: He bamps off are of
vour moh. Lose 2 Hirel ng or If vou

have 5o Hieeling,  Stecd. rio. Se nio tiver um, perca um Corcel.

o 4 Treasures *E 4 Tesonros

>

Aqui a tradug¢do foi semelhante a da carta Seven Year Lich, mas aqui ¢ mantida a

referéncia a figura popular da fada madrinha e ao famoso filme O Poderoso Chefao, que conta

a historia de grupos de mafiosos.

f) Texto de partida (Munchkin 4) =» Texto de chegada

Levew I5 NIVEL [5
HARY POTTER_ HARRY DO POTE

+3contra Magos. -3 contra Effos.

+3 against Wizards. -3 against Elves. )
Descubra sozinho.

Work it out for yourse]f.
Will not pursuc anyone of Level 2 or Nio persegue personagens de Nivel 2

0U MEnOS.

Bad Stuff: Lose any items specific Coisa Reim: Vocé perde todos os itens
especificos i sua Classe.

to your Class.

2Levels ®F 4 Treasures 2 Niveis ®° 4 Tesounros
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Trocadilho com o nome do famoso personagem Harry Potter. Como ndo era possivel

manter o trocadilho no Portugués, a tradugdo foi feita procurando manter uma sonoridade

semelhante, tomando alguma liberdade gracas ao teor comico do jogo.

g) Texto de partida (Munchkin 4) =» Texto de chegada

LEVEL 6
THE EviL EYE

It sees all! +4 against Thieves.

Will not pursue anyone of Level 3 or
below.

Ban(stuﬁ": It tells everyone what
cards you have. Show the other players
your hand. No, your CARDS, not the
1hing at the end of your arm.

2Levels W@ 4 Treasures

Existem diversas referéncias a um olho que tudo vé. A mais
conhecida aparece no cléassico da Literatura, O Senhor dos Anéis,
em que o antagonista, Sauron, tem um grande olho flamejante que

enxerga tudo a sua volta. A tradugdo foi feita de forma literal.

LEVEL [7
MONSTER _TRUCK_

It panics your Steed! +4 against
anyone with a Steed.

Will not pursue anyone of Level 4 or

Bﬂdeuﬁ: The fans cheer as it
crushes you beneath its custom tires!

Lose 2 levels.

2Levels @

>

NIVEL 16

O OLHO DO MAL
Ele & Aquele que Tudo VE!+4 contra
Ladraes.

Nio persegue personagens de Nivel 3

OB Menos.

Coisa Reim: Efe conta para todo
mundo quais sio as suas cartas. Mostre
sua mio 208 outros jogadores. Nio, nio &
para mostrar o membro que esti grudado
no seu brago! Mostre suas CARTAS!

2 Niveis @ 4 Tesouros

Figura 45: O Olho de Sauron

h) Texto de partida (Munchkin 4) =» Texto de chegada

NivEL I7
CAMINHAO MONSIRO

Ele assusta sua Montaria! +4 contra
quem esteqa usando Momtaria.

Nio persegue personagens de Nivel 4

OU menos. 4
‘ (0 )

Coisa Roim: Os fis vio i loucura
enquanto ek esmaga vocé dehaixo de seus
pneus tunados! Vocé perde 2 Niveis.

2 Niveis @ 4 Tesouros
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Referéncia direta ao famoso automoével de
proporcdes gigantescas, muito popular entre norte-
americanos. O texto do corpo da carta faz uma
referéncia direta a um tipo de espetaculo que ocorre
em lugares diversos principalmente dos Estado
Unidos, em que um caminhdo monstro esmaga

carros e outros objetos grandes frente a uma grande

platéia. O termo equivalente no Portugués ¢ uma Figura 46: Caminhdo Monstro
traducdo literal.

i) Texto de partida (Munchkin 4) =» Texto de chegada

NIVEL I8
CAVALEIRQ DOS
MORTOS VIVOS

4 contra Guerreiros ou Half lings.

LEVEL I8
Undead

KNIGHT OF THE
LivING DEAD

Sim, isso quer dizer -8 contra Half lings

4 against Warriors or Halflings. Yes,
8 against Halfling Warriors!

Cuerreiros!

Any player may play
any Undcad monster
to help the Knight of
the Living Dead.

Mortos-Vivos.

Wil not pursue anyone
D{ I_EVE‘ 4 or helﬂw 5 %

sy 4y
BadStuﬁ‘: Discard all Items, cxcct

Steeds, that give bonuses of +3 or more.

Nio persegue personagens
de Nivel 4 on menos.

Coisa Roim: Descarte todos os Itens

que deem bbnus de +3 ou mais, exceto
pelos Corcéis.
2 Niveis ®° 5 Tesonros

2Levels W 5 Treasures

>

O titulo desta carta ¢ pronunciado exatamente como o nome do filme Night of The Living
Dead.

“A Noite dos Mortos-Vivos, dirigido por George Romero, ¢ um filme de terror
independente de 1968 em preto-e-branco. Ben (Duane Jones) e Barbra (Judith O'Dea) s@o os
protagonistas de uma histéria sobre a reanimac¢do misteriosa de individuos recentemente
mortos, € seus esforgos, junto de outras cinco pessoas, para sobreviverem a noite enquanto
presos em uma casa de fazenda na regido rural da Pensilvania.

Night of the Living Dead teve um grande impacto sobre a cultura estado-unidense da era
da Guerra do Vietna, por ser carregado de criticas a sociedade do final dos anos 1960; um
historiador o descreveu como "subversivo em diversos niveis"."*! Apesar de néo ser o primeiro

filme de zumbi, Night of the Living Dead ¢ o progenitor de um sub-género contemporaneo de

filmes de terror chamado "apocalipse zumbi", e influenciou o arquétipo moderno do zumbi na
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cultura popular.”) Night of the Living Dead (1968), ¢ o primeiro de cinco filmes Dead
dirigidos por George Romero, e foi refeito em duas ocasides, como Night of the Living Dead
(1990), dirigido por Tom Savini, e como Night of the Living Dead 3D (2006).”

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/A_Noite dos Mortos-Vivos %281968%29

Infelizmente, na tradu¢@o ndo hé como fazer um trocadilho entre as palavras “cavaleiro” e

“noite”, entdo a referéncia foi perdida no Portugués.

j) Texto de partida (Munchkin 4) =» Texto de chegada

LEVEL 20 NIVEL 20
KATRINA KATRINA

Will not pursue anyone of Level Sor Nio persegue personagens de Nivel

OU menos.
below. pp——

Bad Stuff: All ltems you have in Coisa Roim: Todos os liens que vocg
play arc blown away except the Big ones. tem em 0go. exceto pelos Grandes,
Discard them. voaram para bem longe. Descarte-os.

2Llevels @ 5 Treasures 2Niveis P 5 Tesouros

Referéncia direta ao furacao Katrina, que devastou a costa leste dos Estados Unidos em

2005. Assim como o nome do furacdo, o nome da carta ¢ o0 mesmo em qualquer lingua.

Figura 47: Furacdo Katrina
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k) Texto de partida (Munchkin 4) =» Texto de chegada

STEALTHY

+5 TO LEVEL
OF MONSTER OR_

+]0 vs. THIEVES +|0 CONTRA L.ADROES

Play during combat. If the monster is Use durante o combate. Se o monstro
defeated, draw | extra Treasure card.

O monstro da ilustracdo aparece no baralho do primeiro volume. Gazebo, um monstro de
nivel 8, ¢ uma referéncia da famosa anedota entre jogadores de RPG, em que um dos
integrantes do grupo, ao se deparar com um coreto, insiste em querer lutar contra ele. (texto
anexo 8.6.) Na edigdo brasileira, a carta se chama Belvedere, mas infelizmente foi editada

com a ilustragdo errada e saiu com uma imagem exatamente igual a da carta Amazona.

1) Texto de partida (Munchkin 4) =» Texto de chegada

ArRM-Y HELMET FLMO JOINHA

You have one extra Hand. Voct tem vma Mio a mais.

Head
1Hid @@ 400 Gold Picces

Carapoga
-1 Mio ®400 Pecas de Ouro,

>

O titulo original da carta utiliza a propriedade da lingua inglesa de se adicionar a letra
‘y” ao final de um substantivo para se formar um adjetivo. E um trocadilho entre army helmet,
ou seja, capacete do exército, e capacete com braco. Nao era possivel de se manter o
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trocadilho em Portugués, entdo o titulo foi alterado, fazendo referéncia ao gesto que o brago

“do capacete” esta fazendo.

m) Texto de partida (Munchkin 4) =» Texto de chegada

MBA MESTRADO EM
IN MANAGEMENT ADMINISTRACAO

You may have an extra Hireling.

Vocé pode ter um Mercenirio a mais.

® 400 Cold Pieces =400 Pecas de Ouro,

M.B.A significa literalmente mestrado em administragao de negécios. E um
certificado académico que atrai profissionais de diversas areas. Traducdo equivalente para o

Portugués.

n) Texto de partida (Munchkin 4) =» Texto de chegada

+2 Bonus *2 DE BONUS

SPUDDED LEATHER ARMADURA DE
COURQ DE BATATA
7

madora S 400 Pecas de Ourg
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Trocadilho com studded leather armor.

“Studded leather armor

studded leather armor

Appearance studded leather armor

Studded leather armor is like leather armor (...). Despite the studs, studded leather armor
does not rust, but it does, however, rot. Studded leather does not inhibit spellcasting, so it's a

common body armor choice for early wizards.
History

Studded leather appeared in the first edition of AD&D, where it was described as "... is leather
armor to which have been fastened metal studding as additional protection, usually including

an outer coat of fairly close-set studs”
Fonte: http://nethack.wikia.com/wiki/Studded leather armor
(Nota: AD&D: Advanced Dungeons & Dragons)

Ja que ndo era possivel manter o mesmo trocadilho no Portugués, foi feita a escolha
por uma traducdo mais literal, mas que possui um elemento inexistente (couro de batata), o

que d4 um teor absurdo para o titulo da carta no Portugués.

Figura 48: Armadura de coura
com pecas de metal
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0) Texto de partida (Munchkin 4) =» Texto de chegada

2 Hands @ 500 Gold Pieces 2 Mios 500 Pegas de Ouro,

>
Trocadilho feito separando uma das palavras de um tipo especifico de arco e usando

um segundo significado possivel dessa palavra. Uma tradugdo direta ndo era possivel, mas foi
usada na tradu¢do a possibilidade de sentidos multiplos da palavra ‘irado’, que num tom de

giria pode significar algo positivo, “legal”.

p) Texto de partida (Munchkin 4) =» Texto de chegada

4 DE BONUS
DUPLA-FOICE

Trocadilho em que a adigdo de um prefixo a uma palavra cria a sonoridade de uma
segunda palavra, ou seja, o criador da carta utilizou a homofonia entre a palavra bycicle e o
titulo para fabricar um jogo de palavras. Como ndo era impossivel de se manter o trocadilho, a
escolha da tradugao foi feita de modo que o titulo da carta lembra, mesmo que remotamente, a

sonoridade de ‘dupla-face’.
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q) Texto de partida (Munchkin 4) =» Texto de chegada

PATO DO ADERBAL

Aderbal ficaria felizem fhe dar o pato

Duck ofF EARL

Earl is happy to give you his duck,

dele. se voct o quiser! (Se nio quiser.

if you want it! (If you don't want i,

discard this card without ro“ing.} gealices iRt s oyiED dacb.}

you have at the
table or in your pocket. If the result is a
1, gain two levels. If it is any other odd

Jogue vm dado. QUALQUER dado que
tiver na mesa ou em sev bolso. Se o resnl-
tado for I, ganhe 2 niveis. Se for qualquer

number, gain one level, If it's an even

outro nimero impar, ganhe 1 nivel Se for
um nimero par, perca um nivel.
Agora descarte esta carta.

o

number, lose a level.

Now discard this card.
L

>

Esta carta faz referéncia a uma can¢do, Duke of Earl, a musica mais conhecida de
Gene Chandler, que foi langada em 1962, tocada no conhecido festival de rock Woodstock em
1969 pela banda Sha Na Na e tocada em turné pelos Beach Boys e pelo Red Hot Chili
Peppers, entre outros. A referéncia, no entanto, ocorre apenas no titulo da carta, ndo tendo
sido mantida no texto do corpo. Por esse motivo, além do fato que era impossivel traduzir o
titulo e manter a referéncia, foi feita a escolha de remover a referéncia na traducao. A palavra

Earl foi trocada por Aderbal, um nome de sonoridade engracada.
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Consideracoes Finais

Ao concluir um trabalho de tradugdo tdo complexo e profundo como foi este e de lidar
intensamente com a tradu¢ao do humor, sdo varias as conclusdes a que se pode chegar. Uma
delas ¢ a de que a “conclusdo” do trabalho é nada mais que mera ilusdo. Um texto como o
discutido aqui, além do alto nivel de conhecimento e ampla pesquisa acerca do assunto
convencionais a qualquer tradugdo, exige do tradutor uma grande porcao de criatividade, que
surge muitas vezes em forma de epifanias. Ou seja, a traducdo so estd concluida quando o
tradutor se desvencilha mentalmente do texto. Até entdo, melhores idéias continuario vindo,
mesmo que o texto ja tenha sido publicado ou ja tenha cumprido qualquer fosse sua funcao.

Acho importante ressaltar que a pesquisa tedrica da categoria humoristica ¢
assombrosamente timida. Uma area de tamanha importancia, que por trazer dificuldades
unicas, além de peculiaridades e até mesmo complicacdes culturais, vezes sutis, vezes
escancaradas, deveria ter um papel de destaque no universo académico, principalmente na
area da tradugdo. No entanto, se encontra apagada e pouco explorada.

O sarcasmo, o humor seco, o humor pelo riso e o pela critica, entre varios outros tipos,
sdo todos de suma importancia, ndo s6 para provocar o riso ¢ alegrar a vida das pessoas, mas
até mesmo para botar no mundo opinides disfarcadas aos tolos em forma de piada — como
fizeram os Mutantes, por exemplo, que fizeram chacota ao regime militar brasileiro bem a
frente dos olhos vigilantes da censura sem serem notados, mandando que fossem “a Portugal
de navio”.

Apo6s fazer o trabalho de uma equipe inteira (criar acentuacdo para fonte grafica,
apagar o conteudo escrito das cartas e edita-las para o Portugués, além, ¢ claro, da tradugdo
propriamente dita), posso dizer sem duvida que chego ao final desse trabalho mais versatil e
astuta que quando entrei (e com muito mais conhecimento das fungdes do Paint também.) Nao
tenho pretensdo alguma de pensar que fui capaz de compreender ou mesmo enxergar todas as
referéncias e piadas do jogo, mas posso dizer com certeza que depois de passar tanto tempo
procurando por referéncias e tentando criar piadas no Portugués que respeitassem o valor
imperativo do jogo e ao mesmo tempo ativassem o senso humoristico do publico alvo, minha
criatividade, atengdo para detalhes e percepcdo de textos humoristicos no geral estdo mais
agucadas.

E claro que nio foram poucas as vezes que me frustrei com a falta de opgdes, as

limitacdes da lingua e a sensacdo de que deveria existir uma solu¢ao melhor que aquela que
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eu havia designado e que eu simplesmente ndo conseguia alcanca-la, mas ndo quero e nem
procuro negar que foi muito divertido ter ao meu lado a inteligente companhia de Steve
Jackson e sua equipe enquanto fazia este trabalho. Se por nada mais, valeu pura e

simplesmente pelas boas risadas.
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