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RESUMO

A referida pesquisa com o tema os Jogos Cooperativos no processo de ensino
e aprendizagem no contexto da educacéo fisica esta voltada para o estudo das
praticas do professor de Educacdo Fisica, tendo como linha de pesquisa a
Educacédo Fisica e a Escola. A mesma teve como objetivo principal investigar
quais as concepcdes que os professores de Educacdo Fisica do Ensino
Fundamenta Il da Escola Maria Meriam dos Santos Cordeiro Fernandes no
Bairro Novo Horizonte na Cidade de Macapa Estado do Amapa possuiam
acerca da importancia dos jogos Cooperativos na formacdo do educando no
processo ensino e aprendizagem. Assim, a mesma teve como problematica:
quais as concepcdes que os professores de educacao fisica da Escola Maria
Meriam dos Santos Cordeiro Fernandes possuem acerca da importancia dos
jogos cooperativos na formagcdo do educando? A mesma teve como
metodologia uma pesquisa qualitativa, com objetiva exploratoria, onde abordou
os tedricos Marques (2006) e Gil (2002), bem como, fundamentou-se em um
referencial tedrico Bibliografico e de campo, tendo como teéricos Avila &
Mascarenhas (2011), Santos & Melo (2008), Minayo( 1994), Brotto (1999),
Soler (2003), Correia (2007), Orlick (1989), Martini (2005). A pesquisa abordou
0S seguintes topicos: Jogos Cooperativos, uma visdo conceitual; Contexto
histérico dos jogos cooperativos; processo de ensino aprendizagem e sua
influencia no comportamento do individuo; Jogos Cooperativos na formacgéo do
educando; os beneficios dos Jogos Cooperativos no contexto escolar; os Jogos
Cooperativos e sua aplicabilidade nas aulas de Educacdo Fisica como
instrumento metodolégico na coleta de dados, utilizou-se questionario
estruturado. A pesquisa concluiu que os professores tem como concepgdes de
gue os jogos Cooperativos podem trazer beneficios aos alunos em fungéo da
presenca de valores, uma vez que estes valores estdo pautados em principios
humanos e ndo em principios de competicdo; A utilizacdo dos jogos
Cooperativos nas aulas de educacao fisica podem proporcionar mudancgas nos
comportamentos dos alunos. Estas mudancas estariam em funcdo de
atividades que levam os educando a participarem de momentos de afetividade,
de momentos de harmonia e ndo de rivalidade, promovendo assim, a
conscientizacéo destes valores humanos e, consequentemente, a mudanca de
comportamento e, por fim, que os Jogos Cooperativos podem possibilitar a
inclusdo, e que tal inclusdo se da pelo fato do professor adotar uma
metodologia com um objetivo pautado na participacédo de todos, independente
de sua habilidade.

Palavras-chave: Educacédo, Educacéo Fisica, Jogos Cooperativos.
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INTRODUCAO

Vivemos em mundo cada vez mais competitivo. Tal competicdo €
expressa em comportamentos evidenciados em muitos segmentos da
sociedade como no trabalho, familia e escola.

Segundo Brotto (2001) a competicdo € um processo onde 0s objetivos
sdo mutuamente exclusivos, as acfes sao individualistas e somente alguns se
beneficiam dos resultados.

Em contrapartida, sabe-se que os principios da Cooperacado também séo
evidenciados nos segmentos acima citados. Estas evidéncias tém demonstrado
um contexto onde a unido, a solidariedade, o respeito as diversidades e o
trabalho coletivo tem sido os valores mais relevantes para uma vida mais
humana.

Referente a Cooperacao Brotto (2001) refere-se a um processo onde 0s
objetivos sdo comuns, as acfes sdo compartilhadas e os resultados séo
benéficos para todos.

Com a predominancia dos dois aspectos, 0s jogos e as brincadeiras
aparecem como mecanismos onde os professore os utilizam como conteludos
para encaminhar as atividades em aulas de educacao fisica.

Segundo Thomaz (2006, p. 1) os jogos e as brincadeiras sao:

Jogos e brincadeiras sdo grandes instrumentos que podem e devem
ser utilizados pelo educador, auxiliando-os para que seus objetivos e
metas sejam alcancados, contribuem para que os alunos tenham
acesso a uma boa educacdo, como consequéncia boa formacao
critico autbnoma.

Partindo deste principio, os Jogos Cooperativos aparecem como uma
alternativa na utilizacdo destes conteudos.

Segundo Goncalves (2007), os Jogos Cooperativos sédo atividades
alternativas ao mundo competitivo, em que seus objetivos possuem um carater
de solidariedade e nao de exclusao.

Diante destes principios dos Jogos Cooperativos, observa-se valores

humanos como solidariedade e a inclusao.



Baliulevicius e Macario (2006, p. 2) afirmam que “Para tanto, valores
humanos devem ser trabalhados com vista a tracar uma linha norteadora de
principios educativos na escola, com possibilidade de desenvolvé-los através

de vivéncias ludicas”

Desta forma, a referida pesquisa parte do pressuposto da justificativa de
se conhecer a importancia que os Jogos Cooperativos possuem na formacéo
do educando mediante o fazer pedagdgico do professor de educacéo fisica no
contexto escolar, bem como, dos valores presentes nestes jogos, como busca

de conhecer e se aprofundar acerca da problemética.

Neste contexto, a escola, como espac¢o na producdo do conhecimento,
entre ele a Educacao Fisica, aparece como uma das instituicdes onde estes
valores podem ser trabalhados nos jogos cooperativos e, consequentemente,

sua importancia na formacéo do educando.

Desta forma, as teorias que envolvem os Jogos Cooperativos aparecem
com bastantes evidencias como uma das possibilidades de utilizacdo como
conteldos em atividades que envolvem a educacdo fisica. Essas teorias
tornam-se justificadas pelo fato de que nas mesmas, no processo ensino
aprendizagem, giram em torno de uma educacdo onde a esséncia humana
torna-se 0 objetivo principal, e os beneficios transformam-se em possiveis
comportamentos que servirdo para um convivio em sociedade.

Mediante tais justificativas, a Educacdo Fisica pode ser um agente
capaz de possibilitar que esta esséncia seja trabalha no intuito de desenvolver
0S comportamentos acima citados, contribuindo assim, para um contexto
educacional mais humano, contexto este que tem se apresentado cada vez
mais desvirtuados da real necessidade que é a de formar cidaddos capazes de
saber viver em sociedade.

Estas necessidades podem ser evidenciadas quando se observa nestes
contextos problemas como a intolerancia, a rivalidade e a exclusdo. Esta
exclusao esta atrelada as métodos que muitas vezes séo adotadas pelo proprio
professor em educacéo fisica, principalmente quando o assunto envolve jogos

e esporte. Jogos estes que priorizam a técnica e ndo mais o prazer em jogar
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junto com o colega, levando a um contexto onde os mais habilidoso sao
valorizados e 0os menos habilidosos séo excluidos.

O que se observa em muitos contextos escolares é que a Educacéo
Fisica tem se tornado um simples passatempo e, muitas vezes, um reforco do
esporte de competicdo, onde a competitividade entre os alunos tem se tornado
cada vez mais patente. Esta competicdo sdo frutos de experiéncias onde o
competir tornou-se o principal objetivo, e, desta forma, tem se sobreposto pelo
simples ato de jogar. O jogar com estas caracteristicas tem tirado de muitos
alunos a oportunidade dos que veem no jogo um momento de liberdade, um
momento de descontracdo, um momento de amizade e, acima de tudo, de
troca de experiéncias com os companheiros.

Desta forma, tal situacdo nos remete a refletir seriamente acerca da
atual situacdo das préaticas pedagdgicas em educacdo fisica onde o jogo esteja
presente. Em contrapartida, é salutar refletir em uma educacéo fisica onde a
cooperacdo seja adotada em um fazer pedagogico e que os valores
proporcionados pelo mesmo sejam almejados.

Desta forma, conhecer 0s jogos cooperativos e sua importancia na
formacao do educando é conhecer novas possibilidades de intervencao no ato
de educar quando envolve o jogo, € desmitificar os conceitos que estdo
atrelados aos jogos de competicdo; é conhecer as forma de envolvimento de
todos dos que fazem parte de um grupo; € conhecer 0s mecanismos capazes
de desenvolver os valores 4 ele relacionados, em fim, é ter nova postura diante
de um contexto onde os jogos de competicbes estdo cada vez mais sendo
ratificado como mecanismo de disputa, criando conceitos de individualidade,
tornando-se momentos acompanhados de comportamentos agressivos, 0 que
nos remete a refletir seriamente acerca da atual situacao e, consequentemente,
acerca das praticas pedagogicas que envolvem atividades onde o jogo esteja
presente.

Diante disso, muitas sdo as teorias que norteiam para se ter éxito nas
acbes que envolvem as atividades em educacdo fisicas capazes de

proporcionar uma boa formacao.

Desta forma, a referida pesquisa a ser apresentada, tendo como tema: “

os Jogos Cooperativos no processo de ensino e aprendizagem no contexto da
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educacao fisica”, possibilita refletir acerca dos mesmos sobre a contribuicdo na

formacdo dos alunos, o que faz justificavel conhecer a importancia de seus

principios mediante o contexto do processo ensino aprendizagem.

Diante do exposto, a reflexdo acerca de questbes referente a
importancia dos Jogos Cooperativos na formagao do educando envolvendo as
praticas pedagodgicas na formacdo do aluno, leva a pensar no curriculo que o
profissional de educacéao fisica vem executando na formacéo da personalidade

do educando.

Assim, a escolha da problematica que levou a investigar quais as
concepcdes que os professores de Educacdo Fisica possuiam acerca dos
Jogos Cooperativos para a formacdo dos alunos do ensino fundamental II,
pode possibilitar divulgar informacdes acerca dos beneficios que as praticas
gue envolvem 0s jogos cooperativos podem proporcionar, visando contribuir

positivamente aos profissionais da area.

Diante da problemética do referido cenéario envolvendo os Jogos
Cooperativos, pergunta-se: Quais as concepc¢des que o0s professores de
Educacao Fisica do Ensino Fundamenta |l da Escola Maria Meriam dos santos
Cordeiro Fernandes no Bairro Novo Horizonte na Cidade de Macapa Estado do
Amapa possuem acerca da importancia dos Jogos Cooperativos na formacao

do educando no processo ensino e aprendizagem?

A relevancia do estudo possibilitara um referencial teorico que
contribuird para os profissionais interessados na teméatica dos Jogos
Cooperativos nas praticas que envolvem as atividades em educacéao fisica,
levando-os a refletir a possiveis mudancas de postura sobre o fazer em
Educacdo Fisica mediante o processo ensino aprendizagem, percebendo-se
enquanto mediador no processo de formacgéo do educando, possibilitando n&o
s6 conhecer, mas, ter um entendimento no que diz respeito a importancia que

tais jogos podem proporcionar ao educando.

A referida pesquisa teve como metodologia a pesquisa qualitativa.

Quanto ao objetivo optou-se por uma pesquisa exploratéria. Quanto aos
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procedimentos técnicos, utilizou-se uma pesquisa Bibliografica e pesquisa de

campo.

Como instrumentos metodolégicos na coleta de dados, utilizou-se
questionarios estruturado composto por onze perguntas aplicado aos
professores de educacao fisica do ensino fundamental Il na referida escola,
sendo um de cada turno, um da manha e outro da tarde.

O local da pesquisa foi a Escola Maria Meriam dos santos Cordeiros
Fernandes no Bairro Novo Horizonte no municipio de Macapa estado do

Amapa.

Para se chegar ao conhecimento da problematica, foram tracados os
seguintes objetivos especificos:

. Conhecer as praticas pedagoégicas dos professores mediante a
utilizacao dos jogos cooperativos;
. Conhecer os objetivos esperados pelos professores referente a
utilizacao dos jogos cooperativos;
o Verificar os valores objetivados pelos professores referente a
utilizacao dos jogos cooperacao;
e Conhecer de que forma os jogos cooperativos podem ser explorados
pelos professores para alcangas os objetivos almejados

A pesquisa fundamentou-se em uma exploragao bibliografica tem como
tedricos Avila & Mascarenha (2011), Brotto (1999), Santos & Melo (2008),Soler
(2003), Correia (2007), Orlick (1989),Martini (2005), Goncalves (2007), Costa
(2007), Baliulevicius & Macario (2006), Moura(2006), Thomaz (2006),
Pantoja(2008) e outros.

Desta forma, a pesquisa evidencia dois principios antagbnicos, a
Cooperacédo e a competicdo, onde buscou mostrar as concepgdes pertinentes
relacionados aos Jogos Cooperativos, ressaltando os valores a eles
relacionados, bem com, os beneficios que tais valores podem desencadear
mediante o processo ensino aprendizado as aula de educacao fisica.

Neste contexto, tais jogos aparecem como uma possivel possibilidade
diante das referida aulas em educacéo fisica como um novo encaminhar, onde

a participacdo, os objetivos comuns, a solidariedade, o companheirismo a
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inclusdo e outros indicadores que podem ser evidenciados nos jogos
cooperativos.

Esta possibilidade traz a um convivio social mais humana, voltado a
esséncia humana e ndo mais como jogos voltados para a competicdo, onde os
objetivos individuais prevalecem aos objetivos comuns, levando & disputas que

ressalta o individualismo.

1. 1 Jogos cooperativos, uma visdo conceitual.

Os Jogos Cooperativos tém sido definidos com jogos onde os valores da
cooperacao sao o0s objetivos que norteiam o ato de jogar em equipe e que tais
valores sdo necessarios para a vida em sociedade.

Referente a jogos cooperativo, Brotto (1999, p. 28), considera que “os
jogos cooperativos sao divertidos para todos, onde todos participam e ninguém
€ rejeitado ou excluido e que, desta forma, 0s jogos cooperativos podem

contribuir numa educacéo mais solidaria”.

Ja& Segundo Soler (2003), jogos cooperativos sado jogos em que 0S
participantes jogam uns com 0s outros, em vez de uns contra 0s outros, joga-

se para superar desafios.

Correia (2007, p. 02 apud ORLINK, 1989, p. 123), apresenta 0s jogos

cooperativos como:

Uma atividade fisica essencialmente baseada na cooperacdo, na
aceitacdo, no envolvimento e na diversdo, tendo como propoésito
mudar as caracteristicas de exclusdo, seletividade, agressividade e
exacerbacdo da competitividade dos jogos ocidentais. "O objetivo
primordial dos jogos cooperativos é criar oportunidades para o
aprendizado cooperativo e a interacao cooperativa prazerosa.

Ressaltando ainda Orlick (1989), para ele, nos Jogos Cooperativos todo
mundo coopera e todos ganham, pois tais jogos eliminam o medo e o

sentimento de fracasso, refor¢cando.

Martini (2005, p. 32) ressalta uma caracteristica essencial nos jogos

cooperativo ao cita que “é o envolvimento do grupo em um objetivo comum”.
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Ja& Gongalves (2007, p. 24) considera que “jogos cooperativos sao
atividades alternativas ao mundo competitivo, em que seus objetivos possuem
um carater de solidariedade e nao de exclusao”.

Mediante tais conceitos acerca dos jogos cooperativos, pode-se projetar
que 0S mesmos possuem principios onde os valores como solidariedade,
participacdo, unido e inclusdo sdo o0s parametros dos objetivos & ser

alcancados.

1.2 Contexto histdrico dos jogos cooperativos

Os Jogos Cooperativos surgiram da reflexdo do quanto a cultura
ocidental principalmente, valoriza excessivamente o individualismo e a
competicao.

Segundo Baliulevicius e Macério (2005, p. 52 apud ORLINK, 1982, p.
04)“os Jogos Cooperativos representam uma pratica da vida em comunidade.
Sua historia teve inicio ha milhares de anos, quando membros das
comunidades tribais se uniram para celebrar a vida”.

Sobre isso, Brotto (1999, p. 71) ressalta que “Os Jogos Cooperativos
surgiram da preocupacdo com a excessiva valorizacdo dada ao individualismo
e a competicdo exacerbada na sociedade moderna, mais especificamente, pela
cultura ocidental”.

Referente ao surgimento dos jogos cooperativos 0 mesmo autor Brotto
(1999, p. 74) cita que:

Povos ancestrais, como o0s Inut(Alasca), Aborigenes(Australia),
Tasaday(Africa), Arapesh(nova Guiné), os indios norte americanos,
brasileiros, entre outros, ainda praticam a vida cooperativamente
através da danca, do jogo e outros rituais, como por exemplo, a
tradicional “Corrid das Toras”, dos indios “Kanela”, no Brasil .

.Brotto (1999) cita que uns dos precursores dos Jogos Cooperativos é
Orlick, da Universidade de Ottawa no Canada que, em 78, publicou o livro
"WinningThrought Cooperation" obra reconhecida mundialmente como uma

das principais fontes de inspiracdo e compreenséo dos Jogos Cooperativos
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Em 1989, Orlick langa no Brasil o livro "Vencendo a Competigao"
através da Editora “Circulo do Livro (BROTTO, 1999)

No Brasil, a partir de 1980,0s Jogos Cooperativos surgir como novas
possibilidades iniciando os primeiros passos para integra-lo, onde se destacou
Fabio Brotto, como seu principal representante.

Em 1990 Brotto apresenta no Il Simpdésio de Psicologia do Esporte o
tema livre: "Competir ou cooperar, qual a melhor jogada?'. Em 1995, Fabio
Brotto lancado, pelo CEPUSP, o primeiro livro de autoria Nacional: "Jogos
Cooperativos: se o importante € competir, o fundamental € cooperar”

Brotto (1999, p. 78), cita que:

Um dos indicadores da insercdo dos Jogos Cooperativos no cendrio
nacional, é a presenca desse tema dentro dos programas de
graduagdo e pébs-graduacdo em Educacdo Fisica, como por
exemplo, a inclusdo dos Jogos Cooperativos no curso de poés-
graduacgdo latu sensu em Esporte Educacional , da Faculdade de
Educacédo Fisica da Universidade de Brasilia/lUNB, desde 1998, e
como uma disciplina do curriculo da Faculdade de Educagéo Fisica
da UNIMES, em Santos -SP (FEFIS) a partir do ano 2000.

Diante do exposto acerca do contexto histérico, percebe-se que 0s
jogos cooperativos sdo tema que sao ressaltados por estes autores como
jogos que busca a inclusdo, bem como, a participagcdo dos que véem nos
jogos uma maneira de diversdo, liberdade e companheirismo mediante a

socializacao.

1.3 O processo de ensino aprendizagem e sua influencia no

comportamento do individuo.

O processo de ensino aprendizagem esté intimamente relacionado as
acOes aplicadas pelo professor mediante um contexto escolar. Entretanto,
estas acbes podem proporcionar experiéncias positivas ou negativas e,
consequentemente, podem influenciar consideravelmente no comportamento

do mesmao.

Segundo Santos & Melo (2008, Apud SKINNER, 1981) o aprendizado
refere-se & mudanca de comportamento em funcao das intera¢des do individuo

com o0 meio, ou seja, fatores culturais no qual o individuo estaria inserido.
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Assim, quando se fala de meio que envolve aluno, certamente, fala-se de
contexto escolar. Mas, como se apresentam estes contextos escolares nos dias
de hoje? Sabe-se que o contexto escolar vem apresentando indices nao
satisfatorios, evidenciando cenarios de violéncias que certamente tornou-se um
problema a ser visto com preocupacéao pelos educadores. Diante este cendrio,
sabe-se que a escola tem sua responsabilidade. Esta responsabilidade
perpassa pelas acdes pedagogicas que podem esta contribuindo, mesmo de
forma escamoteada, para tais violéncias, levando a atitude onde valores
humanos néo evidenciados.

Mediante isso, poderia 0S jogos cooperativos tornar-se possibilidade
pedagogica capaz de influenciar na formacédo do aluno e, consequentemente,
na mudanca de valores e atitudes socioculturais?

Referente a isso, Brotto (1999, p. 71-72) afirma que:

A competicdo, bem como, a cooperagdo, sao valores e atitudes sdcio-
culturais. Portanto, sdo comportamentos ENSINADOS-APRENDIDOS

através das diversas formas de interacdo humana, notadamente, pela
educacéo formal, ndo formal e informal.

Assim, observa-se que o processo de ensino aprendizagem tem
significativo influencia na formacdo do aluno, gerando atitudes em funcéao de
interacdo de intervencdes pedagolgicas mediante o ensinar (procedimento),
resultando em valores de atitudes socioculturais permeados com valores

humanos.

Correia (2004) destaca a importancia de rever o paradigma da
competicdo em nossa sociedade e na Educacao Fisica escolar, apresentando,
assim, a proposta dos jogos cooperativos como sendo a mais adequada para
desmistificar o paradigma da competicdo dominante e, de possibilidade de
romper com a dominancia do paradigma da competicAo e de levar a
cooperacao além da escola.

Seria entdo falta de alternativas por parte dos professores a serem
experimentadas pelos alunos de atividades onde proporcionam tais valores
humanos?

Referente a isso, Brotto (1999, p. 72), afirma que:
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Grande parte dos jogos sdo campos que estimulam o confronto ao
invés do encontro. S&o situagdes capazes de eliminar a diversdo e a
pura alegria de jogar. Sendo estruturados para a eliminacao de
pessoas e para produzir mais perdedores do que vencedores, 0s
jogos tornaram-se um espaco de tensao e ilusao.

Desta forma, observa-se a diferenca dos principios que regem 0s jogos
cooperativos, tornando-se um potencializador para eliminar a eliminacdo de
perdedores e de vencedores. Assim, 0S jogos cooperativos podem
proporcionar significativas mudangas comportamentais, onde a cooperacao
torna-se um eixo norteador para se chagar aos valores almejados. Valores

estes que justificam sua importancia no contexto escolar.

1.4 Os Jogos Cooperativos na formacédo do educando

Sabe-se que o ser humano sofre constante influencias em funcdo das
suas experiéncias. Estas experiéncias ocorrem no contexto familiar, social,
profissional e educacional. Desta forma, a escola, por ser um contexto
educacional, certamente, em suas praticas aplicadas com os alunos,
influenciaré significativamente a formacédo do educando. Ao intervir, o professor
escolhe realiza um processo da qual é chamada de acdo de planejar. Esta
acao envolve os conteudos, as metodologias e 0s procedimentos pertinentes
aos objetivos almejados. Dentro deste pacote de acdo estdo valores dos
professores que certamente norteardao a linha pedagdgica que justifiguem sua
proposta de aula. Mas, poderiam 0S jogos cooperativos ser interessante na
pratica pedagdgica do professor na busca de uma formacdo voltado aos
valores humanos? Quais seriam as justificativas que poderiam ser ressaltadas
para se ter nas préticas dos professores nas aulas de educacao fisica?

Antes que se possam explanar as justificativas referentes aos jogos
cooperativos, torna-se importante esclarecer os principios que norteiam o0s
mesmos.

Para isso, tomemos o que citam Baliulevicius e Macério (2006, P. 3 apud
BROTTO, 1999, p 20.) onde cita:

A filosofia da cooperacdo busca desenvolver no praticante algumas

percepcdes diferentes das que ele esta acostumado a lidar no dia-a-
dia. Brotto (1999), em seu relato ao Livro de Boas Memodrias, sobre o
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| Festival de Jogos Cooperativos, comenta que 0S programas na
escola, na comunidade e nas organizagées incluem “a realizagdo de
Jogos Cooperativos, preservando e nutrindo seus principios originais,
entre eles: Participacéo, Inclusao, Diversdo e Cooperacao.

Segundo Brotto (1999) o0s jogos cooperativos mostram-se
importantissimos para os educadores que tomam estes principios como
parametros na sua pratica educativa. Esta importancia pauta-se justamente por
reunir varios principios relevantes e importantissimos no contexto escolar como
meta de possibilidade de se buscar criar conceitos pertinentes a uma formacao
mais humana. Partindo destes principios, ressalta-se a importancia que cada
um pode exercer na formacao do individuo. Desta forma cita-se:

A participacdo. Participar € o que todos almejam quando se trata de
jogar. Participar é levar o individuo a experimentar, vivenciar, aprender com 0s
demais, é refletir sobre suas acdes, € trocar experiéncias, em fim, & poder
relaciona-se com seu semelhante e usufruir de seu direito como ser social.

Referente a isso, os Parametros Curriculares Nacionais (1997, p. 27),
quanto aos seus principios e fundamentos afirma que “Cabe ao campo
educacional propiciar aos alunos as capacidades de vivenciar as diferentes
formas de insercao sociopolitica e cultural’.

Ao fazer uma analogia entre os jogos de competicdo com 0s principios
acima citados dos jogos cooperativos, 0 que se percebe € que quando o
professor de educacéo fisica adota um esporte com cunho de competi¢édo, as
capacidades como: técnicas em acbes motoras, o0 aperfeicoamento de
movimentos com treinamentos, a busca de vencer o adversario certamente sdo
0S parametros que norteiam esta pratica nas aulas de educacao fisica. Assim,
0s menos habilidosos sao locados de lado por ndo satisfazem os critérios da
natureza destas aulas onde se tem o0 esporte com este principio e,
consequentemente, a participa¢cdo nao ocorrerd somente entre a minoria, o que
se caracterizara a excluséao.

A inclusdo. A inclusao € levar o individuo a fazer parte do meio que esta
inserido. E est4 incluso ao que esta sendo vivenciado na escola, sendo apto ou
ndo para o que estd sendo aplicado para a formacdo no processo ensino
aprendizagem. Referente a isso, os parametros curriculares (1997, p. 34) no

seu item em “escola e constituicdo da cidadania” onde cita:
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A escola, por ser uma instituigdo social com propoésito explicitamente
educativo, tem o compromisso de intervir efetivamente para promover
o0 desenvolvimento e a socializacdo de seus alunos. Essa funcéo
socializadora remete a dois aspectos: o desenvolvimento individual e
o contexto social e cultural. E nessa dupla determinacdo que o0s
individuos se constroem como pessoas iguais, mas, a0 mesmo
tempo, diferentes de todas as outras. Iguais por compartilhar com
outras pessoas um conjunto de saberes e formas de conhecimento
qgue, por sua vez, s6 é possivel gracas ao que individualmente se
puder incorporar. Nado ha desenvolvimento individual possivel a
margem da sociedade, da cultura.

A cooperacdo. Cooperar € estar disposto a compartilhar, é sentir-se
parte de um grupo com as mesmas responsabilidades, é contribuir com sua
parcela diante do grupo. A escola deve proporcionar momentos onde levem os
individuos a internalizar conceitos de cooperacdo. Sobre isso, os Parametros
Curriculares Nacionais (1997, p.28), em seus principios cita que “é necessario
ter em conta uma dindmica de ensino que favoreca ndo s6 o descobrimento
das potencialidades do trabalho individual, mas também, e, sobretudo, do
trabalho coletivo”

Veja que estes principios possibilitam ao professor incorporar
mecanismos enriquecedores na busca de uma formacdo mais humana,
criando nos mesmos conceitos pertinentes a vida diante da sociedade na qual
0 mesmo esta inserido. Tais principios sdo essenciais no processo ensino-
aprendizagem, pois, podem possibilitar uma transformacdo na personalidade
do educando, bem contréria ao de competi¢do, onde o principio € um jogar um
com o outro. Assim, pode possibilitar a integracdo marcada pelo interesse de
jogar junto ao outro, para vencer um desafio.

Mediante isso, 0s mesmos autores, Baliulevicius e Macario(2006, p. 53),
citam que:

Os principios socioeducativos vém da dinamica de ensino-
aprendizagem estabelecida na Pedagogia Cooperativa através da
ensinagem Cooperativa, que se baseia em trés dimensfes
interdependentes. A primeira, Convivéncia, prop6e como requisito
fundamental uma vivéncia compartilhada; a segunda, a Consciéncia,
representa o clima de cumplicidade criado entre os participantes, que
permite refletir, modificar comportamentos, relacionamentos e o
proprio jogo para uma melhor participac@o de todos. E, finalmente, a
Transcendéncia, cuja esséncia € ajudar na disposi¢édo para o dialogo,

a decisdo em consenso, a experimentacdo de mudancas propostas
para as transformacfes desejadas.
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Diante do exposto, 0S jogos cooperativos aparecem nos principios
socioeducativos no ensino aprendizagem estabelecidos em uma Pedagogia
Cooperativa. Isto nos remete a refletimos acerca dos principios que estdo
norteando as acdes para se atingir o aprendizado dos alunos, o que nos faz
olharmos e refletimos sobre os principios acima citados. Percebe-se que uma
pedagogia pautada nos principios cooperativos pode ser tornar um grande
mecanismo na busca de possibilidade de experiéncias que contribui na
formacéo dos alunos.

Veja que quando convergimos estes principios pensa-se em
comportamentos que 0S mesmos podem proporcionar, uma vez que, O
aprendizado s6 é evidenciado quanto ocorre mudanca de comportamento, e
muitos comportamentos pela qual o individuo expressa pode esta ligado & sua
experiéncias positivas ou negativas, ou seja, a valores que 0S Mesmos
internalizardo para a formacéao de sua personalidade.

Sobre isso, Bertrand (2001, p. 231) cita que:

Os estudantes de hoje serdo os principais agentes, condutores e
prosseguidores das transformacdes paradigméticas e éticas hoje
reivindicadas. Isso significa que esses jovens e criancas precisardo
de uma educagdo e de uma formagao “com valores diferentes da
competicdo, da segregacao, do racismo etc.”

Veja que a importancia de se formar cidadaos com valores diferentes da
de competicdo precisam esta fundamentadas em aspectos que levem estes
individuos a experimentarem vivencias capazes de internalizarem tais valores.
Para ressaltar a importancia dos valores na formag&o dos alunos, Baliulevicius
e Macério (2006, p. 2) afirmam que “Para tanto, valores humanos devem ser
trabalhados com vista a tracar uma linha norteadora de principios educativos
na escola, com possibilidade de desenvolvé-los através de vivéncias ludicas”.

Diante disso, o valor humano aparece como sendo uma tematica onde
pode tornar-se um fio condutor das a¢des educativas a ser realizadas nas
escolas. Sobre isso, a mesma autora, Baliulevicius e Macario (2006, p.

51),afirmam que “a injustica social imposta tem continuidade na escola quando
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educadores néo se preocupam com a formacao do aluno como cidadéo para a
prospecc¢ao social”
Para Santin (1994), os valores humanos presentes no jogo tem grande

importancia, pois sao eles que norteardo nossas acoes.

Outro aspecto referente aos jogos cooperativos refere-se a formacgao da
personalidade do aluno. Sobre isso, Cortez (1996, p.55) cita:
Os Jogos Cooperativos devem estimular a exploracdo da criatividade,
livre de pressdes e avaliacdes, para que o0 aluno tenha a
oportunidade de aprender, errando. Essas atividades ludicas devem
Garantir um ambiente em que o aluno possa conviver alegremente;
Proporcionar jogos interessantes, por meio dos quais o aluno possa
estabelecer relagbes interpessoais; Estimular o ensino-aprendizagem
de vérias &reas do saber; desenvolver a reflexdo de todas as

atividades executadas, fortalecendo seu carater e personalidade; e,
despertar senso critico e criativo”.

Assim, 0S jogos cooperativos no processo ensino aprendizagem
oportunizam ao aluno a convivéncia de um ambiente de compartilhamento em
conjunto e ndo de atitudes individualista, desenvolvendo a relacéo interpessoal.
Hoje, percebem-se uma grande preocupacao com a transmissao de contetdos
e pouco inventivos aos valores humanos, assim, deixado de lado a questédo da
cooperacao e a afetividade

Outro valor ligado aos jogos cooperativos € o trabalho em equipe. Costa
(1996, p. 20) cita que:

Ao priorizar o trabalho em equipe, salientando valores como unido
solidariedade, confianca e cooperacgdo nas relagfes interpessoais dos
educando na escola, e ressalta que 0s mesmos minimizam a
agressividade canalizada para a¢6es violentas.

Desta forma, segundo Costa (1996,) nos jogos cooperativos 0s
participantes jogam juntos e ndo uns contra os outros, sendo enfatizado o

trabalho em grupo, confianga e coesao grupal.

Nesse sentido, os valores que privilegiam o coletivo sao imprescindiveis
para a formagédo do ser humano, mostrado que a solidariedade e o respeito
bem como a compreensédo tornam-se 0s parametros quando o objetivo é o

jogar com o companheiro e ndo o jogar contra 0 companheiro.
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Brotto (1999, p. 17),nos coloca que “0 Jogo e o Esporte na perspectiva
dos Jogos Cooperativos s&o contextos extraordinariamente ricos para 0
desenvolvimento pessoal e a convivéncia social”. Desta forma, o autor destaca
que o0 jogo atinge dimensfes da convivéncia e que, nesta dimensdo de
convivéncia, 0 mesmo oportuniza aquelas aperfeicoar a convivéncia uns com
0S outros.

Desta forma, 0os jogos cooperativos tornam-se conteddos capazes de
dinamizar o ato de jogar, bem com, na utilizacdo do esporte como cultura
social, mas, com uma roupagem onde o desenvolvimento pessoal e a
convivéncia social tornam-se o foco principal na utilizacado destes contetudos.

Assim, percebe-se que os Jogos Cooperativos podem tornar-se na
formacéo do educando um conteudo capaz de levar 0s mesmos aos principios
citados acima por Costa (1996) como o trabalho em equipe, valores como
unido solidariedade, confianca e cooperacéo nas relacdes interpessoais dos

educando.

1.5 Os beneficios dos Jogos Cooperativos no contexto escolar.

Vivemos em uma sociedade onde a divisdo de classe apresenta-se
patente nos dias de hoje. Esta divisdo se configura por apresentar uma classe
onde 0s meios necessarios a vida como educacao, saude, moradia, trabalho e
lazer tem se acentuados a cada dia, principalmente nos paises chamado de
subdesenvolvidos e nos chamados de emergentes. Como consequéncia destas
privacdes de direitos, observa-se outra preocupacao inclusa a este cenario que
€ a violéncia escolar. Mas, entdo, como poderia a escola intervir no combate a
violéncias? Estaria a escola tendo como objetivos 0s objetivos que levam a
formacdo de conceitos antagdnicos a violéncia, como por exemplo, os valores

humanos?

Sabe-se que um dos papéis da escola é possibilitar experiéncias para
que os alunos possam internalizar conceitos. Assim, os valores humanos
seriam um dos focos buscados pela escola para superar este problema téo
patente no contexto escolar. Mas, seria 0 contexto escolar um campo rico para

desencadear estes valores humanos?
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Segundo Sassi (2005), aos entrar no ensino fundamental, a crianca
desempenha um papel por sua identificacdo no grupo, o que a leva a
incorporacdes dos valores que permeiam a vida. Diante disso, as experiéncias
gue os mesmos internalizardo que podem ser positivas ou negativas, estédo
presentes justamente nestes espagos nos quais 0S mesmos interagem com
seus semelhantes, que, por sua vez, podem ser nos contextos escolares.
Neste contexto, o professor, mediante suas interven¢des pedagogicas, aparece
como o principal mediador para que estas possibilidade de incorporacdes dos
valores que permeiam a vida possam surtir efeitos positivos diante da
formacdo do mesmo. Assim, é relevante pensar as intervencdes utilizadas
pelos profissionais de educacao fisica no contexto educacional como agente
capaz de mudancas.. Mas, qual seria a relevancia dos jogos Cooperativos e
seus beneficios ao ser utilizados nos contextos escolares para a formacédo dos
alunos nas aulas de educacéo fisica?

Sassi (2005, p.5 ) ressalta que:

No estilo de Jogo em que se compete COOPERANDO, as equipes
sdo parceiras, um joga com a outra. Ninguém é rejeitado.
Desenvolve-se a autoconfianga. Uns contribuem para adequar as
possibilidades dos outros dentro do jogo. O resultado é uma acéo
conjunta e o sucesso é compartilhado.

Mediante isso, Sassi (2005, p. 5) cita que “Os Jogos Cooperativos
surgiram com a constante valorizagdo dada ao individualismo e a competicéo
das quais foram condicionadas e aprendidas como Unica e melhor forma de

caminho existente.”

Para reforcamos a importancia dos jogos cooperativos no contexto
escolar mediante as intervengdes do professor de educacéo fisica, toma-se
novamente o que cita Sassi (2005, p. 7) onde coloca um quadro comparativo
distinguindo entre os conceitos das duas concepcdes de cooperacdo e

competicéo:

COOPERACAO (APRENDE-SE): A compartilhar, respeitar e integras
diferencas; diferengas; a conhecer nossos pontos fracos e fortes; a
ter coragem para assumir riscos; Sentimentos e emogfes com
liberdade, A participar com dedicacdo, a ser solidario, criativo e
cooperativo, a ter vontade de estar junto. COMPETICAO (INICIA-SE):
Com a discriminacdo e a violéncia, Com o medo de arriscar e
fracassar, em fazer por obrigacdo, pela repressdo de sentimentos e
emocdes, Pelo egoismo, individualismo e competicdo excessiva.
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Veja que os conceitos que podem ser internalizados pelos mesmos séao
distintos, principalmente o da competicdo, que geralmente leva a violéncia.
Hoje, ndo podemos negar que a violéncia tem se tornado uns dos problemas
de questdes socias patente para a sociedade. Observa-se que a cada dia ela
aparece em muitos espacos, como nas pracas, nas familias, principalmente
nas escola. Dentre estes espac¢os citados, a escola € 0 que mais causa
impacto diante da sociedade, uma vez que é neste espaco que o individuo
pode adquirir seus conceitos na formacéo de sua personalidade. Desta forma,
a escola é vista como uma instituicdo onde as familias esperam que seus filhos
aprendam comportamentos como, amizade, companheirismo, respeito a
diversidade, em fim, saiba conviver em harmonia como seu semelhante.
Desta forma os jogos cooperativos podem ser vistos como mecanismos dentro
do processo educacional, ou seja, como ferramenta na utilizacdo e construcéo

de conhecimentos que proporcione o convivio humano.

Sobre esta questdo da construcdo do conhecimento para o convivio
humano, Thomaz (2006, p. 1) cita que:

Devido aos problemas atuais encontrados no ambito escolar tais

como, exclusdo, descomprometimento familiar, individualismo e

competitividade, tornam-se necessarias e indispenséaveis atividades

gue visem a cooperacgdo. Atividades cooperativas tendem a beneficiar

a construgdo do conhecimento dentro e fora da instituicdo escolar, na
melhoria da convivéncia humana.

Fundamentalmente, a escola se mostra diante de uma grande
responsabilidade, que € de proporcionar experiéncias capazes de levar os
alunos a internalizares tais conceitos. Thomaz (2006, p. 1) explica que tais
conceitos ao ser utilizados no contexto escolar “Contribui para que o0s
participantes aprendam a cooperar e possam transferir essa concepcéo para
seu cotidiano”.

Assim, percebe-se que todo conhecimento adquirido no espago escolar
refletem significativamente nos posteriores convivio social e que a escola torna-
se uns dos principais espacos na busca de uma formacgéao para a cidadania.

Os aspectos acima citados Levam a pensar nas formas metodoldgicas

apresentadas pelos professores como mecanismo destas acdes. Neste
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contexto, 0s jogos cooperativos aparecem para o professor como uma

possibilidade de proporcionar esta formacéo de cidadania.

Sobre isso, Costa & Pimentel (1999, p. 05 apud ORLICK, 1989) cita que:

Assim, nas aulas de Jogos Cooperativos o professor tem uma maior
oportunidade de trabalhar valores humanos que estimulardo uma
pratica voltada para habilidades humanas e ndo habilidades de
desempenho.

Entretanto, o que se vé nos contextos escolares referentes a jogos sao
atividades distorcidas que geralmente assumem natureza de competicéo,
contribuido, assim, para a manutencdo do egoismo, a disputa e para o
individualismo. Assim, 0S jogos cooperativos sdo vistos como um grande
caminho para se construir uma formacao pautada nos aspectos da convivéncia
humana, onde tem como fio condutor o principio da Participacdo, Incluséo,
Diversdo e Cooperagéo (BALIULEVICIUS E MACARIO,2006).

Desta forma, a utilizacdo dos jogos cooperativos no contexto escolar é
visto como uns dos mecanismos na intervencdo pedagoégicos capaz de
promover 0s conceitos acima ressaltados, tornando-se relevante para trazer
beneficios & formacdo dos alunos diante de uma sociedade cada vez mais

individualista.

Segundo Brotto (1999), muitas vezes 0s jogos tem sito considerado
como sindnimo de competicdo devido ao fato do professor associa-lo a
competicdo, deixando de lado o aspecto da cooperacdo. Esta postura de
associacao leva a criacdo de conceitos que se desvinculam dos principios da

real natureza do jogar. O mesmo autor cita que:

Competicdo e Cooperacdo sdo processos sociais e valores humanos
presentes no Jogo, no Esporte e na Vida. S&o caracteristicas que se
manifestam no contexto da existéncia humana e da vida em geral.
Porém, nado representam, nem definem e muito menos substituem a
natureza do Jogo, do Esporte e da Vida (BROTTO, 1999. P. 44).

Veja que o autor ressalta que Competicdo e Cooperagdo podem estar
presentes nos jogos, que 0s mesmos estdo em funcdo da existéncia humana e

da vida em geral, e que possivelmente, SG0 expressos nos contextos escolares.
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Brotto(1999) ressalta que é necesséria a conscientizacdo destas duas
naturezas para que assim, possa haver uma dosagem quando se utilizar a
aplicacdo dos dois conceitos. Desta forma, estamos diante do que podemos
chamar de quebra de paradigma, onde o0s conceitos de competicdo

apresentam-se impregnados quando a palavra refere-se a utilizacdo de jogos.

Assim, a quebra deste paradigma parte principalmente da
conscientizacdo dos profissionais de educacéo fisica nos contextos escolares
quanto a importancia de suas intervencdes mediante a formacéo de conceitos
na construcao da formacdo do educando. Estes conceitos estdo relacionados
4 sua prética escolar, bem como, a sua concep¢do acerca dos valores que
permeiam tanto a competicio como a cooperagdo. Valores estes que
certamente expressarao seu objetivo no contexto no qual atua, mostrando que

formacao busca ao seu aluno enquanto mediador do conhecimento.

1.6 Os jogos cooperativos e sua aplicabilidade nas aulas de educacéo

fisica.

Sabe-se que o ser humano € um ser que estarem continua mudanca.
Estas mudancas perpassam pelas interacdes que 0 mesmo tem com seu
semelhante, objeto e ambiente, levando-o a formar para si conceitos que o
conduzirdo em suas atitudes. Tais mudancas de comportamentos serdo como
pilares para seu bom relacionamento tanto no contexto escola como diante de
sua familia, amigos e grupo de trabalho. Estas atitudes retomam o que Piaget e
Vygotsky chama de “Postura interacionista”, onde o aluno aprender no meio e
com a interacdo pelos agentes deste meio, bem como, leve a forma o aluno

para viver em sociedade.

Sobre isso, Serique (2011, p. 06 apud PIAGET EVYGOTSKY, 1999, p. 56) cita:

A énfase ndo esta nem no sujeito nem no objeto, mas na interacéo
entre eles. O sujeito aprende por meio de sua interacdo com 0s
outros e com os objetos. Portanto, o individuo est4 sempre alterando
sua inteligéncia, ou seja, estd em constante modificacdo em seu
desenvolvimento.

Desta forma, pode-se dize que, quando a escola possibilita aos alunos
experiéncias em contexto rica em conceitos de Cooperacdo, certamente a

escola torna-se um espaco onde estes conceitos sdo desencadeadas.
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Assim, a interacgdo torna-se o pilar para o desenvolvimento, ndo somente
fisico, mas, moral, intelectual, emocional e social.

Mas, seria 0S jogos cooperativos uma alternativas para o
desenvolvimento os aspectos fisicos, moral, intelectual, emocional e social e
para a promoc¢ao do aprendizado no contexto escolar nas aulas de educacédo
fisica?

Acerca disso, (BROTTO, 1999, p. 54) cita que “Os jogos cooperativos
trazem em sua esséncia, uma interacao baseados em jogos onde o principio é
jogar com o outro e ndo contra o outro, bem com, de superar desafios e nédo
superar o outro”.

Assim, procura acabar com a competitividade e considera a interacéo e
participacdo dos seus integrantes uma forma de possibilitar o processo de
aprendizagem mediante a formacdo de conceitos que advém desta interagcéo
pela troca de experiéncias. Desta forma, todos sao considerados importantes,
tanto os habilidosos como os menos habilidosos, criando assim, um ambiente
salutar onde a alegria, a unido e a igualdade sdo os principais objetivos a ser
alcancados, proporcionando assim, um sentimento de aceitagdo de si e do
proximo.

Hoje, observa-se que quando se adota critérios como: 0S mais
habilidosos, os mais fortes, os mais competentes, certamente os resultados
sao inversos, como por exemplo, a frustragcdes por ndo corresponder as
expectativas, a ansiedade psicolégicas mediante o0 medo a incapacidade de
realizacdo e outros, levando & sentimentos que em nada ajudara na formacéao
da personalidade do individuo.

Entretanto, quando os critérios séo: interacdo, participar, jogar com o
seu companheiro, certamente traz sentimentos como: sentir-se valorizado,
sentir-se participante ou como parte de um grupo, confianca em si, sentir-se
igual aos demais. Desta forma, quando os jogos podem se aplicado
valorizando estes aspectos, objetivando estes principios, certamente tais
aspectos enriguecedores possibilitardo a criagdo de conceitos pertinente a
formacéo da personalidade do educando. Veja que a intencdo esta focada em
buscar ou explorar nos jogos cooperativos as diferentes possibilidades que

levam os educando a experiéncias onde possibilitam estes conceitos.
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Para isso, 0s jogos cooperativos podem ser para a educacao fisica um
caminho na busca desta possibilidade, onde seus principios sejam o0s
parametros na objetivacdo no processo de aprendizado. Mas, quais seriam
estes objetivos a ser alcancados? A resposta seria: objetivo do grupo,
espontaneidade, o prazer no fazer, o respeito ao companheiro, a confianga em
si e no proximo e a inclusdo. Estes objetivos podem ser trabalhados nas
atividades que envolvem no se pode se chamar de conteudos conceituais,
atitudinais e procedimentais. Assim, atividades em grupos, como nos jogos de
futsal, basquete, futebol e outros afins, podem ser explorados fundamentados
objetivando os objetivos acima citados.

Referente a isso, Goncalves (2007, p. 58) cita que:

Faz-se necessério, portanto, que os conteudos atitudinais e a reflex&do
dos valores que regem a conduta humana no meio social se
constituam em uma importante preocupagao para a
organizacdo das atividades pedagdgicas, ocupando um papel
de destaque no trabalho desenvolvido pelos educadores. Diante
dessa situacdo, o estudo dos objetivos e finalidades dos jogos
cooperativos, pelos professores, contribui para o desenvolvimento de
novas praticas no contexto escolar, voltadas a transformag&o das
relagBes sociais.

Por se falar em objetivos, Gongalves (2007, p. 58apud ORLICK, 1989, p.
40) destaca que os jogos podem ser classificados em:

. Jogos cooperativos sem perdedores: o objetivo é o de superar
um desafio em comum, sendo que todos os participantes formam um
Unico time;

. Jogos de resultado coletivo: o objetivo continua sendo o de
alcancar uma meta comum; contudo, os participantes sdo divididos
em duas ou mais equipes que, por meio de um trabalho coletivo,
acabam cooperando entre si;

. Jogos de inversdo: o objetivo é alterar o padrdo de times
fixos. Os participantes s@o divididos em equipes, mas, durante o
jogo, devem ocorrer trocas entre 0s membros dessas equipes,
modificando-se a configura¢do inicial, a fim de que todos possam
se ajudar.

Assim, percebe-se que existe uma relacdo entre os objetivos tracados
pelo professor e os conteludos utilizados para se chagar aos objetivos que,
certamente, contribuira significativamente no desenvolvimento de um ser onde
as relacdes sociais tornar-se-ao atitudes significativas tanto para si como para

0 proximo.
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Desta forma, a utilizagdo dos Jogos Cooperativos nas escolas visando
uma formagdo do cidaddo no desenvolvimento das habilidades sociais,
contribui para que os individuos se tornem agentes na construcdo de uma
sociedade mais justa e fraterna onde o coletivo € o principal objetivo no

processo de ensino aprendizagem.

2. APRESENTACAO DOS DADOS

A referida pesquisa, com o tema, “jogos cooperativos: sua importancia
na formacdo do educando no processo ensino-aprendizagem”, teve como
objetivo principal Investigar as concepc¢des dos professores de educacao fisica
do ensino fundamental Il da escola Maria Meriam dos santos Cordeiro
Fernandes no bairro novo horizonte na cidade de Macapa acerca da
importancia dos Jogos Cooperativos na formagdo do educando no processo

ensino aprendizagem.

A referida pesquisa teve como metodologia a pesquisa qualitativa.
Segundo Marques (2006, P. 38 — 37), a pesquisa de natureza qualitativa refere-

Se:

Buscar uma explicacdo da realidade via abordagem qualitativa
corresponde compreendé-la a partir da revelacdo dos mapas mentais
dos sujeitos objeto da investigacdo. Interessa, pois, nesta abordagem
compreender as percepgfes comuns e incomuns presentes na
subjetividade das pessoais envolvidas na pesquisa, notadamente na
condicao de objeto e sujeito.

Quanto ao objetivo proposto, a pesquisa utilizou-se de uma pesquisa
exploratoria.
Referente a pesquisa exploratéria e seu objetivo, Avila & Mascarenha
(2011, p. 437 apud Gil, 2002, p.14), cita que:
(...) tem como objetivo proporcionar maior familiaridade com o
problema, com vista a torna-lo mais explicito ou a construir hipoteses

(...) tem como objetivo principal o aprimoramento de ideias ou a
descobertas de intuigdes.

Quanto aos procedimentos técnicos utilizados, a pesquisa classifica-se

como uma pesquisa bibliografica e de campo, pois, a mesma buscou explorar
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um dado tema e coletar dados reais e praticos utilizando questionarios em um
local previamente definido, neste caso, na Escola Estadual Maria Meriam dos

Santos Cordeiro Fernandes.

Referente & pesquisa bibliografica, Segundo Avila & Mascarenha (2011,
p. 438 apud GIL, 2002) cita que:

Embora quase todas as pesquisas utilizem a revisao bibliogréfica, a
pesquisa bibliogréafica é aplica para denominar uma investigacdo que
se da, exclusividade, pela revisdo da literatura sobre o problema
investigado. A maioria das pesquisas exploratérias constitui pesquisa
bibliograficas. Esse tipo de pesquisa € utilizado quando se pretende
explorar um dado tema ou problema na literatura cientifica.

Referente a pesquisa de acampo, segundo Avila & Mascarenha (2011)
pesquisa de acampo tem a capacidade de aprofundamento o objeto em estudo,
pois, em uma pesquisa de campo, o estudo de um objeto pode ter como

campo de atuagao na coleta de dados uma escola, uma academia e outros.

Ainda referente a pesquisa de campo, Avila & Mascarenha (2011, p.
451apud MINAYO, 1994, p. 53),conceitua como “O recorte que 0 pesquisador
faz em termo de espaco, representando uma realidade empirica a ser estudada

a partir das concepcdes teodricas que fundamentam o objeto da investigacao”.

Como instrumento metodoldgico para coleta de dados, foi utilizado
questionario estruturado com perguntas abertas e fechadas, contendo onze
perguntas. Tais perguntas tiveram como objetivos levantar dados acerca das
concepgOes que os professores possuem acerca da importancia dos Jogos
Cooperativos na formacado dos educando, para que assim, pudesse investigar

tal problematica em questéo.

As pessoas envolvidas na aplicacdo do questionario foram dois
professores de Educacéo Fisica do Ensino fundamental Il da Escola Estadual
Maria Meriam dos Santos Cordeiro Fernandes, sendo um do turno da manha e
outra do turno da tarde, uma vez que a referida escola possui em seu quadro

somente dois professores, um em cada turno.

..Desta forma, quando perguntado aos professores sobre o que eles

entendiam por jogos cooperativos, o Professor A respondeu: “Sao jogos que
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primam pala participagdo de todos, sem nenhum tipo de exclusdo, onde o
ponto chave estd em ndo se preocupar com que poderd vencer ou perder.
Todos sdo vencedores”. Ja o Professor B respondeu: “fere-se a um processo
de interacdo social, cujos objetivos sdo comuns, as acbes sdo compartilhadas
e o0s beneficios séo distribuidos para todos”. Quando perguntado aos
professores se as atividades envolvendo os jogos cooperativos possuiam o
mesmo grau de relevancia que as praticas esportivas em suas aulas e pediu-se
que justificasse sua resposta, o professor A respondeu: “Sim, pois, todas as
atividades propostas possuem objetivos definidos. Sem esquecer que dentro
das praticas esportivas também séo trabalhados os valores relativos aos jogos
cooperativos”. Ja o professor B respondeu: “Sim, nos jogos cooperativos,
aprende-se a considerar 0 outro que joga como um parceiro, um solitario, e ndo
mais como o temivel adversario. Jogar cooperativamente € reaprender a

conviver consigo mesmo e com as outras pessoais”.

Quando perguntado se os professores adotavam o conteldo jogos
cooperativos em suas aulas, os professores responderam conforme o grafico

abaixo:

Gréfico 1 - Professores que adotam o contedudo jogos
cooperativos em suas aulas

0%

H Sim

H Nio

Fonte: pesquisa campo

Conforme demonstra o grafico 1, 100% dos professores entrevistados

adotam os conteldos jogos cooperativos em suas aulas.
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Referente a pergunta acerca dos objetivos esperados por eles referente
a utilizacdo dos jogos cooperativos, o professor A respondeu: “uns dos
objetivos esperados € a participacdo de todos os alunos, onde o participar deve
ser mais importante que o vencer”. Ja o professor B respondeu: “é enxergar o
outro como amigo em potencial, alegria, criatividade, solidariedade, confianca
entre os participantes, ser motivante, possivel para todos, ninguém € excluido,

simplesmente®.

Foi perguntado aos professores sobre os valores referentes aos jogos
cooperativos. Tal pergunta foi feita dando aos mesmos valores preé-
estabelecidos onde abordou os valores como: unido, solidariedade, confianca,
cooperacao nas relacdes interpessoais e trabalho em equipe. A pergunta foi
feita em forma de multipla-escolha onde os professores responderam conforme

o grafico abaixo:

Grafico 2 - Valores pré-estabelecidos dos jogos cooperativos
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interpessoais

Fonte: pesquisa campo

Conforme demonstra nografico2, os professores A e B optaram pelos
valores pré-estabelecidos de Unido, solidariedade, confianca, cooperacdo nas

relacdes interpessoais e trabalho em equipe.
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Quanto perguntado acerca da maneira que estes valores poderiam
influenciar na vida os alunos, o professor A respondeu: “Tornando o aluno um
individuo mais humano, sabendo respeitar as diferencas e também tornando-os
mais solidario”. JA o professor B respondeu que: “evitando situacfes de
exclusdo, diminuindo as chances de experiéncias negativas, favorecendo o
desenvolvimento das habilidades motoras e capacidades fisicas de forma

prazerosas, estimulando um clima de alegria e descontracao”.

Acerca da pergunta feita aos professores onde abordou se eles
achavam se nos jogos cooperativos poderiam ser trabalhados estes valores
humanos citados anteriormente no processo ensino aprendizagem no contexto
escolar e de que maneira, o professor A respondeu: “Sim, desenvolvendo
atividades que tenham objetivos claros direcionados a formacao cidada”.Ja o
professor B respondeu: “Sim, assistindo videos que passam mensagens
positivas e, ao final, refletir sobre essas mensagens, proporcionar a eles

acesso a livros que estimulem a formacao de valores positivos”.

Quando perguntado acerca de como poderiam ser explorados 0s jogos
cooperativos para alcancar os objetivos almejados, o professor A respondeu:
“Primeiro o professor deve deixar claro para os alunos os objetivos dos jogos,
observar a sua execucéo e, por fim, avaliar se os objetivos foram alcancados”.
ja o professor B respondeu que: “Apresentando 0s jogos cooperativos, e, a
partir dai, estimular a criacdo e a transformacéo de outros jogos, tornando-os

mais cooperativos”.

Quando perguntado acerca de quais os jogos/atividades que utilizava o
professor A respondeu: “Queimada maluca, na parede, vai e vem limpar o
lago”. Ja o professor B respondeu: “atividades de integracdo e socializacao,
atividades em circulos, circuitos recreativos, atividades de volta a calma e

atividades de confraternizacao”.

Quando feito a pergunta acerca de Quais eram as mais aplicadas em
suas aulas e o Porqué, o professor A respondeu: “Na parede, porque é um jogo
em grupo onde requer criatividade na execu¢do do mesmo e paciéncia para
aceitar as limitacdes dos colegas”. Ja o professor B respondeu: “Atividades de

integracao e socializacao”.
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Acerca da pergunta feita referente das diferencias eles poderiam
ressaltar entre 0S jogos cooperativos e jogos que envolvem competicdo, o
professor A respondeu: “a principal diferenca € que nos jogos cooperativos
todos podem participar sem discriminacgao, ja nos jogos de competicao existe a
seletividade, a excluséo, pois, neste caso, o0 mais importante € simplesmente
vencer”. J4 o professor B respondeu: “Competicdo: ato de procurar ganhar o

gue outra pessoa esta se esforcando para obter ao mesmo tempo.

“Cooperacgao: ato de trabalhar em conjunto com um dnico objetivo, se, se
somente se, as outras, com as quais ela estiver ligada, conseguirem atingirem

seus objetivos”.

Quanto perguntado acerca se eles achavam se 0s jogos cooperativos
poderiam contribuir para a inclusdo na escola e Por que, o professor A
respondeu: “Sim, porque nos jogos cooperativos podem-se trabalhar as
limitacbes de cada ume isso faz com que a participacdo seja efetiva”. Ja o
professor B respondeu: “Sim, porque promove o respeito e a valorizacéo pelo
diferente, libertando da competicdo: o objetivo é que todos participem para
poder alcancar uma meta comum?”.

As referidas perguntas foram aplicadas levando em consideracdo as
experiéncias dos referidos professores, buscando evidenciar quais concepcdes
gue 0S mesmos possuam cerca da importéancia dos jogos cooperativos na
formacdo do educando. Estes dados serviram como base para as analises e
discussfes para expressar tais concepcoes.

ApoOs as analises e discussfes partiu-se para as conclusfes. Este foi o
momento onde se buscou mostrar se a problematica em questao tinha resposta

desejada, ou seja, se tais concepc¢des expressavam 0s objetivos proposto.

Assim, a escola aparece como um espaco desencadeador dos objetivos
acima citados por Gongalves (2007), tais quais 0s objetivos comuns, o trabalho
coletivo e a inclusdo. Esta inclusdo torna-se possivel mediante um ensino
capaz de envolver todos os participantes em um contexto onde o jogar esteja
presente, fazendo com que 0s que estdo inseridos no mesmo participem de

forma mais motivadora das atividades presente neste contexto.
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3. ANALISEE DISCUSSAO

Com relacéo a resposta dada pelo professor A referente a pergunta feita
sobre o que ele entendia por jogos cooperativos onde citou “Sao jogos que
primam pala participagdo de todos, sem nenhum tipo de excluséo, onde o
ponto chave estd em ndo se preocupar com quem podera vencer ou perder.
Todos séo vencedores”, percebe-se que a inclusdo é evidenciada na resposta
do professor como uns dos conceito de como 0s jogos cooperativos € visto,
tornando-se uma de suas caracteristicas marcante. Pode-se dizer que tal
inclusdo esteja associada pelo fato do professor proporcionar a participacao
dos alunos, em outras palavras, sua metodologia escolhida baseada na
cooperacao, pode possibilitar tal inclusdo. Outro ponto importante respondido
pelo professor A referente ao conceito que tem sobre 0s jogos cooperativos
refere-se a resposta onde cita que “o ponto chave esta em ndo se preocupar
com quem podera vencer ou perder. Todos sédo vencedores”. Ao analisar tal
resposta, percebe-se uma intima relacdo com o ponto anterior na mesma

resposta, ou seja, com a incluséo.

Quando os alunos sdo motivados a participarem sem nenhuma
preocupacado de regra imposta de quem poderd vencer ou perder em algum
jogo, certamente a inclusdo tem grande possibilidade de acontecer. Isso faz
com que o aluno tenha prazer em participar e tal prazer faz com que o aluno
sinta-se valorizado. Esta valorizagdo perpassa nao pelo que ele pode render
em certa acdo motora especifica, mas, pela valorizacdo de sua presenca como
um ser social. Desta forma, percebe-se a grande diferenca com relacdo aos
jogos competitivos, cujo objetivo é a valorizacdo de certa habilidade motora de
forma eficiente, buscando o rendimento. Esta busca pelo rendimento faz com
tal postura busque os mais habilidosos e, consequentemente, a diminuicdo da
participacdo dos menos habilidosos. Desta forma, os que ndo se enquadram
neste perfil ficardo marginalizados, gerando o que se pode chamar de

excluséo.
Sobre incluséo e participagdo, Gongalves (2001, p. 24) cita que:

Os jogos cooperativos séo atividades alternativas ao mundo competiti
Vo, em que seus objetivos possuem um carater de solidariedade e na
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o de exclusdo. As metas e os resultados séo estimulados através de
desafios, e o0s mesmos devem ser alcancados de maneira coletiva, op
ortunizando a satisfacéo de todos.

Referente a resposta do professor B, onde cita “fere-se a um processo
de interacdo social, cujos objetivos sdo comuns, as acbes sdo compartilhadas
e os beneficios sédo distribuidos para todos”, pode-se dizer que o conceito
dado pelo professor acerca do jogos cooperativos possui um sinénimo de
coletividade. Esta coletividade tem intima relacdo ao objetivo citado pelo
mesmo onde cita “objetivo sdo comuns”. Ao falamos dos objetivos comuns nos
jogos cooperativos, ressalta-se que o objetivo de um é de todos e que tal
objetivo encaminha & acdes também comuns. Estas acdes fazem com que
todos tenham a mesma responsabilidade e que estas mesmas
responsabilidades levam a um desafio que €é de ajuda multa de

compartilhamento em suas acdes em prol de uma conquista coletiva.

Sobre objetivos comuns e agbes compartilhadas, ressaltamos

novamente o que cita Gongalves (2001, p. 25)

A conquista dos desafios através de agdes coletivas desenvolve nos
alunos o sentimento de pertencer a um grupo; a valorizagéo da acéo
de cada individuo em prol de um resultado coletivo valoriza e
encoraja os alunos diante das diferencas e ensina-os a lidar com as
mesmas.

Veja que Goncalves ressalta aspecto que certamente s6 podem ser
evidenciados se 0s objetivos em um jogo estiverem fundamentados em
objetivos onde a coletividade torna-se uma unidade. Desta forma, € importante
uma reflexdo sobre a importancia de jogo pautado em uma pedagogia em que
a coletividade torna-se o principal objetivo da acao educativa.

Referente a isso, retomamos novamente o que ja foi citado nos
Parametros Curriculares Nacionais (1997, p.28), em seus principios, onde cita
que “é necessario ter em conta uma dinamica de ensino que favorega ndo so o
descobrimento das potencialidades do trabalho individual, mas também, e,

sobretudo, do trabalho coletivo”

Ainda analisando objetivos, ressaltamos novamente o que cita
Gongalves (2007, p. 58 apud ORLICK, 1989, p. 40) referente a classificacao

dos mesmos:
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. Jogos cooperativos sem perdedores: o objetivo € o de superar
um desafio em comum, sendo que todos os participantes formam um
Unico time;

° Jogos de resultado coletivo: o objetivo continua sendo o de
alcancar uma meta comum; contudo, os participantes sédo divididos
em duas ou mais equipes que, por meio de um trabalho coletivo,
acabam cooperando entre si;

. Jogos de inversdo: o objetivo é alterar o padrdo de times
fixos. Os participantes sao divididos em equipes, mas, durante o
jogo, devem ocorrer trocas entre 0s membros dessas
equipes,modificando-se a configuracdo inicial, a fim de que todos
possam se ajudar.

Desta forma, observa-se que sao 0s objetivos que o professor adotara,
paralelo ao seu procedimento, possibilitard 0 encaminhamento de jogo onde a
participacédo de todos, a coletividade e a ajuda multa, possam convergir onde
os beneficios séo distribuidos para todos, aspectos estes citado pelo professor
B.

Acerca da resposta dada pelo professor referente & pergunta feitas e as
atividades envolvendo os jogos cooperativos possuiam o mesmo grau de
relevancia que as praticas esportivas em suas aulas, onde o mesmo citou que
“Sim, pois, todas as atividades propostas possuem objetivos definidos. Sem
esquecer que dentro das praticas esportivas também sao trabalhados os
valores relativos aos jogos cooperativos”, evidencia-se que o professor, ao
utilizar os esporte em suas prética, utiliza os valores dos jogos cooperativo

como parametros em sua metodologia.

Sabe-se que 0 esporte em si é importante, pois, possibilita o
desenvolvimento de uma vida mais ativa, onde o individuo adquire habitos
saudaveis em pratica de atividades fisica tendo, assim, atividades fisicas
voltadas para a saude. Entretanto, a questao esta no fato de como o esporte
estd sendo colocado no contexto escolar e se esta forma ndo poderia esta
contribuindo para um comportamento onde a competicdo € evidente. Quando
um professor utiliza um esporte pautado em valores cooperativos, certamente a
competitividade ndo sera o seu objetivo principal, uma vez que seus objetivos
sao divergentes. Desta forma, percebe-se a possibilidade de se trabalhar com
0 esporte no contexto escolar tendo como fio condutor os valores cooperativos.
Sobre isso, retomemos Baliulevicius e Macéario (2006, p. 2) onde ressalta a
importancia dos valores humanos na formacdo dos alunos, afirmando que

“Para tanto, valores humanos devem ser trabalhados com vista a tracar uma
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linha norteadora de principios educativos na escola, com possibilidade de

desenvolvé-los através de vivéncias ludicas”.

Desta forma, ao tomar o esporte, onde os valores humanos sejam 0s
parametros da metodologia de um professor, tomando os valores dos jogos
Cooperativos como parametro citado por Correia (2006, p. 04 apud BROTTO,
2002) onde diz:

Procurando fazer uma interface dos JC com a Pedagogia do Esporte,
Brotto (2002) propde uma mudanca para tornar o esporte menos
competitivo e excludente, ou seja,"caracterizando-os como um
exercicio de convivéncia fundamental para o desenvolvimento
pessoal e para a transformacdo." (p. 3). Descreve também as
caracteristicas de uma "Etica Cooperativa: contato, respeito mutuo,
confianga, liberdade, recreagdo, didlogo, paz-ciéncia, entusiasmo e
continuidade™ (p. 40).

Assim, percebe-se que a utilizacdo dos JC com a Pedagogia do Esporte
pode levar o esporte a ter objetivos afins aos valores dos jogos cooperativos,
ou seja, o de nao competir. Segundo Correia (2006), quando 0s jogos
cooperativos servem de interface para o esporte, 0 mesmo adquire valores
para a vida e nesta perspectiva, o esporte encontra a possibilidade de trabalhar
um conteudo de forte apelo de alunos e professores, porém diminuindo a
exacerbacgéo do mito da competicéo.

Referente a resposta dada pelo professor B quando perguntado se as
atividades envolvendo 0s jogos cooperativos possuiam o0 mesmo grau de
relevancia que as praticas esportivas em suas aulas onde citou que: “Sim, nos
jogos cooperativos, aprende-se a considerar o outro que joga coOmo um
parceiro, um solitario, e ndo mais como o temivel adversario. Jogar
cooperativamente € reaprender a conviver consigo mesmo e com as outras
pessoais, Percebe-se que, segundo sua visdo, nos jogos cooperativos 0 jogo €
direcionado em um jogar junto com alguém e nao contra alguém. Isso fica
evidente quando o professor cita que “nos jogos cooperativos, aprende-se a
considerar 0 outro que joga como um parceiro, um solitario, € ndo mais como o
temivel adversario”.

Novamente retomamos e ressaltamos a comparacdo entre jogos
cooperativos e jogos de competicdo feita por Sassi (2005, p. 7) onde coloca um
quadro comparativo distinguindo entre os conceitos das duas concepcgdes de

cooperagao e competigao:
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COOPERACAO (APRENDE-SE): A compartilhar, respeitar e integras
diferencas; diferencas;a conhecer nossos pontos fracos e fortes; a ter
coragem para assumir riscos; Sentimentos e emocées com liberdade,
A participar com dedicacgdo, a ser solidario, criativo e cooperativo, a
ter vontade de estar junto. COMPETICAO (INICIA-SE): Com a
discriminacdo e a violéncia, Com o medo de arriscar e fracassar, em
fazer por obrigacédo, pela repressao de sentimentos e emocdes, Pelo
egoismo, individualismo e competi¢cdo excessiva.

Desta forma, ao comparamos os dois conceitos em que se fundamentam
0S jogos cooperativos e jogos onde a competicdo € evidenciada, percebe-se
gue nos jogo cooperativos a metodologia do professor primam por um esporte
onde a possibilidade de criar conceito de cooperacao € muito maior.

Acerca das respostas dadas pelos professores referentes a pergunta se
eles adotavam o conteudo jogos cooperativos em suas aulas, cujas respostas
sdo demonstradas conforme o grafico abaixo se percebe que, a escolha dos
jogos cooperativos como conteddo para estes professores foi unanime,
mostrando que 0S mesmos vem nos jogos cooperativos uma alternativa nova
nos variados contetdos abordados pelos professores nas aulas de educacéo

fisica.

Grafico 1 - Professores que adotam o conteldo jogos
cooperativos em suas aulas
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Fonte: pesquisa campo

Nos jogos onde utiliza os jogos cooperativos nas atividades de educacao
fisica, o professor pode fundamentar as mesmas nos principios como unido,
solidariedade, confianca, cooperagao nas relacdes interpessoais e trabalho em
equipe, sendo um parametro pertinente para levar tais conceitos para um

contexto escolar onde a competicéo é cada vez evidenciada
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A escolha do contetdo na acéo do professor refletira o conceito que ele
deseja transmitir para seus alunos. Estes conteudos estardo relacionados as
demais fases de seu plano de acdo, como objetivos, método, procedimentos,
conteudos atitudinais e avaliacdo. Desta forma, a selecdo dos contetudos é uma
das fases que certamente refletira sua postura como educador. Hoje, o que se
ver na maioria dos contextos escolares, é a escolha de jogos esportivos de
rendimento como conteudos, mas, como uma metodologia voltada a
competicdo. A adocao de jogos de rendimento tem contribuido para a formacéo
de conceitos onde o jogar deixa de ser prazeroso e coletivo, passando ser de
disputa.

Sobre isso, Correia (2006, p. 151) cita que “a Educacédo Fisica escolar,
influenciada pelo esporte de rendimento, incorpora facilmente a ideia da
competicdo”. Assim, o esporte como conteudo voltado para o rendimento
encaminha para um contexto cuja competicdo ndo ajuda de forma alguma para
uma formacdo que a escola objetivo, que é o0 respeito e tolerancia a
diversidade. Diante destas duas formas de direcionamento de jogo como
conteudo, quais os beneficios que os jogos cooperativos podem trazer na sua
escolha como conteudo? Para responder tal indagacdo, Tomamos novamente
0 que cita Correia (2006, p. 158) onde diz que “Com 0s jogos cooperativos, a
Educacdo Fisica escolar pode enxergar com muito mais facilidade a
integralidade do ser humano e a necessidade de trabalhar valores tais como a

solidariedade, a liberdade responsavel e a cooperacgao”.

Acerca da resposta dada pelo professor A referente a pergunta de quais
objetivos esperados por ele referente a utilizacado dos jogos cooperativos, onde
teve como resposta que “uns dos objetivos esperados € a participagao de todos
os alunos, onde o participar deve ser mais importante que o vencer”, percebe-
se que o professor A, ao expressar uns dos objetivos ao utilizar os jogos
cooperativos em suas aulas, nos revela novamente que a utilizacdo dos jogos
cooperativos primam pelo aspecto da incluséo.

Segundo a resposta do professor, onde foca a participagcao de todos,
sendo uns dos objetivos esperado pelo referido professor, observa-se que o

objetivo esperado torna-se coerente com principios citados pelos parametros
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Curriculares Nacionais no seu item em “escola e constituicdo da cidadania”
onde cita:

A escola, por ser uma instituicdo social com propésito explicitamente
educativo, tem o compromisso de intervir efetivamente para promover
o desenvolvimento e a socializacdo de seus alunos. Essa funcgéo
socializadora remete a dois aspectos: o desenvolvimento individual e
o contexto social e cultural. E nessa dupla determinacdo que o0s
individuos se constroem como pessoas iguais, mas, a0 mesmo
tempo, diferentes de todas as outras. Iguais por compartilhar com
outras pessoas um conjunto de saberes e formas de conhecimento
qgue, por sua vez, s6 é possivel gracas ao que individualmente se
puder incorporar. Nado ha desenvolvimento individual possivel a
margem da sociedade, da cultura (PARAMETROS CURRICULARES
(1997, p. 34)

Assim, ao objetivar a participacdo de todos, certamente o professor
segue 0s respectivos principios citado nos Parametros Curriculares Nacionais,
ou seja, a promocao e o desenvolvimento e a socializagcdo de seus alunos,
participacdo esta que muitas vezes nao sao evidenciadas em jogos esportivos
de competicdo, uma vez que nos jogos de competicdo sO participa que esta
apto a desenvolver uma habilidade de forma eficiente dentro de uma técnica
cujo objetivo maior € vencer seu adversario.

Ressaltando a participacdo como uma das caracteristicas nos jogos
cooperativos, Brotto (1999. P. 83), cita que “Estes Jogos sao estruturados para
diminuir a pressdo para competir e a necessidade de comportamentos
destrutivos, para promover a interacdo e a participacdo de todos, e deixar
aflorar a espontaneidade e a alegria de jogar”

Neste contexto, onde a participagdo torna-se objetivo principal de um
j0ogo, 0S jogos cooperativos aparecem como uma alternativa de possibilidade
para promover a socializacao e, consequentemente, a inclusao.

Referente ao aspecto da inclusdo como objetivo esperado pelo professor
em sua resposta, Brotto (1999. P. 95), cita que “Aprendendo a jogar
cooperativamente descobrimos que podemos criar inimeras possibilidades de
participagcdo e inclusdo, através da modificacdo gradativa das regras e

estruturas basicas do jogo”.

Referente a resposta dada pelo professor B onde cita “é enxergar o
outro como amigo em potencial, alegria, criatividade, solidariedade, confianca
entre os participantes, ser motivante, possivel para todos, ninguém é excluido,

simplesmente®, percebe-se que o objetivo por ele esperado refere-se a aspecto
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como amizade, alegria, criatividade, solidariedade, confianca entre o0s
participantes, ou seja, dos participantes diante dos que fazem parte de um ato

de jogar.

O fato de somente participar em jogo certamente ndo significa que a
postura com 0s colegas em sua equipe seja de amizade, alegria, criatividade,
solidariedade e confianga entre os participantes, mesmo que a participacéo
possibilite a inclusdo. Desta forma, a postura de um individuo estd muito
relacionada ao conceito que o mesmo tem de seu companheiro. Diante do
citado, o professor, ao adotar os jogos cooperativos como contetdo, ver no
mesmo um mecanismo para que tais aspectos possam ser desenvolvidos,
encaminhando para que 0s aspectos acima possam ser atingidos. Isso mostra
novamente que em um contexto de jogar, o proposito das atividades do
professor no processo de ensino aprendizagem e o0s conteudos atitudinais

esperados, podem ou ndo encaminhar para que tais aspectos sejam atingidos.

Ao analisar os aspectos citados pelo professor referente aos objetivos
esperados na utilizagdo dos jogos cooperativos e que tais posturas dos
envolvidos em um jogo possam ser evidenciadas, um jogar cooperativamente
com os envolvidos, ressalta-se o que cita Brotto (1999. P. 83)

Jogando Cooperativamente, podemos reconhecer que a verdadeira
vitéria ndo depende da derrota dos outros. Podemos compreender
gue ao participarmos do Jogo e do Esporte, o principal valor esta na
oportunidade de conhecer um pouco melhor nossas préprias

habilidades e potenciais e, simultaneamente, cooperar para que 0s
outros realizem o mesmo.

Neste contexto, 0s jogos cooperativos aparecem como possibilidade de
conteudo, mas, longe de um conceitos onde a rivalidade é desenvolvida pela

jogos esportivos de competicao.

Desta forma, os jogos cooperativos como conteudos na utilizacdo de um
jogar para dinamizar as atividades fisicas aparecem como um mecanismo para
se alcancas tais conceitos e retoma 0 que é citado por Brotto (1999. P. 95)
referente ao jogo onde diz: “Aprendendo a jogar cooperativamente
descobrimos que podemos criar inimeras possibilidades de participacédo e
inclusédo, através da modificacdo gradativa das regras e estruturas basicas do

jogo”. Assim, o jogo, quando pautado nos principios dos Jogos Cooperativos,
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leva ao ato de jogar fundamentados na participacdo de todos, onde os
participantes sintam-se motivados as préaticas das mesmas de forma prazerosa
e significativa para a vida.

Acerca da resposta dada pelos professores sobre os valores referentes
aos jogos cooperativos valores estes colocados de forma pré-estabelecidas,
como: unido, solidariedade, confianca, cooperagédo nas relacdes interpessoais

e trabalho em equipe, demonstradas no grafico abaixo:

Grafico 2 - Valores pré-estabelecidos dos jogos cooperativos
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Fonte: pesquisa de campo

Percebe-se que as opc¢des por este valores demonstram que 0S mesmos
possuem consciéncia dos valores nos quais 0S jogos cooperativos estédo

fundamentados.

Desta forma, isso possibilita também observar que o fato de se ter
clareza destes valores mostra a consciéncia dos beneficios que o0s jogos
cooperativos podem trazer para a formacao do educando mediante 0 processo
ensino aprendizagem, uma vez que a problematica em questdo na referida
pesquisa é conhecer quais concepgdes que estes professores possuem acerca
dos beneficios que 0s jogos cooperativos podem trazer para a formacéo o
educando no contexto da Escolar Maria Meriam. Desta forma, citemos alguns
autores que ressaltam tais valores referentes aos jogos cooperativos.
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Sobre solidariedade, Cortez (1996, p. 8) cita que 0s jogos cooperativos
‘leva a cooperacao e a solidariedade, respeitando-se e compreendendo-se”.

Baliulevicius & Macario (2006, p. 52) resumem e relacionam estes
valores nos Jogos Cooperativos aos principios socioeducativos da Cooperacao

baseado em trés dimensodes:

A primeira, Convivéncia, propde como requisito fundamental uma
vivéncia compartilhada; a segunda, a Consciéncia, representa o clima
de cumplicidade criado entre os participantes, que permite refletir,
modificar comportamentos, relacionamentos e o proprio jogo para
uma melhor participagdo de todos. E, finalmente, a Transcendéncia,
cuja esséncia é ajudar na disposicdo para o didlogo, a decisdo em
consenso, a experimentacdo de mudangas propostas para as
transformagfes desejadas. Isso permite a formagdo da Consciéncia
da Cooperacéo, que permite uma eterna renovacao do olhar sobre o
outro.

Assim, percebe-se que valores adquiridos por um individuo sao frutos de
um processo pelo qual o mesmo passou mediante o ato de aprender, uma vez
todo ato de ensino objetiva um determinado objetivo, ou seja, um valor que
permeia todo o processo de ensino aprendizagem. Desta forma, nos jogos
cooperativos, os valores quando idealizados e atingidos, convertessem em
beneficios para a vida em sociedade. Estes beneficios desencadeardo em
comportamentos pautados em valores humanos em que certamente divergem

dos de competicéo.

Segundo Cortez (1996, p. 07 apud COOK E STINGLE, 1974) “é
seguramente aceitdvel que competicdo e cooperacdo sdo formas de
comportamentos aprendidas e que uma sociedade pode escolher realcar uma
e ndo a outra”. Ressaltando a ideia de Cortez, acerca de valores aprendidos,
observe-se a relacdo existente com as experiéncias do individuo. Estas
experiéncias possivelmente estardo permeadas por valores por ele aprendido
em funcdo destas experiéncias e, consequentemente, construidos durante o

processo de sua formacgao.

Referente a experiéncias, ressalta-se as mesmas do contexto escolar no
encaminhamento na formacao do educando, Cortez (1996, p. 08) cita que “as

atividades desenvolvidas devem ser orientadas, planejadas e contar com
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espacgo e tempo para sua praxis na escola, pois, 0s jogos cooperativos podem
reforgar o desenvolvimento e formagéo do aluno”

Acerca das respostas dadas pelos professores referente a perguntado
de como eles percebiam a cerca da maneira de como o0s valores ressaltados
por eles poderiam influenciar na vida os alunos, onde o professor A responde
“Tornando o aluno um individuo mais humano, sabendo respeitar as diferencas
e também tornando-os mais solidario”, e o0 professor B responde: “evitando
situacdes de exclusdo, diminuindo as chances de experiéncias negativas,
favorecendo o desenvolvimento das habilidades motoras e capacidades fisicas
de forma prazerosas, estimulando um clima de alegria e descontragdo”,
observa-se novamente que os valores humanos e o prazer em jogar sao as
influencias que 0s jogos cooperativos podem proporcionar na vida dos referidos
alunos.

Quando se fala de valores humanos, fala-se de conceitos que
possibilitardo a formacéo destes valores. Desta forma, por tras de algum valor
esta a formacao de um conceito.

As respostas dadas pelos professores demonstraram que os valores
aprendidos nos jogos cooperativos podem possibilitara a formacéo de individuo
mais humano. Assim, os professores veem que nos Jogos Cooperativosos
valores podem encaminham para uma formacédo onde a cooperacéo se propde

a4 competicao.
Referente & estes dois valores, Brotto (1999, p. 71-72) afirma que

A competicdo, bem como, a cooperagdo, sao valores e atitudes sdcio-
culturais. Portanto, sdo comportamentos ENSINADOS-APRENDIDOS
através das diversas formas de interagdo humana, notadamente, pela
educacéo formal, ndo- formal e informal.

Veja que para Brotto, 0 comportamento s&o frutos de um contexto cultural uma
vez que sao aprendidos nas interacfes, ou seja, no processo de ensino ou

aprendizagem, em outras palavras, nas rela¢des interpessoais.

Outro autor que ressalta acerca do cuidado que o professor deve ter
para ndo incorporar valores de competicdo € Correia onde citar que “A
Educacao Fisica escolar, influenciada pelo esporte de rendimento, incorpora
facilmente a ideia da competicdo.” (CORREIA, 2006, p. 151)
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Assim, retomando a resposta do professor A, quando cita a influencia
gue os valores nos jogos cooperativos podem exercer na vida do educando,
tomemos outro autor, como por exemplo, Martini (2005, p. 16), onde cita a
cerca de valores cujos mesmos serviram de fundamentacdo na escolha dos
valores mais relevantes em sua pesquisa de mestrado referente aos jogos
cooperativos “Desta forma, assumimos nossa escolha e os valores agregados
aos jogos, entre eles a cooperacao, a solidariedade, a participacdo e a
inclusdo, como valores que entendemos serem vividos por meio das praticas

dos jogos cooperativos”.

Desta forma, percebe-se que os referidos professores reconhecem os
beneficios que estes valores podem trazer quando podem influencias
positivamente na vida do educando e que tal influencia podem possibilitar a
mudancas de comportamentos mediante uma vida em sociedade.

A cerca do valor trabalho em equipe, ressaltados pelos professores,
percebe-se que o referido valor citado expressa um objetivo de lavar o grupo a
realizar uma acdo comum entre 0s participantes.

Referente ao trabalho em equipe, costa (1996, p. 20 )cita que:

Ao priorizar o trabalho em equipe, salientando valores como unido
solidariedade, confianca e cooperacgéo nas relagfes interpessoais dos

educando na escola, e ressalta que 0s mesmos minimizam a
agressividade canalizada para a¢des violentas.

Acerca da resposta dada pelos professores referente a pergunta se eles
achavam se nos jogos cooperativos poderiam ser trabalhados estes valores
humanos citados anteriormente no processo ensino aprendizagem no contexto
escolar e de que maneira, onde o professor A respondeu: “Sim, desenvolvendo
atividades que tenham obijetivos claros direcionados & formacao cidadaos e o
professor B respondeu: “Sim, assistindo videos que passam mensagens
positivas e, ao final, refletir sobre essas mensagens, proporcionar a eles
acesso a livros que estimulem a formagao de valores positivos”, percebe-se
gue tais respostas esbarram nos aspecto dos procedimentos. Procedimentos
estes citados pela professora A, quando diz que para se conduzir a promogao
dos respectivos valores € necessario que as atividades a serem desenvolvidas

precisam esta fundamentados em objetivos claros.
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Desta forma, pode-se dizer que o fato de se ter somente a consciéncia
dos reais beneficios que os valores dos jogos cooperativos podem proporcionar
nao significa que tais valores sejam alcancados de forma automatica, ao
contrario, € necessario que o professor também tenha consciéncia de como
pode conduzir o processo da promocéo destes valores, ou seja, como elaborar
os procedimentos adequados para se chegar aos mesmos.

Acerca das respostas dadas pelos professores quando perguntado
acerca de quais os jogos/atividades os mesmos utilizavam, onde o professor A
respondeu: “Queimada maluca, na parede, vai e vem, limpar o lago” e o
professor B respondeu: “atividades de integragéo e socializagao, atividades em
circulos, circuitos recreativos, atividades de volta a calma e atividades de
confraternizacdo”, percebe-se que a resposta professor A, acerca das
atividades atualizadas e suas aulas, destaca os jogos. Ja a resposta do
professor B, mesmo nao especificando quais atividades que utilizava, percebe-

se que a socializacdo foi sua preferéncia ao envolver as atividades.

Como relagdo a preferéncia dos jogos pelo professor A, percebe-se
também que tais atividades estdo muito relacionadas ao ladico. Jogos estes
pertinentes quando se pretende foca a socializacdo, o prazer, a inclusédo e as

brincadeiras.

Referente & jogo, Mendes et al (2009, p. 137 apud BROTTO, 2001, p.13)
cita que:
A visdo de jogo ndo é apenas uma atividade lidica, mas uma
representacdo das nossas formas de viver. Para o autor, 0 jogo é um
veiculo de desenvolvimento integral do ser humano, capaz de
envolvé-lo em suas dimensdes fisica, mental, emocional e espiritual.
Para o autor “o jogo é tao importante para o desenvolvimento humano

em todas as idades. Ao jogar, ndo apenas representamos
simbolicamente a vida, vamos além.

Referente a resposta do professor B, onde destaca socializagdo na
aplicabilidade em suas atividades, percebe-se que tal escolha aborda uns dos
principios dos jogos cooperativos que é a socializagdo. A socializacdo & um

dos objetivos que a escola teve buscar, bem como, atitudes de solidariedade e
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cooperacao. Referente & estes objetivos da escola, os Parametros Curriculares
Nacionais (1998, p. 7) ressalta que:
Compreender a cidadania como participacdo social e politica assim
como exercicio de direitos e deveres politicos, civis e sociais,
adotando, no dia-a-dia, atitudes de solidariedade, cooperacdo e

repudio as injusticas, respeitando o outro e exigindo para si 0 mesmo
respeito.

Assim, a socializagdo torna-se uns dos objetivos nas atividades de
educacéo fisica e, desta forma, tal socializacdo sé é possivel se tais atividades

forem capazes de tal promocao.

Acerca da resposta dada pelos professores quando feito a pergunta
acerca de guais das atividades que antes citadas eram as mais aplicadas em
suas aulas e o Porqué, o professor A respondeu: “Na parede, porque é um jogo
em grupo onde requer criatividade na execugdo do mesmo e paciéncia para
aceitar as limitagdes dos colegas”. Ja o professor B respondeu: “Atividades de

integracao e socializagao”.

Acerca da resposta do professor A, onde destaca o aspecto da paciéncia
para aceitar as limitacdes dos colegas, percebe-se que este aspecto esta muito
relacionado a tolerdncia ao proximo. Tolerancia esta que o professor de
educacao fisica precisa fundamentar suas aulas, uma vez que as evidencias de
intolerdncias estdo cada vez mais patentes. Estas intolerancias muitas vezes

pregadas por muitos esportes de competicdes.

Esta competicdo muitas vezes expressa uma busca por uma eficiéncia
de certa habilidade fundamentada por uma técnica para potencializar tal

competicao.
Acerca isso Betti & Zuliani (2002, p. 34) cita que:

Para isso, ndo basta aprender habilidades motoras e desenvolver
capacidades fisicas, aprendizagem esta necessaria, mas nao
suficiente. Se o aluno aprende os fundamentos técnicos e taticos de
um esporte coletivo, precisa também aprender a organizar-se
socialmente para pratica-lo, precisa compreender as regras como um
elemento que torna o jogo possivel (portanto é preciso também que
aprenda a interpretar e aplicar as regras por si proprio, aprender a
respeitar o adversario como um companheiro e ndo um inimigo, pois
sem ele ndo ha competicdo esportiva.
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Para ressaltar o citado por Betti & Zuliani, um jogo fundamentado nestes
principios fortalece um ambiente onde a tolerancia e 0 companheirismo torna-
se o fio condutor das atividades desenvolvidas, bem como, possui uma relagéo
ao citado pelos Parametros Curriculares Nacionais (1998) referente aos

objetivos, ou seja, a solidariedade e o respeito ao outro e para si 0 mesmo.

Acerca das respostas dadas pelos professores da pergunta feita
referente quais as diferencias que eles poderiam ressaltar entre 0s jogos
cooperativos e jogos que envolvem competicdo, o professor A respondeu: “a
principal diferenca é que nos jogos cooperativos todos podem participar sem
discriminacdo, ja nos jogos de competicdo existe a seletividade, a exclusao,
pois, neste caso, o mais importante é simplesmente vencer”. Ja o professor B
respondeu: “Competicdo: ato de procurar ganhar o que outra pessoa esta se

esforcando para obter ao mesmo tempo.

“‘Cooperacgao: ato de trabalhar em conjunto com um unico objetivo, se,
se somente se, as outras, com as quais ela estiver ligada, conseguirem

atingirem seus objetivos”.

Acerca da resposta do professor A, percebe-se que ocorre uma
convergéncia para uns dos pontos principais acerca da diferencia entre das
duas abordagem que s&o a inclusao (podem participar sem discriminacao) e
exclusdo (seletividade) respectivamente. Desta forma, tais aspectos mostram
gue as mesmas possuem principios distintos e, consequentemente, objetivos

diferentes.

Diante destas duas diferencias, o professor opta por onde encaminha a
formacdo do seu educando. Este encaminhar expressard, obviamente, seu
objetivo almejado e, consequentemente, o tipo de conceito que proporcionara
na formacéo do educando.

Nesta formagdo de conceitos, a inclusédo e exclusdo tornam-se
inevitaveis, pois, ambos ndo podem coexistir, uma vez que possuem objetivos

e principios distintos.
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Para ressaltar sobre o objetivo da importancia da inclusdo no jogo nas
aulas de educacao fisica, citamos novamente Brotto (1999. P. 95), onde aborda
aspecto da inclusdo como possibilidade da mesma “Aprendendo a jogar
cooperativamente descobrimos que podemos criar inidmeras possibilidades de
participacdo e inclusdo, através da modificacdo gradativa das regras e
estruturas bésicas do jogo”.

Acerca da resposta do professor B, tal resposta enfatiza aspecto de
objetivos em um jogo. Tal aspecto € evidenciado quando cita que cooperar se
diferencia pelo “ato de trabalhar em conjunto, jA& a competicdo é refere-se “ao
ato de procurar ganhar o que outra pessoa esta se esforcando para obter ao

mesmo tempo”

Diante de tais afirmacdes, percebe-se novamente que ambas as
abordagens possuem caminhos distintos e, consequentemente, resultados
diferentes. Estes objetivos se diferenciam pelo fato de que na cooperacao
todos jogam objetivando um objetivo comum, ja nha competicdo a participacao

tem objetivo individual.

Para ressaltar a questéo destes objetivos, citamos Gongalves (2007, p.
58 apud ORLICK, 1989, p. 40) acerca de um dos objetivos dos jogos
cooperativos “Jogos cooperativos sem perdedores: 0 objetivo € o de superar
um desafio em comum, sendo que todos os participantes formam um Unico

time.

Acerca das repostas dadas pelos professores acerca da pergunta se
eles achavam se 0s jogos cooperativos poderiam contribuir para a inclusao na
escola e Por que, onde o professor A respondeu: “Sim, porque nos jogos
cooperativos pode-se trabalhar as limitacBes de cada ume isso faz com que a
participagéo seja efetiva”. Ja o professor B respondeu: “Sim, porque promove
0 respeito e a valorizacao pelo diferente, libertando da competicdo: o objetivo é

que todos participem para poder alcangar uma meta comum”, percebe-se

Tais respostas mostram gque nossos jogos cooperativos todos os alunos
participem em igualdade, trabalhando o relacionamento um com os outros de

um modo dindmico, incentivando o0 aprendizado em coletividade,
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proporcionando inclusdo no contexto escolar, e um fazer pedagogico onde a
participacdo de todos promova uma inclusdo, mostrando que a diferencia esté
nos valores apresentados, valores estes que sevem de parametros para a

possibilidade de incluséo.

Acerca da questdo, Goncalves (2001, p. 32)cita que “A construcdo dos
valores € a principal diferenca entre 0s jogos competitivos e 0s jogos

cooperativos”.

Referente a valores relacionados aos objetivos, Gongalves(2001, p. 30

apud BROTTO, 2000, p. 61) cita que:
Aspectos como formas de motivacdo, construgdo dos valores,
atitudes, valorizacdo de resultados, entre outros fatores determinam a

compreensdo por parte por parte dos alunos os verdadeiros objetivos
dos valores cooperativos.

Assim, observa-se que as respostas dadas pelos professores acerca da
possibilidade dos jogos cooperativos proporcionar a inclusdo,mostra que a
incluséo é algo que se pode almejar em um contexto escolar mediante as aulas
de educacdo fisica e tais aulas podem tornar-se como conteddos
potencializadores para a formagdo de pessoas mais conscientes acerca da
cooperacao, companheirismo,solidariedade, bem como, consciente de que sua
participacdo em um grupo tem como responsabilidade a busca de um objetivo

comum.
4. CONCLUSAO

Apds a analise dos dados coletados, onde teve como obijetivo
investigar quais as concepcbes que os professores de Educacao Fisica
possuiam acerca dos Jogos Cooperativos na formagcdo do educando na
Escola Maria Meriam no processo ensino aprendizagem, contatou-se que a
problematica em questédo evidenciaram que os referidos professores tem em
suasconcepcgdes que os jogos Cooperativos traz beneficios na formacéo do
educando em funcdo da presence -~ ‘ralores, o que faz como que estes
valores se desenvolvem em ambie pautados em principios humanos e

ndo em principios de competicao. 52



Assim, estes ambientes pautados em principios humanos foram

ressaltados por possibilitarem a participagcdo dos individuos de forma

prazerosa, onde o jogar torna-se mais espontaneo e socializavel.

Outro ponto relevante as analises, refere-se as concepcfes destes
professores é fato de que os jogos Cooperativos podem tornar-se conteudos
onde as préticas podem se materializar em aspectos como o prazer por meio
do lazer, da diversdo e do entretenimento, bem como, em mecanismos
eficazes no emprego do jogo de forma ludica na busca da aprendizagem,
mas, com um diferencial,com um caraterpautados em valores por meio de

experiéncias afetivas e, acima de tudo, saudaveis.

Para esses professores, a utilizacdo dosjogos Cooperativos nas aulas de
educacdo fisica podem proporcionar mudangas nos comportamentos dos
alunos. Estas mudancasestariam em funcdo de atividades que levam os
educando a participarem de momentos de afetividade, de momentos de
harmonia e ndo de rivalidade, promovendo assim, a conscientizacdo destes

valores humanos e, consequentemente, a mudanca de comportamento.

Desta forma, percebeu-se queos jogos Cooperativos
sdoatividadespertinentes para professores de Educacdo Fisica escolar que
almejamdesenvolver nos educando a inser¢cdo de valores no universo da

Educacao no contexto escolar.

Para esses professores, admite-se que o0s Jogos Cooperativos
associados a Educacdo Fisica Escolar podem tornar-sericos instrumentos
técnicasmetodoldgicos onde a cooperacao seja o foco, tornando-se assim,uma

alternativa viavel como contelido no contexto escolar.

Percebeu-se também que tais jogospodem possibilita para os
alunosexperiéncias ricaspara aformacao de conceitos, bem como, séo capazes
de contribuir para o desenvolvimento no exercicio da liberdade que
posteriormente servirdo de base para a inclusdo dos mesmos em um vida onde
a relacdo interpessoal seja nece para uma vida em sociedade e,

consequentemente, para um convive g3 cial.



A referida pesquisa mostrou que quando se h& a intencaoobjetivando a
Cooperagédonas aulas emEducacdo Fisica utilizando os jogos, os valores
denatureza destes jogos por si podem proporcionar mudancas de
comportamentos. Desta forma, percebeu-se que as atividades com jogos
Cooperativos nas aulas em educacgdo Fisica podem levar os educando a
participar de momentosde afetividade, bem com, na insercdo de uma cultura
onde prevaleca a harmonia e ndo a rivalidade, promovendo, assim, a
conscientizacdo de direitos e deveres. Estes direitos e deveres irdo projeta-lo
como um individuo em ummundo.

Neste sentido, as atividades de educacdo fisica onde o0s jogos
Cooperativos estdo presentespodem tornar-se importantes ferramentas de
socializacdo e formacdo de valores, mostrando-se pertinentes sua

aplicabilidade na escola como contetidos pautados na esséncia humana.

Os professores demonstraram em suas concepgfes que 0sjogos
cooperativos tem sua importancia na formacédo o aluno pelo fato do mesmo
possibilitar a inclusdo, o que o leva a esta inserido em um contexto rico em

experiéncias de valores para umaboa formacdo humana.

Em suma, podem-se resumir tais analises ressaltando os seguintes

beneficios para a formacgéo do educando:

e Desenvolver no educando uma consciéncia Cooperativa,
e Levar oaluno a ser um sujeito mais socializavel,
e Levar o0 alunoa ser um sujeito mais tolerante aos menos

habeis(respeito a diversidade dos limites);

e Levar o aluno a ser um sujeito consciéncia do trabalho em equipe,
sem buscar o objetivo individual, mas, objetivando um objetivo

comum,

e Desenvolve no alunoa jogar pelo prazere ndo na busca de
habilidades;

e Desenvolve noaluno a cons desolidariedade;
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e Em fim, desenvolver no individuo valores fundamentados na esséncia

humana.
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ANEXO Il - Termo de consentimento livre e esclarecido de participacdo na
pesquisa para os professores

-

== &ESEaD

Faculdade de Educacgio Fisica
Educagio a Disténcia

UNIVERSIDADE DE BRASILIA

PROGRAMA PRO-LICENCIATURA

CURSO: EDUCACAO FiSICA

POLO: Universidade Federal do Amapa - Unifap

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO DE
PARTICIPACAO NA PESQUISA

Vocé esta sendo convidado (a) para participar, como voluntario, em uma
pesquisa. Apés ser esclarecido (a) sobre as informacdes a seguir, no caso de
aceitar fazer parte do estudo, assine o documento de consentimento de sua
participacdo, que esta em duas vias. Uma delas € sua e a outra € do
pesquisador responsavel. Em caso de recusa vocé ndo sera penalizado de
forma alguma. Em caso de duvida vocé pode procurar o PdéloUnifap do
Programa Proé-Licenciatura da Universidade de Brasilia pelo telefone
(96)32121765

INFORMACOES SOBRE A PESQUISA:

Titulo do Projeto: 0s jogos cooperativos noprocesso de ensino e
aprendizagem no contexto da educacéo fisica

Responsavel: Layana Costa Ribeiro Cardoso

Descricao da pesquisa:
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A referida pesquisa como o tema “0s jogos cooperativos no processo de ensino
e aprendizagem no contexto da educacgao fisica”, tem como objetivo principal
Investigar as concepcgdes que os professores de educacao fisica do ensino
fundamental 1l possuem acerca dos Jogos Cooperativos na formacdo o
educando. Desta forma, tem a seguinte problemética: quais as concepcgdes que
os professores de educacao fisica do ensino fundamental Il possuem acerca
dos jogos cooperativos na formacdo do educando naEscolaEstadual Maria
Meriam dos Santos Cordeiros Fernandes no Bairro Novo Horizonte na Cidade

de Macapa-Ap?

A relevancia do estudo possibilitard& um referencial tedrico que
contribuird para os profissionais interessados na tematica dos jogos
cooperativosnaspréaticas ematividades de educacdo fisica, levando-os a
reflexdes e, consequentemente, & mudanca de postura sobre o fazer em
Educacao Fisica com foco nos valores humanos, percebendo-se enguanto
mediador do processo de formacdo do cidaddo, possibilitando ndo so
conhecer, mas, ter um entendimento no que diz respeito aos beneficios que os

jogos cooperativos podem proporcionar na formacao do educando.

Observacdes importantes:

A pesquisa ndo envolve riscos a saude, integridade fisica ou moral daquele que
sera sujeito da pesquisa. Nao sera fornecido nenhum auxilio financeiro, por
parte dos pesquisadores, seja para transporte ou gastos de qualquer outra
natureza. A coleta de dados devera ser autorizada e podera ser acompanhada
por terceiros. O resultado obtido com os dados coletados, bem como possiveis
imagens, serdo sistematizados e, posteriormente, divulgados na forma de um
texto monografico, que sera apresentado em sessao publica de avaliagao
disponibilizada para consulta através da Biblioteca Digital de Monografias da
UnB.

TERMO DE CONSENTIMENTO DA PARTICIPACAO NA PESQUISA
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Eu, ,
RG , CPF , abaixo

assinado, autorizo a utilizacdo para fins académico cientificos do contetudo

doguestionariopara a pesquisa: “0s jogos cooperativos no processo de ensino e
aprendizagem no contexto da educacao fisica” fui devidamente esclarecido
pelo académico Aluizio de Souza Amoras sobre a pesquisa, 0s
procedimentos nela envolvida, assim como 0s seus objetivos e finalidades. Foi-
me garantido que poderei desistir de participar em qualquer momento, sem que
isto leve a qualquer penalidade. Também fui informado que os dados coletados
durante a pesquisa, e também imagens, serdo divulgados para fins académicos
e cientificos, através de Trabalho Monografico que serd apresentado em
sessdo publica de avaliagdo e posteriormente disponibilizado para consulta

atraves da Biblioteca Digital de Monografias da UnB.

Local e data:

Nome e Assinatura:

APENDICES

Questionario — lista de perguntas utilizada aos professores para a coleta de
dados.

-

!

Trabalho de conclusdo de curso. Tema: 0s Jogos Cooperativos noprocesso de
ensino e aprendizagem no contexto da Educacéo Fisica

&ESEaD

Faculdade de Educagio Fisica
Educagio a Distincia

Nome;: Data de nascimento /[

Tempo de formacao: Tempo de atuacdo
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Servidor do quadro: ( ) Efetivo ( ) temporario

PROFESSOR A:

1 - Com base no seu conhecimento adquirido, 0 que vocé entende por jogos

cooperativos?

Sao0 jogos que primam pala participacdo de todos, sem nenhum tipo de
exclusdo, onde o ponto chave estaem ndo se preocupar com que podera

vencer ou perder. Todos séo vencedores.

2 - As atividades envolvendo 0s jogos cooperativos possuem 0 mesmo grau de

relevancia que as praticas esportivas em suas aulas? Justifique sua resposta.

Sim, pois, todas as atividades propostas possuem objetivos definidos. Sem
esquecer que dentro das praticas esportivas também sdo trabalhados os

valores relativos aos jogos cooperativos.

3 — vocé adota o conteldojogoscooperativo em suas aulas?
(x) sim

( ) Nao

4 — Quais objetivos esperados por vocé referente a utilizacdo dos jogos

cooperativos?

7

Uns dos objetivos esperados é a participacdo de todos os alunos, onde o

participar deve ser mais importante que o vencer.

5 — Quais os valores esperados por vocé referente a utilizacdo dos jogos

cooperacao ?

( x ) Unido

( x ) solidariedade,

( x ) confianca e cooperacédo nas relagdes interpessoais dos educando;

( x ) trabalho em equipe
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6 — De que maneiraestes valores podem influenciar na vida os alunos?

Tornando o aluno um individuo mais humano, sabendo respeitar as diferencas

e também se tornando mais solidario.

7 — Vocé acha que nos Jogos Cooperativos podem ser trabalhados
estesvalores humanos citados acima por Vvocé no processo ensino

aprendizagem na escola? De que maneira?

Sim, desenvolvendo atividades que tenham objetivos claros direcionados a

formacdao cidada.

8 — Quiais os jogos/atividades que vocé utiliza?

Queimada maluca, na parede, vai e vem, limpar o lago.

9 - Quais séo as mais aplicadas em suas aulas? Por qué?

Na parede, porgue € um jogo em grupo onde requer criatividade na execucao

do mesmo e paciéncia para aceitar as limitacdes dos colegas.

10- Quaisdiferenciasvocé pode ressaltarentre 0s jogos cooperativos e jogos

gue envolvem competicdo?

A principal diferenca é que nos jogos cooperativos todos podem participar sem
discriminacdo, jA nos jogos de competicdo existe a seletividade, a excluséo,

pois, neste caso, 0 mais importante € simplesmente vencer.

11- Vocé acha que os jogos cooperativos podem contribuir para a inclusao na

escola? Por qué?

Sim, porque nos jogos cooperativos pode-se trabalhar as limitagbes de cada

ume isso faz com que a participacéo seja efetiva.
PROFESSOR B:

1 - Com base no seu conhecimento adquirido, o que vocé entende por jogos

cooperativos?

Um processo de interacao social, cujos objetivos sdao comuns, as agdes sao

compartilhadas e os beneficios sao distribuidos para todos.
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2 - As atividades envolvendo 0s jogos cooperativos possuem 0 mesmo grau de

relevancia que as praticas esportivas em suas aulas? Justifique sua resposta.

Sim, nos jogos, aprende-se a considerar 0 outro que joga cComo um parceiro,
um solitario, e ndo mais como o temivel adversario. Jogar cooperativamente é

re-aprender a conviver consigo mesmo e com as outras pessoais.
3 — vocé adota o conteudojogos cooperativos em suas aulas?

( X) sim

( ) Nao

4 — Quais objetivos esperados por vocé referente a utilizacdo dos jogos

cooperativos?

Enxergar o outro como amigo em potencial, alegria, criatividade, solidariedade,
confianca entre os participantes, ser motivante, possivel para todos, ninguém é

excluido, simplesmente.

5 — Quais os valores esperadospor vocé referente a utilizacdo dos jogos

cooperacao ?

( x ) Unido

( x ) solidariedade,

( x ) confianca e cooperacédo nas rela¢cdes interpessoais dos educando;
( x ) trabalho em equipe

6 — De que maneiraestes valores podem influenciar na vida os alunos?

Evitando situacbes de exclusdo, diminuindo as chances de experiéncias
negativas, favorecendo o desenvolvimento das habilidades motoras e
capacidades fisicas de forma prazerosas, estimulando um clima de alegria e

descontracéo.

7 — Vocé acha que nosjogos cooperativos podem ser trabalhados estesvalores
humanos citados acima por vocé no processo ensino aprendizagem na escola?

De que maneira?
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Sim, assistindo videos que passam mensagens positivas e, ao final, refletir
sobre essas mensagens, proporcionar a eles acesso a livros que estimulem a

formacéo de valores positivos.
8 — Quiais os jogos/atividades que vocé utiliza?

Atividades de integracdo e socializacdo, atividades em circulos, circuitos

recreativos, atividades de volta & calmae atividades de confraternizacéo.
9 - Quais sao as mais aplicadas em suas aulas? Por qué?
Atividades de integracéo e socializacao.

10- Quaisdiferenciavocé pode ressaltarentre 0s jogos cooperativos e jogos que

envolvem competicdo?

Competicdo: ato de procurar ganhar o que outra pessoa esta se esforcando

para obter ao mesmo tempo.

Cooperacédo: ato de trabalhar em conjunto com um dnico objetivo, se, se
somente se, as outras, com as quais ela estiver ligada, conseguirem atingir

seus objetivos.

11- Vocé acha que os jogos cooperativos podem contribuir para a inclusdo na

escola? Por qué?

Sim, porque promove o respeito e a valorizagdo pelo diferente,

libertando da competicdo: o objetivo é que todos participem para poder

alcanc;ar umameta comum.
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