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TRANSMISSAO SUCESSORIA DE BENS DIGITAIS EM
AMBIENTES VIRTUAIS IMERSIVOS

RESUMO

A ampla distribuicdo e integracdo a vida cotidiana de bens digitais ndo foi acompanhada por
evolugdo condizente das normas de Direito Sucessorio, criando lacunas para sua transmissao
hereditéria. Para supri-las, os operadores do direito buscam fazer paralelos com bens analogos
ja& abarcados por nosso ordenamento juridico, enquanto o legislativo edita normas para
adequa-los a realidade fatica dos ativos digitais. Sdo exemplos dessas iniciativas, o Projeto de
Lei n° 3050/2020 e seus apensos — PL n° 3051/2020, PL n° 410/2021, PL n° 1144/2021, PL
n® 2664/2021, PL n° 703/2022, e PL n°® 1689/2021 — que alteram dispositivos do Codigo
Civil de 2002 para dispor sobre perfis, paginas, contas, publicagdes e dados pessoais de
pessoa falecida, incluindo seu tratamento por testamentos e codicilos. Relevante dimensao
dessa problematica ¢ a dificuldade de se classificar esses bens dentro das espécies
tradicionalmente adotadas pela doutrina. Pelo seu aspecto impermanente e dindmico, os bens
digitais costumam ser enquadrados como bens incorpdreos, ou intangiveis. Por outro lado, a
medida que os sistemas informaticos se desenvolvem, as relagdes envolvendo bens digitais se
aproximam daquelas que experienciamos com bens considerados tangiveis. E o que ocorre
nos ambientes virtuais imersivos (AVIs), também popularizados como metaversos. O objetivo
deste trabalho foi identificar quais elementos utilizados pela legislacdo, doutrina e
jurisprudéncia para definir, tradicionalmente, os bens juridicos e, mais recentemente, os bens
digitais, sdo ou ndo aplicaveis aos bens dos AVIs no contexto sucessério. Concluimos pela
adocdo do critério funcional dos bens como norte para a elaboragdo de normas e aplicacdao do
direito sucessorio aos bens dos AVIs. Para bens digitais com altos niveis de naturalizagdo,
consideramos possivel a utilizacdo de categorias tradicionalmente utilizadas para bens
tangiveis. Quando esta solu¢do nao se mostrar adequada, recomendamos o enquadramento em
microssistema proprio de classificacao.

Palavras-chave: Direito Sucessorio; Heranga Digital; Ambiente Virtual Imersivo; Metaverso.



HEREDITARY SUCCESSION OF DIGITAL ASSETS IN
IMMERSIVE VIRTUAL ENVIRONMENTS

ABSTRACT

The wide distribution and integration of digital assets into everyday life has not been
accompanied by an equivalent evolution of Inheritance Law, creating gaps for hereditary
succession. To fill these gaps, court decisions try to draw parallels with other types of assets,
while the legislative power introduces new bills to adapt the legal system to digital assets.
Examples of these initiatives are bills No. 3050/2020 and its annexes — bills No. 3051/2020,
No. 410/2021, No. 1144/2021, No. 2664/2021, No. 703/2022, and No. 1689/ 2021 — which
amend provisions of the 2002 Civil Code to deal with profiles, pages, accounts, publications
and personal data of a deceased person, including wills and codicils. A relevant dimension of
this problem is the difficulty of classifying these assets in the categories traditionally adopted
in legal theory. Due to their impermanent and dynamic characteristics, digital assets are
usually classified as intangible. On the other hand, as computer systems develop, digital assets
become much closer to those we typically regard as tangible. This is what happens in
Immersive Virtual Environments (IVEs), most commonly known as metaverses. The
objective of this work was to identify which elements traditionally adopted by legislation,
legal theory and court decisions to define assets and, more recently, digital assets, are
applicable to assets in IVEs in the hereditary succession context. Our findings suggest that
adopting functional criteria to classify digital assets in IVEs for hereditary succession
purposes may be a good solution. For digital assets with high levels of naturalization, we
consider adopting the same categories traditionally used for tangible assets. If this solution
proves ineffective, we recommend adopting a separate microsystem of classification.

Palavras-chave: Inheritance Law; Digital Inheritance; Immersive Virtual Environment;

Metaverse.
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INTRODUCAO

As condutas dos individuos em sociedade interferem reciprocamente naquelas de
seus pares, estabelecendo limites dentro dos quais as pessoas e suas atividades podem se
situar para que haja uma convivéncia ordenada em prol do bem comum. Essa ordenagao ¢
exigéncia essencial e indeclindvel para a subsisténcia da sociedade e constitui a base do
Direito (REALE, 2001, p.59; TEPEDINO; OLIVA, 2022, p. 1-2).

Esse fato assume novos contornos a medida que as relagdes sociais passam a
ocorrer mediadas por sistemas informaticos conectados em rede, num espaco de
comunicagdo que se convencionou chamar de ciberespaco. Nele, sdo feitas transagdes
bancarias, publicados textos e fotos, adquiridos produtos e servigos, criados perfis sociais,
firmados contratos e prescritas receitas médicas, dentre outros. A disseminagdo e adogao
das tecnologias que fomentam o ciberespaco ¢ tal que ele passou a ter o aspecto
universalizante de influenciar modos de agir, pensar, comunicar e perceber o outro e a si
mesmo em escala global (ZAMPIER, 2021, p.27-29). A sociedade, portanto, passou a se
constituir no ciberespago e, por conseguinte, também o Direito.

O Direito como estrutura légico-normativa, contudo, ndo dialoga sinergicamente
com as situagdes juridicas que ocorrem no ciberespaco. No Direito Civil, os institutos que
utilizamos para dar resposta as demandas que surgem em meios digitais sdo resultado de
séculos de lenta e gradual ordenagdo de conhecimentos juridicos. As Tecnologias Digitais
de Informagdo, Comunicagdo e Expressdo' (TICE) que viabilizam o ciberespago, por sua
vez, foram criadas na década de 40 para fins militares e popularizadas apenas a partir dos
anos 70, com a criagdo e comercializagdo do microcomputador, tendo sido amplamente
distribuidas em um passado ainda mais recente (LEVY, 2010, p.31-32).

A evolugdo das normas juridicas nesse curto espaco de tempo ndo foi capaz de dar
adequada resposta as demandas no ciberespaco. As figuras juridicas que tentam se ajustar
as criptomoedas e aos negodcios com ela praticados, por exemplo, foram pensadas para
moedas de emissdo centralizada (STELLA, 2017, p.158-160) que em pouco diferem dos
denarios romanos que existiam ha dois milénios. Perfis em redes sociais contém

publicagdes em texto e imagem que podem ensejar receitas econdmicas com a venda de

' O termo complementa o antecessor “Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo” (TIC) enfatizando a
capacidade de utilizacdo como forma de expressdo ndo deliberadamente comunicativa e fazendo a restrigdo
da referéncia as tecnologias digitais (LACERDA SANTOS, 2018, p.45-57).



direitos autorais, ou por meio da comercializagdo de dados e espacos de publicidade. A
transferéncia desses bens aos herdeiros via sucessdo mortis causa representa um conflito
com o direito a autonomia privada do autor da heranca distinto daquele apresentado por
cartas e fotos deixados em ficheiros pessoais tradicionais. A solu¢do para essa
problematica do Direito Sucessorio requer um debate ampliado e aprofundado (TARTUCE,
2022, p.40-42).

No cerne dessa questdo estd a dificuldade em se posicionar os bens em meio digital
dentro do sistema de propriedade vigente. Isso € relevante porque o sistema de propriedade
determina os limites das relagdes permitidas em sociedade, canalizando as interagdes em
determinados padrdes. O tipo de propriedade que temos determina o tipo de sociedade na
qual vivemos (HUNTER, 2003, p.446-452) e seu estabelecimento ¢ dependente de nosso
entendimento dos bens que a compdem. Bens, por sua vez, sdo pontos objetivos da relacao
juridica, individuados em parcelas autonomas da realidade por critérios econdmicos €
politicos. Uma vez tornados bens juridicos, estdo aptos a ser assegurados pela atribuicao de
san¢des determinadas quando de sua violagdo (TEPEDINO; OLIVA, 2022, p. 189-190).

A natureza dos bens influencia a forma como nos relacionamos com eles € como o0s
classificamos e tratamos juridicamente. Posse e detencdo, em regra, somente recaem sobre
bens corpdreos (RIZZARDO, 2021, p. 27), bens imdveis necessitam de escritura publica
em negocios envolvendo direitos reais e precisam de consentimento de cOnjuge em
alienagdes (inciso I, art. 1.647, CC 2002), e bens imoveis recebem preferéncia sobre bens
moveis na penhora (art. 835, CPC 2015).

O que torna os bens digitais distintos daqueles que -classicamente foram
internalizados pelo Direito Civil ¢ a relevancia de sua dimensdo virtual no uso corrente.
Filosoficamente, o termo virtual ndo se opde ao real, como muitas vezes ¢ tratado pelo
senso comum, mas ao atual. Virtual tem sua raiz etimoldgica em virtus, que significa forga,
poténcia (LEVY, 2010, p.48). Nesse sentido, um livro digital, por exemplo, ¢ plenamente
real, existindo enquanto estados fisicos de transistores em memoria computacional
atualizaveis graficamente para uma tela que viabilize a sua leitura. Um livro em suporte de
tinta e papel também possui uma dimensdo virtual, mas isso ndo o distingue
significativamente de outras experiéncias que habitualmente concebemos como realidade,
recebendo pouca atengdo social e juridica.

A virtualidade dos bens digitais, por outro lado, permite sua fiel e rapida
reproducdo, conveniente tratamento logico-matematico por algoritmos, editoracdo em

ferramentas especializadas, apresentagao em diferentes midias e plataformas, e ampla
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distribuicdo por meio do ciberespago. Esses fatores modificam a forma como os
percebemos e interagimos com eles, modificando as relagdes juridicas que os envolvem.

Terrenos na Roma do periodo pds-classico (MOREIRA ALVES, 2021, p. 161)
pouco diferem daqueles que se enquadram como imoveis em nosso Codigo Civil atual.
Terrenos digitais, por outro lado, possuem uma dimensao virtual que torna nossa relagao
com eles bastante distinta daquela que estabelecemos com seus analogos, merecendo
especial atenc¢do doutrindria e legislativa. A recente monetizacdo do mercado imobilirio
digital reforca essa necessidade.

Isso se torna ainda mais relevante quando consideramos a criagdo de Ambientes
Virtuais Imersivos (AVIs) em Realidade Virtual (RV) e Aumentada (RA), que se
aproximam do que experienciamos como realidade. A questdo ganha destaque pela
perspectiva de ampla distribuicdo e integracdo desses ambientes a vida cotidiana, na
medida em que grandes empresas investem em projetos dessa natureza. E o caso da Meta,
que popularizou o termo metaverso para designar seus aplicativos que utilizam essa
tecnologia (META, 2023, n.p.), e a Apple, que adotou o termo spatial computing com
finalidade semelhante (APPLE, 2023, n.p.).

No caso do direito sucessorio, o enquadramento legislativo dos bens digitais ¢
fundamental para sua destinagdo mortis causa. Nesse sentido, foram propostos o Projeto de
Lei n° 3050/2020 e seus apensos — PL n° 3051/2020, PL n° 410/2021, PL n° 1144/2021,
PL n° 2664/2021, PL n° 703/2022, PL n° 1689/2021 — que alteram dispositivos do Codigo
Civil de 2002 para dispor sobre perfis, paginas, contas, publicagdes e dados pessoais de
pessoa falecida, incluindo seu tratamento por testamentos e codicilos.

O presente estudo se posiciona dentro da problematica de adapta¢do do Direito,
enquanto estrutura légico-normativa, ao Direito enquanto fato social dos metaversos.
Nosso objetivo foi identificar quais elementos utilizados pela legislacao, doutrina e
jurisprudéncia para definir, tradicionalmente, os bens juridicos e, mais recentemente, os
bens digitais, s3o ou ndo aplicaveis aos bens digitais em AVIs no contexto sucessorio. Para
tanto, estabelecemos como objetivos especificos: a) conceituar e identificar os elementos
constituidores dos AVIs; b) fazer uma analise da classificacdo e tratamento dos bens no
Codigo Civil brasileiro de 2002 e na legislagdo concernente aos bens digitais; ¢) apresentar
as possiveis lacunas legislativas no que se aplica a transmissao sucessoria de bens digitais,
particularmente os presentes nos AVIs; d) elencar os dispositivos propostos pelo Projeto de

Lei n° 3050 e seus apensos, discutindo sua aplicabilidade aos AVIs; e f) reconhecer em
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julgados como sdo enquadrados os bens digitais no direito sucessorio € compara-los para a
indicacdo de similitudes e divergéncias.

Partimos das seguintes proposi¢des como hipdteses deste estudo: a) as categorias de
bens encontradas na doutrina ndo constituem alicerces estaveis para a classificagdo dos
bens digitais em AVIs; b) a legislacdo atual ndo abarca adequadamente as situacdes
juridicas sobre as quais o direito sucessorio deve dar solugdo no ciberespaco,
particularmente nos AVIs; ¢) o Projeto de Lei n° 3050/2020 e seus apensos ndo atendem
aos cenarios que se delineiam frente ao surgimento e adogao de AVIs; e d) a aplicagdo das
normas atuais as demandas juridicas envolvendo heranga de bens digitais causa
divergéncias entre os julgados.

Dividimos nosso trabalho em trés capitulos. O primeiro ¢ destinado a discussdo
tedrica dos AVIs, relacionando-os aos conceitos de ciberespago e virtualidade. No segundo,
discutimos aspectos doutrinarios, legislativos e jurisprudenciais dos bens digitais e suas
implicagdes para o direito sucessorio. No terceiro capitulo, focamos na transmissdo
sucessoria dos bens digitais nos AVIs, buscando responder ao nosso problema de pesquisa.

Por fim, apresentamos nossa conclusao.
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1 AMBIENTES VIRTUAIS IMERSIVOS

Ambiente virtual imersivo pode ser entendido como “um cenério tridimensional
dindmico armazenado em computador e exibido através de técnicas de computacao grafica,
em tempo real, de tal forma que faca o usudrio acreditar que estd imerso neste ambiente”
(REBELO; PINHO, 2002, p.109). Em anélise mais aprofundada, a defini¢do do termo se
desdobra em trés ideias essenciais que serdo exploradas neste capitulo: ambiente como
espago vivido; virtual como poténcia; e imersividade. Também neste capitulo abordamos
como esses ambientes sdo construidos, suas principais designagdes, e implicagdes para a

sociedade e o Direito.

1.1 O ambiente do ciberespaco como espago vivido

A invocacao dos termos ambiente ou lugar em referéncia aos cenarios criados por
sistemas informaticos estd associada a ideia de espaco, contida no termo ciberespaco,
recorrente na literatura sobre o tema. Conforme definido por Pierre Lévy (2010, p.94),
ciberespaco designa “o espago de comunica¢do aberto pela interconexao mundial dos
computadores ¢ das memorias dos computadores”, o que inclui, segundo o autor, a
infraestrutura material de comunicacdo digital, o universo de informag¢des nela abrigado e
os seres humanos que navegam e alimentam esse universo. Lucia Santaella (2004, p. 45) o
caracteriza como “todo e qualquer espago informacional multidimensional que, dependente
da interacdo do usudrio, permite a este o acesso, a manipulacdo, a transformagdo e o
intercambio de seus fluxos codificados de informacdo”. A autora também o descreve
como: “espaco que se abre quando o usudrio conecta-se com a rede” e “espaco feito de
circuitos informacionais navegaveis” (SANTAELLA, 2004, p.45).

Entender a relacdo entre espago e ciberespago tem relevancia para nosso debate,
uma vez que normas e decisdes envolvendo o Direito Digital costumam invoca-la. Os bens
digitais sdo frequentemente referidos como existindo em um espaco, ambiente ou lugar
distinto do nosso, qualificado pela virtualidade. E o caso da AC n°

0736808-22.2022.8.07.0001 TIDFT, no qual a Desembargadora Carmen Bittencourt

conceitua bens digitais como aqueles “constituidos de informagdes e dados mantidos em
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ambiente virtual ou salvos em dispositivos moéveis, podendo ou nao ostentar valor
econdmico” (grifo nosso).

A metafora do ciberespaco como espago se originou na ficcdo cientifica e
rapidamente ganhou destaque no discurso legal académico, chegando aos tribunais e sendo
utilizada com variados fins, dentre os quais a demarcagao de propriedade digital. Criticos a
utilizagdo da metafora argumentam que o discurso legal deve se afastar da vinculagdo da
ideia de espago como referéncia ao uso dos sistemas informaticos e internet, dando
preferéncia ao seu tratamento como rede de comunicacdao. De forma diversa, outras linhas
de pensamento baseadas na cognicao humana e na filosofia da mente defendem que tais
relacdes espaciais fazem parte de nossa constitui¢do cognitiva, sendo inevitaveis (COHEN,
2007, p. 210-212).

A controvérsia ndo surpreende, uma vez que a propria constituicdo do espago fisico
¢ objeto de debate cientifico e filosofico. De um lado, ha correntes de pensamento que
propdem o espaco como um vazio formado por vacuo no qual existem corpos que nele se
movimentavam; de outro, ha aquelas que argumentam pela impossibilidade de um espago
vazio, ¢ que tém ganho folego modernamente por evidéncias empiricas com campos
elétricos e magnéticos que pressupdem a existéncia de um espaco preenchido (WILCZEK,
2009, p. 31-33).

No inicio deste século, ganhou popularidade a hipotese de que o espago ndo seria
mais do que um dos aspectos de um universo simulado no qual vivemos. O argumento, em
linhas gerais, € o de que: I. uma civilizagdo madura tecnologicamente possui enorme poder
computacional; II. uma civilizagdo que possui enorme poder computacional ird criar
simulagdes; e III. a menos que haja interrup¢do das etapas anteriormente mencionadas (por
extingdo ou restri¢do a criagdo de simulagdes), nds provavelmente estamos vivendo dentro
de uma simulagao (BOSTROM, 2003, p.235-255). Com base nesta hipotese, a metafora do
ciberespaco como espago ganha contornos denotativos. Nao obstante, como
desdobramento dela, o espago em nossa realidade dependeria da execugdo de uma
simulagdo em outra, ou outras realidades que, embora fora da nossa, supde a presenca de
dispositivos computacionais.

De modo semelhante, o ciberespaco depende de toda uma estrutura fisica
espacialmente localizada para que possa ser experienciado enquanto tal. Por mais que o
ciberespaco possa parecer “desgarrado” de uma realidade material, s3o os dispositivos de
entrada, memoria, processamento, comunicacdo e saida que o habilitam. Mesmo os

repositorios de informagdes online “em nuvem”, dependem de dispositivos de
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armazenamento distribuidos em rede. Assim como sua contraparte metaforica de agua em
estado gasoso, as informagdes “em nuvem” se encontram espacialmente localizadas a cada
momento, ainda que seus constituintes transitem pelo espagco com fluidez. Conforme nos
aponta Lévy (2011, p. 56):
ndo se pode separar as informagdes de um suporte fisico qualquer, sob pena de
destrui-las. Claro que ¢ possivel recopia-las, transmiti-las, multiplica-las

facilmente. Mas, se todos os lugares de inscri¢do “material” desaparecessem, a
informag@o desapareceria para sempre.

A necessidade de um suporte fisico @ memoria computacional nem sempre ¢ bem
compreendida ou explicitada por legisladores e operadores do Direito Digital. Na Lei n°
13.709/2018, Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (LGPD) vemos um exemplo disso
no Art. 5°, IV, que considera banco de dados o “conjunto estruturado de dados pessoais,
estabelecido em um ou em varios locais, em suporte eletronico ou fisico” (grifo nosso).
Note-se que “‘suporte eletronico” ¢ colocado como meio de armazenamento de dados
diverso de suporte “fisico”, implicando a noc¢ao de que seria, de algum modo, ndo-fisico ou
imaterial. Conforme j& explicitado anteriormente, os dados em formato digital sdo sempre
espacialmente localizados em dispositivos fisicos de armazenamento.

Dessa forma, se buscamos precisar nossas referéncias, quando falamos do espago
em um banco de dados, em uma pasta de arquivos na internet, em uma plataforma de
comunicagdo e colaboragdo por videoconferéncia, ou em um ambiente tridimensional
simulado de um jogo online, devemos fazé-lo considerando as limitagdes que a
comparagdo com o espaco fisico implica. Como regra geral, o espago ¢ irredutivel ao
ciberespaco gerado por nossos dispositivos computacionais, a menos que estejamos
falando da experiéncia do usuario. Neste caso, nos aproximamos das teorias baseadas na
cognicdo humana e na filosofia da mente.

Seguindo essas teorias, s6 faz sentido falar de ciberespaco como espaco de acesso,
manipula¢do, navegacdo e comunicacdo (entre seres humanos e seres humanos e
maquinas) se posicionarmos na discussao o usudrio, sujeito que o experiencia como tal. O
processo pelo qual isso ocorre costuma ser tratado a partir de duas dimensdes: uma mais
objetiva, ligada aos processos fisicos, quimicos e biolodgicos relacionados ao estimulo
sensoOrio-motor, ao processamento de sinais e & reten¢cdo de informacdo em moléculas,
células e tecidos cerebrais (TEE, 2021, p.1-3), e uma mais subjetiva, relacionada ao
fendmeno da sensacdo da experiéncia, do sentido da experiéncia e de nosso conhecimento

da experiéncia (NELKINS, 1993, p.419-423). Discutir a fundo cada uma delas foge ao
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escopo deste trabalho, mas para nos € relevante a nogao de que o espago se constitui para o
sujeito cognitivo como resultado de processos objetivos e subjetivos, internos e externos a
ele.

A nogao de espaco construido estd presente nos estudos de Milton Santos (2006, p.
38-40) acerca da natureza do espago geografico. Seu objeto de estudo se assemelha ao
nosso no sentido de que ambos espaco geografico e ciberespaco sdo espagos marcadamente
influenciados pela técnica. De acordo com ele, o espaco se constitui a0 mesmo tempo
como um sistema de objetos e um sistema de agdes. Como sistema de objetos, 0 espaco
surge da dinamica de particularizacdo de objetos a partir da totalidade que constitui o
Universo e, reciprocamente, da dindmica de totalizacdo das partes que constituem o
Universo. Objetos sdo, entdo, parcelas individuadas do Todo que, ao mesmo tempo, o
constituem. Como sistema de acdes, o espaco se estabelece numa relacdo reciproca com a
intencionalidade humana. Por meio da acao, dotada de propdsito e subordinada a normas
(formais e informais), o agente modifica o ambiente a0 mesmo tempo em que modifica a si
mesmo. O espaco encontra sua dindmica e se transforma quando, “de um lado, os sistemas
de objetos condicionam a forma como se dao as acdes e, de outro lado, o sistema de ag¢des
leva a criagao de objetos novos ou se realiza sobre objetos preexistentes” (ibid., p. 39).

O espago ¢, portanto, construido em fungao de objetos que sdo recortes da realidade
particularizados conforme nossa intencionalidade. As coisas da natureza sdo objetificadas
pela oposi¢do de suas qualidades aquelas das multiplas entidades que a cercam
desencadeando uma cadeia associativa historicamente construida em um processo
dindmico com nossa intencionalidade. A qualidade dos objetos orienta a acdo e a agdo
modifica os objetos de acordo com a vontade do sujeito. Objetos modificados, por sua
parte, orientam novas agoes, criando sistemas de agoes e sistemas de objetos diferenciados
e, consequentemente, novos espacos (ibid., p. 38-42).

Nessa oOtica, o ciberespaco pode ser entendido como espaco constituido pelos
objetos técnicos que o habilitam (e.g. computadores, teclados, mouse), pelos objetos
virtuais com os quais interagimos (e.g. livros eletronicos, pastas de arquivos, bancos de
dados, modelos tridimensionais), pelas agdes que realizamos sobre esses objetos (e.g.
escrever em um editor de texto, movimentar um modelo 3D com o cursor do mouse), por
aquelas que eles desencadeiam em nds (e.g. verificar e-mails e mensagens no celular apds
notificagdes sonoras), bem como por todo o nd de relagdes e desdobramos desses objetos
com a sociedade (e.g. modificagdes nas relagdes interpessoais, no mercado de trabalho e

nas normas juridicas). Conforme colocado por Cohen (2007, p.210, traducao nossa):
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A metafora do ciberespaco nio se refere ao espaco cartesiano abstrato, mas
expressa uma espacialidade experienciada mediada pela cognicdo humana
corporificada. O ciberespaco, nesse sentido, € relativo, mutavel e constituido por
meio das interagdes entre pratica, conceituacdo e representacao.

O ciberespaco constitui, portanto, parte do espaco vivido humano, moldando
condi¢cdes de possibilidade, de participagdo e de existéncia material, podendo ser
pragmaticamente entendido como estando “conectado e subsumido dentro de um espago
emergente em rede que ¢ habitado por usudrios reais e corporificados e que ¢ apreendido
através da experiéncia” (ibid., p. 255). No ambito Direito, importa saber como o espago
vivido ¢ modificado pelo ciberespago, as implicagdes sociais e politicas dessa mudanga, e

de que forma deve ser regulado.

1.2 A virtualidade do ciberespago

Virtual tem sua origem etimoldgica na palavra virtus, que significa for¢a ou
poténcia. Nesse sentido, as mudancas que observamos no mundo sdo atualizagdes de
poténcias presentes nas entidades. A transformacdo de uma semente em arvore, por
exemplo, € a atualizac¢ao da poténcia de ser arvore, ja contida na semente. A semente ¢ uma
arvore virtual. O virtual, portanto, ndo se opde ao real, mas ao atual. Virtual e atual sdo
dois estados da realidade (LEVY, 2011, p. 3-6).

As entidades do ciberespago, como todas entidades do Universo, sdo constituidas
de virtualidades, que podem ser atualizadas ou ndo. O que torna a virtualidade do
ciberespaco de particular interesse ¢ a forma dinamica como suas atualizagdes participam
da nossa experiéncia. Os codigos bindrios que sdo registrados por uma camera digital
podem, em fragdes de segundo e a qualquer momento, ser transferidos ou copiados para
outros dispositivos, distribuidos em rede, ou ser processados e apresentados em telas como
imagem, reproduzindo os aspectos visuais da cena original. Imagens registradas nos
antigos filmes fotograficos dependiam de equipamentos e processos que levavam tempo e
requeriam conhecimento especializado para sua apresentacdo como imagem. Os filmes
fotograficos também podiam ser copiados e distribuidos, mas, novamente, por um processo

complexo e moroso. Ambos cddigos bindrios em memoria eletronica e imagens registradas
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em filmes fotograficos sao virtualmente fotos. Contudo a dindmica de transi¢ao entre foto
virtual e foto atual ¢ sensivelmente distinta nos dois exemplos.

A camada técnica que habilita o ciberespaco ¢ invisivel ao observador e permite a
interacao de modo anédlogo aquela com que ele interage com objetos fora dele, ao ponto de
as diferencas esmaecerem. Os ambientes do ciberespago nos quais esse turvamento
encontra sua expressdo maxima costumam ser qualificados como de realidade virtual
(SHERMAN; CRAIG, 2003, p. 13).

No sentido filosofico, falar em RV ¢ redundante, uma vez que o virtual ¢
indissociavel do real (LEVY, 2010, p. 76). Ndo obstante, a redundancia afirma a realidade
desses ambientes, a0 mesmo tempo em que da énfase a sua particularidade: a maior
relevancia do carater virtual na experiéncia. Os objetos e as acdes dentro da RV sdo
plenamente reais enquanto expressoes do ciberespago, mas — em comparacdo com 0s
objetos e agdes que ocorrem fora dele — tém sua dimensdo virtual experiencialmente
exacerbada pelo aspecto impermanente e dindmico com que se apresentam aos sentidos.
Adotamos logica semelhante neste trabalho quando qualificamos os ambientes
tridimensionais gerados por computacdo grafica como virtuais.

Exemplo de decisdo inédita no judiciario brasileiro em contencioso envolvendo a
virtualidade (GMF, 2019, n.p.) € encontrado no processo n° 0033863-56.2016.8.19.0203 do
TJRJ. Nele, o autor, banido de jogo online de RV, pede a reativagdo de sua conta no
servidor mantido pela ré e compensacao por danos morais decorrentes de seu banimento.
Na sentenca proferida pelo magistrado Marcelo Nobre de Almeida, ele determina o
reingresso do autor ao jogo, com as caracteristicas que seu personagem possuia no
momento de seu banimento. Tal sentenga evidencia a dimensdo virtual desses ambientes,
posto que ¢ possivel a atualizacdo de objeto ou personagem armazenado em memoria
computacional a um estado anterior, de forma rapida e precisa. De modo reverso, as
atualizagdes que o personagem incorpora no decorrer do jogo sdo armazenadas em
memoria computacional constituindo novas virtualidades que podem ser atualizadas a
outro tempo e lugar. Ainda que consideremos a miriade de técnicas empregadas na criagdo
de experiéncias imersivas ao longo da histéria da humanidade, que discutiremos a seguir,
seria dificil imaginar cenario semelhante antes do advento das técnicas informadticas que

permitem tal expressdo da virtualidade.
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1.3 Imersividade

A imersdo pode ser separada em duas modalidades relacionadas: imersao fisica e
imersdao mental. A imersao fisica ocorre quando estimulos sensoriais sao apresentados a
um individuo, baseados em sua localizagdo e orientagdo, € em resposta as suas posigoes e
acdes, de modo sincronizado e coordenado, similarmente ao que ele experimenta pelos
sentidos em sua vida habitual. O nivel de imersdo fisica em um sistema ¢ definido pela
medida em que uma determinada experiéncia substitui os estimulos naturais por estimulos
sintéticos e o nimero de sentidos que sdo mobilizados dessa forma. No nivel mais alto de
imersdo sensorial, ndo seria possivel ao usudrio discernir entre sua experiéncia sensivel no
sistema e aquela fora dele. A imersdo mental, por sua vez, ¢ o estado no qual o individuo
esta engajado no contetido do mundo virtual a ponto de haver a suspensao da descrenga no
que estd vivenciando, ndo sendo necessariamente dependente da imersao fisica. O leitor de
um romance, por exemplo, pode estar imerso mentalmente em um mundo ficcional apesar
do reduzido estimulo sensorial fornecido pelas paginas do livro. Nao obstante, a imersao
sensorial dentro de um ambiente pode facilitar muito o nivel de imersdo mental
experimentado pelo participante (SHERMAN; CRAIG, 2003, p.382-388).

Experiéncias imersivas tém sido criadas pela humanidade ha milénios. Sdo
exemplos notorios: os registros imagéticos encontrados nas paredes da caverna de Niaux
(Franga), feitos por cacadores-coletores ha mais de 14 mil anos e que abrangem simbolos
abstratos e figuras de bisdes, cavalos, ibexes, auroques, peixes e veados (BRADSHAW
FOUNDATION, 2023, n.p.); o Grande Friso, afresco em 360° datado de 60 a.c na Vila
dos Mistérios, em Pompéia (Itdlia); as obras de artistas italianos em perspectiva do século
XV, que decoram igrejas e catedrais européias destinadas a adoragdo catdlica; os armarios
de perspectiva do século XVII, que possuiam pequenos furos para observagdo de imagens
dispostas de tal forma que possibilitavam a ilusdo 6tica de profundidade; os panoramas dos
séculos XVIII e XIX, constituidos de pinturas em tela circular que permitiam a observagao
de cenas inteiras a partir de um ponto central com precisdo de perspectiva (GRAU, 2003,
p. 24-122); e a obra de Richard Wagner, do século XIX, que buscava integrar musica,
arquitetura, pintura, poesia e danga no que ele chamava de Gesamtkunstwerk (Obra de Arte
Completa), cujo objetivo era criar uma experiéncia na qual a audiéncia se perdesse na

veracidade do drama (PACKER; JORDAN, 2001, p. 30). A titulo ilustrativo, apresentamos
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relatos de visitagdo a dois dos sitios citados. O primeiro de Webb (2022, n.p, tradugao

nossa) quando de sua visita a caverna de Niaux:
Embora os bisdes sejam esbogados nas linhas mais simples, eles ndo sdo
caricaturas, sdo desenhados com precisdo e trazidos a vida pelas sombras
projetadas pela luz e pela superficie irregular, e pela rocha que também tem cores
irregulares, vermelhas e marrons e preto [...] naquele momento, eu senti como se
isso fosse um holograma reverso. O desenho 2D implicaria uma presenc¢a 3D no
espago - invisivel, mas, ndo obstante, 14, o bisdo estd logo ao seu lado, ele tem de
estar, como minha sombra ele esta projetado na parede.

O segundo ¢ atribuido a Jacques-Louis David, renomado artista francés
neoclassicista, que teria afirmado em visita a um panorama em Paris: “se vocé quer ver a
natureza real, corra para os panoramas!” (GRAU, 2003, p.63).

As técnicas de imersao fisica avancaram enormemente desde entdo, sobretudo com
o advento de dispositivos informaticos de RV e RA, que discutiremos na se¢do seguinte.
Os mecanismos envolvidos na criacdo de experiéncias desse tipo t€ém melhorado
exponencialmente. A expectativa ¢ que os headsets de hoje fagam a transi¢ao para dculos,
estes para lentes de contato e, por fim, para implantes retinianos ou cerebrais. A resolugdo
dos objetos virtuais deve melhorar até se tornar indiscernivel a visdo. Novos dispositivos
dedicados aos demais sentidos também devem acompanhar esse desenvolvimento
(CHALMERS, 2022, p.48-54).

Convergem para esse cenario tecnologias como Inteligéncia Artificial (IA),
blockchain, e sistemas de distribui¢do de internet de baixa laténcia (como o 5G). Juntas,
permitem rapidez de processamento e resposta a situagdes complexas, alta conectividade e
confiabilidade de dados. Logo, as experiéncias que envolvem mundos e objetos virtuais
estardo plenamente integradas a vida humana (MARTINS; FONSECA; LANFRANQUI,
2022, p.45-51). A perspectiva dessas potencialidades estd no centro daquilo que se passou
a chamar de Metaverso, Computacdo Espacial, Realidade+ e Realidade Misturada, que

discutimos a seguir.

1.4 Metaversos, Computagdo Espacial, Realidade+ e Realidade Misturada

O primeiro registro do termo metaverso aparece em 1992 no romance Snow Crash,
de Neal Stephenson, designando um mundo virtual persistente que alcancava, interagia

com, e afetava quase todas as partes da existéncia humana, incluindo trabalho, lazer,
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comércio e arte. Nele, circulavam avatares que, em dado momento, chegavam a cerca de
15 milhdes na principal avenida, referida pelo autor como a Broadway, ou a Champs
Elysees do Metaverso (BALL, 2022, p.14).

Etimologicamente, a palavra metaverso advém da juncdo da palavra universo —
em latim universus, e que se refere a toda a matéria e espago considerados como um inteiro
(OXFORD, 2023, n.p.) — com o prefixo meta, de origem grega, que significa "além de” e
transmite a ideia de mudanca e transformacao (MARTINS; FONSECA; LANFRANQUI,
2022, p.37). Nessa acepc¢ao literal, metaverso pode ser definido como um universo que
transcende, supera outro universo, ou um estado anterior de si mesmo.

Muitas empresas de tecnologia tém utilizado o termo para se referir a jogos e
aplicativos que operam em sistemas de RV e RA, normalmente com o uso de /eadsets, mas
que também podem ser acessados por dispositivos mais comuns como PCs e smartphones.
RV pode ser entendido como “um meio composto de simulagdes interativas de computador
que detectam a posi¢do e as agdes do participante e substituem ou aumentam o feedback
para um ou mais sentidos, dando a sensagdo de estar mentalmente imerso ou presente na
simulagdo (um mundo virtual)” (SHERMAN; CRAIG, 2003, p. 13, traducdo nossa).

Realidade Aumentada (RA), por sua vez, ¢ um ambiente que combina elementos
virtuais a elementos fora do ciberespaco, criando um ambiente hibrido, com predominancia
de elementos do segundo tipo. Quando ha predominancia de elementos virtuais, o ambiente
¢ denominado de Virtualidade Aumentada. Ao continuum de ambientes formados pela
mistura desses elementos da-se o nome de Realidade Misturada (RM) (MILGRAM, 1994,
p.2-3).

O Apple Vision Pro ¢ um exemplo de dispositivo que gera experiéncias em RA,
permitindo aos usuarios estarem presentes ¢ socialmente engajados no mundo “real”, ao
mesmo tempo em que apresentam elementos virtuais ao usudrio, de forma continua,
integrada e coerente. A Apple, contudo, deu preferéncia a utilizacdo do termo computacdo
espacial em detrimento dos termos anteriormente descritos em referéncia a essas
tecnologias. Sem depender de telas externas, o usuario pode visualizar informagdes a sua
frente, assistir seus filmes, manusear objetos virtuais tridimensionais e abrir video
chamadas sem perder o contato com o ambiente ¢ as pessoas a sua volta. Também ¢
possivel utilizar o equipamento para experiéncias em RV (REECE, 2023, p.50-79).

Nao ha consenso sobre o que constitui 0 metaverso na literatura. Kaufman (2022, p.
25) o define como “um ambiente digital que conecta o mundo virtual com o ‘mundo real’

oferecendo experiéncias imersivas em 3D com potencial de provocar impactos
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significativos” em diversas atividades sociais € economicas. Braga (2023, p.32), por sua
vez, 0 conceitua como “uma realidade virtual compartilhada, um espaco digital
tridimensional onde as pessoas podem interagir entre si € com elementos virtuais de
maneira imersiva”. Stock (2022, p.15-16) corrobora esta definicdo afirmando ser o
compartilhamento o ponto de diferenciacao entre o conceito de metaverso ¢ os de RV e
RA. Winters (2021, p.13-14) destaca a necessidade de persisténcia desse universo e o
diferencia do ciberespaco pelo objetivo de conexdao com a “realidade” em oposicao a
criacdo de um mundo a parte dela. A persisténcia se refere a capacidade de permanéncia de
estados do sistema ao longo do tempo. Isso pode ser assegurado pelo uso de tecnologias
como blockchain, que cria pacotes de dados e registros temporais irreversiveis.

Consideramos que os termos metaverso e ciberespaco ndo sdo oponiveis, como
sugere Winters, mas complementares, podendo, inclusive, ser intercambiaveis, a depender
do contexto. Retornando a etimologia do termo, metaverso designa um universo, uma
totalidade de coisas no espago que transpde outro estado de si mesmo ou outra totalidade.
Vimos que o ciberespaco inaugurou um novo espago vivido, um novo sistema de objetos,
caracterizado pela virtualidade, e um novo sistema de acdes frente a esses objetos, que
aponta para potencialidades inéditas.

Nesse sentido, o termo metaverso pode ser aplicado ao ciberespaco para fazer
referéncia: 1. ao proprio ciberespaco, enquanto universo delimitado em si, com
potencialidades que vao além do universo “fora” dele; II. ao conjunto de todas as coisas do
universo, incluido o ciberespago, em contraposi¢cao ao universo sem ele; II1. a um universo
de RV dentro do ciberespago, um microcosmo que excede em algum aspecto o universo
fora dele; ou IV. a um universo composto por um conjunto de objetos virtuais e objetos
“reais” de um sistema de RA, que adiciona potencialidades que ultrapassam o universo
sem eles. Chalmers (2022, p. 128, traducao nossa) adota caminho semelhante ao utilizar a
terminologia Realidade+ para transmitir a ideia de uma realidade incrementada pelas
tecnologias digitais:

Cada mundo virtual é uma nova realidade: Reality+. A realidade aumentada
envolve acréscimos a realidade: Reality+. Alguns mundos virtuais sdo tdo bons
ou melhores que a realidade comum: Reality+. Se estivermos em uma simulagéo,

ha mais na realidade do que pensavamos: Realidade+. Havera uma miscelanea de
multiplas realidades: Realidade+.

A IEEE Global Initiative on Ethics of Extended Reality adota termo semelhante:
Realidade Estendida (RE). Em relatério extra-oficial elaborado por eles, metaverso ¢

apresentado como uma RE na qual haveria a conexao entre diversos mundos virtuais € o
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mundo real. De acordo com a definicdo apresentada, metaverso ¢ (STEPHENS, 2022, p.
7):
uma realidade e cultura digital aberta que conecta varios mundos operando em
vérios niveis: paralelo, sobreposto ou interativo com o dominio fisico por meio
de desenvolvimentos crescentes em tecnologias de interface e compartilhamento
de dados em tempo real.

A opcao por situar o nicleo de sentido em universo, em contraposicao a realidade,
nos parece mais adequada para delimitar coisas espacialmente localizadas como uma
unidade. A ideia central em Stephens (2022, p.7) ¢ a de que o metaverso deve designar a
totalidade dos mundos virtuais e da realidade. Conforme argumentamos na contraposi¢ao
com ciberespaco, acreditamos que esta ¢ uma das acepg¢des possiveis, mas niao a Unica.
Ademais, a integragdo entre os diversos mundos virtuais existentes ainda ¢, hoje, uma
utopia. Diferentes arquiteturas utilizam diferentes codigos, apresentam diferentes
resolucdes e funcionam de acordo com diferentes regras, com resultados experienciais
bastante distintos. Entendemos metaverso como a totalidade delimitada por um sistema de
objetos e um sistema de agdes, persistente, imersiva sensorial e mentalmente, acrescida de,
ao menos, uma dimensdo virtual. Devido a ampla adog¢do do termo, o utilizaremos em

substitui¢cdo a AVI quando melhor dialogar com a literatura.

1.5 Aspectos legais da naturalizacdo de ambientes virtuais imersivos

Os AVIs acrescentam potencialidades ao universo pela sua dimensao virtual,
alterando nossas relagdes com as pessoas € com os lugares. As relagdes interpessoais
passam a ocorrer de forma mediada, utilizando corpos virtuais, sintéticos, que nos
permitem a sensacdo de presenca propria e alheia, formando lagos qualificados pelo meio.
Os lugares — de casa, do trabalho, de estudo, de comércio, de viagem, de cura, de
entretenimento — sao criados baseados em espagos geograficamente localizados, ou a
partir da inteligéncia humana ou artificial, podendo ou ndo obedecer as leis fisicas com as
quais estamos habituados.

A casa pode estar completamente localizada em um terreno virtual, ou ser feita de
cimento e tijolos, acrescidos de elementos virtuais, como quadros e telas de TV em RA. As

aulas e reunides de negdcio podem ser feitas a partir de qualquer localidade, interagindo
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com avatares de alunos e professores. Pecas de vestuario podem ser experimentadas por
avatares ou projetadas sobre o corpo fisico, para serem utilizadas com RV ou RA,
conforme o caso. Terapias para fobia e ansiedade podem ser realizadas em ambientes
simulados, reproduzindo situagdes problema. O proprio corpo virtual ou suas partes podem
ser adquiridos ou intercambiados, conforme as preferéncias do usuario.

Todas essas questdes possuem grandes impactos para o Direito. A compra e venda
de terrenos e imoveis virtuais suscita duvidas sobre a aplicabilidade do Direito Imobiliario.
O Direito do Consumidor tem novos desafios para lidar com relacdes de consumo entre
avatares e seus itens virtuais. A propriedade intelectual nos metaversos requer a adogao de
medidas garantidoras, como o uso de NFTs. Crimes e contravengdes encontram novas
modalidades e expressdes, com ramificagdes para o Direito Penal. A exploragcdo comercial
do metaverso também passa a constituir fato gerador de tributo, requerendo aten¢do do
Direito Tributario (SEREC, 2022, p.31-34). Para se ter uma ideia, somente para o ano de
2023, a empresa de consultoria de investimentos Deloitte Global, prevé a geracao de US$
7 bilhdes em receita no mercado de RV (LEE et. al., 2023, p.1).

O alcance legislativo também € uma questdo relevante. Os metaversos funcionam
em redes criadas por organizacdes autonomas descentralizadas (ou DAOs, na sigla inglesa
para Decentralized Autonomous Organizations). As transagdes sdo formalizadas via
blockchain sem, em principio, leis especificas que incidam sobre as relagdes ali
estabelecidas. A relevancia dessa questdo avanga para o Direito Internacional, motivo pelo
qual ndo ¢ de se admirar que paises tenham passado a considerar a criacdo de embaixadas
dentro dos metaversos (RUBINSTEINN, 2021, n.p.).

No dominio das relagcdes internacionais, tradicionalmente, ha trés preceitos
fundamentais: a soberania baseada na territorialidade; o monopdlio estatal do poder; ¢ a
responsabilidade entre os atores internacionais. O dominio dos espagos digitais, por sua
vez, se fundam nos preceitos da: desterritorialidade; multiplicidade de atores; e incerteza
(MEDEIROS; GOLDONI, 2020, p.31). A incongruéncia entre esses dominios coloca em
xeque os fundamentos legais que sustentam as relagdes entre os Estados, o que requer uma
nova abordagem politico-juridica para os AVIs.

Os AVIs se tornam possiveis por meio do processamento € comunicagdo massiva
de dados. Isso levanta preocupacdes quanto aos direitos dos dados recolhidos e a seguranca
deles. Tendo em vista que os individuos passardo a ter uma grande presenca nos AVIs, com
exposicao de diversos aspectos de suas vidas pessoais, o perigo de exposi¢ao € enorme. A

titularidade dessas informagdes sera de dificil controle dentro de uma arquitetura
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descentralizada. Empresas responsaveis por grandes dominios, por sua vez, poderao
exercer grande poder com base nesses dados (MARTINS; FONSECA; LANFRANQUI,
2022, p.47-49).

Outra faceta que abrange os AVIs ¢ a titularidade do contetido produzido e
disponibilizado. Tecnologias baseadas em blockchain (publica e privada) e descentralized
finance (DeFi) permitem aos usudrios produzir, possuir € monetizar seu proprio conteudo.
A arquitetura da internet, que tinha como caracteristica a centraliza¢cdo dos dominios,
conhecida como Web 2.0, esta mudando para uma arquitetura descentralizada, que tem sido
chamada de Web 3.0. Os AVIs se constituem com o uso integrado dessa mesma arquitetura,
motivo pelo qual questdes legais relacionadas a ela serdo relevantes (ibid., p.35-36).

Em ultima andlise, ao fundar novos universos, os metaversos alteram a propria
natureza das coisas, das agdes e das relagdes humanas, o que nubla os limites entre o ser e
0 dever ser. Nossa dinamica com o mundo do ser se da em termos de previsdes, que podem
ou nao ser confirmadas. O método cientifico, sobretudo nas ciéncias exatas, se ancora
nessa dindmica. Com o mundo do dever ser, por sua vez, proprio do Direito, operamos em
termos de juizos de valor, dentro da dinamica da imperatividade. A norma “enuncia algo
que deve ser, em virtude de ter sido reconhecido um valor como razao determinante de um
comportamento declarado obrigatorio” (REALE, 2001, p. 31). Pressupde a liberdade dos
agentes a quem ela se destina, uma vez que ndo faz sentido exigir algo de quem
fundamentalmente ndo pode cumpri-lo, ou de quem o cumpriria independente da norma.
No contexto do nosso universo, seria o caso absurdo de se exigir que alguém nao opere de
acordo com as leis da gravidade.

Os AVIs, por sua sorte, sdo criados de acordo com as possibilidades técnicas
vigentes e com o direcionamento de empresas, governos ¢ demais agentes que concorrem
para a sua materializacdo. Como nos informa Lévy (2010, p. 21), “por tras das técnicas
agem e reagem idéias, projetos sociais, utopias, interesses economicos, estratégias de
poder, toda a gama dos jogos dos homens em sociedade”. A forma como os AVIs sdo
criados impoe formas de agir dentro deles. Neles, s6 é possivel interagir com as coisas
conforme as normas explicitas e implicitas em sua arquitetura. Os AVIs sdo, portanto, parte
ser, uma vez que ndo se desgarram completamente de uma matriz fisica, e parte dever ser,
posto que suas entidades sdo normatizadoras.

Isso tem profundas implicagdes para o Direito das Coisas e para o Direito
Sucessorio. O arcabougo juridico que da seguranca a propriedade ndo leva em conta os

novos desafios inerentes aos AVIs, como o dominio e titularidade de seus bens, sua
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territorialidade, sua materialidade e transmissao mortis causa. Nesse sentido, € importante
estabelecer uma base conceitual para caracterizagdo desses bens, de modo a facilitar o
trabalho de doutrinadores, legisladores e operadores do Direito. Com esse objetivo,
passamos a enfocar os bens digitais no contexto sucessorio para, posteriormente, discuti-lo

no contexto dos AVlIs.
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2 BENS DIGITAIS

A situagdo juridica pressupde a anterioridade logica de quatro elementos: bens,
pessoas, agdes e relagdes. O fato de serem elementos pré-legais ndo significa que o Direito
ndo deva se debrugar sobre eles e intervir em sua defini¢do. Pelo contrario, o Direito
precisa tornar seguros os contornos dessas figuras para que possa definir os elementos
sobre os quais as regras juridicas recaem. Dessa forma, da-se condi¢des de praticabilidade
a realidade (ASCENSAO, 2010, p.13). Aqui, nos debrugamos sobre um deles, os bens,

particularmente sobre aqueles em meio digital e sua transmissao sucessoria.

2.1 Os bens no Direito Civil Brasileiro

Bem deriva da palavra latina bonum, que significa felicidade, bem estar (VENOSA,
2022, p.279). No Direito, o conceito de bem encontra-se normalmente associado ao
conceito de coisa. Tradicionalmente, consideram-se coisas todas as entidades do universo.
Aquelas que sdo identificadas como pontos de referéncia objetivos de relagdo juridica sao,
tecnicamente, designadas como bens®. Como objetos das relagdes juridicas, os bens podem
servir a diferentes modalidades de utilizacdo a depender dos interesses em jogo. A essas
modalidades nos referimos como o conteudo dos direitos, que € aquilo que exprime a
utilidade do bem juridico capaz de gerar aproveitamento econdémico. Um imdvel, por
exemplo, ¢ objeto de direitos que podem ter como contetudo: a propriedade, a serviddo e a
protecao ambiental (TEPEDINO; OLIVA, 2022, p. 190).

Na identificagdo dos pontos de referéncia objetivos da relacdo juridica,
reconhecem-se 0s critérios naturais e econdmicos das coisas, e sobre eles aplica-se critérios
juridicos, teleoldgicos. Primeiramente, consideram-se certas categorias ou tipos de bens
como pertencentes a determinada classe e, em seguida, se lhes aplica a disciplina

correspondente aquela classe (MELO, 1982, p.117-118). O significado do bem juridico,

% Vale lembrar que a diferencia¢do apresentada entre coisa e bem nem sempre ¢ utilizada historicamente de
forma consistente, como ¢ o caso do Codigo Civil brasileiro de 1916, que usa ambos os termos
indistintamente.
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pois, depende essencialmente do interesse que o qualifica e sua classificacao ¢ feita em
fun¢do da relacdo juridica que implica. Cada bem ¢ definido com sua especifica destinagao,
finalidade e funcdo, e a ele é reservado no ordenamento um regime juridico que o
singulariza (TEPEDINO; OLIVA, 2022, p.190).

Modernamente, o conceito de bem tem se expandido para além das entidades
passiveis de apropriacdo privada. E o caso do meio ambiente, e do patriménio cultural e
artistico. Também ndo se restringe a coisas materialmente perceptiveis, uma vez que bem
juridico se vincula a nogdo de centro de interesse (ibid., p.190). A prépria informagao,
conforme destaca Zampier (2021, p.66-67), tem sido considerada como bem que satisfaz a
necessidade humana geral de ter acesso ao conhecimento e, do ponto de vista individual,
pode satisfazer interesses dos mais diversos possiveis.

O Direito Civil Brasileiro, incluindo o livro que trata dos bens, ¢ de tradicao
romanista, o que fica evidente quando consideramos que, no Codigo Civil brasileiro de
1916, do qual derivam muitos dispositivos do atual, temos, de um total de 1807 artigos,
1445 com raizes na cultura romana. Tamanha influéncia nio surpreende, considerando-se
que foram mais de 1200 anos de exercicio do Direito pelo mais poderoso império da
antiguidade, com certa abundancia de documentagao (MOREIRA ALVES, 2021, p.24).

O Codigo Civil de 1916 refletia os ideais do século XIX e possuia carater rigido,
individualista e conservador, privilegiando o sujeito de direitos como titular de um
patrimonio imobilidrio. Sua rigidez e insuficiéncia para disciplinar as novas relagdes da
vida em sociedade e de atender ao direito subjetivo como uma situagdo individual,
concreta, levaram a necessidade de elaboracdo do CC 2002. O novo codigo se baseou,
sobretudo, nos principios: da eticidade, incluindo valores éticos como a boa-fé, os
costumes ¢ a funcdo social dos direitos subjetivos; a socialidade, com a superagdo do
individualismo juridico; e a operabilidade, com solugdes normativas facilitadoras da
interpretacdo e aplicagdo do cddigo, notadamente quanto a precisdo dos conceitos. Apesar
das inovacgdes trazidas pelo CC 2002, sua elaboracdo foi feita partindo-se do codigo
anterior, conforme atestam os documentos de encaminhamento de seu projeto, nos quais
consta expressamente a preocupacao de preservar, sempre que possivel, a redacdo de seu
antecessor (RODRIGUES, 2012, p.46-48).

Ressalta-se que o projeto de lei que culminou na redagdo do CC 2002 foi proposto
27 anos antes (PL n° 634/1975), quando os sistemas informaticos tinham disseminagao
restrita em territorio nacional e a internet encontrava-se em seus primordios, reservada para

fins militares e de pesquisa no exterior. E certo que durante a tramitacdo houve
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consideravel avanco dessas tecnologias em territorio nacional, mas suas implicagdes nao
alcangaram o codigo em todas suas ramificagdes juridicas. De 14 para ca tivemos a
elaboracdo de leis que procuram adaptar a realidade vigente ao ordenamento juridico no
que se refere ao uso dessas tecnologias, como ¢ o caso da Lei Geral de Prote¢ao de Dados
Pessoais (Lei n® 13.709/18) e do Marco Civil da Internet (Lei n® 12.965/14), que
analisaremos mais adiante. Quanto ao enquadramento das coisas abarcadas por essas

tecnologias, contudo, hé lacunas significativas.

2.2 Bens Digitais: Aspectos Conceituais

O patrimonio em meio digital tem sido referido de diferentes formas. Nos EUA, as
mais comumente encontradas sdo digital assets (ativos digitais) e digital property
(propriedade digital). No Brasil, em consonancia com o termo bens, empregado no CC
2002, tem ganho popularidade a utiliza¢ao do termo bens digitais (ZAMPIER, 2021, p.74).

A palavra digital faz alusao a forma de armazenamento e transmissao da
informa¢do em maquinas computacionais utilizando-se valores discretos (inteiros e
contaveis) de tempo e amplitude, simbolizados por digitos’. Os computadores atuais
operam em um sistema digital binario?, baseado em transistores capazes de assumir apenas
dois estados possiveis, representados pelos algarismos 0 e 1. Essa ambivaléncia equivale a
um bit, também chamado de digito bindrio, e corresponde a menor unidade possivel de
armazenamento e transmissao de informagao (BROOKSHEAR, 2013, p.21).

Em contraste, os computadores analogicos utilizam valores continuos e variaveis de
quantidades fisicas como potencial elétrico, pressao de fluidos e movimentos mecanicos,
que sdo representados de modo andlogo as quantidades do problema a ser resolvido pela
computagdo (GREGERSEN, 2023, n.p.). S@o exemplos de computadores analogicos a
Maquina de Anticitera (100 a.C.), utilizada na Grécia Antiga para performar predigdes
astrondmicas por meio de engrenagens giradas manualmente pelo operador

(GALLAGHER, 2014, n.p.) e o dispositivo Bombe, de Alan Turing, utilizado durante a

3 A palavra digito advém de digitus, em latim, traduzida como dedo. Na matematica, um digito é um nimero
que ¢ expresso por somente um algarismo. No sistema decimal, cada niimero expresso por somente um
algarismo pode corresponder a um dedo, dai a associagdo feita na origem etimolégica do termo (PIMENTEL,
2015, n.p.).

* Computadores digitais podem ser construidos em bases maiores que dois, utilizando um sistema decimal,
por exemplo.
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segunda guerra mundial para decodificar mensagens encriptadas pela maquina Enigma
(WARWICK, 2021, n.p.).

Bens digitais, em acepcao literal, portanto, sdo bens armazenados e transmitidos em
valores discretos representados por digitos. O ponto de referéncia objetivo da relacao
juridica, neste caso, ¢ a informagao digitalizada. H4 quatro requisitos essenciais que
permitem considerar a informag¢do um bem juridico: a) ela pode ser objeto de uma relagao
juridica; b) os bens podem ter cardter patrimonial ou nao; c) € possivel se conceber bens
com fruicao multipla; d) ha possibilidade de sua tutela juridica (ZAMPIER, 2021, p.66).

Centrar o ponto de referéncia objetivo da relacdo juridica na informacao
digitalizada tem justificativa pratica. Os sinais digitais sdo traduzidos com extrema
precisdo, permitindo que as informagdes niao sejam alteradas. Isso confere maior
reprodutibilidade a informag¢do, quando comparado aos sistemas analdgicos, facilitando a
estandardizacdo. Considerando que o bit representa a menor unidade possivel da
informacdo, uma entidade codificada em digitos binarios (método adotado nos
computadores atuais), ja se encontra reduzida a menor forma possivel. Fazendo uma
analogia com a realidade tangivel, o &tomo, em sua acepcao filoséfica, esta para a matéria
assim como o bit estd para a informagao.

Os bens digitais nessa concepgao sdo as instrugdes necessarias a fiel reprodugao de
uma instancia. O livro digital, por exemplo, pode ser entendido como o conjunto de bits
que, quando submetido a um sistema informatico, é capaz de materializar suas paginas em
telas como entidades luminosas®. Para que tivéssemos resultado anilogo com um livro
tradicional, de celulose e pigmentos, teriamos que conceber um dispositivo capaz de
reproduzir, precisamente, cada particula constituidora do livro de forma
espaco-temporalmente localizada. Percebe-se que o livro digital como informagdo ndo
encontra paralelo direto com sua contraparte corpdrea, mas com o conjunto de instrugdes
aqui teorizado, com o “mapa estrutural” executavel do livro, com o conjunto de todas as
informacgdes aptas a constitui-lo, em qualquer lugar, a qualquer tempo, em nosso universo.

Ressalta-se que a informacdo ¢ da ordem do acontecimento ou do processo,
podendo ocorrer em um ou outro lugar, conforme o caso, mas sempre dependente de um
suporte. Conforme argumenta Lévy (2011, p.56), a informacdo ndo ¢ “imaterial”, mas
“desterritorializada”. Quando se fala de e-commerce, costuma-se dizer que houve a

desmaterializagdo fisica do produto, a perda do suporte, o que permite sua livre circulagao

> Supondo-se um livro digital apresentado num monitor de LED, por exemplo.
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nos meios digitais (PINHEIRO, 2021, p.53). Mais apropriado seria falar em flexibilizagao
fisica do suporte, uma vez que “circular nos meios digitais” a pressupoe.

A sequéncia de zeros e uns pouco diz da experiéncia do livro digital, do mesmo
modo como a férmula quimica da celulose, (C4H,,05),, pouco empresta as caracteristicas
perceptiveis da pagina. Ambas sdo uteis e tém aplicagdes praticas, mas, se por um lado,
podemos criticar a primazia do continente sobre o contetido na avaliacdo da pertinéncia da
tutela juridica a informago®, também ha que ser criticada a primazia da informagao sobre a
experiéncia. Em tultima andlise, o livro que ocorre na tela e nas paginas, ocorre também no
leitor. Faz-se necessario reposiciond-lo como elemento da relacdo, como sujeito da
experiéncia, destinatario da informacdo e por meio do qual esta adquire sua razao de ser.

Nao se argumenta aqui pela desconsideracdo da informagdo digitalizada como a
base sobre a qual se constituem os bens do ciberespaco. O que se procura evitar ¢ o
reducionismo excessivo do bem ao codigo. Quando tratamos da informagdo como dado, ¢
pertinente estabelecer o foco da relagdo juridica na informagao digitalizada. E o caso do
pedido de disponibilizacdo dos cdédigos de um aplicativo pelo programador a empresa
contratante do servigo de programacao. Se, todavia, estivermos tratando de casos nos quais
a experiéncia sensivel detém primazia, como na consideragcdo de objetos em RV, pode ser
inadequado estabelecer o centro de interesse da relacdo juridica sobre a informacdo como
coisa imaterial, dado “puro”, despido do universo de relagdes que estabelece com a
Totalidade, independente do sistema de objetos e do sistema de agdes nos quais esta
inserida. Procedendo dessa forma, corremos o risco de esvaziar a relevancia pratica da
categoria do bem, sobretudo quando da sua aplicacdo aos metaversos, nos quais o foco
sobre a experiéncia sensivel ¢ mais expressivo.

Argumentamos que mais adequado seria estabelecer o ponto de referéncia objetivo
da relagdo juridica pelo critério da virtualidade, caracterizando os bens em sistemas
computacionais como bens virtuais. Nesse sentido, um livro virtual diz respeito ao objeto
luminoso com o qual o usudrio interage de modo similar ao objeto feito de paginas de
celulose e pigmentos. Essa solugdo reestabelece o paralelo de comparacdo direta entre os
termos que atribuimos aos bens em sistemas computacionais e seus pares fora deles
(documentos, paginas, pastas, fotos, etc), permitindo a utilizacdo de um enfoque funcional

para sua categorizagdo. Isto posto, considerando que o termo bens digitais € recorrente na

¢ Zampier (2021, p. 66) afirma que “haveria uma necessidade de se estabelecer uma melhor relagdo entre
conteido ¢ continente [...]Jja que constantemente ha uma protecdo demasiada ao continente, sem o
dimensionamento correto do contetido”.
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literatura, continuaremos a adota-lo de forma intercambidvel com bens virtuais, quando
melhor dialogar com os referenciais tedricos.

De acordo com uma abordagem funcional, é necessario verificar, concretamente,
qual a funcdo que o bem desempenha na situacao juridica especifica para que seja possivel
tratamento juridico adequado (TEIXEIRA; KONDER, 2021, p.44). Neste estudo focamos

na fungdo patrimonial dos bens para o Direito Sucessorio.

2.3 Bens Digitais na legislagao brasileira e Direito Sucessorio

Analisaremos a seguir as intersecgdes entre os bens digitais e o Codigo Civil de
2002 (Lei n° 10.406/02); a Lei de Direitos Autorais (Lei n® 9.610/98); a Lei de Propriedade
Industrial (Lei n® 9.279/96); a Lei do Livro (Lei n® 10.753/03); o Marco Civil da Internet
(Lei n°® 12.965/14); e a Lei Geral de Prote¢ao de Dados Pessoais (Lei n® 13.709/18), bem
como algumas de suas implica¢des para o Direito Sucessorio.

Como destacado no capitulo anterior, o projeto de lei do qual deriva o CC 2002 foi
proposto em 1975, muito antes de os bens digitais alcancarem seu status atual. As classes
de bens nele contidas em pouco diferem daquelas do CC 1916, com raizes profundas no
Direito Romano. Frente a essa lacuna, os bens digitais tém sido abordados com mais
frequéncia sob a otica dos direitos de propriedade intelectual, com base na previsao do art.
83, inciso III, do CC 2002, que considera para efeitos legais como bens moéveis os direitos
pessoais de carater patrimonial e respectivas agdes.

Os direitos de propriedade intelectual visam “garantir aos autores de determinado
conteudo o reconhecimento pela obra desenvolvida, bem como a possibilidade de expor,
dispor ou explorar comercialmente o fruto de sua criagao” (PINHEIRO, 2013, p. 11).
Possuem duas ramificagdes: os direitos autorais e os direitos de propriedade industrial.

Os direitos autorais sdo considerados bens moéveis para fins legais, por forga do art.
3° da Lei de Direitos Autorais (Lei n° 9.610/98). Conforme o art. 7° desta Lei, “sdo obras
intelectuais protegidas as criagdes do espirito, expressas por qualquer meio ou fixadas em
qualquer suporte, tangivel ou intangivel, conhecido ou que se invente no futuro”, incluidos
os programas de computador. O direito autoral tem dois aspectos, previstos no art. 22 da
Lei: um patrimonial, relacionado a valorizagdo do trabalho de inovagdo e sua adequada

remuneracao, ¢ outro moral, que tutela a integridade da obra (PINHEIRO, 2021, p.63).
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Os direitos morais sao de ordem pessoal do autor, representando mesmo uma
extensao de sua propria personalidade, abrangendo (art. 24): o de reivindicar a autoria; o de
ter indicada ou anunciada a autoria na utilizacdo da obra; o de conservar a obra inédita; o
de assegurar a integridade da obra; o de modificar a obra, antes ou depois de utilizada; o de
retirar de circulagdo a obra ou de suspender qualquer forma de utilizacdo ja autorizada,
quando a circulag@o ou utilizagdo implicarem afronta a sua reputacdo e imagem; e o de ter
acesso a exemplar tnico e raro da obra. Os patrimoniais relacionam-se a materializa¢ao da
obra e sua utilizacdo econdmica, mediante sua publicacdo, difusdo, traducdo e reproducao
na forma, local e pelo tempo que desejar, a titulo oneroso ou gratuito, como prevé o art. 30

da Lei. Conforme entendimento de Rizzardo (2021, p. 709):

Reconhece-se ao autor a paternidade da obra, que € sua cria¢do. Dai tornar-se a
mesma inseparavel do autor. Ninguém podera modificar a autoria, pois perpétua,
inalienavel e imprescritivel. Representa uma extensao da propria personalidade
do autor. Torna-se o direito impenhoravel, formando o direito moral do autor, eis
que nao se verifica a explora¢ao econdémica do trabalho.

Uma questdo a ser destacada ¢ a do Conteudo Criado pelo Usuario, ou UGC
(User-Generated Content), na sigla inglesa, que se refere a todo material carregado em um
provedor de servigo online para armazenamento de usuarios. Por forga do art.7° da Lei de
Direitos Autorais, recebem prote¢ao legal. Para tanto, trés requisitos devem ser atendidos:
pertencer ao dominio das letras, das artes ou das ciéncias; ter originalidade; e achar-se no
periodo de protecao fixado pela Lei (BATTILANA et al., 2022, p.189-190).

Os direitos de propriedade industrial, por sua vez, sdao expressos no art. 2° da Lei n°
9.279/96 que regula direitos e obrigagdes relativos a propriedade industrial e visam a
protecdo de patentes de inven¢do e de modelo de utilidade, desenhos industriais, registros
de marca e para repressdo as falsas indicagdes geograficas e concorréncia desleal. Sua
protecao considera o interesse social e o desenvolvimento tecnoldgico e economico do
Pais.

Os bens digitais apresentam novos desafios a propriedade industrial, dentre os
quais: o uso de IA, que impulsionou a analise de grandes volumes de dados acelerando os
processos de pesquisa e desenvolvimento; a blockchain, que passou a oferecer
rastreabilidade, seguranca e transparéncia na protecdo de ativos digitais; e a internet das
coisas, que conecta dispositivos e objetos, com coleta de dados em tempo real. Ao mesmo
tempo em que dinamizam a pesquisa e o desenvolvimento, estimulando a criacdo de novas
tecnologias e produtos, levantam problemadticas quanto a adequada protecao dos direitos

dos titulares da propriedade industrial. Uma questdo relevante ¢ a protecdo da marca nos
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meios digitais por meio da criacdo de classes especiais para esses ambientes por
organismos como o Instituto Nacional de Propriedade Industrial (SILVERIA, 2023, n.p.).

A problematica dos direitos intelectuais em torno dos bens digitais ¢ bem
exemplificada pelos livros digitais. A Lei do Livro (Lei n°® 10.753/03) prevé em seu art. 2°,
que sdao equiparados ao livro “VII - livros em meio digital, magnético e dtico, para uso
exclusivo de pessoas com deficiéncia visual”. Conquanto a referida lei ndo equipare todos
os livros digitais a categoria geral de livro, para o caso especifico do inciso VII isso
ocorreu. A diferenciagdo tem raizes historicas.

Conforme destaca Barlow (2020, n.p.), ao longo do tempo, a propriedade
intelectual do texto de um livro foi protegida pelos direitos autorais exercidos sobre a sua
expressdo material, o proprio livro. A inven¢do de Gutenberg, que possibilitou a
reprodu¢do em massa de textos escritos, dependia de técnicas e equipamentos nao
amplamente distribuidos, facilitando seu controle. Além disso, os livros congelavam seu
conteido em papel, sendo dificil alterd-lo. A falsificagdo ou distribuicdo de volumes
falsificados eram atividades Obvias e visiveis, faceis de serem identificadas e punidas. Por
fim, aos livros era facil anexar avisos de direitos autorais e marcas do editor. Apesar de ndo

ser expressamente abarcado pela Lei do Livro (TEPEDINO; OLIVA, 2022, p. 191):

A identificacdo do livro eletrdnico como livro n3o depende de operagdo
analdgica ou de interpretagdo extensiva em relagdo a disciplina do exemplar
impresso, sendo ele proprio livro, tout court, em decorréncia da evolucdo do
conceito primitivo de livro e da forma de utilizacdo deste bem juridico. Por
desempenhar a mesma finalidade e fungdo, o livro eletronico ¢ modalidade
contemporanea de livro, a atrair as mesmas normas que disciplinam o livro
impresso, do qual somente se distingue pelo modo de consulta e de acesso ao seu
contetdo. Nesta perspectiva, o conceito de livro ndo pressupde o papel, podendo
apresentar diversas formas de exteriorizagdo, desde que se preservem a sua
finalidade e funcéo.

Os livros digitais se apresentam em um cenario mais complexo sob a oOtica da
protecdo ao direito autoral. Os meios digitais permitem a reproducdo, alteracdo e
distribuicdo com maior facilidade, utilizando tecnologias amplamente disseminadas e
distribuidas. Editoras e empresas de tecnologia, como a Amazon, buscam limitar esse
problema com a utilizagdo de leitores proprietarios, como o Kindle. Mais recentemente,
com o desenvolvimento da tecnologia blockchain, ha maiores possibilidades de
rastreabilidade e controle sobre a distribui¢do desses ativos.

De modo mais amplo, e dentro do contexto da atual sociedade informacional, os
proprios dados digitais podem ter relevancia patrimonial. Merecem destaque aqui o Marco
Civil da Internet (Lei n® 12.965/14) e a Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais - LGPD

(Lei n° 13.709/18). A primeira dispde em seus art. 10 a 12 sobre a Protecdo aos Registros,
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aos Dados Pessoais e as Comunicagdes Privadas. A segunda ¢ a legislagao brasileira que
regula as atividades de tratamento de dados pessoais.

O patrimdnio digital costuma incluir musicas, filmes, livros, fotos pessoais, e-mails,
documentos, blogs e perfis em redes sociais. A heranca digital, por sua vez, ¢ entendida
como o conteudo imaterial, incorpdreo, intangivel, sobre o qual o falecido possuia
titularidade. Vale destacar que o herdeiro ndo ¢ representante do falecido, assumindo
apenas a titularidade das relagdes juridicas patrimoniais dele. A LGPD prevé em seu art.
5°, inciso VI, a figura do controlador, “pessoa natural ou juridica, de direito publico ou
privado, a quem competem as decisOes referentes ao tratamento de dados pessoais”, que,
em tese, pode ser assumida pelo herdeiro. Ndo esta claro, contudo, qual a extensdo do
controle que o herdeiro deveria ter sobre os dados do falecido, sob o risco de se ferir seu
direito de personalidade, usurpando-se a sua privacidade ao se permitir o acesso a dados
pessoais e privados, sem sua manifestacdo de vontade. Vé-se que apesar de a LGPD trazer
inovacdes importantes, como os conceitos de dados pessoais, dados pessoais sensiveis e
tratamento de dados, dentre outros, nao ha nela regulamentagdo sobre o conceito de bens
digitais ou tratamento sucessorio desse patrimonio (MADEIRA, 2019, n.p.). H4, portanto,
lacunas legislativas “com graves consequéncias para os usuarios das redes digitais e seus
familiares, tendo em vista a possibilidade de uma decisdo mal fundamentada, de
inseguranga juridica e, principalmente, de violacdo dos direitos da personalidade”

(MAMEDIO, 2023, p. 47).

2.4 Projetos de lei em tramitag@o sobre a transmissdo sucessoria de bens digitais

Diante das lacunas legislativas envolvendo bens digitais € o seu tratamento
sucessorio, tém surgido no Brasil diversas iniciativas legislativas. Exemplo disso sdo o
Projeto de Lei n° 3050/2020 e seus apensos — PL n° 3051/2020, PL n° 410/2021, PL n°
1144/2021, PL n°® 2664/2021, PL n°® 703/2022, ¢ PL n° 1689/2021 — que alteram
dispositivos do CC 2002 e da Lei n® 12.965/14 (Marco Civil da Internet) para dispor sobre
perfis, paginas, contas, publicacdes e dados pessoais de pessoa falecida, incluindo seu
tratamento por testamentos e codicilos. A seguir, destacamos as principais alteragdes

propostas por cada um deles:
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PL n° 3050/2020. Prevé que o art. 1.788 do CC 2002 seja acrescido de paragrafo
unico, prevendo que “serdo transmitidos aos herdeiros todos os conteudos de
qualidade patrimonial, contas ou arquivos digitais de titularidade do autor da
heranga”. A justificagdo do PL n° 3050/2020 destaca a relevancia da alteragdo para
normatizar o direito de heranga digital, posto que o judiciario esta repleto de casos
que aguardam decisdes para que familiares de entes falecidos possam ter acesso a
arquivos e contas armazenadas em servigos de internet.

PL n°3051/2020. Acrescenta o art. 10-A a Lei n° 12.965/14, a fim de dispor sobre a
destinagdo das contas de aplicacdes de internet apds a morte de seu titular. Nele esta
prevista a exclusdo de contas de usudarios falecidos, mediante requisi¢do dos
familiares. O PL tenta mitigar o problema das contas de usudrios falecidos que
continuam ativas apesar da vontade expressa de familiares para que sejam
desativadas. A justificacdo se da pela preservagdao da memoria do falecido, evitando
situagdes indesejaveis e a judicializagdo. Prevé, também, que os provedores de
aplicagdes de internet mantenham os dados armazenados pelo periodo minimo de
um ano, sobretudo para fins de prova em apuragdes criminais. Além disso, estd
prevista a possibilidade de que, pela vontade de familiares proximos, seja mantido
o perfil como uma espécie de memorial do falecido.

PL n° 410/2021. Assim como o PL n° 3051/2020, acrescenta o art. 10-A a Lei n°
12.965/14, com finalidade e reda¢do muito similares, trazendo como novidade o
dobro do prazo para que os provedores mantenham os dados do falecido
armazenados. Em sua justificagdo, traz trecho de decisdo judicial que salienta o
direito do falecido de ter preservado o sigilo de sua conta virtual, amparada no art.
5°, X1II, da Constitui¢do Federal, que trata sobre o sigilo da correspondéncia ¢ das
comunicagoes telegraficas, de dados e das comunicagdes telefonicas.

PL n° 1144/2021. Prevé alteragdes ao CC 2002 e a Lei n° 12.965/14 (Marco Civil
da Internet) para dispor sobre os dados pessoais inseridos na internet apds a morte
do usuario. Dentre as inovagdes previstas no CC 2002 estdo: alteragdo dos
paragrafos unicos do art. 12 e do art. 20 para inclusdo de “qualquer pessoa com
interesse legitimo” no rol daquelas com legitimidade para requerer a cessacao de
ameaga, ou lesdo a direito de personalidade, bem como a proibi¢dao da divulgacao
de escritos, da transmissdo da palavra, ou da publicagdo, da exposicdo ou da
utilizacdo da imagem do morto; acréscimo do art. 1.791-A que prevé como

integrantes da heranga conteudos e dados pessoais inseridos em aplicagdo da
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Internet de natureza econdmica, incluindo dados financeiros e perfis de redes
sociais utilizados para fins econdmicos, limitando a transmissdo sucessoria de
mensagens privadas, exceto se utilizadas com finalidade exclusivamente
econdmica. Quanto as inovagdes a Lei n° 12.965/14, acrescenta o art. 10-A, que
prevé a exclusdo das contas publicas de usuarios brasileiros mortos, a excecado de:
previsdo contratual em sentido contrario e manifestacdo do titular dos dados pela
sua manutencdo apds a morte; ou de dados financeiros, e conteudos e dados de
perfis com finalidade econdmica, hipdtese em que o encarregado do gerenciamento
ndo podera alterar os contetidos. Também ha previsao para pleitear a exclusao da
conta em caso de ameacga ou lesdo aos direitos de personalidade do titular dos
dados, com armazenamento dos dados pelos provedores pelo prazo de um ano. A
justificacdo argumenta por uma ponderacdo entre a pertinéncia de exclusdo da
conta, quando deve ser considerado o direito de personalidade do morto, ¢ a
transmissao aos herdeiros, quando deve ser considerado o carater patrimonial.

PL n° 2664/2021. Acrescenta o art. 1857-A ao CC 2002, que prevé: a possibilidade
de disposi¢do, por testamento ou qualquer outro meio de manifestagao expressa de
vontade, do tratamento de dados pessoais apds a morte; o direito dos herdeiros de
acessar dados do falecido para fins de organizagdo e liquidagao de bens de heranca,
de obtengdo de dados relacionados a memoria da familia, de eliminar, retificar ou
comunicar dados, e de tratar os dados na medida necessdria para cumprir
obrigacdes pendentes com terceiros. Ao ndo limitar o acesso dos herdeiros aos
dados com finalidade financeira, como € o caso da permissao a obtencao de dados
relacionados @ memoria da familia, este PL, quando comparado aos anteriores,
prioriza o direito dos herdeiros de dispor dos dados do falecido, em detrimento de
seu direito ao sigilo.

PL n° 1689/2021. Propde a inclusao dos arts. 1.791-A e 1863-A e o acréscimo do §
3° ao art. 1.857 do CC 2002, bem como a alteragdo do art. 41 da Lei n° 9.610/98.
Quanto ao art. 1.791-A do CC 2002, inclui na heranga os direitos autorais, dados
pessoais € demais publicacdes e interagdes do falecido em provedores de aplicagdes
de internet. Garante ao sucessor o direito de transformar o perfil ou pagina da
internet em memorial e, ao contrario do PL n° 1144/2021, o de editar informacgdes
digitais do falecido. O paragrafo a ser acrescentado ao art. 1857 do mesmo diploma
legal, por sua vez, prevé a disposi¢ao por testamento dos direitos autorais, dados

pessoais e demais publicacdes e interagdes do testador em provedores de aplicagdes
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de internet. O novo art. 1.863-A do CC 2002 prevé a validade de testamentos e
codicilos em formato eletronico, desde que assinados digitalmente com certificado
digital. Sobre o art. 41 da Lei n® 9.610/98, inclui as “publica¢cdes em provedores de
aplicagdes de internet” dentre os direitos patrimoniais do autor que perduram apos
seu falecimento. Assim como o PL n°® 2664/2021, este PL confere grande liberdade
de disposicao dos dados do falecido pelos herdeiros.

VII. PL n° 703/2022. Similarmente ao PL n° 2664/2021, acrescenta o art. 1857-A ao CC
2002 para dispor sobre a heranca digital, de modo mais sucinto que o anterior, sem

grandes inovagoes.

De modo geral, os PLs em tramitagdo expressam o conflito entre o direito ao sigilo
do titular de contas digitais que venha a falecer, e o direito a heranga e acesso a dados
pessoais de interesse de familiares. Por um lado, por forca do art. 5°, XII, da Constituicdao
Federal, que trata sobre o sigilo da correspondéncia e das comunicagdes telegraficas, de
dados e das comunicagdes telefonicas, o falecido tem direito de que seus dados pessoais
sejam apagados ou permanecam inacessiveis ao publico em geral e, particularmente, aos
seus herdeiros. Por outro, hd dados do falecido que possuem um carater marcadamente
patrimonial, que devem ser considerados como integrantes do patrimdénio que compode a
heranga, além de existirem dados de cunho pessoal que podem ter relevancia afetiva para
os herdeiros, como registros familiares. Outra questdo relevante ¢ a consideracdo da
possibilidade de os herdeiros poderem restringir, alterar ou deletar dados que possam

comprometer a honra do falecido.

2.5 Bens Digitais na jurisprudéncia brasileira e Direito Sucessoério

Apesar de carecer da devida regulamentacdo no Brasil, os bens digitais no
ciberespaco tém suscitado demandas judiciais, incluindo as de carater sucessorio.
Analisaremos as seguintes jurisprudéncias: o RE 330.817 STF, no qual se firmou posicao
favoravel a extensdao da imunidade tributaria aos livros eletronicos; a ADI n° 5.958/DF, na
qual se firmou o entendimento de exclusdo das hipoteses de incidéncia do ICMS sobre o
licenciamento ou cessao de direito de uso de programas de computador; o Al

1906763-06.2021.8.13.0000 MG, no qual se negou acesso a contas do falecido em
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dispositivos eletronicos, dentre outro fatores, pela falta de interesse econdmico e possivel
violagdo aos direitos de personalidade; a AC 1119688-66.2019.8.26.0100 SP, na qual foi
negado provimento a recurso que pretendia a recuperacdo do acesso a perfil da filha da
autora de rede social (Facebook) excluido apdés sua morte; e o Al
0808478-38.2021.8.15.0000 TJ-PB que manteve decisdo que permitia a recuperacao e
acesso de marido ao conteudo em formato de memorial de perfil previamente excluido de
esposa falecida.
Iniciamos nossa discussdo sobre bens digitais com o julgamento do RE 330.817
STF, de relatoria do Ministro Dias Toffoli e presidéncia da Ministra Carmen Lucia, no qual
fixou-se, por unanimidade de votos, a tese de que: “a imunidade tributaria constante do art.
150, VI, d, da CF/88 aplica-se aos livros eletronicos (e-books), inclusive aos suportes
exclusivamente utilizados para fixa-los”, expressa de forma semelhante na sumula 57 do
STF. A imunidade tributaria ¢ uma circunstancia juridica que limita a atuagao do Estado ao
afastar a incidéncia de tributo sobre o bem. O seguinte trecho da ementa bem explicita o
entendimento predominante (RE 330.817, rel. min. Dias Toffoli, P, j. 8-3-2017, DJE 195 de
31-8-2017, Tema 593):
O art. 150, VI, d, da Constitui¢ao ndo se refere apenas ao método gutenberguiano
de produgédo de livros, jornais e periddicos. O vocabulo “papel” ndo ¢, do mesmo
modo, essencial ao conceito desses bens finais. O suporte das publicagdes é
apenas o continente (corpus mechanicum) que abrange o conteudo (corpus
misticum) das obras. O corpo mecanico ndo € o essencial ou o condicionante
para o gozo da imunidade, pois a variedade de tipos de suporte (tangivel ou
intangivel) que um livro pode ter aponta para a direcdo de que ele s6 pode ser

considerado como elemento acidental no conceito de livro. A imunidade de que
trata o art. 150, VI, d, da Constitui¢do, portanto, alcanca o livro digital (e-book).

Percebe-se que foi priorizado o aspecto funcional do livro, enquanto instrumento de
difusdo de conhecimento. Em seu voto, o Ministro Dias Toffoli destaca a extensdo da
imunidade tributiaria também aos livros gravados em audio, os audiobooks, e que,
historicamente, o processo de leitura associava-se a declamagdo e a escuta, como aquela
das tabuletas de argila na Mesopotamia, feita de forma publica e oral.

Concordamos com o entendimento do STF quanto a atribui¢do da imunidade ao
livro eletronico, posto que a sua funcao essencial ¢ assemelhada aquela de sua contraparte
em celulose. Quanto ao suporte, com a devida vénia, discordamos de sua caracterizagao
como intangivel, uma vez que o livro eletronico necessita, a cada atualizagdo, de um

suporte tangivel para que possa ser experienciado. Mais preciso seria falar em flexibilidade
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do suporte, pela caracteristica de poder ser copiado, baixado ou transferido para
computadores, tablets ou celulares, conforme a necessidade.

Ainda com relagdo ao tema da tangibilidade ou corporeidade, nos referimos a ADI
n°® 5.958/DF. Um dos fundamentos principais em seu ajuizamento, que objetivava afastar
“qualquer possivel interpretacdo que permita a incidéncia do ICMS sobre operagdes de
transferéncia eletronica de softwares e congéneres”, foi o de que essa incidéncia
extrapolaria a competéncia material atribuida pelo art. 155, § 2° inc. VII, alinea “g” da
Constituicao Federal pois, “estando o conceito de mercadoria intrinsecamente relacionado
a ideia de um bem corporeo, ¢ certo que o ICMS somente podera alcancar as operagoes
com bens que ostentem tal caracteristica”, ndo se aplicando as transacles digitais. A
Ministra Carmen Lucia, em seu voto, decidiu que a questdo do mérito ja havia sido
resolvida no julgamento da ADI n° 5.659, “conferindo ao art. 2° da Lei Complementar n°
87/1996 interpretagao conforme a Constituicdo da Republica, excluindo-se das hipdteses
de incidéncia do ICMS o licenciamento ou cessdo de direito de uso de programas de
computador”. Para além do licenciamento e cessdo de uso do software, contudo, ndo houve
pronunciamento do STF quanto a possibilidade de incidéncia de ICMS sobre bens digitais
(VALVERDE; ROSA, 2022, p.211).

Passando as decisdes que envolvem mais diretamente o Direito Sucessorio,
iniciamos com o Al 1906763-06.2021.8.13.0000 MG, que teve como relatora a Desa.
Albergaria Costa. Nele, foi indeferido o pedido de antecipagdo de tutela recursal para
quebra de sigilo de contas e dispositivos da marca Apple, pertencentes a membro da familia
do falecido. Em seu voto, a relatora destacou que a Lei n® 13.709/18 “nada dispde acerca
de eventual protecdo do registro de dados pessoais do falecido ou tampouco sobre o direito
da personalidade do de cujus” e que “a auséncia de legislagdo especifica ou de consenso,
seja na doutrina, seja na jurisprudéncia, deixa a discussdo acerca das chamadas ‘herancas
digitais’ a cargo dos Tribunais”. Destaca, ainda, que a heranga, conforme art. 1.791 do CC
2002, refere-se a um todo unitario, o que abrange o patrimdénio material e imaterial do
falecido, onde estdo inseridos bens digitais como perfis, midias e propriedade intelectual.
Apesar disso, a relatora salienta o direito fundamental a intimidade e a vida privada do
usuario, garantido pela CF 88, em seu art. 5° inciso X, o que acarreta na
intransmissibilidade e inviolabilidade dos direitos de personalidade mesmo apds a morte. O
art. 12 do CC 2002, por sua vez, assegura legitimidade ao cdnjuge sobrevivente, ou
qualquer parente em linha reta, ou colateral at€ o quarto grau para exigir que cesse a

ameaca, ou a lesao, a direito da personalidade do morto. Nesse sentido, destaca a relatora,
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apenas ¢ transmissivel a projecdo dos efeitos patrimoniais, devendo ser comprovado,
dentre outros fatores, o interesse econdmico na quebra do sigilo, o que ndo houve no caso.

Na AC 1119688-66.2019.8.26.0100 SP, foi negado provimento a recurso que
pretendia a recuperagdo de acesso ao perfil da filha da autora de rede social (Facebook)
excluido apos sua morte, em conformidade com o voto do relator, Des. Francisco Casconi.
A plataforma possuia termos de uso aos quais a usudria aderiu em vida e nos quais havia a
possibilidade de o usudrio optar pelo apagamento dos dados ou por transformar o perfil em
memorial, transmitindo ou ndo sua gestdo a terceiros. A filha da autora ndo optou pela
transmissdo da gestdo de seu perfil a terceiros no evento de sua morte. O tribunal entendeu
que o acesso aos dados de perfil e senha tratavam-se de direito personalissimo do usuério,
ndo sendo passivel de transmissdo por heranca no caso em tela, eis que ausente qualquer
conteudo patrimonial.

Em seu voto, o relator salienta que ndo ha regramento especifico sobre heranca
digital no ordenamento juridico patrio, e que as Leis n° 12.965/14 e n° 13.709/18 tampouco
se debrucam expressamente sobre a questdo. Ante a lacuna legislativa, fundamenta seu
voto nos dispositivos constitucionais e civilistas, notadamente nos direitos da
personalidade e no principio da autonomia da vontade. Ressalta o magistrado que, assim
como a heranca refere-se ao acervo patrimonial do falecido, as situagdes existenciais nao
vao integrar o conceito de heranga e que nao ha transmissdo post mortem dos direitos da
personalidade no direito brasileiro, devendo “prevalecer, quando existentes, as escolhas
sobre o destino da conta realizadas pelos individuos em cada uma das plataformas, ou em
outro instrumento negocial legitimo”.

Decisao diversa foi adotada no Al 0808478-38.2021.8.15.0000 TJ-PB, no qual os
desembargadores da Terceira Camara Civel do Tribunal de Justica acordaram, por
unanimidade, em negar provimento ao agravo interno interposto pela empresa Facebook
contra decisdo que permitiu a recuperacao e acesso de ex-conjuge ao memorial de perfil
previamente excluido pela plataforma. O relator ndo vislumbrou que resgatar o perfil
excluido da esposa e transforma-lo em memorial violaria o Principio da Intimidade e
Privacidade da personalidade da esposa falecida, pelo fato de ela, em vida, ter, inclusive,
fornecido sua senha ao marido para gestdo conjunta do perfil pelo casal, evidenciado pela
foto de perfil, na qual ambos aparecem juntos. O magistrado entendeu que o postulante
tinha direitos & meagao/heranga sobre a conta e tudo que ali se encontrava, que tinha direito

de preservar os direitos da personalidade da falecida, amparado no art. 12, paragrafo tnico,
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do CC 2002 e, também, que tinha direito de imagem sobre as fotografias nas quais
aparecem a sua imagem com sua companheira, conforme art. 5°, X da CF.

Sumarizando, quanto aos bens digitais, de modo geral, a jurisprudéncia tem
apontado no sentido da consideracdo de seu aspecto funcional, como ¢ o caso do
tratamento tributario dos livros eletronicos de modo assemelhado aos livros tradicionais.
Quanto a tangibilidade ou corporeidade, consideramos que ha confusdo na classificagdo
dos suportes dos bens digitais como intangiveis. Quanto aos bens digitais em si, a
jurisprudéncia os tém classificado até o presente momento como incorpdreos, COmo vimos
na ADI n° 5.958/DF.

Quanto a transmissdo sucessoria dos bens digitais, evidenciou-se a falta de
legislacdo especifica para subsidiar a atuacdo judicial. As decisdes tém se baseado: no art.
5°, inciso X, da CF, que garante o direito fundamental a intimidade e a vida privada; no art.
12 do CC 2002, que assegura legitimidade ao conjuge sobrevivente, ou qualquer parente
em linha reta, ou colateral até o quarto grau para exigir que cesse a ameaga, ou a lesdo, a
direito da personalidade do morto; e no art. 1.791 do CC 2002, que caracteriza a heranga
como um todo unitario. Como principal conflito sucessorio estd o direito dos herdeiros
sobre os componentes patrimoniais da heranca e aqueles existenciais, como os direitos de

personalidade do morto, ndo transmissiveis aos herdeiros.
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3 TRANSMISSAO SUCESSORIA EM AMBIENTES VIRTUAIS IMERSIVOS

A sucessdo mortis causa tem seu fundamento em dois institutos do Direito Civil, a
propriedade e a familia. Quanto a propriedade, de acordo com o entendimento moderno,
esta abrange ndo apenas os direitos dominiais, mas também o que se passou a denominar
propriedade incorpdrea, das quais sdo exemplo a propriedade literaria, cientifica e artistica,
referentes ao direito do autor sobre a obra; a propriedade industrial, referente ao direito de
explorar patente de invencdo ou marca de fabrica; e a propriedade de fundo de comércio,
referente ao direito de explorar os elementos corpéreos e incorporeos ligados ao
estabelecimento mercantil (TEPEDINO; NEVARES; MEIRELES, 2023, p.3).

Cada uma dessas categorias possui tratamento juridico distinto, motivo pelo qual a
categorizagao dos bens digitais dentro desta ou daquela tém implicagdes para o Direito
Sucessorio. Conforme destacado anteriormente, ndo ha legislagdo especifica ou consenso,
seja na doutrina, seja na jurisprudéncia, sobre o tratamento da chamada heranga digital,
incluindo aquelas em AVIs.

Quanto a familia, esta assume especial relevancia no direito sucessorio posto que
sua consideracdo altera o rol de sucessores de uma pessoa e, por conseguinte, interfere
diretamente na transmissdo da propriedade. A transmissdo, por sua vez, pode modificar a
destinagdo da propriedade, interferindo no cumprimento de sua fungdo social prevista
constitucionalmente. Adicionalmente, a CF 88 protege a familia enquanto instrumento de
promocdo da dignidade da pessoa humana, ndo podendo ser desconsiderada pelo direito
sucessorio. Uma das implicagdes desse fato para o Direito Sucessoério ¢ a submissdo da
residéncia da familia a regime sucessorio especial (TEPEDINO; NEVARES; MEIRELES,
2023, p.4-11). Percebe-se, portanto, que tanto a natureza do bem quanto a qualidade do
sujeito a quem ele serd transmitido tém relevancia para o tratamento da heranga digital.

A heranca digital tem sido tratada preponderantemente sob a perspectiva da
propriedade intelectual tendo em vista ser mais comumente referida como conteudo
imaterial, incorpdreo, intangivel, sobre o qual o falecido possuia titularidade (MADEIRA,
2019, n.p.). A naturalizacdo dos AVIs, contudo, ao aproximar a experiéncia sensivel de
bens virtuais daquela de suas contrapartes ndo-virtuais, também traz novos contornos para
seu tratamento sucessorio. Neste capitulo, discutiremos as diferentes categorias de bens nos

AVIs e sua transmissdo sucessoria. Também tracaremos consideracdes sobre as
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implicagdes sucessorias da familia, dos direitos de personalidade e outras questdes

relevantes.

3.1 Acervo digital e sua transmissao sucessoria

Assim como nas plataformas digitais tradicionais, nos AVIs ha textos, musicas,
jogos, imagens, filmes, e toda série de contetidos que os individuos utilizam ao longo da
vida. Alguns deles sdo de criagdo propria, como didrios, fotos, planilhas, pinturas e
desenhos pessoais, ¢ podem ser objeto de propriedade intelectual, que discutiremos na
secdo seguinte. Outros sdo recebidos ou adquiridos de terceiros, como obras literarias,
musicas e material cinematografico de estidios, artistas e escritores consagrados. A esse
conjunto de elementos armazenado em memoria computacional, seja pontualmente, como
em HDs, seja de forma distribuida, como em nuvem, denomina-se acervo digital. Esse
acervo ¢ constituido de bens acumulados, com investimento de tempo e dinheiro, e fazem
parte do complexo de relagdes juridicas dotadas de valor economico componentes de seu
patriménio (COSTA FILHO, 2016, p. 80).

Nos AVIs, esses bens podem estar ocultos e ser acessados conforme demanda por
gestos e controles virtuais, ou permanecer disponiveis de modo continuo ao usuario,
fazendo parte da propria constituicdo do espaco tridimensional, o que os diferencia de
outros ambientes digitais (SHERMAN; CRAIG, 2003, p.302). No primeiro caso, 0 acervo
digital fica armazenado de modo semelhante ao que ocorre com arquivos em pastas virtuais
de sistemas operacionais como o Windows e Linux. No segundo, temos o caso de
ambientes persistentes, nos quais o acervo digital pode continuar a ocupar espago no
ambiente virtual tridimensional, como seria o caso de um livro numa estante dentro de um
metaverso. Esses itens podem, inclusive, ser individuados por tecnologia blockchain, se
tornando infungiveis, situagdo na qual, argumenta-se, se aproximariam dos bens corporeos,
passiveis de posse (COSTA FILHO, 2016, p. 73), que discutiremos em se¢ao posterior

Hé duas principais teorias quanto a possibilidade de transmissdo sucessoria dos
acervos digitais, a da transmissibilidade ou hereditariedade, e a da intransmissibilidade.
Pela primeira, todo o conteido que integra o patrimonio digital é passivel de compor a
heranga, a menos que haja disposi¢ao expressa do titular, em vida, no sentido contrario. Em

que pese o carater existencial do bem juridico digital que pudesse sustentar argumento pela
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intransmissibilidade, aqueles que se alinham a essa corrente sustentam que o conteudo em
meio digital ndo deve ser tratado de modo diverso de cartas, diarios e informagdes
confidenciais em meio analdégico (TERRA; OLIVA; MEDON, 2021, p. 97-98).

Nao seria o meio argumento juridico oponivel a transmissibilidade desses bens.
Pela segunda corrente, nem todos os bens digitais sdo passiveis de transmissao, havendo
dois regimes juridicos aplicdveis a esses bens: aqueles bens com caracteristica
primordialmente patrimonial estariam sujeitos a transmissao hereditaria; aqueles bens com
caracteristica primordialmente existencial, por outra sorte € como regra geral, nao
deveriam ser transmitidos aos sucessores. Os principais fundamentos desta posi¢do sdo: a
preservagdo da privacidade e intimidade do falecido e daqueles com quem ele tenha se
relacionado; a colisdo entre os interesses do falecido e seus herdeiros, que podem vir a
explorar informacgdes intimas com objetivos puramente econdmicos; € a violagdo a
protecao dos dados pessoais e ao sigilo das comunicacdes, posto que hd expectativa de
confianga legitima no sigilo de informagdes trocadas em plataformas cujo acesso exige
senha. O objetivo desta corrente ¢ a preservagdo de direitos de personalidade, em especial a
privacidade (/bid., p. 97-98).

A tutela postuma dos direitos da personalidade nao se refere a subjetividade, se
justificando somente quando empregada em favor da personalidade em sentido objetivo, ou
seja, como bem socialmente relevante e intrinsecamente associado a dignidade humana. Ha
dois centros de interesse a ser tutelados: o primeiro relativo a tutela pdstuma da
personalidade da pessoa falecida, e o segundo relativo a protecao dos familiares. Conforme
discutido anteriormente, por for¢a do art. 11 do CC 2002, os direitos de personalidade sao,
em regra, intransmissiveis e se extinguem com a morte de seu titular. Nao obstante,
subsistem efeitos post mortem de alguns desses direitos, motivo pelo qual cabe aos
herdeiros, ao conjuge sobrevivente, ou a ambos, atuar em sua defesa. Na doutrina e na
jurisprudéncia brasileiras tém prevalecido o entendimento da possibilidade de tutela
postuma da personalidade da pessoa falecida por seus familiares. Os direitos da
personalidade dos familiares também recebem protecdo no ordenamento brasileiro por
for¢a do art. 12 do CC 2002, que prevé a exigéncia de cessacdo de ameaca, ou lesdo, a
direito de personalidade, o que possibilita a legitima¢do dos familiares para tutelar a
personalidade do falecido em direito proprio (COLOMBO, 2021, p. 172-174).

Conlflitos dessa ordem se revelam com relacdo aos e-mails pessoais que podem se
referir a relagdes juridicas que serdo pelos herdeiros continuadas, havendo legitimo

interesse. Os defensores da transmissibilidade argumentam que, para mensagens de cunho
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pessoal, o falecido poderia em vida manifestar sua vontade determinando sua exclusao pela
plataforma. Em nao o fazendo, as mensagens deveriam ficar disponiveis aos herdeiros, nao
se podendo supor, de antemdo, que o falecido iria preferir que estas ndo fossem
disponibilizadas aos herdeiros. Situacdo diferente seria a das plataformas sociais, de
caracteristicas marcadamente pessoais, mas que, apesar disso, podem permanecer muito
lucrativas apds a morte de seus titulares, registrando em determinados casos um aumento
no numero de acessos. Sdo exemplos os casos do apresentador Gugu Liberato e do jogador
de basquete Kobe Bryant. No caso deste ultimo, a conta veiculou ainda material
publicitario de livro pdstumo, o que suscita questdes sobre o direito de personalidade dos
falecidos (TERRA; OLIVA; MEDON, 2021, p.106)

De modo geral, no ordenamento juridico brasileiro, a transmissdo sucessoria de
conteudo extrapatrimonial ndo encontra respaldo, uma vez que os direitos da personalidade
sdo intransmissiveis. O titular do acervo pode, contudo, por declaragdo de vontade
testamentaria ou codicilar, estabelecer o destino de seu contetido digital, uma vez que a
autonomia existencial compde o nucleo afirmativo da personalidade. Nao se trata, neste
caso, de heranca em sentido juridico, uma vez que ndo possuem carater patrimonial.
Restri¢ao a esse direito ocorre quando do ato de expressao da autonomia existencial violar
termos de uso ou direitos de outrem, se sujeitando a tutela em concreto. Nao existindo
manifestagdo de vontade do falecido, o acesso a esse conteudo pelos legitimados para a
tutela da personalidade de pessoa falecida deve ser excepcional (COLOMBO, 2021, p.
182-184).

Ao longo da existéncia virtual dos usudrios em AVIs, sdo muitos os contetidos
acumulados. Em tese, todos os atos do individuo dentro das plataformas podem ser
armazenados em memoria computacional. Dessa forma, ndo apenas registros de texto e
imagem capturados de forma volitiva pelo usuario podem compor o seu acervo digital,
como também as falas e movimentos de seu avatar, seu histérico de compras, contratacao
de servicos, encontros intimos e toda a sorte de acontecimentos dentro desses ambientes.
Nesse sentido, o potencial para violagdo dos direitos de personalidade por meio da
transmissdo sucessoria de contetdo digital extrapatrimonial encontra sua expressao
maxima.

Para bens do acervo com carater marcadamente patrimonial, como bibliotecas
digitais de obras literarias, musicais ou em multimidia das quais o morto era proprietario,
discute-se sua transmissdo hereditaria. E o caso de bibliotecas de filmes adquiridos pelo

falecido em plataformas digitais. Em analogia com filmes em outros meios, como DVDs,
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seria de se supor que os filmes adquiridos em vida pelo falecido pudessem compor a
heranga apds a sua morte. Contudo aos herdeiros t€ém sido negado o acesso a essas obras
por ocasido do falecimento de seu proprietario. Caso o entendimento seja pela
impossibilidade de transmissdo, se apresenta, prima facie, enganosa a oferta de “compra”
feita na plataforma, uma vez que se o direito sobre esse bem se extingue com a morte,
estariamos falando de um licenciamento vitalicio ao invés de uma venda, propriamente
dita. Nao se deve supor, tampouco, de forma abstrata e absoluta, que haveria a expectativa
do falecido de exclusdo de suas bibliotecas digitais do rol de bens transmissiveis aos
herdeiros. No cenario atual, o que se observa ¢ que esses bens se extinguem com a morte
do usuario, ndo por decisdo expressa dele, mas por politicas das plataformas. Talvez se
possa falar em verdadeira expropriagdo uma vez que ao dono do acervo ndo ¢ dado optar
pela perenidade e transmissibilidade do contetido digital. Ademais, a extin¢do das
informacodes da conta digital quando de sua exclusao pode comprometer direito de terceiros
que ndo terdo acesso a documentos que lhe dizem respeito (TERRA; OLIVA; MEDON,
2021, p. 103-105).

3.2 Propriedade intelectual e sua transmissao sucessoria

O direito de propriedade em AVIs, seguindo a tendéncia do que tem ocorrido para
os bens digitais de modo geral, pode ser posicionado em torno da propriedade intelectual,
dividida em direitos autorais e de propriedade industrial. Segundo Rizzardo (2021, p.704),
a diferenciagdo entre as duas modalidades tem foco na fun¢ao objetiva de suas obras: no
primeiro caso, busca-se preencher objetivos estéticos ou de conhecimento; no segundo,
busca-se a consecucdo de uma utilidade material direta. Newton Silveira (2018, p.7)
destaca que “as obras protegidas pelo direito de autor t€ém como Unico requisito a
originalidade, as criagdes no campo da propriedade industrial, tais como invengdes,
modelos de utilidade e desenhos industriais, dependem do requisito de novidade,
objetivamente considerado”. Originalidade ¢ aqui entendida em sentido subjetivo, em
relacdo a esfera pessoal do autor, como conhecimento para o proprio autor. Novidade,
objetivamente, significa aquela ainda desconhecida como situagdo de fato, como novo

conhecimento para toda a coletivida
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Conforme art. 5°, inciso XXVII da CF, “aos autores pertence o direito exclusivo de
utilizagdo, publicag¢do ou reprodugdo de suas obras, transmissivel aos herdeiros pelo tempo
que a lei fixar”. A maior parte dos litigios envolvendo bens digitais, at¢é o momento,
envolvem aqueles enquadrados na Lei n° 9.610/98, como textos, videos, fotografias e bases
de dados (art. 7°, incisos I, II, VI, VII e XIII), incluindo os contidos em perfis de
plataformas como o Instagram e Facebook. Ressalta-se que o inciso XIII traz conceito
juridico indeterminado ao abarcar “outras obras, que, por sua sele¢do, organizacdo ou
disposi¢do de conteudo, constituam uma criacdo intelectual”, permitindo ao judicidrio, por
interpretagdo construtiva, abarcar varios outros bens digitais (ZAMPIER, 2021, p. 76).

Como destacado no capitulo anterior, os direitos do autor sdo divididos em direitos
morais e direitos patrimoniais. Uma vez que a obra ¢ extensdo da personalidade dele, os
direitos morais ndo se desfazem com o passar do tempo, sendo elencados no art. 24 da Lei
de Direitos Autorais. Mesmo por ocasido da morte do autor, por for¢a do § 1° do referido
artigo, transmitem-se a seus sucessores alguns desses direitos, quais sejam:

I - o de reivindicar, a qualquer tempo, a autoria da obra; II - o de ter seu nome,
pseudénimo ou sinal convencional indicado ou anunciado, como sendo o do
autor, na utilizagdo de sua obra; III - o de conservar a obra inédita; IV - o de
assegurar a integridade da obra, opondo-se a quaisquer modificagdes ou a pratica

de atos que, de qualquer forma, possam prejudica-la ou atingi-lo, como autor, em
sua reputagdo ou honra.

Os Direitos Patrimoniais, por sua sorte, perduram, como regra geral, “setenta anos
contados de de 1° de janeiro do ano subseqiiente ao de seu falecimento, obedecida a ordem
sucessoria da lei civil” (art. 41 da Lei de Direitos Autorais). O prazo ¢ extensivel as obras
postumas. No caso de co-autoria de obra literaria, artistica ou cientifica indivisivel, esse
prazo ¢ contado da morte do Ultimo dos co-autores sobreviventes (art. 42). Nao havendo
sucessores, os direitos do co-autor acrescentam-se aos dos sobreviventes. Para obras
audiovisuais e fotograficas, a protecao aos direitos patrimoniais ¢ de setenta anos contados
de 1° de janeiro do ano subsequente ao de sua divulgacao (art. 44). Caso os autores nao
tenham sucessores, suas obras pertencerdo ao dominio publico por ocasido de sua morte
(art. 45). O autor e seus sucessores podem também transferir os direitos do autor total ou
parcialmente, salvo os de natureza moral e os expressamente excluidos por lei (art. 49,
inciso I).

Dessa forma, temos os seguintes cenarios por ocasido da morte do autor: caso o
autor, em vida, tenha transferido a totalidade dos direitos autorais patrimoniais, cabera aos

herdeiros o exercicio apenas dos direitos morais supramencionados; caso a transferéncia
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tenha sido parcial, os herdeiros receberao a parte que cabia ao autor, compondo o espolio e
sendo objeto de partilha em inventario. Em ambos os casos, hé direitos economicamente
relevantes e que podem ser objeto de testamento. Nao havendo testamento, passam a
integrar o espolio e ser objeto de partilha em inventario.

Pelo principio de saisine, com o falecimento do autor, os direitos autorais
patrimoniais serdo imediatamente transferidos aos seus sucessores (art. 1.784 do CC 2002).
Os herdeiros, neste caso, t€ém a posse indireta desses bens e direitos, configurando a posse
direta apenas com a partilha do inventario. Até a assinatura do termo de compromisso pelo
inventariante, o espo6lio, incluindo os direitos autorais, ficard na posse de um administrador
provisorio, estabelecido na ordem do art. 1.797 do CC 2002. Iniciado o inventério, até a
homologacdo da partilha, a administragdo da heranga serd exercida pelo inventariante,
nomeado seguindo a ordem estabelecida no art. 617 do Codigo de Processo Civil. Nesse
periodo, os valores provenientes de rendimentos das obras ficardo sujeitos a determinagao
judicial, de modo a ndo prejudicar os herdeiros (ORY; BITTENCOURT; RAMOS, 2022,
n.p.).

A Lei n° 9.610/98 foi formulada para ser uma lei geral de prote¢ao aos direitos do
autor, nao sendo adequada para regular em detalhes a complexidade de relagdes juridicas
abrangidas pelos bens digitais. A Lei do Software (Lei n° 9.609/98) também ¢ insuficiente
pois ndo abrange a totalidade dos bens digitais, se referindo apenas aos programas de
computador, tidos como processos automaticos e praticos de tratamento de informacgao
para solucdes de problemas de usuérios (ZAMPIER, 2021, p. 76-78).

Exemplo de questao envolvendo Direitos Autorais em AVIs ¢ o caso de shows nos
metaversos € os impactos dos pagamentos de direitos autorais via Escritorio Central de
Arrecadacdo e Distribui¢do (ECAD), por execucdo publica. Em interpretacdo analogica
com o pagamento devido por plataformas de streaming, ja reconhecido pelo STJ, pode-se
entender pelo pagamento. Outro caso ¢ o da tokenizagdo de direitos autorais, como o de
NFTs que fornecem direitos de recebiveis de artistas por direitos conexos. A empresa
brasileira Phonogram.me, por exemplo, criou NFTs com os direitos das musicas do grupo
Mamonas Assassinas. NFTs de colecionaveis e artes digitais disponibilizados em AVIs
também requerem atengao dos Direitos Autorais. Saliente-se que por forga do art. 4° da Lei
de Direitos Autorais, que dispde que “interpretam-se restritivamente os negocios juridicos
sobre os direitos autorais”, a transa¢do de um NFT ndo confere automaticamente quaisquer

direitos sobre a obra a este vinculada (CENDAO; ANDRADE, 2022, p. 27).
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A naturalizagdo dos AVIs refor¢a a insuficiéncia do enquadramento dos bens
digitais dentro das normativas sobre Direitos Autorais, uma vez que os bens nesses
ambientes excedem objetivos estéticos ou de conhecimento, proprios dos direitos autorais,
e ndo se limitam ao mero tratamento de dados. Hoje, ja ¢ realidade a utilizacao de AVIs
para pesquisa e desenvolvimento virtual, prototipagem e testagem de produtos industriais
automotivos, de manufatura e de utilitarios, dentre outros. Tecnologias de RA sdo
empregadas, por exemplo, para testar a maturidade de desenvolvimento de produtos,
combinando protétipos de pecas a modelos virtuais (NOKIA, 2023, n.p.). Como resultado,
tém aumentado o registro de patentes envolvendo tecnologias de RA e RV. Invengdes feitas
nos AVIs também podem ser objeto de patente caso atendam aos requisitos da lei. Além de
patentes, produtos virtuais também podem ser objeto de protecdo via desenho industrial,
podendo servir para garantir a exclusividade desses bens de modo semelhante ao que
ocorre na economia real. Exemplo disso sdo os conflitos relacionados a violagao de design
com NFTs, como o da empresa Hermés que alegou “falsificacdo” de suas bolsas pela
criagio de NFTs que utilizavam seu design (CENDAO; ANDRADE, 2022, p. 27). A
naturalizagcdo dos AVIs torna cinzentos os limites entre o virtual e o ndo-virtual, trazendo
questionamentos sobre até que ponto se distingue um produto industrial de um intelectual
dentro desses ambientes. As tecnologias de RA sdo, inclusive, capazes de criar produtos
hibridos, parte concreta, como um objeto impresso em 3D e parte digital, como modelos
virtuais projetados sobre o objeto impresso.

Uma problemaética que evidencia a transposi¢do entre o virtual e o ndo-virtual ¢ a
do uso de marcas em produtos nos metaversos que normalmente estdo associadas a
produtos industrializados. Ha dois principios relevantes a serem considerados: o da
territorialidade, pelo qual a protecdo conferida a marca restringe-se ao territorio de registro;
e o da especialidade, pelo qual a exclusividade de um signo se esgota nas fronteiras do
género de atividades que ele designa. A prote¢do da marca ¢ conferida, portanto, para as
classes de produtos reivindicadas pelos detentores dos direitos sobre a marca e ao territério
onde se buscou o registro. No caso dos objetos negociados nos metaversos, como artigos
de vestuario e brinquedos, surge a duvida se eles deveriam ser enquadrados nas mesmas
classes de produtos que suas contrapartes nao virtuais. O movimento das marcas,
mundialmente, tem sido no sentido afirmativo, com pedidos de prote¢do marcaria dos seus
produtos virtuais. Como exemplos, temos: a Nike, com pedidos de registro para bens
virtuais para download, brinquedos e acessorios para uso em mundos virtuais online; a

VOGUE, para produtos virtuais para download de contetido de vestudrio, comida e cozinha
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para utilizacdo em mundos virtuais online; ¢ a Moranguinho na Cidade Grande, para
bonecos e animais como personagens virtuais interativos para uso em mundos virtuais
online (BATTILANA et al., 2022, p.197-198). Saliente-se que o Direito Marcario ¢ o
Direito Autoral possuem prote¢dao e regulacdo propria, devendo ser avaliados segundo as
respectivas particularidades, inclusive com repercussao de teses prescricionais
(ZOLANDECK, 2019, n.p.).

Outra questdo relevante diz respeito ao fundamento do direito do autor que ¢ a
protecao ao fruto do trabalho intelectual, entendido como aquele que acresce coisas novas
ao mundo, resultando em uma nova realidade. Esse fruto merece protecdo quando do
trabalho intelectual resulta uma forma com unidade suficiente para ser reconhecida como
obra individuada. A origem da obra ¢ o proprio individuo e a decisdo de revela-la ao
mundo nao destrdi a ligacao original entre obra e autor. No caso da obra industrial, esta
atua no mundo fisico, objetiva produzir efeitos no mundo material, obtendo resultado
utilitario. Em ambos os casos, o que ¢ protegido ndo € a ideia em si, mas sua realizagdo em
forma definida, ainda que sua unidade seja um complexo de ideias que se unem para um
fim (SILVEIRA, 2018, p. 12).

A aplicacao do direito a propriedade intelectual nos AVIs depende, em cada caso,
de consideragdes sobre os limites da atuacdo humana na concepgdo de cada objeto, o nivel
de influéncia da IA em sua geragdo, incluindo os direitos de propriedade sobre a IA, e do
que sera considerado como proprietario dentro da arquitetura do metaverso, dentre outros.
Isso tem implicagdes para o Direito Sucessorio, uma vez que aquilo que for considerado
como obra fruto do espirito humano dentro dos AVIs podera ser objeto da heranca como
direito sobre propriedade intelectual.

Nesse sentido, tem relevancia a discussdo sobre o UGC, que inclui itens como
pinturas, fotos, videos, musicas e obras literarias online criadas por usuarios. Destaca-se
que ha muito estes tém sido enquadrados dentro da protecao do art.7° da Lei de Direitos
Autorais, e ja sdo uma realidade dentro dos metaversos, como ¢ o caso de lojas de musica,
e galerias de obras de arte e fotografias. As seguintes medidas de prote¢ao de UGC podem
orientar seu uso no metaverso: eliminacdo de conteido violador; incentivo a
disponibilizagdao de contetido original, integral e autorizado pelo autor (art. 29 da Lei de
Direitos Autorais); preparacdo de uso justo do conteudo protegido por direito autoral; e
protecdo a privacidade do autor. Com relag@o a autorizagdo do autor, ressalta-se que deve
ser especifica ao modo de utilizacdo, determinada no tempo e restrita ao seu objeto,

conforme art. 31 da mesma legislacdo (BATTILANA et al., 2022, p.192-193).
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A coautoria, conforme leciona Rizzardo (2021, p.715), necessita da comprovagao
de que estiveram presentes a criatividade e a originalidade. Fung¢des auxiliares, meramente
técnicas ou profissionais, como no exercicio das atividades de revisdo, atualizacido,
fiscalizacdo, dire¢do da edigdo e apresentacdo por qualquer meio ndo se caracterizam como
coautoria. Nos AVIs, em uma primeira analise, ndo parece razoavel falar-se em coautoria
pela mera disponibilizagdo de ferramentas de criacdo e edicdo. Ocorre que, dentre as
ferramentas presentes esta a A, que possui capacidade criativa e de inovagdo. Destaca-se
que a tutela dos direitos autorais, conforme art. 7° da lei supramencionada, recai sobre as
“criagOes do espirito”. Essa limitacao torna as criagdes feitas por robo ou IA ndo abarcadas
pela legislacdo brasileira.

Extensdo desse problema ¢ o das obras criadas por avatares nos AVIs, sem a
participagdo de humanos. Novamente, ndo poderiamos falar em autoria de avatares por
forga do artigo supramencionado. O mesmo ¢ valido para as artes generativas, criadas
automaticamente e frequentes em cole¢des de NFTs (CENDAO; ANDRADE, 2022, p. 28).
Posigdo contraria foi a adotada por paises como a Australia ¢ a Africa do Sul, que ja
reconheceram em casos diferentes uma IA como detentora dos direitos autorais de uma
criacdo (FARIA, 2023, n.p.).

Com o aumento da participagdo da IA nas criagdes dentro dos AVIs, ¢ facil
vislumbrar um cenéario no qual o espirito humano possui papel acessorio ou mesmo
dispensavel no processo criativo, o que tende a exigir mudanga legislativa. Na medida em
que as criacdes do espirito humano perdem relevancia frente as IAs dos AVIs, a légica da
propriedade intelectual se enfraquece e requer revisdo legal de sua tutela, sob o risco de,
ndo o fazendo, perder-se a utilidade do incentivo a iniciativa privada ao mesmo tempo em
que mantém-se o nicleo de acumulagdo de capital nos individuos detentores de direitos

sobre propriedade intelectual decorrentes de criagdes feitas por [As.

3.3 Imoveis virtuais € sua transmissdo sucessoria

As transagdes envolvendo terrenos e imoveis virtuais nos AVIs tém ganho
relevancia social e econdmica, atraindo celebridades e grandes empresas. Somente em
2021, a compra e venda desses ativos atingiu mais de US$500 milhdes de dolares. Para fins

de direito, contudo, o mercado imobiliario nesses ambientes ndo se confunde com o
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mercado imobiliario tradicional. Aqueles adquiridos nos AVIs sao representados por NFTs
que, ao menos atualmente, sdo considerados bens moveis, nao seguindo as regras do direito
imobilidrio em nosso ordenamento. O uso de fokens e blockchain no mercado imobilidrio
ndo se restringe aos terrenos nos metaversos, sendo também utilizados para criar tokens
representativos de quotas de imodvel “tokenizado”. Nesses casos, hd a permuta do ativo
imobilidrio por tokens representativos desse imovel na blockchain, tipo de operacao que foi
objeto do Provimento n°. 038/2021 da Corregedoria Geral da Justica do Tribunal do Rio
Grande do Sul, tendo como resultado a regulamentacdo da lavratura de escrituras publicas
de permuta de bens iméveis com contrapartida de tokens/criptoativos € o respectivo
registro imobiliario pelos Servigos Notariais e de Registro do Rio Grande do Sul
(CENDAO; ANDRADE, 2022, p.32).

Para o nosso Codigo Civil, art. 79, “sdo bens imdveis o solo e tudo quanto se lhe
incorporar natural ou artificialmente". Para que exista como propriedade imobilidria, o
solo, naturalmente continuo, precisa ter uma parcela destacada, individuada e submetida ao
nosso ordenamento juridico. Na Roma Antiga, isso era feito estabelecendo um espago
intervalar entre as propriedades indicado por marcos divisérios que representavam o deus
Teérminus, protetor das fronteiras. Modernamente, o espago intercalar foi abolido, sendo a
demarcacdo realizada por coordenadas geolocalizadas que delimitam linhas,
unidimensionais. A parcela singularizada ¢ o objeto de propriedade imobilidria que,
embora individuada, ndo deixa de integrar o continuum do solo natural, devendo atender
também as normas urbanisticas e ambientais (CASTILHO, 2022, n.p.). O terreno surge,
entdo, como o solo submetido a técnica humana que o individualiza e, a0 mesmo tempo, o
contextualiza segundo centros de interesse sociais.

Um terreno no metaverso, por sua vez, ¢ definido por Abreu, Machado e Filgueira
Filho (2022, p. 289) como o “conjunto de dados certificados por NFT, que representam um
espago exclusivo e limitado em uma plataforma virtual de interagdes sociais”. Exemplos de
AVIs que oferecem esse tipo de terreno para aquisicdo sdo: Decentraland; The Sandbox;
Cryptovoxels; e Somnium Space. Similarmente as suas contrapartes tradicionais,
proprietarios de terrenos virtuais podem usa-los, vendé-los ou alugi-los, e também
construir edificagdes virtuais sobre eles (BLOCKCHAIN RESEARCH LAB, 2022, p.3).
De acordo com Abreu, Machado e Filgueira Filho (2022, p.291-293), as seguintes
caracteristicas impediriam a caracterizacdo, em nosso ordenamento atual, de terrenos dos
metaversos como imoveis:

a) Nao constituem solo ou suas acessoes (art. 79, CC);
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b) Nao sdo direitos reais sobre imoveis e as agdes que os asseguram, tampouco sao um

direito a sucessdo aberta (excecdes ao art. 79 previstas no art. 80, incisos I e II,

CC);

¢) Nao tem relacdo com as construgdes incorporadas ao solo (previsdes do art. 81,

incisos [ e I, CC); e

d) Nao constituem-se em “prédio rustico, de area continua” , tampouco destina-se a
exploragdo extrativa agricola, pecuaria ou agroindustrial para serem qualificados
como imoveis rurais, conforme estabelecido pelo Estatuto da Terra (Lei no

4.504/1964).

Além dessas caracteristicas, os autores destacam os seguintes fatores formais pelos
quais os terrenos dos metaversos ndo devem ser considerados imdveis: ndo requerem para
sua aquisicdo o registro no Cartorio de Registro de Imdveis, conforme exigido para os
direitos reais como a propriedade sobre bens iméveis (art. 1.225, 1.227 e 1.245 do CC); e
ndo possuem a exigéncia de matricula devidamente registrada em um Registro de Imdveis,
como preconiza a Lei dos Registros Publicos (Lei n° 6.015/1973).

Apesar de ndo reconhecerem em nosso ordenamento juridico o enquadramento dos
terrenos dos metaversos como imdveis reais, os autores enxergam a possibilidade de sua
equiparagdo a imoéveis reais no futuro. Conforme mencionado anteriormente, no art. 80 do
CC 2002, ha bens e direitos tratados como imdveis apesar de ndo possuirem manifestagao
material ou qualquer semelhanga fisica com imoveis. Dessa forma, fazendo uso de “fic¢ao
juridica” semelhante, se poderia conceber o mesmo tratamento juridico dos imoveis aos
terrenos dos metaversos. Para tanto, argumentam eles, depender-se-ia, além da inovagdo
legal, de modernizagdo dos sistemas dos registros de imoveis para adequacgdo a realidade
imaterial e virtual desses terrenos, para que as solenidades impostas por Lei sejam virtuais,
seguras ¢ simplificadas, de modo a ndo desnaturar as principais caracteristicas desses
ativos.

A categoria de bens imoéveis por destinacdo ¢ conhecida desde a época dos
romanos. A expressdo quae immobiles sunt uel esse intelleguntur (que sdo imoveis ou se
entendem ser), alude a isso (MOREIRA ALVES, 2021, p.162) . Em nossa avaliacdo, o
possivel enquadramento dos imdveis virtuais nessa categoria ¢ particularmente dependente
de duas caracteristicas desses ativos: a persisténcia, possibilitada pelo uso de tecnologias
como blockchain, empregada nos NFTs; e a imersividade.

A persisténcia de um sistema de RV ou RA, como os AVIs, ¢ a faculdade de

continuidade no tempo. Um mundo persistente continua a existir durante o uso e, de uma
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forma ou de outra, quando da auséncia do usuario (SHERMAN; CRAIG, 2003, p.16-17).
Os metaversos continuam a crescer e se desenvolver na linha do tempo, como resultado da
acao das simulac¢des dentro do sistema e também de outros usuarios. No momento em que
0 usuario retorna a um metaverso, ele reencontra um novo estado de coisas, consistente
com suas regras € seus tempos, mas, a0 mesmo tempo, “naturalmente” modificado. A
naturalizacdo dos metaversos ocorre na medida em que suas regras operam de modo
constante, tais quais as leis naturais, durante o operar humano em seus dominios.

Conforme discutido em capitulo anterior, a consisténcia sensorial de propriedades
fisicas dos objetos virtuais como formato, massa, cor e temperatura ¢ fator determinante
para a imersividade nos metaversos. No pindculo do desenvolvimento tecnoldgico, os
metaversos seriam plenamente persistentes e imersivos, indiscerniveis da experiéncia fora
deles ou, alternativamente, intencionalmente divergentes para certos atributos (e.g. a
possibilidade de aparecimento e desaparecimento conforme a vontade, e a subversao da lei
da gravidade permitindo aos avatares alcarem voo).

No concerne a artificialidade dos imoéveis virtuais, destaca-se que os terrenos
individuados como parcelas do solo, bem como suas incorporagdes artificiais, também sao
produto da técnica humana e participam da constituicdo do espaco. Conforme apontado por
Milton Santos (2014, p. 146), “a materialidade do territorio ¢ dada por objetos que tém
uma génese técnica, um conteudo técnico e participam da condi¢do da técnica, tanto na sua
realizacdo como na sua funcionalidade”.

Os imoveis fazem parte da constituicdo do espago e, no Direito, se prestam a
fungdes normatizadas. A propriedade urbana, por exemplo, no cumprimento de sua fungao
social, deve assegurar (art. 39, Lei n° 10.257): “o atendimento das necessidades dos
cidaddos quanto a qualidade de vida, a justica social e ao desenvolvimento das atividades
economicas”. Dentre as necessidades a serem atendidas estdo a moradia, o trabalho, a
circulagdo, o lazer, a integracdo entre os seres humanos, o crescimento educacional e
cultural, a preservagdo do meio ambiente, etc.

As necessidades elencadas ja s3o, hoje, em grande parte, atendidas pelos imoveis
nos metaversos. Neles € possivel: circular e se comunicar por meio de avatares, integrando
pessoas; realizar atividades de lazer, como em jogos (um de seus maiores
impulsionadores); participar de aulas virtuais, conhecer e produzir obras de arte
virtualizadas que podem, inclusive, ser materializadas com impressoras 3D; trabalhar em

projetos de arquitetura, participar de conferéncias, dentre outras atividades. Ressalta-se que



55

meio ambiente, no ambito do Direito, também se refere ao meio ambiente artificial como
fundamento da efetividade dos direitos sociais, o que abarca aqueles dos AVIs.

Quanto as diferengas a serem consideradas, podemos buscar elucidagdo no Direito
Consumerista. O Cdédigo de Protecdo e Defesa do Consumidor (Lei n.° 8.078/1990)
considera como produto também os bens imoveis (art. 3°, § 1°). Para uma adequada
aplicacdo desse conceito, Cambler (2021, n.p.) destaca as peculiaridades que distinguem
esses bens dos demais no ambito das relagdes de consumo:

(a) a aquisicdo do bem imdvel ¢, em geral, mais ponderada e complexa do que a
de outros bens; (b) a produgdo ndo ¢ instantanea, demandando prazos longos; (c)
o prazo de pagamento pressupde um vinculo igualmente prolongado entre quem
fornece e quem consome; (d) o processo produtivo artesanal €, em geral, a regra;
(e) a vida util variavel do produto depende de uma manutencio e utilizacdo
adequadas; (f) o imdvel incorpora inimeros componentes de outros

fornecedores, assemelhando-se a uma linha de producdo e gerando
responsabilidades conjuntas.

No contexto dos AVIs, consideramos que a maior ponderacdo, a alta complexidade
de aquisicdo e o grande prazo para pagamento verdo uma convergéncia com os imoveis
fora dos AVIs, em consonancia com sua crescente relevancia social e aumento de valor de
mercado. Quanto aos demais critérios, associados ao processo produtivo (tempo de
producdo, emprego de trabalho manual e pluralidade de fornecedores de componentes) a
diferenga ¢ consideravel. Edificacdes virtuais, por exemplo, sdo normalmente criadas em
softwares de arquitetura e modelagem 3D. Requerem grande tempo de projeto e podem
demandar componentes criados por diferentes empresas (sobretudo considerando-se o
aumento esperado na demanda por qualidade e riqueza de detalhes) mas, concluida essa
fase, poucos ajustes sdo necessarios para sua incorporagao aos AVIs. Esses fatores terdo de
ser considerados quando de seu enquadramento juridico.

Talvez a maior fronteira de separagdo funcional entre imoveis e imdveis virtuais,
quicd intransponivel, seja a de sustentacdo do corpo fisico fora dele (e.g. a casa protege
seus habitantes do meio externo, o imovel rural produz alimentos que os sustentam, a dgua,
fundamental a vida, se encontra em aquiferos no subsolo). No filme Matrix, de 1999, essa
funcdo ¢ desempenhada por uma capsula que fornece nutrientes a corpos conectados
eletronicamente a um mundo virtual altamente imersivo.

Consideramos que tomar esse critério como excludente seria demasiado
reducionista, posto o amplo conjunto de fun¢des desempenhadas pelos iméveis. Ademais,

resta consagrado na doutrina o conceito de bens imoveis por acessdo intelectual. No
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contexto sucessorio, a consideracdo desses bens como imoveis os permitiria enquadrar, por

exemplo, na previsdo legal do art. 1.831 do CC 2002, que preve que:

ao conjuge sobrevivente, qualquer que seja o regime de bens, sera assegurado,
sem prejuizo da participagdo que lhe caiba na heranca, o direito real de habitacao
relativamente ao imovel destinado a residéncia da familia, desde que seja o unico
daquela natureza a inventariar.

Esse direito € ex lege, ou seja, nasce automaticamente com a abertura da sucessao
do hereditando e ¢é conferido ao conjuge sobrevivente. Por ele, é assegurado a este o direito
de residir onde o ex-casal residia antes da morte de um deles, permitindo ao sobrevivente
ali continuar residindo a titulo gratuito e vitalicio, independente de sua participacdo na
heranca em propriedade. A fun¢do do dispositivo ¢ assegurar ao sobrevivente o direito
social a moradia. Cabe destacar que, apesar de o CC 2002 ter sido omisso quanto a
extensao do direito ao companheiro sobrevivente, o restringindo unicamente ao conjuge, a
jurisprudéncia brasileira tem colocado aquele em condicdo de igualdade com este. O
entendimento ¢ o de que o art.7°, pardgrafo unico, da Lei n° 9.2788/96, que prevé esse
direito ao companheiro, ndo estaria revogado pelo novo caderno civil (GEN, 2016, n.p.).
Tendo em vista a ampla gama de relagdes sociais que sao desempenhadas em um imoével
virtual nos AVIs, poder-se-ia considera-lo como residéncia da familia, o que acarretaria o
direito real de habita¢do neste imovel virtual ao conjuge sobrevivente.

Considerando o cenario futuro de avango tecnologico, nos parece possivel
considerar seu enquadramento como imoveis ou, alternativamente, dentro de categoria
independente assemelhada, a depender da situacao. Esse ¢ um desafio para os operadores
do Direito, uma vez que a natureza dos bens juridicos dos AVIs se altera com crescente
rapidez na medida desse avanco, gerando situacdes que envolvem um espectro variado de
imoveis virtuais, indo desde os pouco persistentes e imersivos, até¢ os plenamente

persistentes e imersivos.

3.4 Posse e detengao de bens em ambientes virtuais imersivos

Posse e detencdo, em regra, recaem sobre bens corporeos (RIZZARDO, 2021, p.
27). Em principio, parece um contrassenso enquadrar bens dos AVIs em situagdo juridica

que, tradicionalmente, exige a corporeidade do bem, uma vez que “nao sdo dotados de
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existéncia material e, logicamente, ndo ocupam um espaco fisico, ao menos tal como por
no6s tradicionalmente conhecido” (MACHADO; MIMICA, 2022, p. 225). Ocorre que, nos
AVIs, conforme discutido em capitulo anterior, ha um turvamento da fronteira entre o que
tradicionalmente consideramos bem corpoéreo e bem incorporeo. Nao a toa, nos referimos a
essas entidades com termos semelhantes ao que utilizamos para designar objetos fora
desses ambientes, como mobilidrio, obras de arte, livros, artigos de vestudrio, automoveis,
etc. Isso indica a primazia da experiéncia com as entidades com as quais interagimos nos
dispositivos de saida (como telas de computador, e 6culos de RV e RA) sobre os codigos
em memoria computacional. Em ultima andlise, importa mais o resultado final do
processamento computacional, sendo menos relevante os meandros técnicos subjacentes
pelos quais se materializam.

O art. 1.196 do CC 2002 considera possuidor “todo aquele que tem de fato o
exercicio, pleno ou ndo, de algum dos poderes inerentes a propriedade”. Ja o detentor, por
forca do art. 1.198 ¢ “aquele que, achando-se em relacdo de dependéncia para com outro,
conserva a posse em nome deste € em cumprimento de ordens ou instrugdes suas”. Oliveira
e Costa-Neto (2022, p. 1132) caracterizam a detengdo como “posse desqualificada
juridicamente [...] uma posse degradada [...] uma situacao de fato a qual o direito nega
efeitos juridicos”. A posse € essencial aos dois tipos, sendo no primeiro caso exercida em
nome proprio e, no segundo, em nome de terceiro.

A defini¢ao de posse apresenta controvérsias, havendo duas correntes principais de
pensamento: a concepgao subjetiva e a concepgao objetiva. Pela concepgao subjetiva, em
linhas gerais, ha dois elementos que compdem a posse: corpus, que € o controle fisico da
coisa e o exercicio de se fazer com ela o que se pretenda, salvo ingeréncias estranhas; e
animus, a inten¢ao de exercer o direito de propriedade, como se fora o proprietario, ou com
a intengdo de exercer sobre as coisas um poder no proprio interesse, ou de exercer o direito
de propriedade. Por essa concepc¢do, o locatario e usufrutudrio ndo se consideravam
possuidores, uma vez que reconheciam o dominio alheio, motivo pelo qual ndo encontrou
sustentaculo (RIZZARDO, 2021, p. 18-19).

Pela concepcao objetiva, a posse ¢ um direito, € ndo apenas um fato, possuindo
como objeto imediato a propria coisa possuida. A posse se configura em face da protegdo
da lei, ainda que ndo exista o controle fisico, como ¢ o caso da madeira cortada das
florestas, ou as culturas agricolas a serem colhidas, e os animais mantidos em campos. O
corpus se constitui pelo poder fisico sobre a coisa, mas também pelo interesse de utiliza-la

economicamente. A posse se manifesta numa relagdo de fato com a coisa, como um
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exercicio de um poder sobre a coisa correspondente ao da propriedade ou de direito real.
Os Codigos Civis vigentes na maioria dos paises se alinham a esta concep¢ao. No CC 2002
ela também prepondera (art. 1.196), embora haja elementos da concepgao subjetiva, como:
o art. 550 que fala em “possuir como seu imovel” no caso de usucapido extraordinario; o
art. 551, que fala em “o possuidor como seu”, ao tratar de usucapiao ordinario; e o art. 618,
que prevé a exigéncia de “possuir como sua” ao tratar do prazo do usucapido como coisa
movel (Ibid., p.20-21).

O art. 1.197 faz a diferenciacdo entre posse direta e indireta, sendo que, no
primeiro caso, o possuidor tem “a coisa em seu poder” e, no segundo, tem todos os direitos
sobre ela, exceto seu uso. Percebe-se que o CC 2002, ao considerar a posse indireta, ndo
requer o corpus, entendido como o poder fisico ou de disponibilidade sobre a coisa. Para
que seja possuidor, basta a presenga de apenas ‘“algum dos poderes inerentes a
propriedade” (art. 1.196). Incluem-se entre os possuidores, por exemplo, o locatario, o
usufrutudrio, o depositario e o comodatéario. No caso dos objetos virtuais dos AVIs, pode-se
considerar a posse na medida em que se considerem os bens virtuais como coisas dentro do
contexto daquele universo e, sobre elas, se possa exercer poderes inerentes a propriedade.
De acordo com Costa Filho (2016, p. 73), objetos nos mundos virtuais devem reunir trés
atributos juridicamente relevantes para que sejam possuidos por um usudrio excluindo-se
outros, e sdo elas: “interconectividade, sua existéncia no mundo virtual é aparente ou
impacta mais de um usuario; persisténcia, persiste mesmo quando usudrio encontra-se
off-line; e rivalidade, apresenta exclusividade de uso”.

Utilizando como exemplo a locagdo, conforme o art. 565 do CC 2002, nela “uma
das partes se obriga a ceder a outra, por tempo determinado ou nio, o uso e gozo de coisa
nao fungivel, mediante certa retribui¢ao”. As NFTs utilizam tecnologia de blockchain para,
conforme o nome sugere, atribuir ao bem a caracteristica da infungibilidade. Um
automoével dentro do metaverso pode ser individuado por meio dessa mesma tecnologia,
apresentando os trés atributos elencados por Costa Filho (ibid., p.73), podendo ser
equiparados a bem infungivel, passivel de locacdo. Nesse caso, o locador deteria a posse
imediata, enquanto o locatario deteria a posse mediata.

No que concerne ao inventario, por possuirem valor econdmico, entende-se que a
posse de qualquer bem modvel ou imoével, bem como a detengdo sobre imdvel publico,
devem ser inventariadas (OLIVEIRA; COSTA-NETO, 2022, p. 1134). No caso de
consideragdo da posse e/ou detengdo de bens interconectados, persistentes e de uso

exclusivo em AVIs, esses também devem compor o inventario.
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3.5 Moedas virtuais e sua transmissao sucessoria

Toda compra de mercadorias e pagamentos por servigos dentro do metaverso sao
realizadas em criptomoedas. Dessa forma, ao longo da existéncia virtual do usuario nesses
ambientes, ocorre a acumulagdo desses ativos que, por ocasido de sua morte, poderdo
compor a heranga. O Direito Sucessorio Brasileiro, contudo, ndo possui dispositivos com o
fim de regular a transferéncia patrimonial expressa em criptomoedas. Uma das dificuldades
com relagdo a esses ativos ¢ sua rastreabilidade. Isso tem consequéncias para a
determina¢do da legitima, uma vez que ndo serd possivel determinar a metade do
patriménio do falecido que deve ser reservado aos herdeiros legitimos e necessarios
(BARBOSA; LIMA; ALENCAR, 2021, p.61).

Outra questao diz respeito a conversao das moedas virtuais para moedas reais por
ocasido da partilha da heranga. A posicdo atual da Receita Federal do Brasil ¢ a de que o
ganho de capital auferido na aliena¢do de moedas virtuais deve ser tributado pelo imposto
de renda ainda que esse ganho ndo tenha sido convertido em real. Essa posi¢do iguala as
transacOes feitas em moedas virtuais as demais transagoes com ativos financeiros. Tal
posi¢do ¢ demasiado simplista e tem consequéncias negativas para a arrecadag@o dos fiscos
estadual e municipal, uma vez que operacgdes dessa natureza ndo sofrem a incidéncia dos

tributos de sua competéncia (VALVERDE; ROSA, 2022, p.211).

3.6 Corpo virtual e sua transmissdo sucessoria

Um ponto a ser considerado ¢ a possibilidade de avatares e partes de avatares
comporem o patrimonio objeto de transmissdo sucessoria. Com o aumento do realismo dos
avatares e aperfeicoamento das IAs que os controlam, essas entidades se aproximam cada
vez mais da aparéncia e comportamentos humanos. Isso levanta questdes bioéticas na
fronteira entre o que pode ser considerado humano ou nao, bem como com relagao aos
impactos que a interacdo com eles pode ter na psique individual e coletiva. Pode-se
comprar e vender avatares como coisas, em dindmica assemelhada ao comércio de

escravos ou, mais recentemente, o de animais como res mobiles? No codigo atual, nao ¢
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admitida a figura dos escravos, no entanto, 0s animais permanecem abarcados no art. 82 do
CC 2002 como bens moveis “suscetiveis de movimento proprio”.

Sobre a disposicdo de ao corpo de pessoa falecida, em algumas hipdteses, a lei
prevé tal disponibilidade. E o que ocorre com a doagio de érgios, tecidos e partes do corpo
humano da pessoa falecida que, na auséncia de manifestacao expressa emanada do proprio
finado (art. 14 do CC 2002), podera ser autorizada por seus familiares, na esteira dos
artigos 4° e 5° da Lei n° 9.434/97. Tal permissao justifica-se pela solidariedade social, uma
vez que esses Orgdos, tecidos e partes do corpo humano podem salvar vidas. Outra
possibilidade ¢ a disponibilizagao por razdes historicas e sociais, como ocorre com pessoas
notorias (TEPEDINO; NEVARES; MEIRELES, 2023, p. 17). O comércio de tecidos,
orgdos ou partes do corpo humano, contudo, ¢ crime (art. 15 da Lei n° 9.434, de 4 de
fevereiro de 1997).

Considerando simulagdes extremamente realistas, ndo discerniveis do ponto de
vista perceptivo, poder-se-ia admitir que as partes do corpo dos avatares possuem aspectos
humanos que impediriam seu comércio? Aproximagdes dessa problematica tém comecado
a surgir. Recentemente, a cantora polonesa Doda escaneou tridimensionalmente seu corpo
por fotogrametria criando representagdes virtuais para comercializa-lo em forma de fokens,
com 406 partes (LIVECOINS, 2021, n.p.).

A medida que avatares e partes de avatares adquirem valor econdmico, é possivel
que passem a compor o patrimonio do individuo e, por conseguinte, a heranga. Tendo em
vista que podem ser representacdes fi€¢is do corpo do individuo, sua transmissao sucessoria

pode entrar em conflito com os direitos de personalidade do morto.

3.7 A familia nos ambientes virtuais imersivos

A familia ¢ de relevancia para o Direito Sucessorio uma vez que no ordenamento
brasileiro os lagos familiares sdo determinantes para o estabelecimento da linha sucessoria,
estabelecendo a devolugao da heranga para aqueles mais proximos a pessoa falecida. Dessa
forma, “a concep¢ao de familia que informa determinado ordenamento juridico influencia
diretamente a regulamentagdo do fendmeno sucessorio, em especial o estabelecimento da
ordem de vocagdo hereditaria e os respectivos direitos conferidos aos sucessores legais”

(TEPEDINO; NEVARES; MEIRELES, 2023, p.5). Os vinculos familiares podem ser
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estabelecidos por consanguinidade, afinidade ou afetividade (OLIVEIRA; COSTA-NETO,
2022, p.1211).

O CC 2002 foi o primeiro a promover o conjuge a condi¢do de herdeiro necessario.
Conforme o ordenamento atual, a menos que estejam separados de fato por ocasido de sua
morte, ndo apenas o cOnjuge, mas também o companheiro tém direito a heranga, sendo
meeiro sobre os bens comuns e herdeiro sobre os bens particulares (NIGRI, 2021, p. 19). O
conjuge ou companheiro também compdem a ordem sucessiva de administracao proviséria

da heranca que, at¢ o compromisso do inventariante, cabe (art. 1.797 do CC 2002):

I - ao conjuge ou companheiro, se com o outro convivia ao tempo da abertura da
sucessdo; II - ao herdeiro que estiver na posse ¢ administragdo dos bens, e, se
houver mais de um nessas condi¢des, ao mais velho; III - ao testamenteiro; IV - a
pessoa de confianca do juiz, na falta ou escusa das indicadas nos incisos
antecedentes, ou quando tiverem de ser afastadas por motivo grave levado ao
conhecimento do juiz.

Iniciado o inventario, até a homologacdo da partilha, a administracdo da heranca
serd exercida pelo inventariante, nomeado seguindo a ordem estabelecida no art. 617 do
Codigo de Processo Civil, na qual o conjuge ou companheiro detém primazia.

Os metaversos sao espagos sociais nos quais ocorrem relagdes interpessoais, o que
inclui as familiares. Como exemplo, temos o primeiro casamento de brasileiros em um
AVI, ocorrido em 2022 na plataforma Decentraland. O casamento foi formalizado via
smart contract com uso de blockchain e, apesar de ndo possuir validade formal perante
nosso Coédigo Civil, levanta questdes sobre a possibilidade de ser utilizado como
comprovante de unido estavel. De acordo com nosso CC 2002, art. 1.723, “é reconhecida
como entidade familiar a unido estavel entre o homem e a mulher, configurada na
convivéncia publica, continua e duradoura e estabelecida com o objetivo de constitui¢do de
familia”. E plenamente possivel, portanto, se pensar em uma relagio no metaverso que
“atenda aos objetivos descritos em lei, com intencdo de constituir familia, divisdo de
finangas e bens, inclusive digitais, com convivéncia publica declarada digitalmente,
passivel de comprovagdo até mesmo por tecnologias como blockchain” (CENDAO;
ANDRADE, 2022, p. 33). Assim sendo, o cOnjuge ou companheiro em AVIs poderia
passar a compor a linha sucessoria e de administragao provisoria da heranga.

No caso de equiparagdo funcional de imovel virtual a imovel ndo-virtual, essa
consideracdo poderia também interferir na alienacdo de imoével virtual que seja parte da
heranca, uma vez que existe o direito real de habitacdo, previsto no CC 2002 e que

resguarda (NIGRI, 2021, p.24):
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o direito a moradia daquele que sobrevive a morte do marido/esposa ou
companheiro/companheira, qualquer que seja o regime de bens com que tenha se
unido e independentemente do que lhe caiba na heranca (mesmo que nio caiba
nada), de continuar residindo no imovel destinado a residéncia da familia, de
forma vitalicia, desde que ele seja o unico daquela natureza a ser partilhado.

Tem-se observado um movimento de prevaléncia das situagdes juridicas
existenciais em relagdo aquelas patrimoniais, impondo uma leitura do direito sucessorio na
perspectiva das pessoas dos sucessores e destinatarios das disposi¢des testamentarias, bem
como do autor da heranga e testador. Na esteira desse movimento, o bem que serve a
residéncia da familia ¢ submetido a regime especial no Direito Sucessorio Brasileiro,
levando em conta a natureza do bem transmitido e a qualidade do sujeito a quem sera
transmitido (TEPEDINO; NEVARES; MEIRELES, 2023, p. 11). No caso da consideragao
do imovel virtual como imdvel perante o ordenamento brasileiro, seria possivel argumentar
pela sua também submissdo a regime especial.

De modo semelhante, pode-se pensar as relagdes afetivas nos AVIs como
constituintes de vinculo para efeito de consideracdo de paternidade. Ressalte-se que
decisoes recentes dos tribunais tém reconhecido o direito de genitores fazerem visitas
virtuais aos seus descendentes no caso da impossibilidade de visita presencial, como foi o
caso da pandemia de Covid-19. Essas visitas ocorreram por vieotransmissdo, tecnologia
muito mais simples que a utilizada nos metaversos, mas podemos pensar em experiéncias

cada vez mais imersivas de visitagio (CENDAO; ANDRADE, 2022, p. 33).
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CONCLUSAO

Iniciamos este trabalho com um estudo dos elementos constituintes dos AVIs.
Discorremos sobre aspectos fisicos, cognitivos e sociais relevantes para a experiéncia
tridimensional humana, dando énfase a nogdo de ambiente como espago vivido, ao virtual
como poténcia e a imersividade. Caracterizamos o conceito de ciberespago, mais amplo,
aplicado de modo geral aos sistemas informaticos, € os de metaverso, computagdo
espacial, Realidade+ e Realidade Misturada, aplicados aos AVIs. Identificamos a maior
dimensao virtual dos objetos do ciberespago como seu grande diferencial em contraposi¢do
aos objetos fora dele e abordamos os aspectos legais da naturaliza¢do dos AVIs.

Delimitado o campo de nosso estudo, passamos ao nosso objetivo central: a
identificacdo de quais elementos utilizados tradicionalmente pela doutrina, legislagdo e
jurisprudéncia para definir os bens juridicos e, mais recentemente, os bens digitais, sdo ou
ndo aplicaveis aos bens dos AVIs no contexto sucessorio. Para tanto, iniciamos fazendo
uma analise da classifica¢do e tratamento dos bens no Cédigo Civil brasileiro de 2002 e na
legislagdo concernente aos bens digitais. Verificamos que os bens digitais tém sido
abordados com mais frequéncia sob a otica dos direitos de propriedade intelectual, com
base na previsdo do art. 83, inciso III, do CC 2002, que considera para efeitos legais como
bens moveis os direitos pessoais de carater patrimonial e respectivas a¢des. Nesse sentido,
a Lei de Direitos Autorais (Lei n® 9.610/98) e a Lei de Propriedade Industrial (Lei n°
9.279/96) tém sido utilizadas para lhes dar embasamento. Destacamos o Marco Civil da
Internet (Lei n® 12.965/14) e a Lei Geral de Prote¢ao de Dados Pessoais - LGPD (Lei n°
13.709/18), o primeiro dispondo em seus art. 10 a 12 sobre a Protecdo aos Registros, aos
Dados Pessoais ¢ as Comunicagdes Privadas, e a segunda sendo a norma brasileira que
regula as atividades de tratamento de dados pessoais. Destacamos que, apesar de a LGPD
trazer inovagdes importantes, como os conceitos de dados pessoais, dados pessoais
sensiveis e tratamento de dados, ndo ha nela regulamentagdo sobre o conceito de bens
digitais ou tratamento sucessorio desse patrimonio. A andlise dos PLs em tramitacdo
evidenciou que eles expressam o conflito entre o direito ao sigilo do titular de contas
digitais que venha a falecer, e o direito a heranga e acesso a dados pessoais de interesse de
familiares. Outra questdo relevante foi a consideracdo da possibilidade de os herdeiros

poderem restringir, alterar ou deletar dados que possam comprometer a honra do falecido.
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A jurisprudéncia tem considerado o aspecto funcional dos bens digitais quando da
solucdo dos litigios, um exemplo sendo o tratamento tributario dos livros eletronicos de
modo assemelhado aos livros tradicionais. Verificamos incongruéncias conceituais na
classificagdo dos suportes dos bens digitais como intangiveis. Quanto a corporeidade, a
jurisprudéncia tem classificado os bens digitais como incorpdreos, como vimos na ADI n°
5.958/DF. Quanto a transmissdo sucessoria dos bens digitais, evidenciou-se a falta de
legislacdo especifica para subsidiar a atuagdo judicial. As decisdes a esse respeito tém se
baseado: no art. 5°, inciso X, da CF, que garante o direito fundamental a intimidade e a vida
privada; no art. 12 do CC 2002, que assegura legitimidade ao conjuge sobrevivente, ou
qualquer parente em linha reta, ou colateral até o quarto grau para exigir que cesse a
ameaga, ou a lesdo, a direito da personalidade do morto; e no art. 1.791 do CC 2002, que
caracteriza a heranca como um todo unitario. Como principal conflito sucessorio estd o
direito dos herdeiros sobre os componentes patrimoniais da heranga e aqueles existenciais,
como os direitos de personalidade do morto, ndo transmissiveis aos herdeiros.

Iniciamos a discussdo sobre a transmissdo sucessoria em AVIs abordando o acervo
digital deixado pelo falecido. Discutimos as teorias de transmissibilidade e
intransmissibilidade desses ativos, destacando o conflito com os direitos de personalidade e
sua tutela postuma pelos familiares. Concluimos que nos AVIs a ameaga aos direitos de
personalidade alcanga sua expressdo maxima, na medida em que todos os aspectos da
existéncia individual sdo passiveis de registro e aptos a comporem o acervo digital do
morto. Quanto aos bens com carater marcadamente patrimonial, considera-se pertinente
sua transmissao sucessoria, com destaque para o dever das controladoras das plataformas
digitais de fornecerem os bens adquiridos em vida aos sucessores apds a morte do titular.

Seguindo a esteira do que vem sendo adotado com mais frequéncia pela doutrina,
legislagao e jurisprudéncia, analisamos os bens do metaverso sob a oOtica da propriedade
intelectual. Destacamos a diferenca de tratamento sucessorio entre os direitos autorais
morais € os patrimoniais, sendo aqueles inalienaveis e irrenunciaveis, e estes podendo ser
objeto de testamento, de transferéncia e cessdo. Como principal problematica apontamos
que a aplicagdo do direito a propriedade intelectual nos metaversos depende, em cada caso,
de consideragdes sobre os limites da atuacdo humana na concepg¢do de cada objeto, o nivel
de influéncia da TA em sua geragdo, incluindo os direitos de propriedade sobre a IA, e do
que serd considerado como proprietario dentro da arquitetura dos AVIs. Questionamos a
consideragdo das obras do espirito humano de modo desgarrado do meio para fins de

atribuicao de direitos autorais, sobretudo frente ao cenario de implementagdo de IAs.
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Com relagdo aos imdveis virtuais em AVIs, destacamos que nao sdo enquadrados
como propriedade imobilidria pela legislacdo atual. Para que assim fossem considerados,
seria necessaria inovagao legal e modernizagdo dos sistemas dos Registros de Imdveis para
adequacdo a realidade virtual desses ativos. Similarmente as suas contrapartes tradicionais,
proprietarios de terrenos virtuais podem usa-los, vendé-los ou aluga-los, e também
construir edificagdes virtuais sobre eles. Com o tempo, prevemos que a maior ponderagao,
a alta complexidade de aquisicdo e o grande prazo para pagamento de imdveis nos AVIs
ocasionardo uma convergéncia com os imoéveis fora dos AVIs, em consonancia com sua
crescente relevancia social e aumento de valor de mercado. Nao obstante, persiste a
diferenga, talvez incontornavel, quanto a impossibilidade de abrigo e sustento do corpo
fisico por imdveis nos metaversos. Além disso, equipara-los a imoveis tradicionais seria
negar seu aspecto diferencial, qual seja, a maior relevancia de sua dimensao virtual.

Tendo em vista a naturalizagao dos AVIs com o turvamento da fronteira entre o que
tradicionalmente consideramos bem corpéreo e bem incorpdreo, consideramos a
possibilidade de tratamento dos bens digitais nesses ambientes de maneira assemelhada aos
institutos da posse e detencdo. Para tanto, entendemos que € necessaria a presenga no
ambiente de forma persistente, interconectada e com exclusividade de uso. Nesses casos,
os bens também devem compor os inventarios.

Quanto as moedas virtuais, destacamos que sdo uma parte consideravel dos bens
digitais dentro de AVIs, aptos a comporem o patrimdnio e, por conseguinte, a heranga.
Como problemas relativos a falta de regulacdo especifica, destacamos dificuldades de
rastreabilidade, impedindo precisar a legitima, e problemas quanto a conversao das moedas
virtuais em moedas reais, causando problemas para a partilha.

Discutimos também a possibilidade de o corpo virtual e suas partes integrarem a
heranga. Fizemos um contraponto entre a comercializagao do corpo fisico e a do corpo
digital, destacando a impossibilidade do primeiro caso no ordenamento juridico.
Considerando o avango da fidedignidade dos avatares, concluimos que podem,
futuramente, vir a ser tratados de maneira semelhante aos corpos fisicos. Neste caso, ha
implicagdes para o direito de personalidade do falecido que podem impedi-los de
comporem o inventario.

No que concerne a familia, destacamos que ja ha casos de casamentos celebrados
em AVIs. Isso evidencia que os vinculos familiares, importantes para o estabelecimento da
linha sucessoria, também podem ocorrer nesses ambientes. De forma anéloga, pode-se

considerar a unido estavel pela convivéncia publica, continua e duradoura, e estabelecida
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com o objetivo de constituicdo de familia nos AVIs. Outra possibilidade ¢ a configuragdo
de vinculo parental.

Por fim, concluimos pela adog¢do do critério funcional dos bens como norte para a
elaboragdo de normas e aplicacao do direito sucessorio aos bens em AVIs. Ha contudo, que
se levar em conta a dimensao virtual dos bens nesses ambientes, motivo pelo qual sera
necessario aos operadores do direito analisar caso a caso o enquadramento dos mesmos.
Julgamos ser também interessante a construgdo de um microssistema proprio para o
enquadramento desses bens. Os contornos desse microssistema, contudo, sdo ainda dificeis

de determinar.
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