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RESUMO

O presente trabalho aborda a “Ludicidade no processo de alfabetizacdo” buscando através de
pesquisa exploratoria investigar a importancia da ludicidade no processo de alfabetizacdo de
criancas do 2° ano, conceituar alfabetizacdo e ludicidade, verificar como ocorre a ludicidade no
processo de alfabetizacdo, apresentar e analisar os resultados. Para atingir tais objetivos foi
realizada pesquisa bibliografica, entrevistas com duas professoras do 2° ano do ensino fundamental
em uma escola municipal no municipio de Cavalcante-GO e apresentacdo e analise dos resultados
em forma de relatério. A pesquisa traz como resultado final a confirmacdo de que a ludicidade
contribui significativamente para o processo de alfabetizagdo das criancas do segundo ano levando
em consideracdo o contexto da pesquisa e contribui¢es dos autores citados (ZANATTA, et.al.
2015, SANTAIANA; FORELL, 2017; ROCHA; RIBEIRO, 2017; MACEDO, etal., 2017,
COSTA, 2008; MOREIRA; CANDAU, 2003; DALLABONA; MENDES, 2004; ROLIM, et.al,
2008; DIAS, 2013; FERREIRO, 1995; SANT’ANA; NASCIMENTO, 2011), contudo ha
prevaléncia de atividades mecanicas nas turmas de alfabetizacdo pesquisadas devido a facilidade de
organizacao e autonomia do professor em sala de aula que acaba optando por este método.

Palavras-chaves: Ludicidade, alfabetizacdo e ensino fundamental.
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APRESENTACAO

Este trabalho traz um tema de fundamental importancia para o ciclo de alfabetizagdo, uma
vez que aborda a “Ludicidade no processo de alfabetizagdo”, sendo que varios autores defendem o
uso desta metodologia porquanto a mesma proporciona uma aprendizagem divertida e motivadora
contribuindo assim para o desenvolvimento de diversas habilidades das criangas que se encontram
nos anos iniciais do ensino fundamental. Dessa forma, seu objetivo principal é investigar a
importancia da ludicidade no processo de alfabetizacdo de criancas do 2° ano.

O mesmo esta organizado e estruturado em trés partes, sendo que na Parte | encontra- se 0
Memorial, o qual discorre sobre o trajeto escolar e académico.

A Parte Il — Monografia: “Ludicidade no processo de alfabetizacdo” se divide em cinco
capitulos. Nesta encontra-se o capitulo 1 com a introducdo, na qual apresentamos o tema, a
problematizacdo, a definicdo dos objetivos e a metodologia a ser utilizada para alcanca-los. O
capitulo 2 traz o referencial teérico do trabalho dividido em trés subtitulos, sendo estes: 2.1 Ensino
Fundamental de 9 anos e os anos iniciais no ciclo de alfabetizagéo, 2.2 A escola e o processo de
alfabetizacdo e 2.3 Ludicidade: o que € o ludico e a importancia no processo de alfabetizacdo. No
capitulo 3 temos o percurso metodolégico adotado, em uma abordagem de pesquisa qualitativa
mostramos o0 contexto da escola, os participantes e, ainda, a utilizagdo do instrumento de pesquisa
roteiro de entrevista para obtencdo de dados e o tratamento escolhido para analisé-los. Nos
capitulos 4 e 5, apresentamos e discutimos os dados obtidos e concluimos o trabalho,
respectivamente.

Finalmente, na Parte 111 — expomos nossas perspectivas académicas e profissionais futuras.
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PARTE | - MEMORIAL

Eu me chamo Lurdes de Abreu dos Santos, tenho 39 anos, nasci na zona rural do municipio
de Cavalcante-GO. Casei-me aos 17 anos de idade, me divorciei aos 23, me tornei mae aos vinte e
nove, tive uma unido estavel de 12 anos com o pai do meu filho que agora estd com dez anos de
idade e atualmente estou solteira.

Minha trajetdria escolar se iniciou aos 7 anos de idade, na Escola Estadual Luiz Alves
Machado, no municipio de Itapaci-GO. Era uma escola pequena e tinha s6 o primério. Nela cursei
do Jardim de Infancia até a 4@ série. Tenho boas lembrancas da professora do Jardim de Infancia.
Lembro-me o quanto ela era carinhosa e atenciosa com 0s alunos, sempre com um sorriso no rosto.
Ainda, no Jardim de Infancia tive contato com as primeiras letras e nimeros, e ao final do Pré, aos
oito anos de idade eu estava alfabetizada.

No Jardim de Infancia me lembro que a professora passava as atividades no caderno, como
pontilhados de letras e nimeros para cobrir e copiar, também tinha muitos desenhos para colorir e
um momento dedicado as brincadeiras.

A partir do Pré até a quarta série as atividades eram realizadas através de copia da lousa, e
as avaliacGes eram bimestrais, sendo que anterior a cada avaliagcdo alguns professores passavam um
questionario revisando o contedo para que estudassemos para a prova, pois quem decorasse todas
as respostas do referido questionario se sairia bem, ja que este continha as mesmas questdes da
prova.

Lembro-me que os professores exigiam disciplina e ordem na sala, pois todos deveriam
estar sentados em fila, sem interagir com os colegas, raramente era pedido para fazer trabalho de
casa em dupla, porém nunca era feita atividade em grupo na sala de aula.

A professora da 3? série era uma senhora muito séria e estava sempre de mau humor e as
vezes chegava a ser agressiva com os alunos. Ninguém podia ter davidas e fazer perguntas sobre o
conteudo porque ela ficava muito irritada e dizia que o aluno ndo prestou atencdo quando ela estava
explicando.

Com a professora da 42 serie realizei a primeira atividade fora da sala de aula, pois ela
levou os alunos para conhecerem a biblioteca municipal, j& que na escola em que estudavamos nédo
tinha uma biblioteca. Ela selecionou varios livros para que pudéssemos ler. Lembro-me que li
todos os livros com contos de fadas, como A Branca de Neve, Rapunzel, A Gata Borralheira, A
Cinderela, entre outros. Neste mesmo ano tambem fiz a minha primeira excursdo escolar que era
uma visita ao Zoologico e ao Parque de Diversdes de Goiania.

Quando terminei o primério e fui para outra escola tive dificuldade para me adaptar, ja que
nesta nova escola tudo era diferente, como um professor para cada disciplina, varias salas de aula e

todas superlotadas como a minha, da quinta série, que estava com 54 alunos e a indisciplina dos
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mesmos atrapalhava o andamento das aulas e os professores ndo tinham controle da situacéo.
Lembro-me que copiavamos muitos textos e deviamos fazer as atividades através de pesquisa nos
mesmos.

N&o me lembro de nenhuma aula prazerosa nesse periodo escolar, da quinta a oitava série,
pois as atividades eram chatas e cansativas. A Unica aula divertida era a de Educacao Fisica, onde
os alunos podiam escolher qual atividade queriam fazer, havia handebol, aerdbica, queimada e
futebol. Eu sempre ficava na aerdbica.

Quando fui para a sétima série, eu e minha familia mudamos de cidade e foi nessa nova
escola que eu encontrei uma professora de Matematica que ndo tinha dominio ou 0 minimo de
conhecimento do conteddo, pois era formada em outra &rea e assumiu a disciplina por falta de
professores, a mesma passava as atividades, copiava um exemplo na lousa e dizia: “ _Agora vVOcés
tentem fazer, porque eu ndo entendo nada de Matematica. ” E quando ninguém conseguia resolver
a atividade, ela pegava seu livro e copiava as respostas no quadro e apenas copiavamos as
respostas, sem nenhuma explicacéo.

Assim que terminei a oitava série, minha familia se mudou novamente, desta vez para um
local de dificil acesso, na zona rural do municipio de Cavalcante, entdo tive que parar de estudar,
pois, ndo havia escola de nivel médio neste lugar, s6 havia uma pequena escola em um povoado
préximo que atendia apenas alunos da primeira fase do ensino fundamental.

Depois de alguns anos me casei e mudei para outra fazenda, onde iniciei meu trabalho de
educadora, aos 19 anos de idade, era uma escola pequena, feita de tdbua e coberta com palhas,
construida pelos préprios moradores.

Eu ndo escolhi o magistério como profissao, eu fui escolhida pela comunidade para exercer
esse oficio por acreditarem que eu era a pessoa mais preparada no local para assumir tal cargo.
Trabalhei nessa escola 4 anos com turmas multisseriadas, da primeira série até a quarta serie, e foi
nesse periodo que tive a oportunidade de concluir o ensino médio através de um curso a distancia,
o Proformacdo, um Programa de Formacdo para Professores leigos em exercicio.

Eu me formei com a primeira turma em 2002, aos vinte e dois anos de idade. N&o foi facil,
pois os encontros eram realizados em Monte Alegre-GO a quase 300 km de distancia do local em
gue eu morava e 0s meios de transporte eram precarios. Os encontros presenciais duravam de 15 a
20 dias. Mesmo com tantas dificuldades eu estava feliz por estar concluindo o ensino médio em
nivel de magistério, assim eu estaria apta para trabalhar com as 4 séries iniciais do Ensino
Fundamental.

Nos encontros presenciais, 0s professores do curso trabalhavam com muitas dindmicas e
trabalho de grupos, eram feitas avaliagcBes tanto da nossa pratica pedagdgica quanto da teoria
apresentada no curso, verificando a adequacdo da teoria com a pratica em sala de aula. Essas

avaliaces eram feitas através de visitas de um tutor na escola em que eu atuava e também atraves
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de atividades, como memorial, cadernos de atividades de acordo com o contetdo transmitido e
provas presenciais.

No ano de 2003 fiquei afastada da sala de aula por diversos problemas, principalmente por
problema de salde, também foi 0 ano em que me separei do meu marido e voltei para a casa dos
meus pais. Foi nesse periodo de muitas reflexdes e provacbes que tive a certeza de que o
magistério era a minha vocagdo e eu queria continuar a exercer a profissao.

No ano de 2004, fui procurada pela secretdria de educagdo do municipio para voltar a
trabalhar em uma escola que ficava a seis quildmetros de distancia da casa dos meus pais, nao
pensei duas vezes e aceitei 0 desafio. Eu fazia esse percurso todos os dias com duas horas de
caminhada, mas nem via o tempo passar, principalmente na sala de aula, quando me dava conta ja
havia passado do horério de saida.

Em 2006 me mudei para a zona urbana e continuei trabalhando, sé que agora numa escola
com melhor estrutura, onde ndo ha turmas multisseriadas, como na zona rural, mas mesmo assim é
como trabalhar com uma turma multisseriada, pois 0s alunos ndo se encontram no mesmo nivel de
aprendizado, portanto é necessario trabalhar com atividades diferenciadas.

Atualmente sou professora efetiva do municipio, aprovada em um concurso publico
realizado em 2007 e o meu sonho profissional esta prestes a ser realizado, que € a conclusdo do
curso de Pedagogia, pois mesmo trabalhando como educadora ha 19 anos, somente em 2014 tive a
oportunidade de ingressar em uma universidade publica. Fato que s6 foi possivel devido a abertura
de um polo da UnB/EaD em Cavalcante-Goias, pois esta foi a primeira universidade publica a
chegar em nossa cidade.

Eu realizei um cursinho para me preparar para o vestibular da UnB, o qual foi oferecido
gratuitamente por professores voluntérios a pedido do seu Kaibar, o responsavel pela vinda do Polo
da UnB para Cavalcante.

Como eu ndo tinha condi¢bes financeiras para ingressar em uma universidade particular,
meu objetivo era prestar vestibular em uma universidade puablica, fiquei mais realizada ainda por
ser a UnB, porque é uma universidade muito conceituada em termos de qualidade de ensino.

Cursando o penultimo semestre do curso de Licenciatura em Pedagogia tenho uma nova
visdo do processo educacional e consequentemente novas praticas educativas, portanto, ndo sou a
mesma professora de antes, pois tenho novos conhecimentos tedricos que me proporcionaram uma
reflexd@o e adequacéo de novas praticas.

Pois, no decorrer do curso foram realizados estdgios e pesquisas de campo que
proporcionaram uma ampliacdo dos conhecimentos e a aproximagdo com outras areas de atuagao
do pedagogo que ainda n&o tinha tido contato, como a educacdo de adultos, educagédo ambiental,
educacéo infantil (creche), educacdo hospitalar e gestdo escolar.

Durante estagio na Educacéo Infantil me identifiquei muito com essa area de atuacéo, assim
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futuramente pretendo fazer uma especializacédo voltada para esta area.

Hoje como professora de uma turma de 2° ano do Ensino Fundamental, eu me baseio nessa
nova bagagem de conhecimentos adquiridos ao longo do meu percurso escolar buscando sempre
proporcionar aos meus alunos experiéncias positivas e significativas e, sobretudo, estimular o
aluno para que tenha interesse em aprender, atraves de atividades divertidas e menos entediantes do
que as que eu realizava quando aluna.

Portanto, minha histdria de vida, minha formacgdo como pedagoga e a pratica docente foram
essenciais para a construcdo do meu ser enquanto educadora, pois a profissional que sou hoje é
resultado destes trés elementos que influenciaram e continuam influenciando o meu perfil
profissional, de forma a proporcionar reflexdes e adequagdes na pratica pedagdgica, pois entendo
que um bom professor deve ter compromisso e responsabilidade para com sua misséo de educar, e
sempre buscar a melhor forma para que o seu aluno desenvolva todas as suas habilidades, para

tanto a formacéo deve ser continua.
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1. INTRODUCAO

A presente pesquisa teve por objetivo investigar a ludicidade no processo de alfabetizacao,
nesse sentido, discutimos sobre a importancia da ludicidade no processo de alfabetizacdo de
criancas do 2° ano. A mesma foi desenvolvida em uma Escola Municipal, localizada no municipio
de Cavalcante estado do Goias. Notamos em atividades de estagio supervisionado desenvolvido na
referida instituicdo em semestres anteriores a falta de motivacdo das criancas que estdo em
processo de alfabetizacao.

O tema é de fundamental importancia para a educacao basica, uma vez que a ludicidade ¢é
uma estratégia eficaz para chamar atencdo e motivar o educando no processo de ensino
aprendizagem, assim verificou-se a contribuicdo desta para o processo de alfabetizacdo de criancas
do 2° ano, onde os sujeitos da pesquisa foram professores de turmas do 2° ano em uma escola
municipal.

Assim trago como embasamento para a introdugdo do trabalho (FERREIRO, 1995;
SANT’ANA; NASCIMENTO, 2011), onde Ferreiro (1995) traz contribuigdes para conceituar
alfabetizagdo e Sant’ Anna & Nascimento (2011) aborda a histéria do Iudico na educacéo.

Dentro deste contexto, entende se alfabetizacdo como processo de aquisi¢do da leitura e da
escrita, sendo que de acordo com Ferreiro (1995) esse processo se inicia bem cedo para as criangas
no convivio social e vai evoluindo de acordo com a faixa etaria, maturidade ou prontidao das
mesmas, pois desde pequenos ja sdo capazes de diferenciar o que € uma imagem e 0 que é escrita,
sabem que as letras tém nomes. Assim, gradativamente sdo adquiridos conhecimentos da leitura e
escrita, como a formacgdo de silabas, palavras, frases e regras ortogréficas, se tornando
alfabetizados quando sdo capazes de reconhecer as varias formas da lingua escrita por meio de
diversos géneros textuais.

Ja a ludicidade se refere a brincadeira, jogo, diversao, uma atividade prazerosa que faz parte
do cotidiano da crianca. Portanto, a ludicidade no processo de alfabetizagdo contribui para que o
conteddo seja apresentado de uma forma contextualizada, pois parte da vivéncia do aluno se
tornando assim mais atrativo e significativo para 0 mesmo.

Nesse sentido Sant’ Anna & Nascimento (2011) trazem suas contribui¢des através de estudo
que aborda a historia do ludico na educagdo. Pois, de acordo com os autores: “O brincar esteve
presente em todas as épocas da humanidade, mantendo-se até os dias atuais. [...] e também
utilizado como um instrumento com um caréater educativo para o desenvolvimento do individuo. ”
(SANT’ANNA & NASCIMENTO, 2011, P.20)

Percebemos diante dos dois conceitos apresentados que o processo de alfabetizagcdo quando
se da em um ambiente ludico tende a ser mais eficaz, uma vez que o aluno aprende se divertindo,

portanto tem maior interesse, participacdo e concentragéo nas atividades.
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Dessa forma, a pesquisa investigou que contribuicdes as atividades ludicas podem oferecer
ao processo de alfabetizagéo de criangas do 2° ano.

Para atender ao problema apresentamos como objetivo geral investigar a importancia da
ludicidade no processo de alfabetizacdo de criangas do 2° ano. Como objetivos especificos
procuramos conceituar alfabetizacdo e ludicidade, verificar como ocorre a ludicidade no processo
de alfabetizacéo, apresentar e analisar os resultados.

Para dar conta destes desafios utilizamos como metodologia para alcangar os objetivos,
pesquisa exploratoria ancorada no instrumento de pesquisa roteiro de entrevista. Segundo Gil

(2002) este tipo de pesquisa visa 0 aprimoramento de ideias ou a descoberta de intuicGes.
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2. REFERENCIAL TEORICO

Os principais conceitos que fundamentam os trés capitulos a seguir tém como referéncia
(ZANATTA, et.al. 2015, SANTAIANA; FORELL, 2017; ROCHA; RIBEIRO, 2017; MACEDO,
etal., 2017; COSTA, 2008; MOREIRA; CANDAU, 2003; DALLABONA; MENDES, 2004;
ROLIM, et.al, 2008; DIAS, 2013; SOARES, 2004) os quais discorrem sobre ensino fundamental
de 9 anos, a alfabetizacdo e a ludicidade, uma vez que nesta pesquisa procurou-se investigar a
importancia da ludicidade no processo de alfabetizacdo de criancas do 2° ano da Escola Municipal.

Portanto, fez-se necessario buscar na literatura contribuicdes sobre o tema para assim

possibilitando uma reflexdo e contextualizagdo com a realidade do espago investigado.

2.1 ENSINO FUNDAMENTAL DE 9 ANOS E OS ANOS INICIAIS NO CICLO DE
ALFABETIZACAO

Tendo como referéncia (ZANATTA, et.al. 2015, SANTAIANA; FORELL, 2017) entende-
se que o ensino fundamental de nove anos tem o objetivo de ampliar o tempo de permanéncia do
aluno nessa modalidade de ensino, a qual passa de oito para nove anos de escolaridade, onde o
aluno ingressa a partir dos seis anos de idade diminuindo um ano de permanéncia na Educacgao
Infantil.

Sendo a Lei n® 11.274/2006 que permitiu essa alteracdo. Assim a partir dessa lei o ensino
fundamental fica organizado em anos iniciais, com duracgéo de cinco anos (1°, 2°, 3°, 4° e 5° anos) e
anos finais com duracéo de quatro anos (6°, 7°, 8° e 9° anos) com ingresso aos onze anos de idade.

Dessa forma, é previsto um curriculo diferenciado que contemple a faixa etaria do 1° ano
que até entdo fazia parte da Educacdo Infantil. Portanto, o ensino fundamental de nove anos
acrescentou um ano nessa modalidade, mas para tanto diminuiu em um ano o tempo de
permanéncia dos alunos na Educacdo Infantil. Assim, o aluno com seis anos de idade que fazia
parte da educacdo infantil passa a fazer parte do ensino fundamental.

Portanto, é construida uma proposta pedagdgica para o trabalho a ser desenvolvido com
essas criangas. Sendo assim (BRASIL, 2006a, p. 6 apud SANTAIANA; FORELL, 2017, p.191)
enfatiza que: “E preciso cuidar para se respeitar essa fase de desenvolvimento, em que as
atividades devem ser predominantemente ludicas e a alfabetizacdo iniciada de forma prazerosa,
incluindo a utilizagdo de jogos e brincadeiras. ”

Contudo, com base em pesquisas realizadas por (ROCHA; RIBEIRO, 2017; MACEDO,
et.al., 2017) os resultados destas comprovam que ha uma escassez de atividades ludicas no 1° ano
do Ensino Fundamental, sendo que a brincadeira ndo € tida como oportunidade de aprendizagem

prevalecendo atividades mecénicas de alfabetizacdo, onde os autores enfatizam a necessidade de
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uma nova proposta politico-pedagdgica e curricular que contemple as brincadeiras nos anos iniciais
do Ensino Fundamental.

De acordo com (BRASIL, 2001 apud SANTAIANA; FORELL, 2017, p.182) ampliar o
Ensino Fundamental para nove anos se constitui uma forma de “garantir melhores condigdes de
alfabetizacdo e letramento para todas as criangas. ”

Assim surgem politicas educacionais com investimento mais pontual nas praticas de
alfabetizacdo, como o Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa (PNAIC), o qual possui
como objetivo: “assegurar que todas as criangas estejam alfabetizadas até os oito anos de idade, ao
final do 3° ano do Ensino Fundamental” (BRASIL, 2013 apud SANTAIANA; FORELL, 2017,
p.193).

O referido programa segue um ciclo sequencial para alfabetizagdo nos trés anos iniciais do
Ensino Fundamental.

Portanto, o Ensino Fundamental de nove anos possibilita o processo de alfabetizacdo das
criancas em ciclo de alfabetizagdo, o qual se inicia no 1° ano e se encerra no 3° ano do Ensino
Fundamental. Contudo, diante do exposto percebe-se a necessidade de mudanca das préaticas

pedagdgicas para que estas contemplem o ladico e a brincadeira no ciclo de alfabetizacao.



20

2.2 AESCOLA E O PROCESSO DE ALFABETIZACAO

A escola é a instituicdo responsavel pela oferta do ensino formal, sendo o processo de
ensino aprendizagem mediado aos alunos por professores.

Com referéncia em (COSTA, 2008) o espaco escolar é entendido como local de
socializacdo do conhecimento, portanto deve ser um lugar propicio ao desenvolvimento das
habilidades cognitivas, psicologicas, socios culturais e emocionais dos educandos, dessa forma
deve ser organizado de maneira adequada para proporcionar o desenvolvimento de tais habilidades,
onde o ensino seja atraente e estimulador.

Para Moreira & Candau (2003, P.160): “A escola ¢ uma institui¢do construida
historicamente no contexto da modernidade, considerada como mediacdo privilegiada para
desenvolver uma fungao social fundamental: transmitir cultura [...]”

Para os autores a escola deve estar preparada para lidar com uma pluralidade de culturas,
portanto deve ser um espacgo aberto para manifestacdo e valorizacao das diferencas.

E neste universo que ocorre a alfabetizacdo, em um espaco permeado de pluralidade
cultural, contudo, segundo Soares (2004), a alfabetizacdo escolar no Brasil vem sofrendo
sucessivas mudancas conceituais e metodoldgicas ao longo do tempo buscando assim atingir o
objetivo da alfabetizacdo.

Ainda de acordo com a autora pesquisas identificam o fracasso da escola em alfabetizar, o
que fica evidente em avalia¢6es nacionais e estaduais, sendo assim, Soares (2004, p.1) afirma que a
referida problematica pode resultar em novas mudangas na area da alfabetizagdo, como “propostas
de reexame das teorias e préaticas atuais de alfabetizagio. ”

Dessa forma, a escola vem buscando incorporar em seu processo de alfabetizacdo o
letramento. Segundo Soares (2004, p.1) este € um conceito recente que foi introduzido na educacéao
“[...] como decorréncia da necessidade de configurar e nomear comportamentos e praticas sociais
na area da leitura e da escrita que ultrapassem o dominio do sistema alfabético e ortogréafico, nivel
de aprendizagem da lingua escrita perseguido, tradicionalmente, pelo processo de alfabetizagdo.

De acordo com a autora as praticas sociais de leitura e de escrita ganharam visibilidade e
importancia na mesma medida que a vida social e profissional foram se tornando dependentes da
lingua escrita, sendo que nesse novo contexto apenas alfabetizar no modo tradicional se tornou
insuficiente, assim surge o letramento.

De acordo com a autora € preciso reconhecer as diferencas entre alfabetizacéo e letramento,
porém um ndo acontece independente do outro, dessa forma, Soares (2004, p.2) afirma que a
alfabetizacéo € “[...] entendida como a aquisi¢do do sistema convencional de escrita” e letramento
¢ “[...] entendido como o desenvolvimento de comportamentos e habilidades de uso competente da

leitura e da escrita em praticas sociais [...]”
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Portanto, de acordo com a autora alfabetizacdo e letramento apesar de distintos sdo
indissociaveis, sendo que para Soares (2004) a alfabetizacdo s6 tem sentido quando desenvolvida
em um contexto de letramento e por meio de atividades de letramento; e o letramento sé pode
desenvolver-se por meio da aprendizagem do sistema de escrita.

Diante dos conceitos apresentados neste capitulo, entende-se que o letramento seja uma
forma mais dindmica e ladica, sendo assim também mais significativo para o aluno no processo de
ensino e aprendizagem do sistema de escrita, uma vez que leva em consideragcdo o contexto de
praticas sociais de leitura e escrita do universo do aluno, como diversos géneros textuais com 0s
quais ele tem contato em seu dia a dia.

Portanto, conclui se que o processo de alfabetizacdo deve ser trabalhado na perspectiva do
letramento, devido a forma contextualizada com que este conceito possibilita a exposi¢cdo do
conteddo, pois por meio de praticas sociais de leitura e de escrita presentes na cultura infantil pode

se conduzir os alunos ao processo de alfabetizacdo com mais eficiéncia.
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2.3 LUDICIDADE: O QUE E O LUDICO E A IMPORTANCIA NO PROCESSO DE
ALFABETIZACAO

De acordo com Dallabona & Mendes (2004) ndo ha uma concordancia na literatura quanto
a um conceito comum para o ladico na educacao, sendo que alguns autores relacionam o ludico ao
jogo e estudam sua importancia na educacdo. Segundo Dallabona & Mendes (2004) um dos autores
que mais se aprofundou no assunto foi Huizinga (1990) estudando o jogo em diferentes culturas e
linguas. Para Dallabona & Mendes (2004, p.108)

O jogo é uma atividade de ocupacdo voluntéria, exercida dentro de certos e determinados
limites de tempo e espago, seguindo regras livremente consentidas, mas absolutamente
obrigatorias, dotado de um fim em si mesmo, acompanhado de um sentido de tensdo, de
alegria e de uma consciéncia de ser diferente da vida cotidiana.

Rolim, et.al (2008, p.117) complementa apontando que:

Ao consultar um dicionario, deparamo-nos com diversos significados para a palavra
brincar, e todos eles nos passam a ideia de diversdo, distracdo, agitacdo, faz de conta. A
brincadeira € o ltdico em acédo. Brincar é importante em todas as fases da vida, mas na
infancia ele é ainda mais essencial: ndo é apenas um entretenimento, mas, também,
aprendizagem. A crianca, ao brincar, expressa sua linguagem por meio de gestos e
atitudes, as quais estdo repletas de significados, visto que ela investe sua afetividade nessa
atividade. Por isso a brincadeira deve ser encarada como algo sério e que é fundamental
para o desenvolvimento infantil.

Ainda de acordo com Rolim, et.al (2008, p.117) “Brincar € aprender; na brincadeira, reside
a base daquilo que, mais tarde, permitira a crianca aprendizagens mais elaboradas. O ludico torna-
se, assim, uma proposta educacional para o enfrentamento das dificuldades no processo ensino-
aprendizagem. ”

Portanto, entende-se que o ladico estd relacionado a jogos e brincadeiras com fins
educativos, ou seja, uma estratégia que pode ser utilizada para que o aluno com dificuldades no
processo de ensino aprendizagem tenha éxito, uma vez que diversos autores demonstram através de
pesquisas que o ludico contribui para o desenvolvimento integral das criancgas.

De acordo com Dias (2013, p.3) a Educacao ludica leva o aluno “[...] ao encontro do
conhecimento, da socializacdo e do desenvolvimento do seu carater. ” E ainda segundo a autora o
ladico “[...] € uma estratégia significativa para estimular o desenvolvimento cognitivo e a
aprendizagem de uma crianga, pois desenvolve as capacidades de atengdo, memdria, percepcéo,
sensacéo e todos 0s aspectos basicos referentes a aprendizagem. ”

Dessa forma fica evidente que o ludico contribui significativamente para o processo de
alfabetizacédo, sendo um importante recurso a ser utilizado objetivando o sucesso do aluno quanto

ao processo de aquisi¢do da leitura, escrita e outras habilidades ja citadas.
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Contudo, de acordo com Dias (2013) para que o educador desenvolva seu trabalho de forma
ludica é necessério que este tenha uma fundamentacdo tedrica que lhe proporcione o entendimento
da subjetividade de cada crianca para assim preparar atividades adequadas as situagdes, uma vez
que o jogo ludico deve ser planejado e sistematizado objetivando promover condi¢cdes para o
desenvolvimento de diversas habilidades.

Ainda, Rolim, et.al (2008, p.177) diz que: “Todos esses beneficios do brincar devem ser
reforcados no meio escolar. Como ja foi dito, a brincadeira facilita o aprendizado e ativa a
criatividade, ou seja, contribui diretamente para a constru¢do do conhecimento. ”

Assim, de acordo com os autores citados acima, € necessario o preparo do professor para
introduzir préticas ladicas no ambiente escolar a favor do desenvolvimento do educando, pois
através de observacGes o mesmo ir4 identificar a dificuldade de cada crianga e a partir de ai
planejar atividades adequadas as necessidades dos alunos.

Para Dias (2013, p.6) as brincadeiras sdo universais e estdo presentes na historia da
humanidade ao longo dos tempos, fazendo parte da cultura de um pais ou de um povo, assim para a
autora: “O ludico ¢ um instrumento que permite a inser¢do da crianga na cultura, por meio do qual
podem permear suas vivéncias internas com a realidade externa. ”

Dessa forma, a alfabetizacdo de forma ladica pode partir das brincadeiras que fazem parte
da cultura infantil, como cantigas de roda, parlendas, adivinhas, trava-linguas, etc. buscando por
meio destes desenvolver o dominio da leitura e da escrita, onde o aprendizado se da de forma
prazerosa, sendo que é contemplado no desenvolvimento das atividades a diversdo juntamente com
0 aprendizado.

Portanto, a partir da contribuicdo dos autores podemos deduzir que o ladico possibilita que
o0 aluno internalize a cultura da leitura e da escrita associando as experiéncias vividas por meio das
brincadeiras a0 mundo real, uma vez que a mesma se apropria do mundo de faz de conta (fantasia,
imaginacdo, criatividade) para entender o mundo que a cerca.

Nesse sentido (DIAS, 2013, p.15) reforca que:

Nesse universo inventado, elas fazem um paralelo do imaginario com a realidade, e através
de seus personagens imaginativos encontram resolugdes para qualquer situacdo. Por meio
do simbdlico, os desejos e vontades sdo explicitados, além de permitir que a crianca
exponha e elabore também seus conflitos e angustias do mundo real.

O ludico viabiliza uma série de aprimoramentos em diversos ambitos dos
desenvolvimentos, cognitivo, motor, social e afetivo. Através do brincar a crianga inventa,
descobre, experimenta, adquire habilidades, desenvolve a criatividade, autoconfianca,
autonomia, expande o desenvolvimento da linguagem, pensamento e atencdo. Por meio de
sua dinamicidade, o ludico proporciona além de situagdes prazerosas, 0 surgimento de
comportamentos e assimilagdo de regras sociais. Ajuda a desenvolver seu intelecto,
tornando claras suas emogdes, angustias, ansiedades, reconhecendo suas dificuldades,
proporcionando assim solugbes e promovendo um enriquecimento na vida interior da
crianga.

E ainda de acordo com Rolim, et.al (2008) o ato de brincar cria a zona de desenvolvimento
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proximal, sendo a mesma um dominio psicolégico a caminho do amadurecimento, pois 0 que a
crianga realiza hoje com ajuda, amanhd conseguira fazer sozinha.

Portanto, percebemos os indmeros beneficios do ludico no desenvolvimento da crianca,
assim ndo podemos ignorar e privar o aluno de um aprendizado mais significativo e prazeroso no
processo educacional, sendo que a ludicidade é um direito garantido aos educandos, uma vez que
possibilita o pleno desenvolvimento dos mesmos, principalmente daqueles que apresentam
dificuldade no processo de ensino aprendizagem tradicional, o ludico pode ser a melhor estratégia
para superacédo destas dificuldades.

Dallabona e Mendes (2004, p.110) citam:

Entende-se que educar ludicamente ndo é jogar licdes empacotadas para o educando
consumir passivamente. Educar é um ato consciente e planejado, € tornar o individuo
consciente, engajado e feliz no mundo. E seduzir os seres humanos para o prazer de
conhecer. E resgatar o verdadeiro sentido da palavra “escola”, local de alegria, prazer
intelectual, satisfacdo e desenvolvimento.

Portanto, a escola como espaco cultural deve valorizar a cultura trazida pelo aluno, sendo
que a brincadeira faz parte da cultura infantil, assim deve-se respeitar e contemplar a ludicidade no

ambiente escolar como forma de melhoria do processo de ensino e aprendizagem.
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3. PERCURSO METODOLOGICO

Para alcancgar os objetivos propostos na pesquisa, utilizamos como metodologia a pesquisa
exploratéria. Segundo Gil (2002) a pesquisa exploratdria visa o aprimoramento de ideias ou a
descoberta de intui¢bes, sendo o objetivo de esta proporcionar maior familiaridade com o problema
tornando-o mais explicito ou constituir hipoteses, onde o planejamento tem como caracteristica a
flexibilidade possibilitando a consideragdo de varios aspectos relativos ao fato estudado.

De acordo com Marconi & Lakatos (2003, p.188), as pesquisas exploratdrias sao:

[...] investigagdes de pesquisa empirica cujo objetivo é a formulacdo de questdes ou de um
problema, com tripla finalidade: desenvolver hipéteses, aumentar a familiaridade do
pesquisador com um ambiente, fato ou fenémeno, para a realizagdo de uma pesquisa futura
mais precisa ou modificar e clarificar conceitos. Empregam-se geralmente procedimentos
sistematicos ou para a obtencdo de observacfes empiricas ou para as analises de dados (ou
ambas, simultaneamente).

A pesquisa desenvolveu-se em trés etapas, sendo elas: a pesquisa bibliogréfica,
contextualizacdo e investigacdo da realidade vivenciada nas turmas do 2° ano por meio de
entrevista com dois docentes das referidas turmas e para finalizar os dados obtidos por meio das
entrevistas foram analisados e relatados, observando como ocorre o trabalho dos docentes nas duas
turmas do 2° ano.

Dessa forma, para atender ao primeiro objetivo especifico de conceituar alfabetizacdo e
ludicidade foi realizada a pesquisa bibliografica.

Para atingir o segundo objetivo, sendo este verificar como ocorre a ludicidade no processo
de alfabetizacdo foram realizadas entrevistas com docentes de duas turmas do 2° ano de uma
Escola Municipal. O roteiro da entrevista esta dividido em duas partes. A primeira parte é referente
aos dados pessoais e a segunda parte com questdes relacionadas a tematica da pesquisa. O presente
instrumento consta no apéndice deste projeto.

J& para contemplar o ultimo objetivo de apresentar e analisar os resultados foi utilizado o

relatério, tendo como argumentos os resultados das duas entrevistas.

3.1 CONTEXTO DA PESQUISA

O presente trabalho foi desenvolvido na Escola Municipal, no municipio de Cavalcante
estado de Goids, a qual ministra do Ensino Fundamental - Educacdo Bésica- 1° ao 5° ano, nos

turnos matutino e vespertino, e no periodo noturno Educacédo de Jovens e Adultos (1° ao 9° ano).
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3.2 PARTICIPANTES

Os participantes da pesquisa sdo duas professoras de turmas do 2° ano do ensino
fundamental, as quais participaram de entrevista visando investigar a importancia da ludicidade no
processo de alfabetizacdo das criangas de 2° ano.

Uma das professoras entrevistadas tem 37 anos e possui formagdo em magistério e também
0 curso superior em Letras, a mesma participou de cursos de capacitacdo especificos para
alfabetizacdo, sendo estes o Pré-Letramento e o Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa
(PNAIC), a mesma atua ha 14 anos na docéncia e doze destes s6 com turmas de alfabetizacéo.

A outra professora participante da pesquisa tem 47 anos, sendo formada em Pedagogia e
Matematica, possui como curso especifico para a alfabetizacdo o PNAIC e Alfabetizacdo de
Adultos, atua ha 23 anos na docéncia e h& quinze anos trabalha com turmas de alfabetizacdo da
Educacéo de Jovens e Adultos (EJA) e criangas do ensino fundamental.

3.3 INSTRUMENTOS E MATERIAIS DE PESQUISA

Sobre o instrumento de coleta de dados a ser utilizado, sendo este a entrevista, Gil (2002,
p.-115) o define assim: “[...] pode ser entendida como a técnica que envolve duas pessoas numa
situacdo "face a face" e em que uma delas formula questdes e a outra responde. ”’

Ainda de acordo com Gil (2002, p.115),

[...] a entrevista é aplicavel a um nimero maior de pessoas, inclusive as que ndo sabem ler ou
escrever. Também, em abono a entrevista, convém lembrar que ela possibilita o auxilio ao
entrevistado com dificuldade para responder, bem como a andlise do seu comportamento
ndo verbal.

Ainda sobre entrevista Gil (2002, p.117) relata que:

[...] entre todas as técnicas de interrogacdo, a entrevista é a que apresenta maior flexibilidade.
Tanto é que pode assumir as mais diversas formas. Pode caracterizar-se como informal,
quando se distingue da simples conversagdo apenas por ter como objetivo bésico a coleta
de dados. Pode ser focalizada quando, embora livre, enfoca tema bem especifico, cabendo
ao entrevistador esforcar-se para que o entrevistado retorne ao assunto apds alguma
digressdo. Pode ser parcialmente estruturada, quando é guiada por relagdo de pontos de
interesse que o entrevistador vai explorando ao longo de seu curso. Pode ser, enfim,
totalmente estruturada quando se desenvolve a partir de relacdo fixa de perguntas. Nesse
caso, a entrevista confunde-se com o formulério.

Para Lakatos & Marconi (2003, p.195): “A entrevista € um encontro entre duas pessoas, a
fim de que uma delas obtenha informacdes a respeito de determinado assunto, mediante uma
conversacdo de natureza profissional. ”

Assim, construimos um roteiro de entrevista semiestruturada que foi aplicado aos docentes
das duas turmas do 2° ano que dividido em duas partes, sendo primeiro referente a identificagcdo

dos entrevistados e as questdes relacionadas a tematica da pesquisa se encontram na segunda parte
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do instrumento. O presente instrumento de pesquisa pode ser visualizado no apéndice deste projeto.

3.4 PROCEDIMENTOS DE CONSTRUCAO DE DADOS

Os procedimentos para levantar os dados se deram a partir do convite as duas professoras
das turmas de 2° ano para realizacéo da entrevista, sendo que a primeira abordagem foi realizada na
escola, na sala de aula da professora do 2° ano D, contudo esta ndo disponibilizava de tempo para a
realizacdo da mesma em sala de aula, assim a entrevista foi agendada e realizada em outra
instituicdo em que a professora atua no periodo noturno, um colégio estadual, onde a docente
disponibilizava de um horario vago. A outra abordagem foi feita por telefone e agendado o
encontro na residéncia da professora, também no periodo noturno.

Assim, as duas entrevistas ocorreram no dia vinte e trés de outubro de 2018, sendo uma
realizada no periodo de 18h50min as 19h20min e a outra das 19h30min as 20h35min.

Em ambas as entrevistas foram utilizados como recurso para registro dos dados o telefone
celular e o roteiro de entrevista, sendo essas informacGes registradas também por escrito.

A relacdo com os participantes da pesquisa se deu num clima amigavel, uma vez que
trabalhamos na mesma instituicdo, portanto j& mantinhamos uma relacdo profissional e fora do

ambiente escolar também ha uma relacdo amigavel, sendo uma das entrevistadas minha vizinha.

3.5 PROCEDIMENTOS DE ANALISE DE DADOS

A pesquisa exploratéria desenvolveu-se em trés etapas, sendo a primeira o levantamento de
pesquisa bibliografica sobre o tema, posteriormente foi feita uma contextualizacéo e investigacdo
da realidade vivenciada em duas turmas de 2° ano, onde os dados foram obtidos por meio de
instrumento de pesquisa roteiro de entrevista, sendo estas realizadas com duas professoras das
referidas turmas, posteriormente estes dados foram analisados e sintetizados em forma de relatorio,
abordando a ludicidade no processo de alfabetizacdo e a importancia desta na pratica escolar das

duas professoras entrevistadas.
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4 . APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Os resultados serédo apresentados e discutidos de acordo com cada objetivo.

4.1 RESULTADOS DO OBJETIVO: Investigar a importancia da ludicidade no processo
de alfabetizacé@o de criangas do 2° ano

Nas entrevistas realizadas com as duas professoras, as quais serdo denominadas de
professora “A” e professora “B”, estas reconhecem a importancia da ludicidade no processo de
alfabetizacdo das criancas de 2° ano, pois segundo a professora “A” a ludicidade possibilita ao
aluno visualizar e praticar varias situacGes de aprendizagem, contudo a mesma relata que ha
euforia e agitacdo das criancas quando trabalham com atividades ludicas, por isso ela afirma que
usa essa metodologia de forma moderada.

A professora “B” diz que a ludicidade é fundamental para o desenvolvimento cognitivo e
motor da crianca e ainda contribui para a socializacdo e aprendizagem do aluno, desenvolvendo
também a autoestima, ainda de acordo com a professora B, a ludicidade proporciona sensagédo de
prazer, desperta autoconfianca e desenvolve a afetividade. A mesma relata que através da
ludicidade “a alfabetizacao torna-se divertida.

Portanto, contextualizando a realidade apresentada pelas professoras nas duas turmas do
segundo ano com os autores que abordam a ludicidade no processo de alfabetizacdo, sendo estes,
(DALLABONA & MENDES, 2004; ROLIM, etal, 2008; DIAS, 2013) observa-se que ha
concordéncia quanto as contribui¢fes da ludicidade para o processo de alfabetizacao.

Pois, o relato das professoras esta em conformidade com o que é apontado pelos tedricos,
uma vez que estes defendem o uso dessa metodologia para a construcdo do processo ensino e
aprendizagem de forma mais motivadora e prazerosa, contribuindo assim para a superacdo das
dificuldades apresentadas pelos educandos, ja que é apontada pelos referidos autores e também
pelas duas professoras participantes da pesquisa como estratégia eficaz para o desenvolvimento

integral das criangas.

4.2 RESPOSTA AO OBJETIVO 1- Conceituar alfabetizacao e ludicidade

O conceito de alfabetizacdo e ludicidade dado pelas duas professoras entrevistadas
contemplam a visdo de Soares (2004) citada neste trabalho, pois percebem a alfabetizacdo na
perspectiva do letramento, sendo esta uma forma ludica de alfabetizar.

Portanto, as professoras consideram a alfabetizacdo de forma lGdica, quando esse processo
de aquisicdo dos conhecimentos em leitura, escrita e matematica envolve atividades prazerosas

como jogos, musicas, dangas, brincadeiras e diversos géneros textuais do cotidiano do aluno.
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A professora “A” define assim alfabetizacdo de forma ludica: “_Alfabetizacdo de forma
ludica (...) € o processo pelo qual o aluno adquire conhecimentos em leitura, escrita e matematica
de maneira prazerosa e divertida, pois o conteido é trabalhado através de jogos, brincadeiras e
géneros textuais que fazem parte da vivéncia do aluno. ”

Essa definicdo esta de acordo com Soares (2004) que apesar de apresentar conceitos
diferentes para alfabetizacdo e letramento afirma que um ndo acontece independente do outro,
sendo que para a autora o processo de alfabetizacdo sé tem sentido para as criangas quando ocorre
em um contexto de letramento porquanto este possibilita a contextualizacdo do contetdo com a
realidade do aluno, uma vez que esse processo envolve praticas sociais de leitura e escrita presentes
na cultura infantil.

O conceito apresentado pelas professoras também estd em concordancia com
(DALLABONA & MENDES, 2004; ROLIM, et.al, 2008; DIAS, 2013), pois associam o ludico ao

jogo e ao ato de brincar.

4.3 RESPOSTA AO OBJETIVO 2: Verificar como ocorre a ludicidade no processo de
alfabetizacao

De acordo com relato das professoras estas utilizam atividades ludicas como jogos e
brincadeiras em suas aulas, uma vez que consideram esta metodologia eficaz no processo de
alfabetizacdo, assim as mesmas relatam que a ludicidade no processo de alfabetizagdo de suas
turmas ocorre por meio de jogos, musica, danca e uso de diversos géneros textuais, 0s quais
contribuem para motivar as criangas na aquisicdo de novos conhecimentos, sendo estes recursos
utilizados para introduzir, consolidar ou aprofundar os contetdos do 2° ano.

A professora B cita um jogo trabalhado por ela em sala de aula, chamado de “Bingo dos
sons iniciais”, de acordo com a mesma este jogo possibilita ao aluno observar que a palavra é
composta de sons equivalentes a silabas e que estes sons podem se repetir em palavras diferentes.

Assim, verificamos através da entrevista com as duas professoras que a ludicidade no
processo de alfabetizacdo das criangas de 2° ano ocorre por meio de jogos de alfabetizacao e uso de
géneros textuais presentes no cotidiano do aluno, como mdsica, parlenda, poesia, trava-lingua,

receita, convite, etc.

4.4 RESPOSTA AO OBJETIVO 3: Apresentar e analisar os resultados

Apos levantamento bibliogréfico sobre o tema e investigacdo da realidade em duas turmas
de segundo ano, a analise dos resultados comprova que a ludicidade no processo de alfabetizacdo

contribui significativamente para a alfabetizacdo das criangas de segundo ano. Pois, ambas as
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professoras entrevistadas admitem que a ludicidade € um método eficiente para o desenvolvimento
cognitivo, motor, social, também desenvolve a auto estima, a autoconfianca, a criatividade e a
afetividade.

Contudo, de acordo com relato da professora “A” este recurso é pouco utilizado devido a
desorganizacdo e agitacdo das criancas quando trabalha com atividades ludicas. Dessa forma, a
mesma afirma que deve haver uma dosagem entre o ludico e o tradicional.

O relato da professora “A” contempla os resultados de pesquisas realizadas por (ROCHA,
RIBEIRO, 2017; MACEDOQO, et.al., 2017) os quais afirmam que ha caréncia de atividades lddicas
nos anos iniciais do Ensino Fundamental, onde prevalecem atividades mecanicas de alfabetizacao.

Ambas as professoras relatam ter participado do PNAIC, um curso especifico para
professores alfabetizadores e tem como objetivo possibilitar ao educador capacitacdo para atuar em
turmas de alfabetizacdo (1° ao 3° ano) com uso da ludicidade no processo de ensino aprendizagem
como forma de garantir que todas as criancas estejam alfabetizadas até o final do 3° ano do ciclo de
alfabetizacéo.

No entanto, percebemos por meio da pesquisa com as duas professoras que nem sempre é
trabalhado o conteudo de forma Iudica devido ao esforco que demanda o planejamento e execucao
de atividades que levam em conta a brincadeira como metodologia para o aprendizado, assim ha
preferéncia em trabalhar com o ensino tradicional devido a facilidade de organizacdo e execucao
do mesmo.

De acordo com o que é exposto pelos autores (DALLABONA E MENDES, 2004,
ROLIM, et.al, 2008; DIAS, 2013) sobre a importancia da ludicidade no processo de alfabetizacédo
enfatizam que a crianca aprende brincando, assim esta é uma estratégia eficiente para ser utilizada
com alunos que apresentam dificuldades de aprendizagem, ainda afirmam que esta estimula o
desenvolvimento cognitivo, a atencdo, a memoria, a percepcao, a criatividade, etc.

Ambas as professoras também citam essas contribuicGes das atividades lGdicas para o

processo de alfabetizacao.
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CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados da pesquisa apontam que ha contribuic¢des significativas de atividades ludicas
para o0 desenvolvimento de habilidades das criancas que se encontram em processo de
alfabetizacdo, pois tanto a pesquisa bibliografica quanto as entrevistas realizadas com as duas
professoras participantes comprovam esta afirmativa.

Por meio do estudo bibliogréfico conclui-se que é assegurada as criancas do ciclo de
alfabetizacdo uma proposta pedagogica que contemple a ludicidade, porquanto esta proporciona
prazer em aprender, pois inclui utilizacdo de jogos e brincadeiras presentes na cultura infantil,
assim a criancga se sente motivada na iniciacdo do seu ciclo de alfabetizacdo, o que Ihe proporciona
uma aprendizagem mais eficiente e prazerosa.

Por meio das entrevistas realizadas com as duas docentes, analisando sobre a formacéo das
mesmas, percebe-se que estas tém qualificacdo para trabalharem o conteudo de forma ludica, uma
vez que ambas tém formacdo em nivel superior e também participaram de cursos de capacitacao
que utilizava a ludicidade como metodologia para melhoria do processo de alfabetizacéo.

Contudo, observa-se que mesmo obtendo qualificacdo profissional para uso da ludicidade e
ainda reconhecerem que a metodologia é eficaz para o processo de alfabetizacdo das criangas do 2°
ano, nem sempre sdo contempladas pelas professoras das turmas de alfabetizacdo as atividades
ludicas, uma vez que foi relatado por uma das participantes da entrevista que esta pratica provoca
desorganizacdo, agitacao e euforia das criancgas.

Sendo assim, ainda prevalece a alfabetizagdo tradicional e mecéanica nas turmas

pesquisadas.
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PARTE 11l - PERSPECTIVAS PROFISSIONAIS FUTURAS

Sabe-se que o educador para oferecer um ensino de qualidade deve acompanhar a evolugéo
do mundo globalizado e tecnolégico, onde as mudancas sdo constantes e as informacGes veiculadas
de forma instantdnea. Assim, ha necessidade de o profissional da educagdo se qualificar
profissionalmente e se manter atualizado no campo educacional, para tanto deve buscar uma
formacéo continuada para se adequar ao contexto atual e oferecer um atendimento de qualidade aos
discentes.

Durante realizacdo do curso de pedagogia tive contato com &reas do campo educacional
essenciais para que o professor desenvolva um bom trabalho, as quais me proporcionaram reflexao
sobre a préatica escolar e consequentemente me possibilitaram a percepcdo de que devo me
qualificar profissionalmente para assim oferecer um ensino de qualidade.

Dessa forma, apesar de exercer a funcdo de educadora ha 19 anos percebi a minha
deficiéncia de conhecimentos em diversas areas, como educacdo inclusiva, educacdo hospitalar,
educacdo de adultos, educacdo infantil (creche), gestdo escolar e artes, especialmente em musica.

Portanto, minhas expectativas profissionais sdo de superar essas deficiéncias através de
cursos de especializacdo nessas referidas areas especificas, principalmente na area de educacdo
infantil, com a qual me identifiquei muito durante realizacdo de estagio na mesma, assim

futuramente pretendo me qualificar e atuar na educacao infantil.
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APENDICE

Universidade de Brasilia— UnB
Faculdade de Educacdo - FE

Curso de Pedagogia a distancia

_Nféf;,xwé ‘f‘&

A%SOI ERASIL

i .

Caro Professor (a),

Eu, Lurdes de Abreu dos Santos, matricula 14/0002570, aluna do curso de Pedagogia a
distancia da Faculdade de Educacdo da Universidade de Brasilia (UAB/UnB), peco a sua
colaboracéo participando desta pesquisa que contempla o trabalho de conclusao do curso.

O tema do trabalho é “Ludicidade no processo de alfabetizacdo” e tem como objetivo
investigar a importancia da ludicidade no processo de alfabetizacdo de criangas em duas turmas do
2° ano.

Desde ja agradeco pela participacéo e contribuicdo na construcdo deste trabalho.

ROTEIRO DE ENTREVISTA

I - Identificacdo do entrevistado

Idade Sexo
Formacéo
Tempo de servigo na docéncia
Série/ano/ciclo que leciona

Il — Ludicidade no processo de alfabetizacéo

Quanto tempo trabalha com turmas de alfabetizacéo?

Possui cursos de capacitacdo especificos para a alfabetizacdo? Quais cursos?

O que voceé entende por ludicidade?

Ja participou de curso de capacitagdo que utilizava a ludicidade como metodologia para melhoria
do processo de alfabetizacdo? Se sim, qual? Pode nos informar brevemente sua experiéncia?
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Vocé utiliza atividades ludicas como jogos e brincadeiras em suas aulas?

Se sim, qual a reacdo dos alunos quando trabalham com atividades lGdicas?

Levando em consideracgdo sua experiéncia com a alfabetizacéo de criangas do 2° ano, vocé defende
0 uso dessa metodologia para melhoria do aprendizado? Justifique.

A ludicidade contribui para o processo de alfabetizagdo? Se sim, como? Se néo, por qué?

Data de realizacéo:
Hora de inicio: Hora de término:
Local onde ocorreu a entrevista

Clima da entrevista:
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ANEXOS

N

UNIVERSIDADE DE BRASILIA - UnB
FACULDADE DE EDUCAGAO - FE
CURSO DE PEDAGOGIA A DISTANCIA
COMPONENTE CURRICULAR: PROJETO V

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Responsavel pelo projeto: LURDES DE ABREU DOS SANTOS
Matricula: 14/0002570

Eu, , abaixo assinado,
declaro que fui informado (a), de forma clara e objetiva, acerca da pesquisa do (a) aluno (a)
Lurdes de Abreu dos Santos, que tem por objetivo: Investigar a importancia da ludicidade no
processo de alfabetizagdo de criancas em duas turmas do 2° ano.

Estou ciente de que ndo é obrigatéria a minha participacdo nesse estudo, caso me sinta
constrangido (a), antes ou durante a realizacdo do trabalho, e de que os materiais utilizados para a
coleta das informacdes serdo destruidos apds o registro dos dados.

Declaro que tenho ciéncia de que o (a) aluno (a) manterd em carater confidencial todas as
respostas que comprometam a minha privacidade e que tenho conhecimento de que, caso solicite,
receberei informacdes atualizadas durante o estudo, ainda que isto possa afetar a minha vontade de
continuar dele participando.

Declaro, ainda, que me foi esclarecido que essas informacdes poderdo ser obtidas por
intermédio do (a) aluno (a) no endereco eletrdnico, e-mail: lurdes.borboleta@hotmail.com e que
o0 resultado da pesquisa somente serd divulgado com objetivo cientifico-académico, mantendo-se
em sigilo a minha identidade e, se for o caso, meu vinculo institucional.

Por fim, afirmo estar ciente de que a minha participacdo nesse estudo € voluntaria e que
poderei desistir a qualquer momento, ndo havendo previsdo de gastos ou remuneracao. E por estar
de pleno acordo com os termos ajustados e mencionados neste documento, assinamos 0 presente
instrumento em duas (duas) vias de igual teor e forma, para um so efeito.

Cavalcante-GO, de de 2018

Local e data

Interlocutor (a) da pesquisa Nome do (a) aluno (a)
Responsavel pela pesquisa



UNIVERSIDADE DENRASILIA -~ UnN
FACULDADE DE EDUCACAO  FE
CUIS0 DE PEDAGOGIA A DISTANCIA
COMPONENTE CURRICULAR: PROJETOV - fase 2

"ARTA DE APRESENTACAO
Local ¢ dava
Timofa), Seaho(a) ok d
Apresento a V. Sa. ol(a) estudante regulurmenie
matccwladota), sob o atmere , 00 Curso de Pedagoga a Distdneia, olertado
pela Faculdade de Educacdo ds Universicdade de Brusilia, Esseosy  esusdseme o
desenvolvendo umn pesquisa que o o obictive o

o fungc do objetive da pesquiss, € necessdrio que ala) referidola) sluna(e) realize
cntrevisia individual com V. Sa. Dedsa forma, soliciio vossa colaboragdo no sentido de
conceder, aproxinuslanente, 40 (quarenla) minutos de sua agends de trubalho para tanto,
Caso permita, & enbrevista serd gravady, senoo posteriommenty (ranscrity, com o objetivo de
formar wma hase de dodos pam a pesquisa e posierior andlise

Por opormuno, informo que todo material coletado serd utilizado somente na pesquiss ¢
sua participagio nio seni relacionnda com trechos do depoimento que possam implcar a
wlentilicugdn sun de instituigldn de educagin superior on de enridade, Colocamo-nes &
disposigio para. ao final do trabalho ¢ dependendo do seu interesse, realizar wn encontro para
4 cxposicdo dos resultsdos da investigagdo. A participagdo nessa pesquisa € volunticia e
podend hover o desistéackn a qualquer momente, odo havendo previsio de gastos ou
remunencso.

Ressaltando a importdncin de sua valiosn colaboragiio para o estudo, apradego
antecipadamente, e me eoloco A disposigiio pam quaisquer esclarecimentos.

Alenciosamente,
. ' b
o Ui e o
ProtessorDr. José Vicira de Souss
cemnail: w0v e Geemasii.com
Prolessors Tulors Dda. Cleomce Pereira do Nascimento Bittencourt
cievmscunentovediaivmmuil. com
Telofone: (61) 33076241 (Unl
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