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RESUMO

A autoria de pensamento € aprendizado importante para o desenvolvimento do
individuo e, por isso, deve ser trabalhada em todas as instituicbes educativas. E
papel da escola criar um ambiente e condicbes que estimulem a aquisicdo deste
conhecimento por parte dos alunos. Entendo a autoria do pensamento como a
percepcdo do individuo como capaz de conceber seus pensamentos e
conhecimentos sem auxilio de outra pessoa. Acredita-se que seu aprendizado pode
ser potencializado utilizando-se da ludicidade no ambiente escolar. Com base em
referenciais tedricos e em pesquisa da pratica educativa, pretende-se refletir sobre a
importancia da autoria de pensamento para a constituicdo do aluno e como o ludico
podera interferir neste processo, verificando sua eficacia neste. A pesquisa
qualitativa foi realizada em uma escola particular baseada em dados coletados por
entrevistas e observagdes. Por meio de tais informagdes chegou-se a concluséo de
que h& necessidade de mais formacdo para os profissionais da educacdo com
relacdo ao ludico e a autoria de pensamento e que os alunos necessitam de um
ambiente estimulador e desafiador, proporcionado pelo ladico, para desenvolver sua
autoria de pensamento, bem como de reconhecimento e respeito por parte do
professor.

Palavras-chave: autoria, pensamento, aprendizagem, ludico.
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ABSTRACT

The authorship of thought is an important learn to the children’s develop, so this
needs to be teached in all the educational institutions. The school needs to create an
environment that stimulates the students to get this knowledge. | understand that the
authorship of thought is the individual's perception as capacited to conceive your
thoughts and knows, with no another one help. | believe that this learn may be
potentiated by the use of playful activities in the educative context. Based on the
theoretical and in an educative research, | pretend to think about the importance of
the authorship of thought for the student and how the ludic may interfere on it. The
gualitative research was conducted in a private school based on information
collected in interviews and observations. Using these informations we conclude that
the educational professional needs more information about the playful and the
authorship of thought and that the students need a stimulated and challenger
context, made by the playful, to develop yours authorship of thought.

Key words: authorship, thought, playful, learn.



“A principal meta da educacéo € criar homens que
sejam capazes de fazer coisas novas, nao
simplesmente repetir 0 que outras geracbes ja
fizeram. Homens que sejam criadores, inventores,
descobridores. A segunda meta da educacdo é
formar mentes que estejam em condi¢des de criticar,

verificar e ndo aceitar tudo que a elas se propde.”

Jean Piaget
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MEMORIAL

Minha trajetéria escolar tem inicio em 1993 em Taguatinga, Distrito
Federal, quando eu estava com trés anos de idade. Cursei um ano do maternal em
uma escola particular que ficava proxima a minha casa, uma instituicdo pequena que
funcionava em uma residéncia adaptada. Nesta escola havia apenas algumas salas
e um patio extenso. Eu néo utilizava livros didaticos, mas sim cadernos e atividades
fotocopiadas. Estudei com a professora Angélica, e tenho como recordacdes apenas
os registros fotograficos da festa junina, na qual dancei a quadrilha, e a
comemoracao de dia das maes.

No ano seguinte, em 1994, fui transferida para outra instituicdo particular,
onde cursei os trés anos do jardim e, posteriormente, as cinco primeiras séries do
ensino fundamental. Esta escola era maior, mas também proxima a minha casa,
sendo uma instituicdo catodlica e tradicional que oferecia educacdo de primeira a
oitava série. Em 1996, conclui a educacédo infantil, havendo uma cerimdnia de
formatura. Iniciei, entdo, o ensino fundamental.

Fui alfabetizada e tive meu primeiro contato escolar com Matematica,
Ciéncias, Geografia e Histéria nesta escola, e sempre buscava fazer o meu melhor.
Recordo-me que, no Jesus Maria José, os alunos com média acima de oito em
todas as matérias recebiam, bimestralmente, um certificado de aluno destaque,
sendo que eu era frequentemente premiada com este certificado.

Na quarta série, cursei e me formei no PROERD, Programa Educacional
de Resisténcia as Drogas e a Violéncia. Houve um concurso de redag¢des no qual foi
escolhido um texto de cada turma e, depois, um por escola para ser lido no dia da
cerimbnia de formatura do PROERD. A minha redacdo foi escolhida para
representar a escola em que eu estudava. Nesta época eu gostava muito de ler e
escrever e pensava em ser escritora.

Ao final do ano de 2000, meu pai se aposentou, e hos mudamos para a
cidade de Sobradinho. Fui transferida para uma escola publica onde cursei a 62
série. Foi um momento muito dificil na minha vida pessoal e académica, pois
encontrei um ambiente muito diferente do que estava habituada, e, por ser muito

timida, tive dificuldade em me relacionar com colegas. Neste mesmo ano, iniciei um
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curso de inglés em instituicdo publica, através de uma parceria da escola com o
curso. Eu néo tinha entédo, aulas de inglés na escola, sendo utilizado para o boletim
as notas obtidas neste.

Em 2001, mudamos de residéncia novamente e, apesar de continuar em
Sobradinho, mudamos de quadra, sendo que fui transferida para uma escola publica
mais préxima de minha casa, onde finalizei o ensino fundamental. Como passei mais
tempo nessa instituicdo, fiz muitos amigos que me acompanharam até a concluséao
do ensino médio.

Até a oitava série sempre fui uma aluna exemplar, obtendo a quantidade
de pontos necessarios para a aprovacao sempre no terceiro bimestre, ndo tendo
dificuldade em nenhuma matéria. Fui eleita, também, representante de turma na 52,
na 72 e na 82 série.

Nessa época, tinha intencdo de fazer o magistério quando iniciasse o
ensino médio, pois sempre me identifiguei com o trabalho em instituicdo
educacional, mas este foi encerrado no ano em que eu cursava a 82 seérie. Entéo,
para cursar o ensino meédio, fui matriculada em outra instituicdo publica, ficando os
trés anos nesta instituicdo. Muitos dos meus colegas do ensino fundamental foram
para esta mesma escola e alguns para a mesma sala que eu. Tive, entdo, meu
primeiro contanto com a Biologia, a Fisica e a Quimica, matérias que me
despertaram muitas dificuldades. Precisava me esforcar muito para alcancar boas
notas. Tive meu primeiro, e Unico, zero em uma prova de Fisica. Tive, também, a
experiéncia da “sala ambiente”, sendo que algumas vezes me atrasei na troca das
salas e fui impedida de assistir a aula, motivo pelo qual meus pais foram chamados,
pela primeira vez, na diretoria. Nesta fase, meu rendimento escolar caiu muito, tanto
pelas dificuldades, quanto pela minha falta de interesse pela escola, uma vez que eu
considerava que apenas a média era suficiente. Eu continuava fazendo o curso de
inglés e as notas ainda eram enviadas para a escola. Neste, reprovei um semestre
enquanto cursava o primeiro ano do Ensino Médio, mas consegui recuperar a nota.

Apesar das dificuldades, ndo reprovei e nem fiquei em recuperagcdo em
nenhuma matéria no ensino meédio, pois a nota para a aprovacdo era muito baixa,
mas me arrependo de nao ter aproveitado melhor os conhecimentos adquiridos
nessa etapa da educacdo basica. Ndo consegui aprovacdo no PAS nem no
vestibular imediatamente quando conclui o ensino meédio. Fiquei, entdo, um

semestre apenas trabalhando como secretaria em uma imobiliaria.
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No segundo semestre de 2007, resolvi estudar para o vestibular.
Pedagogia sempre foi a minha primeira opcéo. Pensei em cursar letras inglés ou
nutricdo, mas percebi que Pedagogia era o curso que mais me atraia. Acredito que
eu tenha sido influenciada por minha familia nessa escolha, pois minha méae foi
professora da educacao infantil por muitos anos antes do meu nascimento, tenho
duas tias formadas em artes plasticas que atuam em escolas e quatro primas que
cursaram Pedagogia e atuam na area. Desde o inicio, minha intencdo era ser uma
Pedagoga para educar criancas da educacdo infantil e séries iniciais, tendo muito
interesse principalmente pela alfabetizagdo. As demais opcdes (gestdo, classe
hospitalar, educacédo de jovens e adultos e orientagcdo educacional, por exemplo)
nao me atraiam.

Frequentei por um semestre um curso pré-vestibular, no qual tive étimos
professores em todas as matérias, despertando o gosto por matérias que antes
desprezava, como por exemplo, Fisica e Quimica. Este estudo foi suficiente para
gue eu passasse no vestibular na primeira chamada no primeiro semestre de 2008.

Na Faculdade de Educacgao néo tive dificuldades em me adaptar ao ritmo,
pelo contrario, consegui adiantar o curso e estou concluindo o curso no 7° semestre.
Durante o curso, as disciplinas que mais me atrairam foram aquelas que tratavam da
pratica do professor em sala de aula, como Educacdo Matematica, Ensino de
Histéria, ldentidade e Cidadania, Ensino e Aprendizagem em Lingua Materna,
Educacéo Infantil, Ensino de Ciéncias e Tecnologia e Processo de Alfabetizagéo; e
matérias relacionadas a Psicologia, como Perspectivas do Desenvolvimento
Humano, Psicologia da Educacéo e Introducdo a Psicologia; bem como os projetos
cursados; Economia Solidaria, Cinema na Educacdo e o Ludico no Contexto
Escolar. Li diversos textos e artigos que me interessaram muito, mas poucos
professores passaram livros inteiros para ler. Entre os livros, 0s que mais me
interessaram formam: Fomos Maus Alunos, de Rubens Alves; Alice no Pais das
Maravilhas, de Lewis Carol; Pedagogia do Oprimido e Pedagogia da Autonomia, de
Paulo Freire; A Crianca e o Numero, de Constance Kamii; e Educacao infantil, de
Gema Paniagua e Jesus Palacius. Todos estes livros eu recomendo aqueles que
pretendem se formar educadores ou apenas ampliar seus conhecimentos.

Entre os projetos cursados, identifiquei-me com o Ludico no Contexto
Escolar. A proposta de uma educacgédo baseada na ludicidade e no despertar do
desejo do aluno pelo aprender me encantou muito. Apesar de ter sido trabalhoso, o
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desenvolvimento do semestre foi muito prazeroso. Neste projeto, tive o primeiro
contato com o tema que pretendo desenvolver no Trabalho de Conclusdo de Curso
— TCC, buscando ressaltar a autoria de pensamento e a investigar mais
aprofundadamente. O interesse pela aprendizagem do aluno foi reforcado em
matérias que tinham como base a proposta lidica ou a teoria do construtivismo de
Piaget, como Educacdo Matematica, Fundamentos da Linguagem Musical na
Educacao, Fundamentos da Arte na Educacéo e Processos de Alfabetizacao.

Eu ja tinha cursado as outras duas fases do projeto 3 em outras areas,
mas decidi prosseguir e me aprofundar no ludico cursando, durante o ano de 2010,
0s projetos 4 fases 1 e 2 com vistas a colocar em pratica, em uma escola publica, os
conhecimentos adquiridos durante o curso.

A prética proporcionada pelos projetos 4 fases 1 e 2 foi de grande
importancia para o meu desenvolvimento profissional, pois pude vivenciar como
educadora uma realidade escolar e observar como as teorias que aprendi na
faculdade se aplicavam a pratica. Eu estava estagiando em uma sala de aula de
uma escola particular como professora assistente e pude perceber a diferenga entre
ser assistente e ser docente. Acredito que o aprendizado que tive durante o0s
estagios realizados no decorre do ano de 2010 foi mais significativo do que muitas
matérias que cursei. Tive oportunidade de estagiar em duas escolas publicas da
Candangolandia, uma de educacdo infantil, onde atuei no 2° periodo com criancas
de 5 anos, e outra de ensino fundamental, com criangcas da fase de alfabetizacao
que cursavam o 1° ano.

Através do contanto com a turma, sua rotina e com a instituicdo, pude
conhecer a realidade dos alunos, o que influenciara em minha preparacdo como
professora. Além disso, tive oportunidade de planejar e preparar aulas ludicas e vé-
las na pratica. Durante o estagio eu desenvolvi a criatividade, o dominio de turma, a
habilidade para a docéncia, flexibilidade, a capacidade de formulacdo de um
planejamento de aula e a criagdo e fabricacdo de recursos pedagogicos. Além disso,
tive contato com literaturas de grande importancia para minha formacgao,
conhecendo melhor a area que pretendo atuar.

Acredito que, essa relacao teoria/pratica é fundamental para a formacao
do profissional. Tive, durante o estagio, diversas boas experiéncias como

professora, bem como desafios estimulantes e enriquecedores, o que me fez
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apaixonar ainda mais pelo trabalho como educadora, reafirmando meu desejo de
seguir a profissédo de professora das séries iniciais.

Apesar de ter cursado ao longo destes quatro anos diversas disciplinas
gue tratavam da realidade escolar e que me despertavam interesse pela area, senti
falta de mais pratica na minha formacdo, bem como de mais oportunidades de
vivenciar em uma escola as teorias estudadas. Ap0s comecar a atuar em uma
instituicdo escolar pude perceber que os aprendizados mais marcantes e que
cologuei em pratica foram aqueles adquiridos nas praticas proporcionadas pelos
Projetos 3 e 4 fases 1 e 2 e nas disciplinas Educacdo Matematica, Processos de
Alfabetizacdo, Ensino de Histéria, Identidade e Cidadania e Avaliacdo do Portador
de Necessidades Educacionais Especiais.

Concluo, no primeiro semestre do ano de 2011, a graduagdo em
pedagogia na Universidade de Brasilia, com a certeza de que percorri um caminho
gue me proporcionou preparo para que eu possa atuar com qualidade e prazer na

educacao brasileira, buscando contribuir para a sua melhoria.
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INTRODUCAO

Desde o0 seu nascimento a crianca estd em constante processo de
desenvolvimento e aprendizagem. Quando atinge a idade escolar e ingressa em
uma instituicAo o que se espera é que tal instituicdo a auxilie a desenvolver
integralmente. Neste processo ha muitas variaveis que podem facilitar ou dificultar a
aprendizagem, sendo que uma delas esta relacionada a forma como o professor
ensina e estimula o aluno a aprender. O professor deve estar ciente de que o melhor
modo de ensinar o aluno é fazer com que este seja parte do desenvolvimento deste
processo. Atualmente ha uma grande quantidade de informacdes que aparecem a
todo o momento, e 0 que € ensinado na escola muitas vezes se torna obsoleto ou
nao € suficiente para atender as exigéncias da sociedade. Deste modo, a maior
contribuicdo que a escola pode proporcionar ao aluno € o ensinar a aprender e
desenvolver o seu préprio pensamento.

Como coloca Fernandez, “embora os professores precisem possuir
informacéo, sua funcéo principal ndo é transmiti-la, mas propiciar ferramentas e
espaco adequado (ludico) onde seja possivel a constru¢cdo do conhecimento” (2001).
Para que a crianca desenvolva-se cognitivamente ndo basta ao professor apenas
transferir conhecimentos prontos, este deve estar apto a utilizar métodos que
estimulem seus alunos a serem sujeitos de sua aprendizagem, tornando o
conhecimento prazeroso e significativo.

Neste sentido, o ludico aparece como essencial para a educacgéo, pois a
utilizacdo deste em sala de aula auxilia no processo de desenvolvimento da
autonomia e autoria de pensamento do aluno, visto que a maior expressao da
autonomia da crianca € em frente ao brinquedo, e este e 0 brincar sdo meios de
expressdo do ludico. Brincar € a linguagem que as criangas usam para se
manifestar, descobrir o0 mundo e interagir com o outro. Quando ela é incentivada, a
crianca adquire novas habilidades e desenvolve a imaginacao e a autonomia, o0 que
influencia diretamente no desenvolvimento da autoria de pensamento, visto que,
segundo Fernandez, a autoria e a autonomia estao relacionadas.

Segundo o PCN, promover o espagco para o desenvolvimento da

autonomia e autoria da crianca € um objeto de aprendizagem escolar. A escola
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pode ensinar esta atitude a seus alunos criando situagcdes que o0s auxiliem a se
tornarem progressivamente mais autbnomos, o que influenciara para que estes
sejam mais autores de seu pensamento e sua aprendizagem.

Tendo em vista a importancia da autoria de pensamento, buscou-se com
este trabalho refletir sobre a formagéo de criancas autoras de sua aprendizagem e
autbnomas com base em tedricos renomados, observando posteriormente como 0s
educadores percebem a autoria de pensamento e buscam desenvolvé-la em sala de
aula.

Outro objetivo deste é verificar a eficacia dos recursos ladicos no
desenvolvimento da autoria de pensamento, comparando-os com 0s métodos
tradicionais de ensino, bem como analisar como a utilizacdo do ladico como recurso
pedagogico pode influenciar no desenvolvimento da autoria de pensamento em

criancgas, tornando a aprendizagem significativa.
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CAPITULO |

A DIMENSAO COGNITIVA: APRENDIZAGEM, DESENVOLVIMENTO
HUMANO E AUTORIA

Antes de procurar compreender como ocorre a autoria de pensamento, ha
a necessidade de buscar nos tedricos o desenvolvimento do aspecto cognitivo
infantil, observando o desenvolvimento da aprendizagem e do pensamento.

A psicologia do desenvolvimento abrange diversas perspectivas: a
ambientalista, com Skinner e Watson, que considera que as criang¢as aprendem tudo
do ambiente por processos de imitagdo ou reforco; a inatista, com Chomsky, que diz
que a crianca nasce com tudo que precisa na sua estrutura biologica para se
desenvolver; a construcionista, com Piaget, que cré que o desenvolvimento é
construido a partir de uma interagdo entre o desenvolvimento bioldgico e as
aguisicdes da crianca com o meio; a sociointeracionista, de Vygotsky, segundo a
qual o desenvolvimento humano se da nas relacbes, nas trocas entre parceiros
sociais; a evolucionista, que observa o desenvolvimento humano como produto de
uma interacdo de mecanismos genéticos e ecoldgicos; e a psicanalitica, com Freud,
Klein, Winnicott e Erikson, que procura entender o desenvolvimento humano a partir
de motivacdes conscientes e inconscientes da crianca. (RABELLO e PASSOS,
2010).

Para o0 presente estudo focaremos nas teorias construcionista e

sociointeracionista.

1.1. Aprendizagem

Segundo Moreira, a aprendizagem pode ser dividida em trés tipos: a
cognitiva, que se desenvolve a partir do armazenamento de informacdes na mente
de quem aprende; a afetiva, proporcionada pelos sentimentos do individuo (dor,

ansiedade, prazer, por exemplo); e a psicomotora que é relacionada as respostas
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musculares proporcionadas pela pratica. A aprendizagem cognitiva e a afetiva estao
relacionadas, e para que ocorra a aprendizagem psicomotora ha necessidade de
desenvolvimento cognitivo. Esta relacdo entre as dimensdes da aprendizagem é
reciproca.

Muitos autores buscaram definir o termo *“aprendizagem” em seus
trabalhos. Moreira coloca que o termo aprendizagem € usualmente definido como
“modificacdo do comportamento resultante de experiéncia” (2010, p. 102). Porém, ha
tedricos que ndo concordam com tal definicdo, como € o caso de Piaget, que,
segundo o mesmo autor, acreditava que esta definicdo estabelecia que o sujeito
dependia do ambiente para aprender. Ele preferia definir aprendizagem como o
“aumento do conhecimento” (PIAGET appud MOREIRA, 2010, p.102), e enfatiza que
tal processo sé ocorre quando o esquema de assimilagdo sofre acomodacao. Para
Vygotsky a aprendizagem s6 ocorre quando ha interacdo social, sendo a primeira
condicdo para o desenvolvimento. Esta seria a “internalizacdo de conceitos e signos
em contexto de interacdo” (RIVIERE appud MOREIRA, 1999, p. 119). Fernandez
(2001) diz que o aprender € um espacgo objetivo subjetivo onde ocorre a construcao
do conhecimento e do individuo como ser pensante e criativo. Esta também faz uma
referéncia ao termo “aprender”, onde coloca que aprender é a-prender, ou seja, “nao
prender, dés-prender e desprender-se”, havendo necessidade de liberdade para
quem aprende. J& Ausubel define a aprendizagem cognitiva como a “organizagéo e
integracdo do material na estrutura cognitiva” (MOREIRA, 1999, p 152) sendo esta
estrutura o processo pelo qual se adquire o conhecimento.

Ausubel define, também, o que € aprendizagem significativa, que seria o
“processo por meio do qual uma nova informacéo relaciona-se com um aspecto
especificamente relevante da estrutura cognitiva do individuo” (MOREIRA, 1999, p
153), ou seja, seria a interagdo de um conhecimento que o aluno j& possui, 0
subsuncor, com uma nova informagdo, provocando a modificagdo e
desenvolvimento deste. Os subsuncores sé&o, inicialmente, adquiridos por meio da
aprendizagem mecéanica, onde 0s conceitos sdo armazenados de maneira arbitraria
e, a partir de entdo, os novos conceitos em uma mesma area do conhecimento séo
alcancados através de assimilagdo, diferenciagdo progressiva e reconciliacao
integrativa. Este processo ocorre através de assimilacdo ou da ancoracgdo, que é
quando um conceito é assimilado sob uma ideia mais inclusiva que ja est4 presente

no cognitivo do individuo.
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Para o autor:

A esséncia do processo de aprendizagem significativa é que ideias
simbolicamente expressas sejam relacionadas de maneira substantiva (ndo-
literal) e ndo arbitraria ao que o aprendiz ja sabe, ou seja, a algum aspecto
de sua estrutura cognitiva especificamente relevante para a aprendizagem
dessas ideias, Esse aspecto especificamente relevante pode ser, por
exemplo, uma imagem, um simbolo, um conceito, uma proposicao, ja
significativo. (AUSBEL appud MOREIRA, 1999, p.156).

Ha trés tipos de aprendizagem significativa: a representacional, que é a
atribuicdo de significado a determinados simbolos; a de conceitos, onde ocorre uma
representacdo abstrata dos signos; e a proposicional, onde se aprende 0 que esta
além dos signos e da juncéo de signos.

Dentro das teorias construcionista e sociointeracionista diversos autores
teorizaram sobre a aprendizagem cognitiva, como € o caso de Brunner, Vygotsky e
Piaget.

Brunner baseou sua pesquisa no ensino, e disse que “é possivel ensinar
qualquer assunto, de maneira honesta, a qualquer crianca em qualquer estagio de
desenvolvimento” (appud MOREIRA, 1999, p. 81) levando-se em consideracdo as
etapas de desenvolvimento intelectual. Segundo este, em cada idade a crianca tem
um modo diferente de representacao, que € pelo qual esta pode perceber e entender
o mundo. A definicdo de ensino para Brunner € “um esfor¢o para ajudar a moldar o
conhecimento” (appud MOREIRA, 1999, p. 90). Partindo desta premissa, o professor
deve buscar passar o conhecimento levando em consideragdo o nivel de
desenvolvimento do aluno, visto que o conteudo pode ser simplificado para ser
entendido por qualquer um em qualquer fase.

Brunner acredita que a melhor forma de ensinar seria através da
exploracdo e da descoberta considerando um curriculo em espiral, que
proporcionaria a crianga ver a mesma matéria mais de uma vez em diferentes niveis
de profundidade. Quando a crianca tem a oportunidade de aprender pela exploracao
do meio ela estabelece uma aprendizagem significativa.

O referido autor defende o uso do reforco reconhecendo que a
aprendizagem depende de resultados que estimulem o aprendiz. Porém, para ele,
com o passar do tempo, tendo o individuo desenvolvido sua capacidade de
representacdo simbdlica do ambiente, aumenta-se sua motivagdo para o

aprendizado, o que reduz a necessidade de utilizar reforco ou gratificagdo. Tal
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processo deve resultar em uma aprendizagem que “seja reforco de si propria”
(OLIVEIRA appud MOREIRA, 1999, p. 90).

Ha concordancias entre as teorias de Piaget e Brunner quando o primeiro
diz que a aprendizagem se torna possivel quando é baseada em uma estrutura mais
simples que devem se desenvolver sem o reforco externo, pois o conhecimento
adquirido espontaneamente néo é perdido pela crianca (GOMES E BELLINI, 2009).

Ja na perspectiva sociointeracionista, abordada por Vygotsky, a relacéo
entre o desenvolvimento e a aprendizagem esta ligada ao fato de o ser humano
viver em meio social, sendo este a alavanca para ambos o0s processos (RABELLO e
PASSOS, 2010). Vygotsky acredita que o desenvolvimento cognitivo s6 pode
acontecer quando ha contexto social. Sua explicacdo sobre tal desenvolvimento se
baseia em processos mentais superiores, que seriam o0 pensamento, a linguagem e
0 comportamento, e estariam relacionados a processos sociais. A internalizacao,
“reconstrucao interna de uma operacao externa”, destas relagdes sociais ocorre por
meio de mediacdo, que esta relacionada ao uso de instrumentos, coisa utilizada
para fazer algo, e signos, coisa que significa algo. Moreira explica este processo
dizendo que “instrumentos e signos sdo construgdes soécio-histéricas e culturais;
através da apropriacdo (internalizacdo) destas construcdes, via interacdo social, o
sujeito se desenvolve cognitivamente”. (MOIREIRA,1999, p. 109 e 110).

Rabello e Passos explicam o modo que Vygotsky entendia o processo de
aprendizagem por meio do conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP).
Esta é considerada a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, determinado
pela capacidade de resolver problemas independentemente, e o nivel de
desenvolvimento proximal, demarcado pela capacidade de solucionar problemas
com ajuda de um parceiro mais experiente. S80 as aprendizagens que ocorrem na
ZDP que fazem com que a crianca se desenvolva. E a zona em que a aprendizagem
ocorre. Esta define os conhecimentos que estdo no processo de maturacgao.

O nivel real de desenvolvimento da crianca, o limite inferior de sua
aprendizagem, é definido pelo que esta ja aprendeu, ja o limite superior € verificado
por contextos sociais que podem ocorrer em uma brincadeira ou durante um ensino
ou um trabalho, desde que haja interacéo.

Para Vygotsky a aprendizagem é essencial para o desenvolvimento. Para
ele o bom ensino guia o desenvolvimento cognitivo e a aprendizagem avanca em

relacdo ao desenvolvimento.
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Outro tedrico importante com relacao a aprendizagem é Jean Piaget.

Segundo Chiarottino (2010) os objetivos das pesquisas de Piaget eram
“explicar o psiquismo em geral, 0 pensamento em particular e tirar dessa explicacéo
as consequéncias para a Psicologia, a Sociologia e a moral’. Piaget buscava
estabelecer uma teoria do conhecimento baseada na Biologia, no organismo. O
autor também buscava compreender como passar “de um estado de menor
conhecimento para um estado de maior conhecimento” (GOMES E BELLINI, 2009).

A teoria de aprendizagem de Piaget, o construtivismo, esté relacionada
principalmente com a aprendizagem cognitiva. Para Piaget a aprendizagem e o
desenvolvimento ocorrem juntos, sendo que um depende do outro. Sua perspectiva
€ considerada maturacionista, pois preza o desenvolvimento das fun¢des biologicas
como base para 0s avang¢os na aprendizagem. Ja para Vygotsky, a aprendizagem &
a alavanca do desenvolvimento.

Em seus estudos Piaget diferencia o desenvolvimento do individuo do
desenvolvimento da aprendizagem. Para o autor o corpo se desenvolve de maneira
espontanea, mas a aprendizagem é desenvolvida por “um agente externo
interessado em promover a aquisi¢cdo de algum ponto didatico” (GOMES E BELLINI,
2009). O autor também explicita a necessidade de interagir com 0 meio e com 0
objeto para gerar o conhecimento. Este cita que para formular o conhecimento é
necessaria acao sobre o meio.

Com relacéo ao processo de aprendizagem Piaget descreve duas etapas
importantes, a assimilacdo, que € a busca do individuo em solucionar uma situacao
a partir da estrutura cognitiva que ele possui naquele momento; e a acomodacéo
que consiste na capacidade de modificacdo da estrutura mental antiga para dar
conta de dominar um novo objeto do conhecimento. No primeiro o individuo constroi
esquemas mentais de assimilacdo para abordar a realidade. Todo conhecimento
precisa ser assimilado, ou seja, atribuir significados incorporando determinado objeto
aos esquemas mentais. (CHIAROTTINO, 2010). A assimilagdo nao gera uma
modificagdo no organismo, pois as estruturas formadas sao reutilizadas sempre que
necessario. Quando os esquemas ja formados ndo sdo capazes de assimilar
determinada informacdo ha necessidade de modificacdo do organismo. Ocorre,
entdo, o processo de acomodacédo, o0 que proporciona o desenvolvimento cognitivo.

“Se 0 meio ndo apresenta problemas, dificuldades, a atividade da mente é, apenas,
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de assimilacdo, porém, diante deles, ela se reestrutura (acomodacdo) e se
desenvolve” (MOREIRA, 1999, p. 100).

Havendo equilibrio entre o processo de assimilacdo e acomodacao ocorre
a adaptacdo a situagdo, dando origem a novos esquemas mentais. Este processo €
chamado equilibracdo e tem inicio no periodo das opera¢des formais e prossegue
por toda a vida.

Partindo desta explicacdo, temos o0 conceito de estrutura cognitiva
segundo Piaget, que seria um conjunto de esquemas gue se aplicam a realidade, ou
seja, um grupo de assimilagbes que tendem a se organizar.

Piaget e Vygotsky concordam que a crianga s6 aprende o que esta dentro
de sua capacidade. De acordo com Vygotsky, “a interacdo social que provoca a
aprendizagem deve ocorrer dentro da Zona de Desenvolvimento Proximal” e
segundo Piaget se a crianga nao tiver uma estrutura cognitiva capaz de capacita-la a
entender o que esta sendo informado, ela ndo assimilara a informacéao.

Um conceito importante para a aprendizagem encontrado em meio aos
estudos de Piaget € o conceito do sujeito epistémico ou cognoscente. Este contém
aspectos comuns a todos relacionados a capacidade de construir relacbes e
desenvolvimento de esquemas que nos possibilitam a constru¢do do conhecimento.

Segundo o autor "As coordenacdes de todos os sistemas de acao
traduzem, assim, o que ha de comum em todos 0s sujeitos e se referem, portanto, a
um sujeito universal, ou seja, sujeito epistémico e ndo ao sujeito individual" (PIAGET
appud CHIAROTTINO, 2010).

O sujeito epistémico possui um sistema cognitivo formado por estruturas e
esquemas. As acdes exigem a utilizagdo de um esquema e no caso de nao haver tal
esquema no sistema, este entra em desequilibrio, 0 que provoca a assimilagdo e
acomodacdo. Com a assimilacdo/acomodacdo novos esquemas sao formados e
toda a estrutura se modifica retornando ao equilibrio (ANDRADE, 2006).

E funcdo do professor promover o desequilibrio do sistema cognitivo de
seus alunos para que haja possibilidade de formagéo de novos esquemas para a
construcdo do conhecimento, sendo que o ludico tem grande potencial neste
aspecto.

Com relacéo aos esquemas, Piaget diz que séo:

As ac¢bes do meio, interiorizadas, sdo as formas (esquemas de operacfes
ou esquemas constituidos), ex. os esquemas de classificacdo l6gica =
agrupar objetos. A origem do esquema € sensdério-motora, mas ja no estado
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de conduta exterior e material, existe uma parte de acéo do espirito. (appud
CHIAROTTINO, 2010).

Para Piaget as estruturas mentais sdo construidas na relacdo com o meio
levando-se em conta os estagios de desenvolvimento. As relagbes nos primeiros
anos de vida se baseiam no concreto. Com o passar dos anos 0 raciocinio se
desenvolve e a crianca é capaz de atuar sobre imagens mentais de objetos
concretos (CHIAROTTINO, 2010).

Alicia Fernandez também traz a sua contribuicdo em relagdo a

aprendizagem. Para a autora ensinar e aprender estéo relacionados. Segundo ela:

Entre o ensinante e 0 aprendente abre-se um campo de diferencas onde se
situa o prazer de aprender. O ensinante entrega algo, mas para poder
apropriar-se daquilo o aprendente necessita inventa-lo de novo. E uma
experiéncia de alegria, que facilita ou perturba, conforme se posiciona o
ensinante. (FERNANDEZ, 2001, p. 29).

E funcdo do ensinante provocar no aprendente o prazer pelo aprender e
deixa-lo explorar e descobrir seu aprendizado. E necessario também que o sujeito
tenha vontade de aprender, e que o ensinante queira que este aprenda.

A aprendizagem € um processo cognitivo e intelectivo, mas que, para a
educacgdo, ndo deve se reduzir ao acréscimo no conhecimento, como colocado por
Piaget, esta deve ser global, uma aprendizagem cognitiva, afetiva e psicomotora,
fruto de interacdo social e de acdo sobre o meio.

Apds observar os estudos relacionados a aprendizagem notamos que
esta vai além do armazenamento de informacdes, abrangendo os sentimentos,
acdes e a internalizacéo de experiéncias e conhecimentos adquiridos. E de comum
acordo entre os tedricos que a aprendizagem € necessaria para que haja o
desenvolvimento da pessoa.

Para que esta ocorra é necessério, aléem da maturacdo dos esquemas
bioldgicos, o contexto social, pois neste processo € essencial a interacdo e a acao
sobre o meio. A aprendizagem deve ser simplificada e significativa, jA que nado ha
como apressa-la, mas sim como motiva-la. A pessoa ndo aprende o que esta além
de seu alcance, o que ultrapassa seu nivel de desenvolvimento.

Quando a aprendizagem ¢ significativa ela se relaciona ao que o individuo
ja tem estruturado provocando inquietacdo e exigindo equilibrio. Ocorrendo assim
ela se torna prazerosa e recompensadora por si propria, o que dispensa a utilizacéo
de reforcos externos. A aprendizagem significativa estimula a autoria de

pensamento, pois uma vez que o individuo sente o prazer de aprender ele busca
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ampliar sua aprendizagem, se percebendo sujeito desta e capaz de promover o seu
conhecimento. O conhecimento adquirido desta maneira é duradouro, pois foi
alcancado por um desejo do sujeito, que buscara sempre acrescentar novos

conceitos e experiéncias ao que sabe.

1.2. Desenvolvimento humano

Segundo Vygotsky, Piaget e Brunner é a partir da aprendizagem que
ocorre 0 desenvolvimento do individuo. Porém, Piaget também coloca que a
maturacdo das estruturas operacionais € importante para proporcionar o
desenvolvimento do conhecimento, pois apenas a maturacdo do cérebro nado
proporciona o conhecimento, mas possibilita sua aquisicdo. O mesmo ocorre com a
linguagem, esta sO ocorre apdés a maturacdo bioldgica, mas necessita de um
ambiente que a estimule para que ocorra (PANIAGUA E PALACIUS, 2005).

O desenvolvimento do individuo, segundo Piaget, ocorre em quatro
estagios: sensorio motor, pré-operacional, operacional-concreto e operacional-
formal. Estes estagios sdo caracterizados pelo que a pessoa sabe fazer melhor.
(TERRA, 2006).

O periodo sensério motor inicia no nascimento e dura até proximo dos
dois anos de idade. Neste momento a criangca apresenta poucos movimentos e nao
consegue se diferenciar do mundo, se considerando o centro deste. (MOREIRA,
1999, p. 96). E neste estagio que o conhecimento pratico € desenvolvido,
constituindo-se a subestrutura do conhecimento representativo ulterior (GOMES E
BELLINI, 2009).

O segundo estagio do desenvolvimento é denominado pré-operacional, e
€ quando ocorre o inicio da linguagem e da fungcdo simbdlica. Este periodo ocorre
entre os dois e 0s seis/sete anos de idade. O pensamento comecga a ser organizado,
mas ainda ndo esta totalmente estruturado. A crianca ainda tem a percepcao
egoceéntrica, observando o mundo a partir de como ele a afeta.

O estagio seguinte, o operacional concreto, inicia entre os 7 e 8 anos e

dura até por volta dos 11 anos de idade. Ocorre 0 rompimento com a Vvisao
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egocéntrica e o0 amadurecimento do pensamento, porém ainda depende de
referenciais concretos.

O ultimo estéagio inicia por volta dos 12 anos e continua por toda a vida do
individuo. No periodo das operac¢des formais a crianga se torna capaz de raciocinar
com hip6teses verbais, que podem iniciar no concreto, mas consegue operar
mentalmente com eles. Desenvolve-se nesta fase o raciocinio logico, a deducéo e o
pensamento formal (MOREIRA, 1999, p. 96).

Estes estagios sdo formados levando-se em conta quatro fatores
principais: a maturacao bioldgica, o papel da experiéncia, a transmissao social e a
equilibracdo ou auto-regulacdo (GOMES E BELLINI, 2009). Todas as fases sé&o
vivenciadas por toda crianca, mas pode haver variacdes entre o inicio e o fim desta,
bem como sua duracgao.

O desenvolvimento fisico (PANIAGUA E PALACIUS, 2005) se refere a
capacidade de o corpo se relacionar com o meio. No ser humano seu cérebro, ao
nascer, nao esta formado, ele ird se desenvolver apds o0 nascimento até os 6 anos
de idade, desenvolvendo-se o cortex cerebral, parte do cérebro onde se situam os
processos psicologicos mais elaborados que irdo comandar as fun¢cdes motoras do
individuo. Sendo assim, o estimulo nesta fase € de grande importancia. Como
anteriormente dito, cada individuo se desenvolve a seu tempo dentro de uma
mesma sequéncia. Este desenvolvimento esta condicionado ao ritmo individual de
maturacdo e de desenvolvimento, mas também a quantidade de estimulo recebido
nesta fase.

Segundo Paniagua e Palacius este desenvolvimento fisico esta sujeito a
trés leis do processo de maturacdo. A primeira € a lei cefalocaudal, que diz que o
controle motriz inicia mais préximo a cabecga, se estendendo para baixo até chegar
aos pés. A segunda lei é a préximo-distal, segundo a qual as partes do corpo mais
proximas ao tronco se desenvolvem primeiro. A Ultima lei € a lei do progressivo
afinamento e coordenacdes, que cita que se desenvolvem primeiro as acfes dos
grandes musculos, e posteriormente as a¢cdes dos musculos pequenos.

Com relacédo ao desenvolvimento cognitivo, Paniagua e Palacius (2005)
colocam que a inteligéncia se baseia na percepcdo, atencdo, esquemas de
conhecimento e memoria, sendo que a percepcdo se desenvolve mais
precocemente. Até os seis meses de idade a criangas ja tem todos os sentidos
desenvolvidos como os sentidos dos adultos. Este desenvolvimento servird de base
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para os demais. As capacidades perceptivas seriam a visao, a audi¢ao, o tato, o
olfato, o paladar e a sensibilidade.

A atencdo também inicia quando o individuo € a ainda um bebé, porém
estes ndo conseguem controla-la, estando sujeita as preferéncias inatas. Com a
maturacdo do cérebro e a estimulagdo a atencdo passara, pouco a pouco a ser
voluntaria, mesmo que ainda haja alguns componentes involuntarios. Através de um
ambiente estimulador as criancas formam o0s esquemas mentais para comportar
imagens, objetos e situacBes que presenciam e aprendem. Apds este, desenvolve-
se também a memodria, que é a capacidade de armazenar conhecimento para uma
posterior recuperacdo. Estes esquemas aparecem de maneira automatica, mas
necessitam das experiéncias e situacdes em que o individuo se insere.

Durante o desenvolvimento e a aprendizagem o professor deve saber
como e quando auxiliar seus alunos em suas atividades para nao Ihes provocar
dependéncia. O professor deve proporcionar ao aluno uma situacéo
desestabilizadora e provocante por meio de uma acado ludica e posteriormente
oferecer o suporte para que o aluno se desenvolva, mas este suporte deve ser
inversamente proporcional ao desenvolvimento da crianga, ou seja, quanto mais
desenvolvidas estiverem as habilidades da crianca menor deve ser o apoio do
professor. Isto estimula a capacidade de independéncia do individuo,
proporcionando sua autonomia e autoria de pensamento, pois assim o mundo se
tornara cada vez mais légico para ele. O mesmo ocorre com relagdo aos erros. A
intencdo do professor ndo deve ser retirar da crianca o erro, mas dar-lhes subsidio
para que possa encontrar a solucéo correta sozinha, provocando o aprendizado da
autoria de pensamento.

O surgimento da linguagem é também de grande importadncia no
desenvolvimento infantil. Segundo Vygotsky a linguagem é um dos elementos que
fazem parte das func¢des psiquicas superiores, juntamente com o pensamento, a
memoéria légica e a atencdo voluntaria. Estas fun¢des, segundo o autor, tém uma
origem social, e ndo biolégica. Elas se desenvolvem durante a interacdo do individuo
com outras pessoas. O desenvolvimento de cada um destes aspectos esta sujeita a
mesma regularidade, aparecendo primeiro como forma de relacdo com os outros e
adaptacao social e posteriormente como um processo interior.

A linguagem aparece, entdo, inicialmente apenas como uma forma de

comunicacgdo, porém esta se desenvolve para se tornar uma forma de o individuo se
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comunicar consigo mesmo, a linguagem egocéntrica, que € “como si el nino pensase
en voz alta, pero para si mismo” (VYGOTSKY, 1997, p. 215) . Este tipo de
linguagem dara inicio ao desenvolvimento do pensamento.

O desenvolvimento do pensamento faz parte dos estudos de Piaget.
Segundo ele o “pensar nédo se reduz (...) em falar, classificar em categorias, nem
mesmo abstrair. Pensar é agir sobre o0 objeto e transforméa-lo” (appud
SANTOMAURO, 2010, p 80).

Vale ressaltar que a passagem entre um periodo e outro ocorre de
maneira branda, processual e ndo linear. Cada periodo carrega as caracteristicas
das demais fases, sendo que a pessoa pode apresentar, em determinado nivel do
desenvolvimento, particularidades dos periodos anteriores. Porém, todos devem
passar por todas as etapas nesta mesma ordem, independente da idade em que
ISSO ocorre.

Piaget define dois tipos de pensamento: o “autistico”, que € o pensamento
individual e incomunicavel e o “dirigido”, caracterizado pela socializacdo e adaptacao
progressiva dos individuos uns aos outros. O pensamento “autistico” se desenvolve
evoluindo para o pensamento “dirigido”. Este desenvolvimento € proporcionado
pelos fatores sociais e culturais. (MONTOYA, p 120, 2006).

O estagio de desenvolvimento em que se encontra a crianca € importante
para a aprendizagem, pois esta ndo pode ser forcada a ir muito além de sua
capacidade, devendo a aprendizagem ocorrer de maneira natural, significativa e
prazerosa. Em cada fase do desenvolvimento a crianca deve ser estimulada a
aprender dentro de sua capacidade e por seus proprios meios se reconhecendo
como “criatura-criadora-autora” (FERNANDEZ, 2001, p. 92) promovendo a autoria
de pensamento. Para que o desenvolvimento da crianga, essencial para sua
aprendizagem, ocorra com qualidade deve haver a se houver um ambiente
estimulador bem como uma base de auxilios adequados a ela. Sendo assim a
crianga se desenvolverd de modo a tirar o maior proveito das capacidades que a
maturacgéo dispde a ela.
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1.3. Autoria de Pensamento

A aprendizagem deve proporcionar a construgdo da autoria de
pensamento. Uma maneira de saber se alguém aprendeu, segundo Fernandez
(2001), é observando se esta pessoa ja ndo precisa mais de quem a ensinou, ou
seja, realmente ensina quem possibilita ao individuo se tornar autor de seus
pensamentos e conhecimentos, deixando assim de ser dependente de um mestre ou
instrutor, pois é capaz de explorar, perceber e construir conhecimentos por si so,
despertando a autoria de pensamento. O pensamento ndo € autbnomo. Ele esta
ligado ao desejo e ao limite do real. Por isso, ha a necessidade de o sujeito situar-se
como autor do seu pensar, deixando de ser objeto do outro para ser sujeito de seu
proprio desejo. O desenvolvimento da autoria estd, entdo, relacionado com a
aquisicao da liberdade.

O pensamento precisa estar em contato com o0s desejos, observando o
possivel e o impossivel buscando “fazer provavel algo do impossivel” (FERNANDEZ,
2001). Isto se relaciona a capacidade de decisdo. O individuo deve buscar agir
através de seus pensamentos e decisbes, alcancado o que era considerado
impossivel.

A autoria de pensamento esta ligada a autonomia. A autoria de
pensamento € condicdo para a autonomia da pessoa e, por sua vez, a autonomia
favorece a autoria do pesar. A autonomia € a capacidade de posicionar-se, elaborar
projetos pessoais, ter discernimento, organizar-se. E uma emancipa¢do moral,
afetiva e intelectual (PCN).

O estudo da autoria de pensamento passa por diversos autores, como
Ferndndez, Andrade, Foucault e Orlandi. Foucault (appud RANGEL E GARFINKEL,
2007) coloca que as instituicdes sociais exercem pressao sobre as pessoas, fazendo
com que certos procedimentos e vontades sejam inibidos ou mesmo excluidos para
possibilitar a insercdo do sujeito nas diferentes instancias sociais. O rompimento
com estas imposicdes da inicio ao processo de individualidade e do eu.
“Compreende-se, entdo, que a pessoa humana é fabricada no interior de certos
aparatos de subjetivacdo em funcédo de mecanismos e estratégias institucionais que

mediatizam a experiéncia de si” (RANGEL E GARFINKEL, 2007).
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Andrade diz que a autoria esta relacionada a:

[...] articulacdo possivel e necessaria entre 0 mundo interno e mundo
externo de um sujeito que formula teorias sobre 0 mundo e sobre si mesmo

desde que se constitui como sujeito. (appud RANGEL E GARFINKEL,
2007).

O sujeito-autor, segundo Orlandi (appud RANGEL E GARFINKEL, 2007),
€ produto de sua cultura, histéria e praticas vividas. Este é capaz de reconhecer uma
exterioridade e remeté-la a sua interioridade compondo a sua identidade.

Fernandez (2001) cita que é necessaria uma relacdo eu-outro para
conceber a autoria de pensamento, onde ambos se percebam participantes e
responsaveis de suas ag¢des. A autora busca definir este conceito, dizendo que a
autoria de pensamento é “o0 processo e 0 ato de producdo de sentidos e de
reconhecimento de si mesmo como protagonista ou participante de tal acao” (p.90).
Ferreiro (1985) coloca que desde que a crianca nasce ela é construtora do seu
conhecimento. Ela recebe os problemas do mundo que a rodeia e busca descobrir a
resposta para estes, construindo suas estruturas de conhecimento.

Andrade afirma que para que ocorra a autoria do pensamento €
necessaria uma relacdo entre o sujeito desejante e o sujeito cognoscente, relacao
esta que da origem ao sujeito aprendente. O sujeito cognoscente, anteriormente
abordado, se relaciona a “construcdo do conhecimento a partir do sistema cognitivo”
(ANDRADE, 2006). Ja o sujeito desejante esta relacionado com o “Isso”, que para
Freud trabalha pelo principio do prazer.

Para a autora o sujeito aprendente se torna autor quando ocorre o que ela
denomina de “castracdo do pensamento” (2006). Este seria 0 momento em que o
individuo percebe que o pensamento é algo pessoal. A autoria de pensamento
acontece quando o sujeito se reconhece como capaz de produzir o conhecimento,
como dotado de inteligéncia. Além de reprodutor do conhecimento ele é produtor
deste, o que é fundamental para o desenvolvimento do sujeito.

Quando nos reconhecemos como autores de uma produgdo devemos
também nos responsabilizar pelo que foi pensado. Necessitamos também de alguém
gue nos reconheca como autores de nossa producédo. Fernandez lembra que aquele
gue ndo se reconhece autor ndo podera fazer sua autoria produzir ou mesmo
responder por ela.

Outra condicdo para que ocorra a autoria do pensamento é que a

situacdo seja “pensavel’” (FERNANDEZ, 2001). Fernandez define trés tipos de
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situacdes: pensavel, impensavel e ndo-pensavel. Um ndo-pensével pode bloquear o
desejo de conhecer algo por motivo de angustia ou proibir a possibilidade do pensar.
Este se diferencia do impensavel, que se relacionam com os limites da capacidade
de pensamento. Ou seja, um pensavel é algo conhecido que pode ser pensado no
cotidiano, ja o impensavel € uma situagcdo que ainda ndo foi pensada. O néo-
pensavel impossibilita o pensar, é algo que ndo pode ser pensado.

O impensavel € uma realidade mutavel que deve se tornar pensavel por
Ser um novo processo cognitivo, sendo a partir dai que o ser se torna autor e
construtor do seu pensamente, tendo consigo o impensavel e o pensavel. A
pedagogia deve trabalhar para que as coisas sejam pensadas, relacionando-se com
a vivéncia de satisfacdo para possibilitar a autoria de pensamento. Deve buscar
diminuir os ndo-pensados para proporcionar mais possibilidades para o pensar.

A autoria de pensamento necessita de uma revolta, uma espécie de
agressividade sadia, pois esta inibe o pensamento. A agressividade necessaria €
produtora e produto da autoria de pensamento. Também a falta deste tipo de
agressividade pode resultar em atos agressivos cruéis com 0s outros e com a

prépria pessoa. Nos dizeres de Fernandez:

A agressividade requer encontrar um material que lhe oponha resisténcia,
mas que se apresente a ela como se apresenta a pedra dura ao escultor,
desafiando sua capacidade criativa. (FERNANDEZ, 1994).

Para que a pessoa alcance a autoria de pensamento esta deve ser
incentivada a experimentar e ter a vivencia de satisfagdo por sua autoria. Quando
isso ndo ocorre podera condicionar uma modalidade de aprendizagem, que € um
modo pessoal de se apropriar do saber. Fernandez define quatro modalidades de
aprendizagem, a hipoassimiliagdo, a hiperacomodacao, a hipoacomodacéo e a
hiperassimilacdo. A modalidade de aprendizagem seria, segundo Fernandez, um
modo de formular o saber, uma maneira pessoal de apropriar-se do conhecimento.
Esta € definida quando ocorre equilibrio entre o processo de assimilacdo e
acomodacéo.

A hipoassimilagéo e a hipoacomodacao surgem da falta de contato com o
objeto. A primeira tem como resultado o empobrecimento dos esquemas
acarretando pouca criatividade e ludicidade. J& a segunda resulta em dificuldade de

internalizacdo de imagens. A hiperacomodacdo é a falta de contato com a
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subjetividade, o que gera submissdo e pouca iniciativa. E, por fim, a
hiperassimilacdo, onde ha a dificuldade e desenraizacdo do pensamento.

A maneira como a crianca € educada pode influenciar nestas
modalidades, podendo esta acreditar que aprender ou explorar € algo perigoso nao
conseguindo alcangar o conhecimento ou ndo sendo capaz de internalizar suas
experiéncias e perceber seus desejos. Também pode ocorre de esta crianca nao
perceber os limites da realidade.

Esta construgdo do sujeito autor se relaciona com a teoria do
construtivismo, de Piaget, que propde que o aluno participe ativamente do proprio
aprendizado, mediante experimentacdo, pesquisa, estimulo a davida e
desenvolvimento do raciocinio. O aluno deve ser estimulado a buscar o saber, e
guem ensina deve perceber o desejo de conhecer do seu aluno. Devemos
considerar que a proposta positivista ndo é mais capaz de responder as questdes
cotidianas, havendo a necessidade de pensar em um profissional que possibilite a
construcdo do conhecimento do sujeito que aprende.

Como coloca Rangel e Garfinkel, este deve ser um profissional que:

conceba a educacgdo na perspectiva transformadora, ou seja, entenda a
dimensdo criadora do ensinar e aprender como resultante do
entrecruzamento dos dispositivos pedagogicos, das praticas discursivas e
das tecnologias da auto-expressdo e as questfes institucionais que estdo
no subtexto da acéo. (2007)

Desenvolver a autoria e autonomia da crianca € um objeto de
aprendizagem escolar. A escola pode ensinar esta atitude a seus alunos criando
situacdes que 0s auxiliem a se tornar progressivamente mais autores e autbnomos.
E importante que este seja um objetivo das propostas didaticas desde as séries
iniciais para que tal aquisicdo e desenvolvimento ocorram com qualidade (PCN).

Os professores devem perceber seus alunos como pensantes mesmo
guando este ndo se expressa. O dever do professor neste sentido é de mostrar aos
alunos, por meio de intervencdes pedagodgicas, que eles sdo capazes de formular
pensamentos. E importante que este provoque o aluno para torna-lo desejoso do
conhecimento, o estimulando a reflexdo para construir seu préprio conhecimento.

Além disso, o educador deve trabalhar para proporcionar o
desenvolvimento de estruturas mentais do sujeito epistémico para que este seja

capaz de produzir seu conhecimento. Este deve colocar o aluno em contato com
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situacbes em que sejam necessarias determinadas estruturas, provocando um
desequilibrio que resultara no processo de assimilacdo e acomodacao.

A utilizacdo do ludico em sala de aula auxilia no processo de
desenvolvimento da autonomia/autoria de pensamento do aluno, pois por meio do
lidico o educador podera criar situa¢cdes motivadoras, provocando o individuo a
buscar o conhecimento de maneira prazerosa.

A autoria é entdo um processo pelo qual o individuo se percebe capaz de
conceber seus pensamentos. A busca e o prazer pelo conhecimento estimulam a
autoria, e esta é importante para o desenvolvimento cognitivo da pessoa. Uma
pessoa autora € capaz de assimilar novos conhecimentos por si sO, e se
responsabilizar pelo que foi pensado.

Um meio de estimular a autoria de pensamento € mostrando, através de
recursos ludicos, como aprender pode ser divertido.

O ensino da autoria de pensamento em escolas prepara o aluno para todo
tipo de situacdo, uma vez que aquele que é autor de seus conhecimentos nao
necessita de professores e mestres para |lhe obrigar a pensar, ele busca sozinho o

conhecimento que Ihe proporciona prazer e crescimento.
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CAPITULO Il

LUDICO, ESTRATEGIA PEDAGOGICA PROMOTORA DA
AUTORIA DE PENSAMENTO

Desde criangcas sempre buscamos ter uma variedade de momentos de
prazer e diversdo. Seja com jogos e brincadeiras, assistindo um filme, ouvindo uma
masica, em uma viagem ou em contato com amigos, 0 que nos desperta a atencao e
o0 interesse é 0 que desejamos repetir e reviver. S&o nestes momentos que o ludico
se apresenta em nossas vidas, tornando-a mais interessante e envolvente.

Portanto, apesar de a palavra “ludico” ser por definicdo “jogo”, em relacéo
a origem latina "ludus”, ultrapassa esta definicdo, ndo sendo simplesmente um
sinbnimo de jogo. Johan Huizinga (appud GOMES E PIMENTEL, 2009) considera
gue o ludico esta relacionado ao jogo no sentido de "regras”. Para ele o ladico pode
estar no jogo quando, ao assumir/aceitar determinadas regras se colocando em uma
condicdo de competicdo o0 sujeito reconhece o outro como parte integrante do
processo, 0 que estimula a interagdo. Huizinga também coloca que o ludico tem
relacdo com a livre escolha e busca pela satisfagao.

Gomes (appud GOMES E PIMENTEL, 2009) define o ludico como “uma
forma de expressdao humana, ou seja, como linguagem”. Desde modo, o ladico
poderia se manifestar de maneira oral, escrita, gestual, visual e artistica, dentre
outras, bem como estar presente em todos os momentos da vida. Para Freinet o
lidico € um estado de bem estar que suprime uma necessidade da pessoa.

E notavel que o ladico se insere em todos os momentos da vida de um
individuo, sendo que outro aspecto deste é ser relativo. Um momento, gesto,
atividade ou pessoa se torna ludico dependendo do sentimento que desperta em
alguém. A classificacdo de algo em ludico ou néo ludico é subjetiva e pessoal, pois
nem todos reagem da mesma maneira a um fato ou atividade. Uma mesma
atividade pode ser prazerosa para alguém, portanto ludica, e ser, a0 mesmo tempo

desinteressante para outro, o que a descaracterizaria como ludica.
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Macedo, Petty e Passos dizem que:

O espirito ludico refere-se a uma relacao da crianca ou do adulto com uma
tarefa, atividade ou pessoa pelo prazer funcional que despertam. A
motivacdo € intrinseca; é desafiador fazer ou estar. Vale a pena repetir. O
prazer funcional explica porque as atividades séo realizadas ndo apenas
como meio para outros fins (ler para obter informagdes, por exemplo), mas
por si mesmas (ler pelo prazer de ler ou desafio de ler). O interesse que
sustenta a relacao é repetir algo pelo prazer da repeticdo. (p. 18, 2005).

O lddico é necessario na vida do individuo, e sua presenca € percebida
em todos os momentos de lazer, diversdo, desafio, trabalho e descontracéo.
Partindo disto, percebe-se a importancia do ludico na vida da crianca, pois atraves
de uma brincadeira, atividade essencialmente Iludica para uma crianga, este prepara
para vida, propde liberdade de acéo, despertando o interesse e a possibilidade de
repeticdo de experiéncias e realiza¢do simbdlica do desejo.

Em funcdo desta relacdo do individuo, baseada na atividade pelo prazer
de realiza-la e repeti-la, o ludico deve estar presente em um ambiente escolar. O
aprendizado deve ser algo que desperte o desejo do aluno. Ele deve buscar o
conhecimento pelo prazer de conhecer e saber mais, estabelecendo com o processo
de ensino e aprendizagem uma relacdo estimuladora, pois para as criangas apenas
0 que € ludico faz sentido.

O ludico aparece, entdo, como uma opcao de envolver a crianca e
estimulad-la em um ambiente escolar, visto que € inerente a crianca. O sujeito esta
pronto para aprender quando sente que lhe falta algo, ou seja, 0 sujeito inquieto
deseja aprender. O professor deve despertar o desejo do aluno pelo aprendizado, e
uma maneira de fazé-lo é através do ludico, pois uma educacdo pautada na
ludicidade permite que o individuo aprenda.

A verdadeira educacgéao, na visdo de Almeida (2000), estimula na crianca o
comportamento para satisfazer suas necessidades, e deve ser construida tendo
como porto de partida os interesses da crianca. Dentre as diversas atividades
lidicas h& o jogo e a brincadeira, que despertam grande interesse nas criancas e
proporcionam desenvolvimento e satisfacdo de suas necessidades, além de que
jogando e brincando as criancas novas realidades intelectuais e habilidades. Uma
educacao ladica deve ser pautada na participacado, criacao, reflexdo, socializacao
dos alunos com o objetivo de agregar conhecimento.

As técnicas ludicas fazem com que a crianca aprenda com prazer,

proporcionado um aprendizado significativo. A valorizagcdo do ludico no ambiente
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escolar deve, entdo, ir além de um mero passatempo, pois este pode ser usado
como uma estratégia pedagodgica que vai além da constituicdo e assimilacdo de
conteudos, sendo capaz de promover o desenvolvimento global do individuo,
podendo transformar o processo de ensino/aprendizagem.

O termo estratégia pedagodgica é definido por Tacca como “métodos e
técnicas que apdiam a transmissdo do conhecimento” (p. 47). S&0 recursos que o
educador utiliza para manter o aluno motivado para o aprendizado. Estes devem
dinamizar a aula proporcionando ao aluno o confronto com diferentes situacdes. A
estratégia pedagdgica deve estar voltada para o sujeito que aprende, e ndo para o
conteudo a ser aprendido, diminuindo no processo de ensino/aprendizagem o valor
do conteudo, tendo em vista que as duvidas e 0s erros sédo parte da construcédo do
conhecimento, e 0 que é importante é a constituicdo do pensamento do individuo
para que este possa operar mentalmente com o contetdo.

Segundo Macedo, Petty e Passos (2005), para que uma atividade
desperte o interesse de uma crianca, esta deve ser clara e objetiva, deve respeitar o
tempo da crianca, deve ser desafiadora e, portanto, lidica além de ter uma forma
constante com conteudo variado. Segundo estes autores toda atividade pode se
tornar interessante dependendo da maneira como ela € proposta. Como as criancas
vivem o momento, ndo realizando uma atividade para atingir a um objetivo, mas
sendo a atividade o fim em si mesma, elas sdo atraidas pela diversdo e desafio.
Sendo assim, a escola ndo pode se mostrar como necessaria e importante para o
futuro do aluno, mas sim desperta-lo, por meio de atividades ludicas, a permanecer
no ambiente escolar e desenvolver-se globalmente.

Macedo, Petty e Passos (2005) colocam cinco indicadores que devem ser
observados para que haja uma atividade ludica. Estas atividades devem
proporcionar o prazer funcional, serem desafiadoras, criar possibilidades, ter uma
dimensdo simbolica e expressarem-se de modo construtivo ou relacional. Tais
atividades podem se expressar por meio de materiais, mesmo nao havendo a
necessidade destes. Com relacdo aos materiais Iudicos, Kishimoto (2000) os
classifica em brinquedos ou jogos. Os brinquedos enriquecem a atividade ludica e
proporcionam experiéncias fundamentais para o desenvolvimento cognitivo, motor,
emocional e social das criancas. Estes sdo importantes para a atividade ludica

porque sdo um convite ao brincar, além serem promotores de socializacao.
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A palavra brincar ndo se refere apenas as atividades da crianca, as
pessoas brincam em todas as idades e a todo o momento. Porém, esta € uma
atividade gque esta mais relacionada ao universo infantil por ser mais praticada pelas
criancas. Para a crianca, brincar ¢ tdo vital quanto comer e dormir. E por meio das
brincadeiras que a crianga satisfaz seus desejos e interesses e se expressa. O
aprendizado proporcionado pelo brincar estimula a liberdade e a liberacdo de
energias e a criatividade. (GARCIA E MARQUES appud CORIA-SABINI, 2004).

O brincar infantil promove a abstracdo do pensamento propiciando a
resolucdo de conflitos internos. JaA o brincar adulto € um meio de ocupacao
prazerosa do corpo e da mente (MOYLES, 2002). Brincar mantém o cérebro e o
corpo ativos, o que influencia no desenvolvimento e maturacdo gerais do individuo
enquanto gera o prazer e diversdo. A brincadeira também proporciona que este
adquira a confiangca em si mesmo, auxiliando nas relagdes sociais e desenvolvendo
a independéncia e autonomia.

O brincar interfere também na autoimagem da crianca, auxiliando-a a
elevar sua autoestima, pois através deste a crianca pode controlar suas atividades e
decisdes, podem seguir seu proprio ritmo. Durante a brincadeira a crianca € capaz
de criar seu proprio mundo e transitar entre a realidade e a fantasia, permitindo que
esta desenvolva imitacdo, atencdo, imaginacdo e memoria, além de estimular a
socializagcéo, como coloca Kishmoto.

Os brinquedos podem proporcionar experiéncias ludicas importantes para
o desenvolvimento global da crianca. Qualquer objeto pode virar um brinquedo ao se
relacionar com uma crianca. Estes “funcionam como alimento que nutrem a
atividade ludica, enriquecendo-a” (SANTOS, 2001, p. 197).

Desde o nascimento a crianga comeca a brincar. O primeiro brinquedo do
bebé é o proprio corpo e o corpo da mée. Com o passar do tempo ela desenvolve a
coordenacao viso-motora e comeca a brincar com o que esta ao seu alcance. Dentre
0s seus brinquedos a crianga escolhe um que lhe proporciona seguranca e conforto,
que Winnicott chama de objeto transicional. Este objeto representard um reflgio, um
porto seguro para ela.

Para Vygotsky ndo devemos definir o brincar apenas como uma atividade
prazerosa para crianga, visto que ha diversas outras coisas que geram nelas este

sentimento e que nem sempre as brincadeiras sdo prazerosas. O autor considera
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gue o brincar cria uma zona de desenvolvimento proximal, pois a crianga brinca de
coisas que estdo além do seu comportamento diario.

A crianca de 3 anos, segundo Vygotsky, encara a brincadeira como algo
sério, pois ndo consegue diferencia-la da realidade. J4 para crianca em fase escolar
o brincar é mais limitado, sendo uma atividade que permeia as atitudes em relacéo a
realidade.

Para Piaget o brincar se divide em trés tipos: brincadeiras de exercicios,
gue sao os comportamentos da crianga com objetivo de compreender determinada
situacdo ou objeto; brincadeiras simbdlicas, onde o objeto perde seu valor e passa a
representar o que é da vontade da crianca naquele momento; e brincadeiras com
regras, onde as regras definem a estrutura da brincadeira.

Moyles afirma que o brincar € motivador, proporcionando um clima
especial para a aprendizagem da crianca e também do adulto. E uma atividade
necessaria ao desenvolvimento do organismo. Como a aprendizagem ocorre sempre
que ha interesse, o ambiente de brincadeiras oferecido na escola resulta em um
estimulo cognitivamente desafiador, oferecendo um potencial maior para a
aprendizagem.

Também a contacdo de histérias oferece vantagens a formacao da
crianca, pois esta estimula o desenvolvimento de funcbes cognitivas importantes
para o pensamento, enriguece as experiéncias infantis, a formacéo da personalidade
e desenvolve o conhecimento.

O adulto tem um papel importante nesta realidade, como promotor e
capacitador do brincar. Este papel € proativo e deve interferir na organizacédo e
selecdo do brincar infantil. Neste sentido, o professor deve ser interativo, sendo
capaz de combinar a criangca com o0s materiais. Nas situagbes de jogos e
brincadeiras no ambiente escolar o professor deve buscar agucar a criatividade da
crianca, mas assumir também o papel de orientador, auxiliando, se necessario, a
crianca a construir o conhecimento.

Fernandez diz que a primeira experiéncia de autoria da crianca é o
brincar, pois é “algo que ele faz porque sim” (pg 127), sem que ele necessite do
outro ou seja obrigado a fazer. Através do brincar a crianca pode transformar a
realidade que a cerca, formando assim o seu pensamento. Deste modo, 0 jogo tem

também um papel essencial, ele é responsavel por libertar a inteligéncia, pois 0s
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jogos estao repletos de desafios que devem ser vencidos, proporcionando a pessoa
o prazer em soluciona-los.

Segundo Vasconcellos o brincar expande a capacidade de criatividade do
individuo e exercita seu pensar, pois toda pessoa tem grande potencial de criagédo e
sente prazer no jogo ludico criativo. Sendo assim, aqueles que tém dificuldade em
brincar poderdo apresentar problemas mentais. Através dos jogos e brinquedos a
crianga se insere no mundo ao mesmo tempo em que o explora, proporcionando
uma vida mental saudavel. A atividade Iudica € também uma forma de o ser humano
lidar com suas frustracbes, perdas e conflitos, sendo que a frustracdo se faz
necessaria para que haja a criatividade. Pelo brincar a crianca busca se identificar
com o adulto e fantasiar sobre a realidade frustrante, assim, o limite e a frustracao
favorecem a criagéo e a busca pelo novo.

O brincar também proporciona a crianga o aumento da habilidade
muscular e a autoconfianca e autoestima. Além disto, durante a brincadeira a
crianca externa seus medos e problemas.

Vasconcellos coloca que a utilizagao do brinquedo:

Permite a crianga sentir-se capaz de produzir, por meio do dominio do
corpo, do movimento, da comunicacéo, da criatividade, o que desenvolve
sua autoestima, aprendendo pela prépria atividade lddica a lidar com seus
conflitos e experiéncias negativas mais primitivas. (1999, pg. 36).

Este sentir-se capaz de produzir estimula o desenvolvimento e
aprendizagem da autoria de pensamento para as criangas, pois uma condi¢do para
este desenvolvimento, como coloca Fernandez, € que o individuo se perceba
produtor.

O aprender brincando e o brincar aprendendo sdo fundamentais para a
crianga desenvolver sua potencialidade. Neste ato ndo ha erro, porém nao € sempre
prazeroso, podendo causar exclusdo. Atualmente as criancas S&o0 muito
institucionalizadas, e muitos acreditam que brincar € perder tempo, sendo assim
necessario um preparo ao professor para o ludico na sala de aula, despertando este
a se tornar um ser brincante. Nao é suficiente ter o material disponivel, o professor
deve motivar o aluno, e uma forma de fazé-lo é através do ludico. Porém, é
importante que o professor se forme para entender o brincar, para saber o que se
esta ensinando e saber respeitar a diversidade da pessoa. Esta formacao no brincar
desperta o educador para este nhovo modo de ensinar e aprender. Este facilita a

relacéo professor/aluno e aluno/aluno.
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O brincar € natural da crianca e faz parte de suas necessidades. A
brincadeira se relaciona com a criatividade sendo que o0 sujeito criativo €
revolucionario, mas a escola veda a criatividade da crianca ndo lhe dando espaco
para brincar e se expressar. Deste modo, o brincar tem uma repercussao a nivel
intrapessoal, interpessoal e transpessoal.

Outro modo de expressdo do ludico € através do jogo. O jogo se
diferencia do brincar porque na brincadeira ndo ha regras preestabelecidas, € uma
atividade sem estrutura fixa, ao contrario do jogo, que necessita desta estrutura para
acontecer. Kishmoto coloca que no brincar h& objetos que se submetem a vontade
da crianca e uma constante expressao de felicidade e prazer, ja no jogo 0s objetos
tem uma funcéo prépria e predomina o sentimento de competicao.

Segundo Huizinga o jogo é um fendbmeno cultural. Este é uma atividade
ou ocupacao voluntaria exercida em determinado tempo e espaco e seguindo a
regras. O Jogo € uma atividade que sup0e liberdade por se diferenciar da realidade,
este motiva o individuo a utilizar a inteligéncia, cria um clima de liberdade que
estimula o interesse e a descoberta, possibilita a autodescoberta e integracdo e a
autoestima. Para Kishimoto (2000), o jogo é “um recurso do qual o mediador pode
fazer uso para ajudar as criangcas com ‘dificuldade’ de aprendizagem a se tornarem
sujeitos pensantes, participantes e felizes”.

O jogo deve ser livre e voluntario, a pessoa tem que querer para jogar,
deve gostar de jogar. Ele expressa uma fuga da vida real, ndo se constituindo como
realidade, mas sim fantasia. Esta distincao entre jogo e realidade ocorre pelo tempo
espaco que ocupa, sendo que o0 jogo €é limitado temporariamente e fisicamente. Esta
atividade é composta também de tensao e regras, o que o torna capaz de absorver
totalmente o jogador. O jogo é capaz ainda de formar grupos sociais, havendo, por
exemplo, grupos formados por jogadores de determinado jogo (HUIZINGA, 2007).

Os jogos e brincadeiras estdo inseridos na cultura como reprodutores
desta, principalmente se tratando das brincadeiras e brinquedos tradicionais. Estes
tém versdes em todo o mundo e sdo passados dos mais velhos aos mais novos na
brincadeira, durante a diversdo. Os jogos tradicionais permitem que as criancas se
relacionem como iguais e séo universais. Sendo assim, a qualidade da infancia nao
esta, entdo, relacionada ao capital, mas sim a acdo de ser crian¢ca, ndo existindo
acao mais rica e cheia de significados que o ato de brincar, nem melhor modo de

viver a infancia.
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Segundo Kishimoto, € importante utilizar brincadeiras tradicionais no
ambiente escolar, que séo ligadas ao folclore e expressam a cultura de um povo;
brincadeiras de faz-de-conta, que sdo as brincadeiras simbolicas e possibilitam a
expressdo de sonhos e fantasias da crianga, auxiliando-as na compreensdo do
mundo; e os jogos de construgcao, que desenvolvem a criatividade e habilidades do
aluno.

Piaget coloca que o jogo € um meio poderoso para a aprendizagem
escolar, pois favorece o intercambio entre pensamento e a realidade, estimula a
troca de idéias, a colocacao de hipdteses, a experimentacdo e o teste da realidade,
contribuindo no desenvolvimento cognitivo do aluno. Os recursos ladicos podem
também ser usados para que o professor avalie o dominio de conteudo de seu
aluno, podendo planejar atividades para auxilid-lo a avancar. Para o mesmo autor o
jogo tem duas formas essenciais: de exercicio sensério motor e de simbolismo, e ele
proporciona a assimilacéo real.

Muniz (2010) cita dois conceitos de jogos:

1. A nocéo de atividade ludica como estrutura presente dentro da caixa do
jogo, concebida por adultos;

2. A nocédo de jogo como a atividade que a crianca efetivamente realiza de
maneira espontanea, sem intervencfes diretas do adulto, desenvolvida a
partir do que é proposto pelo jogo presente na nogao anterior. (p. 15).

Para Muniz (2010) o jogo possibilita a crianca manifestar os seus
sentimentos e seu pensar, explorar seu meio fisico, social e cultural por meio das
regras do jogo, se comunicar e manter uma relacdo entre o real e o imaginario.

Caillois (appud MUNIZ, 2010) coloca que o jogo pode ser realizado a
partir de perspectivas psicolégicas, sociologicas, filosoficas, historicas, pedagdgicas
e matematicas. Este autor também prop0e elementos necessarios para que uma
atividade seja considerada um jogo. Sao eles: ser livre, improdutiva, regrada,
simuladora da realidade e ter tempo e espaco préprios. Com relagdo as pesquisas
de Caillois e Brougére, Muniz elenca outros elementos necessarios ao jogo: regras,
jogadores, base simbdlica e enfrentamento de riscos.

Através do jogo e da brincadeira a crianca, segundo Vygotsky, a crianca
comeca a interagir com o mundo e com as outras criangas, criando condi¢des para
avancar no desenvolvimento cognitivo. Quando brinca a crianca se coloca como um

adulto, experimentando os papeis futuros.
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Quando o professor é capaz de despertar no aluno o desejo pelo
conhecimento ele o buscara por si sO, percebendo que “a maior e melhor escola é
aguela que existe dentro dele mesmo” (ALMEIDA, 2000, p. 64). Se o aluno desperta
para o prazer de aprender, se conscientiza de seus beneficios e é confiante, ele ndo
necessitard de auxilio externo para buscar ampliar seus conhecimentos.

O lddico esta vinculado a todas as experiéncias de vida de um individuo.
N&o ha como estabelecer um espaco onde ele deve ou ndo ocorrer, visto que este é
um ato que promove o0 prazer na interacdo, na relacdo. Apesar de o ludico
proporcionar um sentimento de prazer para o individuo, suas consequéncias nem
sempre sao boas ou positivas, pois ha pessoas que se sentem bem quando tem
atitudes mas. O ludico ndo se expressa apenas ha realidade da crianca, nem
somente por meio de jogos e brinquedos. Em todo momento que desperte o
interesse ha o aspecto ludico envolvido.

Como o melhor modo de aprender € aprender pelo prazer, e o ladico
proporciona este aprendizado estimulando a pessoa a desenvolver sua autoria de
pensamento e, consequentemente, sua autonomia, ele deve estar presente nas
escolas auxiliando o método educativo proposto. Vale ressaltar que a utilizacdo de
recursos € apenas um modo de expressar o ludico, sendo que, mesmo em uma sala
de aula um ndo depende do outro.

O ludico tem um caréater estimulador para o aluno considerando que ele
proporcionar experiéncias prazerosas e ricas para o desenvolvimento do individuo.
Através da brincadeira a crianca pode entrar em contato com o mundo e com 0 outro
e, por meio de jogos e fantasias, se desenvolver de maneira global.

O ladico é fundamental para o desenvolvimento do individuo. Os jogos e
brincadeiras suprem necessidades da crianga, auxiliando em seu desenvolvimento
global e facilitando o aprendizado, uma vez que ao utiliza-lo o mediador atrai a
criangca e consegue se comunicar com ela em sua propria lingua, sua propria
realidade, de igual para igual. Sua importancia no desenvolvimento da autoria de
pensamento se percebe quando ele desperta o interesse do individuo pelo
aprendizado e pelo desafio, fazendo com que o aluno perceba o seu potencial e se
reconheca como promotor e autor de seu conhecimento e seus atos e acoes.

Tendo clareza dos conceitos de ladico e autoria de pensamento, ha a

necessidade de observar como estes ocorrem em sala de aula por meio de uma
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pesquisa qualitativa, analisando também qual a percepcdo de educadores sobre o

assunto construindo informacgdes com auxilio de questionarios semi estruturados.
Com base nestes, sera possivel alcancar o objetivo de verificar a eficacia

dos recursos ludicos no desenvolvimento da autoria de pensamento, percebendo

como estes proporcionam uma aprendizagem significativa.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

Durante este trabalho foi explorado o conceito e aplicacdo do ludico na
aquisicdo da autoria de pensamento, acreditando ser este segundo de grande
importadncia no processo de ensino e aprendizagem do individuo. Fez-se, entdo,
necessario observar como esta aquisicdo ocorre na realidade de uma sala de aula,
utilizando o método de pesquisa qualitativa.

Pesquisa é definida por Gil (2009) como “o procedimento racional e
sistematico que tem como objetivo proporcionar respostas aos problemas que séo
propostos”. Através desta pesquisa buscou-se responder as seguintes questdes:
Como os recursos ludicos podem auxiliar a crianca a desenvolver a autoria de
pensamento? Como os professores concebem a autoria de pensamento? Como o
desenvolvimento da autoria de pensamento influencia no processo de
aprendizagem? As respostas de tais perguntas possibilitardo identificar como os
recursos ludicos auxiliam o ensino da autoria de pensamento, analisando a visao
dos professores sobre esta e a sua importancia no processo de
ensino/aprendizagem da crianga.

Como esta pesquisa se baseia na observacdo de um grupo de
estudantes, optou-se pela utilizacdo do método de pesquisa qualitativo em sua
realizacdo. Segundo Bogdan e Biklen (appud LUDKE e ANDRE, 1986) a pesquisa
qualitativa se refere a aquisicdo dos dados por meio do contato do pesquisador com
a realidade estudada, sendo que é dada mais importancia ao processo do que ao
produto.

Gil define o método de pesquisa como "o caminho para se chegar a
determinado fim. E método cientifico como o conjunto de procedimentos intelectuais
e técnicos adotados para se atingir o conhecimento." (1994, p. 27). O método
qualitativo foi escolhido visando entender e interpretar o desenvolvimento da autoria
de pensamento proporcionado pelo lidico dentro de uma realidade escolar.

Segundo Bortoni-Ricardo (2008) o paradigma qualitativo tem sua origem

no interpretativismo e surgiu como uma alternativa ao modelo de pesquisa
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guantitativo. A pesquisa quantitativa tem por objetivo estabelecer rela¢cées de causa
e consequéncia, ja a qualitativa busca “entender e interpretar fendbmenos sociais
inseridos em um contexto” (p. 35). Com base no paradigma interpretativo o mundo
nao pode ser observado ignorando as praticas sociais e 0s significados presentes no
observador. Para a autora a pesquisa qualitativa tem, em sala de aula, o dever de
“construir e aperfeicoar teorias sobre a organizacao social e cognitiva da vida em
sala de aula, que € o contexto por exceléncia para a aprendizagem dos educandos”
(p. 42, 2008).

Esta pesquisa tem o objetivo de estabelecer relagbes entre variaveis,
sendo definida com base em seus objetivos como pesquisa descritiva. Outro modo
de classifica-la seria com base nos procedimentos técnicos utilizados, sendo esta
classificada como pesquisa participante, que “caracteriza-se pela interacdo entre o
pesquisador e os membros das situagdes investigadas” (GIL, 2009).

A escolha da turma e escola como local de pesquisa deveu-se ao fato de
eu atuar como professora nesta, observando assim minha propria pratica, visando
uma reflexdo critica acerca de meu trabalho, o que podera me proporcionar

crescimento e amadurecimento profissional. Segundo Bortoni-Ricardo:

O docente que consegue associar o trabalho de pesquisa a seu fazer
pedagdgico, tornando-se um professor pesquisador de sua prépria pratica
ou das praticas pedagogicas com as quais convive, estard no caminho de
aperfeicoar-se profissionalmente, desenvolvendo uma melhor compreensédo
de suas acdes como mediador de conhecimentos e de seu processo
interacional com os educandos. Vai também ter uma melhor compreenséo
do processo de ensino e de aprendizagem. (2008, p. 33).

Sendo assim, como pesquisadora de minha prépria pratica, sera possivel
refletir criticamente sobre esta, de modo a influenciar positivamente em minhas
acoes.

O fato de ser a professora da turma me auxiliard na formacédo do que
Gonzéles Rey (2005) chama de cenario de pesquisa. Segundo o autor este cenario
€ 0 “espaco social que caracterizara o desenvolvimento da pesquisa e que esta
orientado a promover o envolvimento dos participantes na pesquisa” (p. 83). E na
criacdo deste cenario que o pesquisador devera conquistar a confianca dos
participantes, se familiarizando com eles para que se sintam a vontade durante o
desenvolvimento da pesquisa, 0 que assegurara que esta ocorra com naturalidade.
A criacdo do cenario de pesquisa deve facilitar a comunicagdo e o envolvimento do

pesquisador com 0s pesquisados.
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Neste sentido, a familiaridade com o grupo pesquisado pode auxiliar no
desenvolvimento da pesquisa qualitativa, visto que nesta € necessaria a interacao e
a aproximacao de todo o grupo, sendo o grupo “um espaco de reflexdo coletiva que
necessita da constituicdo da subjetividade geral” (GONZALES REY, 2005, p. 86).

Segundo Bortoni-Ricardo (2008), a pesquisa qualitativa aceita o fato de
que o pesquisador é parte do mundo, portanto ndo ha como produzir uma pesquisa
totalmente objetiva, este “ndo é um relator passivo, mas sim um agente ativo na
construgdo do mundo” (p. 59). Ndo h& como o pesquisador se abster de sua
subjetividade, definida por Gonzalez Rey (2010, p. 20) como “a unidade inseparavel
dos processos simbolicos e as emog¢des em um mesmo sistema, na qual a presenca
de um desses elementos evoca o0 outro, sem que seja absorvido pelo outro”.

Vygotsky, appud Gonzéalez Rey, diz a mente ndo se separa da cultura,
sendo que a subjetividade auxilia na compreensao histérico-cultural e interpretacao
da realidade. Segundo Rey “a subjetividade aparece somente quando o sujeito ou 0s
grupos estudados se implicam em sua expressao e a pesquisa adquire sentido para
eles” (2010, p. 28). Deste modo, cada pessoa tem sua maneira de interpretar o
mundo, e nesta esta implicado seu conhecimento e experiéncias.

A pesquisa exige também o comprometimento do pesquisador, e sua
relacdo com o campo de pesquisa, local onde ocorre o fendmeno estudado, faz com
gue o pesquisador construa sua propria reflexdo sobre este, constituido por ele, o
gue o coloca como responsavel pelo conhecimento produzido, exigindo deste a
consciéncia de ser autor do conhecimento. A pesquisa qualitativa €, entdo um
processo submetido a diversas variaveis, sendo o pesquisador o centro desta.

Segundo Merleau-Ponty, appud Gonzalez Rey:

A pesquisa alimenta-se assim de dados que de inicio lhe parecem alheios,
adquire ao progredir novas dimensdes, reinterpreta seus primeiros
resultados pelas novas pesquisas que eles mesmos suscitaram. A extensao
do campo aberto e a inteligéncia precisa dos fatos aumentam ao mesmo
tempo. (2010, p. 105)

A pesquisa é, entdo, a imersdo do pesquisador no campo de pesquisa,

sujeito as suas necessidades e regras.
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3.1. Caracterizacéo do local de pesquisa

Comecei a trabalhar nesta instituicdo no inicio do més de janeiro do ano
de 2011, sendo a minha primeira experiéncia como regente de turma, pois precisava
gue eu estivesse proximo da conclusdo do curso para assumir uma turma, visto que
nao cursei o magistério durante o ensino medio. Tive, anteriormente, a oportunidade
de atuar como professora auxiliar durante um ano em uma escola particular na Asa
Sul com uma turma de 2° ano; e de realizar o meu estagio obrigatério em duas
escolas publicas da Candangolandia, onde atuei no jardim Il e 1° ano durante 90
horas cada. Estas experiéncias me proporcionaram um aprendizado essencial para
minha prética. Atualmente também atuo em outra instituicdo particular de ensino
como professora de inglés de 2° ao 7° ano em dois dias no turno matutino.

A pesquisa serda realizada em uma escola particular situada na quadra 8
da cidade de Sobradinho, Distrito Federal. Entre os anos de 2002 e 2008 funcionava
no local outra instituicdo, que foi vendida para os atuais donos que modificaram o
nome da escola. Esta tem, entdo, apenas trés anos de funcionamento com a atual
direcdo e denominacado. A escola € comandada por duas professoras especialistas,
que atuam como diretoras e coordenadoras pedagogicas nesta, e um diretor
administrativo responsavel pela parte financeira.

A escola ministra a Educacao Infantil e o Ensino Fundamental do 1° ao 5°
ano, em regime anual com formacéo de turmas de acordo com a faixa etaria para a
Educacao Infantil e Ensino Fundamental, em modulo de 40 semanas, num total de
800 horas, com 200 dias letivos, e jornada diaria de 4 (quatro) horas de efetivo
trabalho escolar. A instituicAo oferece as modalidades de ensino de Educagé&o
Infantil, composto pela creche (2 a 3 anos) e pré-escola (4 e 5 anos), e de Ensino
Fundamental, 1° ao 5° ano, agrupados nos horarios matutino, 7h45min as 12h, e
vespertino, 13h45min as 18h.

A escola oferece também o ensino integral, sendo que os alunos que
permanecem durante todo o dia na escola, de 07h45minh as 18h, tém o horario de
aula normal pela manha e realizam atividades diferenciadas e de reforco durante o
periodo da tarde. Este grupo é dividido em duas turmas, Integral | e Il, conforme a
faixa etaria, até os 5 anos e dos 6 anos aos 10 anos respectivamente. Esta
instituicdo também dispbe de atividades diferenciadas, como o balé, a capoeira e a
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natacédo, sendo que estas se concentram em um dia da semana (terca ou quinta-
feira), disponibilizando as professoras para cumprir o horario de coordenacéao.

Desta forma, segundo o Plano Politico Pedagogico, a escola busca
contribuir para que o aluno possa:

 Afirmar-se como individuo e como ser coletivo, desenvolvendo, dentro
das relacdes afetivas e de cooperacdo, a autonomia e a responsabilidade;

» Desenvolver atitudes de curiosidade e critica frente a0 mundo;

 Construir operacdes, conceitos e relagdes integradas nas varias areas
do conhecimento;

» Construir as formas de representacdo e expressao no mundo interior e
exterior: linguagem, jogo simbdlico, desenho e escrita;

» Desenvolver a consciéncia do corpo e de suas possibilidades;

» Conceber-se como crianga cidada, vista como pessoa em processo de
desenvolvimento e como sujeito ativo da constru¢cdo do seu conhecimento;

» Desenvolver-se ndo somente no aspecto cognitivo, mas também na
formacao de valores, estabelecendo relagbes sociais;

» Ter acesso a tecnologia, utilizando-a como ferramenta para a ampliacéo
de informacdes, conhecimentos e visdo do mundo;

» Desenvolver uma linguagem oral como meio de expressar sentimentos,
experiéncias e ideias;

* Responsabilizar-se no cuidado com 0s espac¢os que habita e com o
proprio corpo, incorporando habitos possiveis e necessarios de alimentacdo e
higiene;

» Conscientizar-se da necessidade de preservagdo dos recursos naturais
e da importancia dos mesmos para nossas vidas;

» Desenvolver habilidades para discernir e se posicionar ante as
informacdes e situacdes com base em principios biblicos.

Sua estrutura fisica € composta por 1 sala de direcdo, 1 sala
administrativa, 1 sala para professores e coordenacdo pedagogica, 1 secretaria, 1
sala de leitura e multimidia, 3 banheiros para professores e funcionarios, 1 banheiro
para deficiente fisico, 9 banheiros para os alunos, 1 sala de mdltiplas funcdes, 1
area coberta, 1 parque infantil, 9 salas de aula divididas em trés andares, uma

piscina, uma sala de balé e uma sala de informatica. As salas de aula sdo pequenas,
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sendo que as turmas comportam no maximo 16 alunos. Ha banheiros nas salas das
turmas do maternal ao 3° ano.

O corpo docente da escola é composto por onze professoras regentes de
turma, quatro auxiliares, duas coordenadoras pedagodgicas, dois professores de
inglés, uma professora de natacdo, um professor de balé e um professor de
informatica. Além destes, trabalham na escola duas secretarias e quatro serventes
responsaveis pela limpeza do local e pela cantina. O Corpo Docente e 0s Servicos
Especializados e de Apoio da escola, asseguram a organizagdo e a qualidade
quanto as fung¢Bes administrativas e pedagdgicas, visando alcancar os objetivos
propostos e o cumprimento da unidade do Regimento Escolar.

Os Servicos Especializados e de Apoio sdo constituidos pelos seguintes
profissionais da secretaria e da manutengéo.

A escola assiste a aproximadamente 230 alunos divididos em 15 turmas,
1 turma de maternal misto, 1 turma de maternal I, 1 turma de maternal I, 1 turma de
Jardim I, 1 turma de jardim Il, 2 turmas de 1° ano (jardim IIl), 2 turmas de 2° ano (12
série), 2 turmas de 3° ano (22 série), 1 turma de 4° ano (32 série), 1 turma de 5° ano
(42 série) e 2 turmas de Educacao Integral. Sua capacidade méaxima de atendimento
€ de 320 alunos distribuidos no turno matutino e vespertino.

A proposta de educacéo da escola é pautada na perspectiva da formacao
integral do individuo, tendo como concepcdo uma proposta sociointeracionista,
norteada pela linha filos6fica de Piaget, Vygotsky e Wallon, que acredita que o
conhecimento é constituido pelo sujeito em interacdo com o meio. O modelo
metodoldgico utilizado pela escola é o de Educacao por Principios, que proporciona
ao aluno conhecer-se interiormente e ensina-o a agir de forma critica,
desenvolvendo bons habitos, boas maneiras e levando o educando ao
conhecimento cristdo. A educacdo por principios tem por base a Biblia, e visa uma
educacao no sentido amplo preparando o aluno para vida, buscando desenvolver a
sabedoria e a inteligéncia.

A escola busca proporcionar a formacao social e pessoal do aluno
desenvolvendo sua autonomia e identidade através da utilizacdo de 7 principios
biblicos: mordomia, carater, soberania, autogoverno, carater, semear e colher, uniao
e individualidade.

Nesse contexto, o professor assume o papel de mediador, tendo um
papel explicito para interferir nos conhecimentos ja adquiridos, provocando avangos
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que ndo ocorreriam espontaneamente, incentivando o aluno a realizar agbes que
oportunizem a elaboracdo das operacdes mentais, significacdo e ressignificacdo de
conceitos, raciocinio légico, enfim, a realizar sua aprendizagem. Essas acdes
ocorrem por meio de trabalhos com jogos, projetos, pesquisas, atividades
recreativas, artisticas, musicais, literarias, sistematicas que, desenvolvidas de uma
forma articulada, favorecem a interdisciplinaridade, o prazer, o desejo de aprender,
de forma a contribuir com o desenvolvimento global e harménico do aluno. E,
portanto, questionando, discutindo, dialogando, pesquisando, explorando,
experimentando, manipulando, registrando e comparando que as criangas
constroem, em um processo onde o erro é parte do avango, o seu conhecimento.

A escola se considera ndo apenas responsavel pelo desenvolvimento de
habilidades cognitivas, mas também pela educacdo moral e ética de seus alunos. A
missdo proposta pela escola é oferecer uma educacdo integral com exceléncia
académica e fundamentada em principios biblicos, visando alcancar todas as
dimensdes do ser (intelectual, social, fisica, moral e espiritual) através da filosofia
cristd. Esta busca ser reconhecida como uma Instituicdo Educacional Crista de
exceléncia académica sempre na vanguarda da educacdo. A escola tem como
valores o compromisso mutuo com o desenvolvimento pessoal e profissional e para
0 crescimento institucional; a palavra de Deus como fundamento para todos os
relacionamentos, atitudes e agdes; e a exceléncia em educagao.

O trabalho da escola estd pautado nos valores da democracia,
compromisso mutuo, igualdade, solidariedade, autonomia, criatividade e consciéncia
ambiental, tendo a Palavra de Deus como fundamento para todos os
relacionamentos, atitudes e agoes.

No desenvolvimento do curriculo, a Escola busca proporcionar um
ambiente estimulante e prazeroso, favorecedor da construcdo do conhecimento
cooperativo, onde o0s valores éticos, morais e cristdos constituem uma pratica
constante.

As acOes educativas, bem como a organizacédo curricular concebem o
aluno como um ser integral que necessita desenvolver-se nas dimensodes:

1. Fisica:

a) estabelecer relacbes espaco-temporal, ampliando e harmonizando

suas relacdes com o outro e com 0 meio;
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b) conhecer os limites e as possibilidades do préprio corpo de forma a
poder controlar algumas de suas atividades corporais com autonomia;

C) organizar jogos, brincadeiras ou outras atividades corporais.

2. Intelectual:

a) estimular a participacdo e o desenvolvimento da expressdo dramatica
nos jogos de atencéo, observacao e improvisacao;

b) estimular a imaginacdo criadora, oportunizando a liberdade no
momento da criacdo, satisfazendo as necessidades ludicas e imaginérias da crianca;

c) valorizar o pensamento criativo;

d) responder a situacdes novas, com criatividade, organizacdo e
eficiéncia;

e) despertar 0 gosto e o prazer pela leitura, como forma de acesso a
diversidade cultural,

f) utilizar-se dos diferentes meios de informacdo, transformando-os em
conhecimentos;

g) empregar a linguagem oral para exposicdo de sentimentos, idéias,
pontos de vista, relatos e outras formas de expressao;

h) conhecer diferentes portadores textuais e fazer uso deles de forma
efetiva em diferentes situacoes.

3. Moral:

a) contribuir para a constru¢cao de um mundo mais justo e fraterno;

b) estabelecer relacbes de respeito e cordialidade com as pessoas;

c) demonstrar sociabilidade, sensibilidade pelo outro, sentimento de
empatia e atitudes de solidariedade, participacao, prestatividade e cooperacéo;

d) cultivar os valores de forma harmoniosa, equilibrada e interativa,

e) respeitar 0 meio ambiente, preservando 0s recursos nele existentes
indispensaveis para a nossa existéncia,

f) ter consciéncia das consequéncias de suas a¢gfes e comportamentos,
do seu desenvolvimento pessoal e interpessoal, de sua capacidade e
responsabilidade perante os demais.

4. Espiritual:

- Reconhecer a Biblia como um livro de sabedoria;

- Discernir e se posicionar diante de informacdes e situacdes com base

em principios biblicos.



50

No decorrer da jornada diaria sdo desenvolvidas atividades que
contribuem para o desenvolvimento global do educando. A abordagem dos
conteudos obedece a uma rotina, onde as atividades propostas no planejamento sédo
organizadas dentro dos critérios de gradacgéo e integragcdo, para que possam atingir
0s objetivos desejados.

O curriculo do Ensino Fundamental da Escola é constituido da Base
Nacional Comum e da Parte Diversificada, que integram por sua vez a Proposta
Pedagdgica contextualizada nas areas do conhecimento.

Os conteudos das diversas areas do conhecimento sdo desenvolvidos de
maneira interdisciplinar.

A Escola assegura o direito as Horas Civicas que acontecem uma vez por
semana, com o canto do Hino Nacional e o hasteamento da Bandeira Nacional,
visando desenvolver um sentimento de amor e respeito a Patria.

A turma onde ocorrera a pesquisa sera uma turma de 1° ano, integrada ao
ensino fundamental com o aumento deste para 09 anos. Com a mudancga, 0 ensino
fundamental passa a compreender a fase de Alfabetizacdo, com o ingresso das
criancas nesta fase aos 6 anos de idade. Esta € composta de 8 alunos, sendo 3
meninos e 5 meninas, todos moradores das proximidades da escola. Nesta, ha 2
alunos no nivel pré-silabico, 3 alunos no nivel silabico, 1 aluno no nivel alfabético 1
ou silabico alfabético e 2 alunos no alfabético 2. O método de alfabetizacdo adotado
pela escola é o sildbico, que se inicia com as vogais, sendo posteriormente
apresentados o0s sons e grafia das consoantes e a juncdo das vogais e consoantes.
A partir das silabas e seus sons formam-se as palavras. As turmas de primeiro ano
na ECRF usam os livros didaticos de matematica, portugués e caligrafia.

Em geral, a turma € participativa no desenvolvimento de atividades. Ha,
algumas vezes, excesso de conversa e desorganizacdo da sala, mas os alunos néo
apresentam problemas significativos de indisciplina. Estes momentos de excesso de
conversa expressam a necessidade de sociabilizagdo durante o decorrer do periodo
de aulas, sendo este um tempo longo para ficar sem se comunicar com 0 outro. Nao
€, entdo, um indicativo de indisciplina.

A sala de aula destinada ao primeiro ano é pequena e dispde de banheiro
proprio com privada e pia infantis. Ha na sala 9 jogos de mesa e cadeira infantis,
uma mesa e cadeira para a professora, um armario, uma estante e um quadro

branco. A sala tem uma vasta janela, o que deixa o ambiente arejado, porém esta é
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virada para o por do sol, sendo que por volta das quatro horas da tarde o sol invade
a sala e ha a necessidade de reorganizacdo das mesas dos alunos para livra-los dos
raios solares. Esta movimentacdo das mesas atrapalha o desenvolvimento das
aulas, pois tira o foco do aluno da atividade, voltando para a organizagao da sala e
para que os alunos saiam do sol € necessario encostar a primeira fileira na parede
do quadro branco, o que o deixa inacessivel a utilizacdo da professora. H4 uma
persiana em sala, mas esta foi desinstalada para pintura ndo sendo reinstalada até o
momento. Ao lado do banheiro h4 um pequeno corredor onde se realizam as
rodinhas e atividades de movimento.

A identidade do pesquisador e os objetivos do estudo serdo explicitados
ao corpo docente da instituicdo desde o inicio da pesquisa, sendo que estes terdo a
oportunidade de contribuir para o trabalho e acompanhar o processo de coleta de
dados e escrita da pesquisa. Estas peculiares caracterizam o pesquisador como
“observador como participante”, segundo Buford Junker (appud LUDKE E ANDRE,
1986).

Apesar de atuar durante o decorrer de todo o ano como professora nesta
turma e instituicdo e estar em contato direto com os alunos e demais educadores
desta, foi estabelecido um periodo para producao de informacédo e materiais para a
realizacdo da pesquisa, sendo analisados a aplicacdo de atividades e o
comportamento dos alunos no periodo de 06 a 10 de junho do ano de 2011,
completando-se uma semana de atividades escolares. Durante este periodo sera
possivel observar as acdes pedagogias e as intervencfes ludicas ocorridas em

todos os componentes curriculares obrigatorios ao 1° ano do Ensino Fundamental.

3.2. Instrumentos de pesquisa

As informagBes para andlise foram produzidas utilizando-se como
instrumentos a observacdo e os questionarios semi estruturados feitos com as
coordenadoras da escola, bem como a professora da turma do primeiro ano do turno
matutino, visando obter a opinido de outros profissionais da area para enriquecer e
diversificar o trabalho. As coordenadoras que responderam ao questionario atuavam

anteriormente como professoras. Juntamente com estes dados, houve o registro e
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analise dos planos de aula e estratégias utilizadas, bem como o apontamento das
observacdes feitas com relacdo aos alunos em um diario de bordo e a utilizacédo de
gravacOes em audio e fotografias destas.

O questionario € um instrumento de pesquisa composto por diversas
guestdes sobre um tema especifico. Para esta pesquisa foram utilizados os
questionarios de autoaplicacédo, que sdo aqueles entregues aos respondentes para
gue estes preencham. Serao utilizadas questdes abertas, ou seja, questdes que néo
sugiram respostas, exigindo respostas espontaneas. Tal instrumento ndo busca
padronizar as respostas dos entrevistados, mas procura adquirir informagdes acerca
do tema da pesquisa, bem como do proprio entrevistado. Estas buscam, segundo
Vieira (2009), revelar opinides, atitudes, ideias e juizos.

A observacgdo € importante em uma pesquisa qualitativa por proporcionar
a interacdo do pesquisador com o fendbmeno pesquisado, sendo esta a melhor
maneira de verificar a ocorréncia ou ndo de um fendmeno e de se aproximar da
perspectiva dos individuos observados. Segundo Vieira, este é o0 método em que o
pesquisador se torna participante no grupo que estudo. A observacdo também
permite a coleta de dados que ndo podem ser coletados por outros instrumentos de
pesquisa (LUDKE E ANDRE, 1986).

A observacdo pontual com relacdo a pesquisa ocorrera durante uma
semana, de segunda a sexta feira, sendo que, nesta escola, a quinta-feira é
reservada as aulas extras, e destinado para a coordenacdo das professoras
regentes, somando assim 4 dias de observacdo. Ressalto que o trabalho
monografico vem sendo construido desde o projeto 3, no 2° semestre do ano de
2009, onde tive o primeiro contato com o tema. A observacdo também né&o se limita
ao tempo estabelecido para coleta de dados para a presente pesquisa, sendo que a
questdo do ladico no ambiente escolar vem sendo analisada desde o estagio
obrigatorio e perpassa por todos 0s momentos em que eu tive oportunidade de estar
em uma escola. Também a turma observada vem sendo acompanhada desde o
inicio do ano, o que proporciona um conhecimento e intimidade maior com os alunos
e a instituicdo de ensino selecionada para a realiza¢do da pesquisa.

Nestes dias foram observadas as reacdes e participacdes dos alunos nas
atividades propostas, ressaltando quais atividades exigem e permitem que os alunos
se manifestem com opinides proporcionando a constru¢do do pensamento. Busquei,

por meio desta, analisar que atividades desafiam e estimulam o aluno a pensar e
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que atividades facilitam o entendimento da criangca tornando o aprendizado
prazeroso. Tendo delineado estas ocorréncias, farei a relacdo com o ladico,
observando quantas vezes em que momentos foi maior a expressdo dos alunos e
qual era o aspecto ludico envolvido.

Ao mesmo tempo, observei os indicativos do desenvolvimento da
autonomia dos alunos, visto que a autonomia e a autoria se desenvolvem juntas.

O presente trabalho levanta como hipoteses as seguintes questdes:

1. A maior parte dos professores ndo teve contato com os conceitos de
autoria de pensamento e ludico em sua formacéo;

2. Sendo a autoria do pensamento uma das competéncias trabalhadas no
curriculo da educacéo infantil o professor busca desenvolvé-la em seus alunos;

3. A autoria de pensamento € a base do processo de aprendizagem;

4. A acao ladica e o ambiente ludico potencializam o desenvolvimento da
autoria de pensamento;

5. As escolas buscam oferecer uma educacéo pautada na ludicidade;

6. As técnicas ladicas proporcionam um aprendizado significativo;

7. Toda atividade pode se tornar ludica dependendo da maneira como ela
€ proposta;

8. A ludicidade n&o é expressa apenas por meio de jogos e brinquedos.

Tais hipbteses serdo analisadas tendo como base as analises realizadas

por meio dos instrumentos de pesquisa utilizados.

3.3. Relato da pesquisa

Durante o segundo bimestre estdo sendo desenvolvidos dois projetos
com os alunos, o projeto de alimentacdo saudavel o projeto de meio ambiente,
havendo durante a semana observada o desenvolvimento de atividades
relacionadas a ambos o0s projetos. Além destes, estd sendo trabalhado o estilo
literario narrativo através de contos de fadas, o sistema monetario e a formulacao
das idéias de juntar e retirar com desenhos e materiais concretos.

No decorrer dos dias selecionados para a observacdo pontual seguimos

normalmente a rotina da turma. Os alunos foram acolhidos no patio onde nos
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sentamos em roda, todas as turmas do maternal ao 1° ano, para cantar musicas
aguardando o horario de inicio das aulas. As 14 horas uma crianca foi escolhida
para fazer a oracdo e conduzi os alunos para a sala de aula. Apenas na quarta-feira
esta rotina € diferente, pois hA 0 momento denominado “hora civica”, onde todos os
alunos da escola séo reunidos no patio para ouvir e cantar o hino nacional e o hino
da escola e fazermos juntos uma oracgéao.

Ao chegar a sala cada aluno coloca sua mochila no “estacionamento”,
parede reservada para acomoda-las, e pega nesta a tarefa de casa, agenda e
estojo. E sorteado o ajudante do dia que se senta sempre na mesma carteira. Os
demais alunos escolhem seus lugares. As carteiras sdo dispostas em duas fileiras
horizontais, uma com quatro cadeiras e a outra com cinco.

Antes do recreio distribuo os cadernos de matematica onde registramos
diariamente a data (dia, més, ano e dia da semana) e trabalhamos o nimero do dia,
por exemplo, no dia 06 de junho trabalhamos o niumero 6. O niumero € trabalhado
por meio de representacdo da quantidade com desenho e combinacdes, contas de
soma ou subtracao que resultem neste.

Apés o caderno de matematica trabalhamos os padrdes sildbicos no
caderno de portugués, em folha avulsa, atividade em folha ou por meio das letras
moveis. Aproximadamente 10 minutos antes do lanche fazemos a rodinha para a
leitura de uma histéria. Os alunos lancham as 15 horas e saem para 0 recreio com
duracdo de 15 minutos. Apds o recreio sdo desenvolvidas as atividades planejadas
para o dia.

Iniciamos a semana recebendo uma aluna nova, a aluna V, que veio
transferida da Paraiba. Ela foi bem acolhida por todos da turma. Apds a organizagao
inicial e enquanto eu verificava as agendas os alunos trabalharam com as letras
moveis escrevendo palavras com J. Para o trabalho com letras méveis os alunos
recebem um tabuleiro onde ha uma imagem e espacgos para escrever seu home,
sendo um quadrado para cada letra. Estes espacos sao preenchidos utilizando letras
de plastico. A atividade é feita em duplas. Antes do lanche nos sentamos em rodinha
para a leitura da histéria “Jodo e o Pé de feijao”. Coloquei o livro aberto no centro da
roda para que todos os alunos acompanhassem a contacéo a histéria. Ao finalizar a
histéria conversamos sobre esta.

Saimos para o recreio e apos retornarmos fomos convidados a assistir a

uma peca preparada pelos alunos do 2° e 3° anos, onde recontavam a histéria Joao
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e Maria. Esta tomou um tempo da aula, sendo que o planejamento foi adaptado ao
tempo restante.

Utilizamos feijdes, ainda relacionando a historia trabalhada, para fazer
contagens, agrupamentos decimais e ndo decimais e resolver situacdes problemas.
Dentro das situagfes problemas revisamos a idéia de juntar e foi introduzida a idéia
de retirar. Apos trabalhar com o concreto, registramos no caderno o conceito de
“subtracéo”, que foi formulado pelos alunos.

Enquanto os alunos registravam no caderno, chamei um por um para
contar um trecho da histéria “Jodo e o Pé de Feijao”. A aluna escolhida para iniciar a
historia foi a aluna A. Esta ndo conseguiu contar o comec¢o da histdria, mesmo com
ajuda da ilustracdo do livro, e pediu para ficar para depois. Chamei entdo a aluna
Gy, que contou a histéria com facilidade, assim como as alunas J e B que seguiram
a contacdo. A aluna Ga foi a seguinte, mas esta teve dificuldades em prosseguir o
reconto, necessitando de mediacdo. Os alunos G e F seguiram a histéria sem
necessitar de auxilio. A aluna recém-chegada, V, foi chamada para continuar a
atividade, mas esta ndo se lembrava da histdria, mesmo com o livro em maos, e ndo
conseguiu, mesmo com mediagdo, conta-la. A aluna A, escolhida para iniciar,
finalizou a atividade com meu auxilio.

Também havia sido planejado para este dia o plantio do feijado para
explorar o crescimento da planta, mas ndo houve tempo habil para fazé-lo.

No dia seguinte, terca-feira, as atividades ocorreram dentro do planejado.
Para trabalhar o padrdao G fizemos um cartaz com lista de palavras, trabalhamos a
rotina matematica e nos sentamos em rodinha para a leitura da histéria “Jodo e o
prato de feijao”. A leitura foi realizada da mesma maneira da histéria “Jodo e o pé de
feijao”.

ApoOs o recreio trabalhamos o principio biblico da Soberania através da
histéria da criacdo do mundo. Li para as crianc¢as o trecho da Biblia que fala sobre a
criagdo do mundo e, apds conversarmos sobre a criacdo de Deus, distribui as
revistas e as criangas, sentadas no chdo, recortaram imagens das coisas que Deus
criou. Fizemos um registro em folha sobre a criacdo juntamente com a colagem das
imagens.

A atividade seguinte € relativa ao projeto de alimentacdo saudavel. Para
gue os alunos conseguissem formular este conceito preparei 4 imagens de

alimentos, uma com doces, refrigerantes, salgadinhos; uma com vegetais e frutas;
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uma com arroz, carne, feijao, leite e pao; uma com um pouco de alimentos de cada
grupo. Em rodinha apresentei as criancas a imagem de 4 criancas, 2 meninos e 2
meninas, e pedi que eles escolhessem 0s nomes para os personagens. Os nomes
escolhidos foram Welington, Stephane, Viviane e Bidu. Mostrei, entdo, o que cada
um deles comia, sendo cada uma das imagens de alimentos relativa a dieta dos
personagens.

Conversamos sobre cada alimentacdo e o que aconteceria com as
criangcas que se alimentassem assim. Falei para as criangcas que com a dieta da 12
imagem a criangca engordaria e ndo teria saude, pois os doces, refrigerantes e
salgadinhos ndo alimentam de verdade; a da 22 imagem emagreceria, nao teria
energia para brincar, estudar, trabalhar, ndo cresceria o suficiente, pois apesar de as
frutas e verduras serem alimentos bastante saudaveis ndo se pode comer somente
esses tipos de alimentos; a da 32 imagem poderia ficar doente com facilidade, nado
cresceria direito, pois estdo faltando alimentos importantes como as frutas e os
vegetais que contém substancias importantes para o desenvolvimento e saude das
pessoas; e a crianca da 42 imagem alcancaria energia e for¢ca para as atividades,
além de crescer corretamente, pois come alimentos de diversos tipos. Expliqgue que
nao é preciso deixar de comer nada, apenas Ter cuidado com a quantidade que se
come e os tipos de alimentos que se escolhe.

Ao concluirmos a conversa, formamos o conceito de alimentacdo
saudavel juntos. Os alunos deveriam registrar no caderno, mas nao houve tempo
para esta tarefa, sendo que o registro ficou para a quarta-feira.

Na quarta-feira recebemos o grupo de teatro do SLU, Servi¢co de Limpeza
Urbana, com uma peca que falava sobre os cuidados com o meio ambiente. O grupo
era denominado “Os defensores da natureza”. A peca foi no inicio da tarde, sendo
gue ndo houve a hora civica nem tempo para a rotina da sala. Apés a peca houve
apenas tempo para as criangas lancharem antes do recreio.

Ao voltarmos para a sala ao final da peca a aluna J. reclamou de dor de
dente. A familia foi comunicada e sua avé foi busca-la mais cedo. A aluna nao
compareceu as aulas na quinta-feira e sexta-feira.

A peca foi utilizada como referéncia para o desenvolvimento da atividade
proposta sobre meio ambiente e reciclagem. Apos o recreio conversaremos sobre os

cuidados que devemos ter com a natureza, relembrando a peca assistida. Separei



57

diversos tipos de sucata e pedi que os alunos separassem por tipo de material:
plastico, vidro, papel e metal.

Fizemos, entdo, as atividades do livro de portugués com relacdo ao
cuidado com o meio ambiente. A realizacdo das atividades do livro requer um tempo
maior, pois, como os alunos ainda estdo sendo alfabetizados e o livro traz muitas
informacdes escritas, eles necessitam de muita mediacdo para saber qual atividade
esta sendo feita e onde escrever as respostas. As atividades do livro devem ser
realizadas coletivamente, o que também demanda mais tempo, pois estas se
desenvolvem no ritmo dos alunos com mais dificuldades.

Para este dia foi planejado também a ginastica historiada “as
sementinhas”, que fala sobre a germinacdo da semente, mas nao foi possivel
trabalha-lo porque este foi gravado no netbook e a potencia do som nédo foi
suficiente.

Quinta-feira eu ndo compareco a escola e os alunos tém aulas extras,
natacao, balé, capoeira, informéatica e inglés.

Com as turmas do Jardim | e Il estamos fazendo com os alunos toda
sexta-feira receitas saudaveis com o objetivo de incentivar as criancas a se
alimentar bem, criando o gosto por isso.

Haviamos proposto para sexta-feira ir com as criancas ao mercado para
comprar os ingredientes e fazemos juntos o sanduiche natural e o suco de abacaxi
com horteld, mas devido a um grande numero de pais que ndo assinaram a
autorizacdo para as criancas sairem da escola esta atividade foi suspensa. A
professora J. do Jardim Il comprou os ingredientes para que trabalhassemos a
receita com os alunos. Antes de fazer o lanche exploramos com as criangas 0s
ingredientes, mostrando por que este era um lanche saudavel. A receita demorou
mais tempo do que o esperado, sendo que os alunos sairam mais tarde para o
recreio e lancharam apenas depois de voltar. Fizemos um piquenique com as trés
turmas, o que também levou muito tempo.

Neste dia deveria ser realizado um ditado, atividade de rotina, sempre
feita as sextas-feiras, bem como uma producado coletiva de um texto contando a
atividade realizada no inicio da aula para compor o portfélio, mas ndo houve tempo
habil para a realizacéo destas.

Ao voltarmos para a sala cada aluno recebeu um pedaco de papel para
escrever, sem auxilio da professora ou de colegas, o que acharam da receita. Nesta
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atividade as alunas Ga, Gy e J copiaram palavras escritas nos trabalhos expostos
nas paredes da sala. Conversei com elas pedindo que refizessem a atividade
escrevendo o0 que acharam da receita da maneira que conseguissem escrever. A
atividade foi repetida da maneira correta e colada no caderno de receitas da turma.
Neste dia a aluna B. ficou doente e ndo pode ir a escola.

Ao finalizar esta atividade faltavam apenas 15 minutos para o termino da
aula, entdo, nos organizamos e fomos para o parque.

Durante a rotina da semana ha a necessidade de trabalhar com registros
nos cadernos, atividades no livro e atividades em folha, sendo que algumas vezes
estas atividades demandam um tempo maior do que o previsto, atrapalhando o
desenvolvimento das demais atividades. Porém, por uma exigéncia dos pais e da
escola estas atividades sao privilegiadas, ndo podendo deixar de ser realizadas
independente dos imprevistos que ocorram.

Os questionarios deveriam ser aplicados na mesma semana da
observacdo, mas estes ndo foram concluidos a tempo, sendo entregues as
coordenadoras e a professora na quinta-feira da semana seguinte a observagéo e
solicitado que devolvessem respondidos até a terca-feira seguinte. A devolucédo dos
questionarios atrasou um dia, todas as entrevistadas o entregaram na quarta-feira
para analise. Ao ir a sala das coordenadoras para requisitar 0s questionarios uma
delas me disse que ainda ndo estavam prontos, e que elas estavam debatendo
sobre as perguntas. A analise das respostas revela que a grande maioria destas, 5
em um total de 8, sdo similares, explicitando que as perguntas foram respondidas
conjuntamente. Este fato explicita a falta de autoria de pensamento por parte das
coordenadoras, que ndo se preocuparam em responder as questdes utilizando as

proprias palavras, demonstrando o que haviam compreendido.
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CAPITULO IV

ANALISE DOS DADOS

A organizacao desta analise se da em dois momentos. Primeiramente sao
relatadas e analisadas as respostas aos questionarios e, posteriormente, sao
sistematizados os dados recolhidos por meio da observacdo. Sao feitas
consideragoes e reflexdes sobre os coletados durante sua descri¢ao.

Segundo Gil:

a analise tem como objetivo organizar e sumarizar os dados de tal forma
gue possibilitem o fornecimento de respostas ao problema proposto para
investigacao. Ja a interpretacdo tem como objetivo a procura do sentido
mais amplo das respostas, o que é feito mediante sua ligacdo a outros
conhecimentos anteriormente obtidos (1989, p. 166).

Sendo assim, na analise o pesquisador prende-se somente aos dados
coletados, ja na interpretacdo este remete aos conhecimentos ja adquiridos.

4.1. Questionarios

Os questionarios foram entregues as entrevistadas no dia 16 de junho
para que respondessem individualmente. Estes foram recolhidos no dia 22 do
mesmo més. Foram entrevistadas trés educadoras da escola, uma professora e
duas coordenadoras.

A professora do 1° ano tem 31 anos de idade e é professora ha 11 anos.
Ela trabalha na escola ha quatro meses e ministra aulas ao 1° ano ha apenas dois
meses. E formada em pedagogia e fez o curso magistério. A coordenadora 1 tem 38
anos, atuando neste cargo e nesta instituicAo ha 3 anos. Esta ja atuou como
professora por doze anos e é formada e pos-graduada em letras/inglés. A
coordenadora 2 tem 29 anos de idade e atuou como professora por 11 anos em
escolas privadas. Ha trés anos esta nesta escola e exercendo o cargo. E pedagoga

e especialista, porém nao explicitou em que area.
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Os quadros abaixo relacionam as respostas obtidas por meio do
questionario, sendo a primeira composta pelas respostas da professora de 1° ano e

a posterior composta pelos argumentos das coordenadoras.

Quadro 1: questionario aplicado ao professor.

1. Em sua formacéo profissional vocé teve acesso ao conceito de autoria
de pensamento? Em caso positivo, como vocé a defini ria?
Sim. Conjunto de ideias e pensamentos ou simplesmente o ato de pensar

(raciocinar).

2. A autora Alicia Fernandez define a autoria de pe nsamento como “o
processo e 0 ato de producdo de sentidos e de recon  hecimento de si
mesmo como protagonista ou participante de tal acdo ". O que vocé
compreende desta citacao?

Que o individuo age conforme 0 seu pensamento ou modo de pensar.

3. Baseado no seu conhecimento sobre a autoria de p  ensamentos, vocé
acredita que esta seja importante para o aprendizad o do aluno? Por qué?
Sim. Pois o0 aluno organiza suas ideias, sendo capaz de agir com autonomia

sobre seu jeito de pensar.

4. Vocé costuma trabalh-la com seus alunos? Se sim , como?

Sim. Envolvendo os alunos em atividades que facam parte do seu contexto de
forma prazerosa, com possibilidades de acdo e reflexdo dos seus
pensamentos. Ex: jogos, brincadeiras, ir ao mercado para por em pratica o

aprendizado sobre sistema monetario.

5. Vocé utiliza o ladico como uma estratégia pedagé  gica em suas aulas?
Como?
Sim. A partir de jogos, cantigas, caixa-surpresa, sempre despertando a

curiosidade, criatividade e imaginacao dos alunos.

6. O que vocé entende por ludicidade?
Ludicidade para mim é o ato de aprender brincando, de forma prazerosa,

afinal aprender e construir o conhecimento brincando.

7. Vocé acredita que hd uma relacdo entre a utiliza c¢ao dos recursos
ludicos e o aprendizado da autoria de pensamento?

Sim. Sendo o aprendizado prazeroso, sera mais facil ser adquirido e




construido e logo apds a pratica do mesmo se dara de forma autbnoma e sem

dificuldades de acéo.

8. Vocé acredita que a utilizacdo do livro didatico pode propiciar:

a) Atividades ladicas? Sim. Se houver proposta de atividades que envolvam
0 contexto e estimule a curiosidade dos alunos.

b) O desenvolvimento da autoria de pensamento? Sim. Pois ao realizar as

atividades o aluno podera organizar as idéias e pensamentos que adquiriu.

Quadro 2: questionario aplicado ao coordenador.

1. Em sua formacéo profissional vocé teve acesso ao conceito de autoria
de pensamento? Em caso positivo, como vocé a defini ria?
Coordenador 1: Néo.

Coordenador 2: Nao.

2. A autora Alicia Fernandez define a autoria de pe nsamento como “0
processo e 0 ato de producdo de sentidos e de recon  hecimento de si

mesmo como protagonista ou participante de tal acdo . O que vocé
compreende desta citacao?

Coordenador 1: Entendo que o aluno deve ser sujeito ativo na constru¢ao do
conhecimento.

Coordenador 2: Entendo que o aluno deve ser sujeito ativo na construgao do

conhecimento.

3. Baseado no seu conhecimento sobre a autoria de p  ensamentos, vocé
acredita que esta seja importante para o aprendizad o do aluno? Por qué?
Coordenador 1. Sem duavida, porque para tornar algo significativo e pratico
para o aluno é preciso que ele seja 0 sujeito deste processo.

Coordenador 2: Sim, porque somente quando o aluno € sujeito ativo na
construcdo de seus conhecimentos, ele poderad tornar o que aprendeu

(construiu) como algo pratico e significativo em sua vida.

4. Vocé acredita que os professores de sua escolad  evam trabalha-la com
seus alunos? Se sim, como?

Coordenador 1: Sim. Fazendo da sala de aula um ambiente desafiador de
pesquisa onde ndo existem respostas nem conceitos prontos.

Coordenador 2: Sim. Fazendo da sala de aula um ambiente desafiador de
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pesquisa onde ndo existem respostas nem conceitos prontos.

5. Vocé incentiva que os professores utilizem o lud icO como uma
estratégia pedagoégica em suas aulas? Como?

Coordenador 1: Por meio de jogos como: resto, baralho, doming, boliche... A
maioria da introducdo dos conteudos € realizada de forma ludica.

Coordenador 2: Sim, utilizando jogos, brincadeiras, producdes literarias.

6. O que vocé entende por ludicidade?

Coordenador 1: E quase que inerente a infancia, sendo assim, entende-se por
este conceito a brincadeira, o jogo, o faz-de-conta.

Coordenador 2: A ludicidade é quase que inerente a infancia, sendo assim,

entende-se por este conceito a brincadeira, o jogo, o faz-de-conta.

7. Vocé acredita que hd uma relacdo entre a utiliza c¢ao dos recursos
ludicos e o aprendizado da autoria de pensamento?

Coordenador 1: Sim, a ludicidade € mais um recurso que de uma forma
prazerosa e pratica leva o aluno a um processo de construcao.

Coordenador 2: Sim, a ludicidade € mais um recurso que de uma forma pratica

e prazerosa leva o aluno a um processo de construgao.

8. Vocé acredita que a utilizacdo do livro didatico pode proporcionatr:

a) Atividades ludicas?

Coordenador 1: Depende do livro didatico, pois ha algumas editoras que ja se
preocupam e acreditam na constru¢do e na aprendizagem através do ludico.
Coordenador 2: Sim, dependendo do livro e de como ele é utilizado.

b) O desenvolvimento da autoria de pensamento?

Coordenador 1:

Coordenador 2: Sim, dependendo de como o trabalho é conduzido, pois sei

gue o livro traz conceitos prontos e direcionados.
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A professora afirma ter tido acesso ao conceito de autoria de pensamento

durante a sua formacdo, mas mesmo assim ndo consegue defini-lo corretamente,

explicitando que o contato que teve com este conceito foi insuficiente. Ao definir

novamente a autoria de pensamento, agora com base na citacdo de Fernandez, a

restringe as acdes do individuo, ndo abrangendo o verdadeiro conceito de autoria de
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pensamento que seria a percepcao do individuo como capaz de conceber seus
pensamentos e conhecimentos sem auxilio de outra pessoa.

Ja as coordenadoras declararam nao terem visto o conceito de autoria de
pensamento em sua formacéo. Segundo elas este conceito foi, entdo, debatido entre
as mesmas. H4 a repeticdo da resposta nos dois questionarios, mas demonstram
uma compreensao do conceito colocando o aluno como sujeito ativo na construcao
do conhecimento. Porém ainda ndo alcancam a sua definicdo, visto que o sujeito
ndo deve ser apenas ativo nesta constru¢cdo, mas também promotor dela, além de
se reconhecer sua autoria.

Mesmo sem ter clareza do conceito de autoria de pensamento a
professora percebe a sua importancia para o aprendizado do aluno, como uma
maneira de “organizagdo dos pensamentos”, e busca trabalha-la com seus alunos
por meio de “atividades que facam parte do seu contexto de forma prazerosa, com
possibilidades de acdo e reflexdo dos seus pensamentos”, ou seja, atividades
fundamentadas no ludico. Porém, ao responder as quatro primeiras perguntas do
guestionario a professora ndo relaciona a autoria de pensamento com o
aprendizado, com a aquisicdo de conhecimentos, se restringindo a defini-lo e
compreendendo-o0 com base apenas no pensamento.

As coordenadoras também notam que a sua importancia, colocando que
esta torna o conhecimento significativo e pratico para o aluno. As respostas das
entrevistadas tiveram o mesmo sentido nesta questdo. Com relacdo a questédo 4 as
respostas foram iguais, e evidenciam a necessidade de um ambiente desafiador em
sala de aula, onde o aluno tenha a possibilidade de construir seus conceitos.

Para a professora a ludicidade é relacionada a aprendizagem, sendo uma
forma prazerosa de aprender. Esta € uma definicdo correta, mas a ludicidade ndo se
restringe ao aprendizado, mas abrange todas as ac¢des do individuo que promovem
0 prazer na interacdo. O mesmo ocorre quando questionada se utiliza o ladico em
sala, sendo este relacionado a um objeto. H& uma restricdo dos conceitos,
demonstrando que a formacdo da professora ndo foi suficiente para que ela
percebesse a ludicidade como algo mais abrangente, que nado se relaciona apenas a
recursos utilizados para que o aluno aprenda.

Na visdo da coordenadora 1 o ludico em sala de aula esta relacionado a
utilizacdo de jogos, ja a coordenadora 2 abrange um pouco mais, o0 relacionando
também as brincadeiras e producdes literarias. Nenhuma das entrevistadas percebe
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o ludico nas relagfes interpessoais ou desvinculado a utilizagdo de recursos. Com
relacdo a definicdo de ludicidade as coordenadoras respondem da mesma maneira,
relacionando-a a infancia. A ludicidade esta presente na infancia, mas nao se
restringe a ela.

Nota-se que as entrevistadas tém uma visdo restrita do que € o ladico e a
autoria de pensamento. Mesmo assim elas percebem a relacdo entre ambos os
conceitos, percebendo que o ladico torna o aprendizado prazeroso, o que incentiva o
aluno a construir o conhecimento.

Percebe-se também que o questionario provoca uma certa indugdo as
repostas, evidenciando que também se aprende ao participar de uma pesquisa.

Com relacdo ao livro didatico had também concordancia entre as
entrevistadas. Estas véem que nem todos os livros didaticos proporcionam as
atividades ludicas. Ja se referindo ao aprendizado da autoria de pensamento a
coordenadora 2 coloca que dependera da acdo do professor, pois, em geral, 0os
livros trazem conceitos prontos, e professora acredita que as atividades propostas

pelo livro auxiliam neste aprendizado.

4.2. Observacao

Conforme planejado, a observacdo ocorreu durante uma semana de
atividades escolares, entre os dias 6 e 10 do més de junho de 2011. Houve poucas
mudancas no planejamento para a semana, sendo que foi possivel observar a turma

em atividade sem dificuldades.

4.2.1. Relagdo Professor X Aluno

« O professor busca motivar o aluno a participar das aulas?
Em sala de aula eu busco utilizar sempre recursos como imagens,
historias e materiais concretos para trabalhar os contetdos com os alunos com o

objetivo de motiva-los a participar ativamente das aulas. Porém, nem todos os
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recursos atingem a todos os alunos, podendo nao ser ludicos para eles, sendo que
ha aqueles que, mesmo utilizando-os, ndo se sentem motivados.

A utilizacdo destes recursos € um meio de despertar o espirito ludico
(Macedo, Petty e Passos) no aluno motivando-o, pois ele proporciona ao aluno
experiéncias prazerosas e ricas para o seu desenvolvimento. Mas o ludico é relativo,

ou seja, uma mesma atividade pode ndo despertar este espirito em todos os alunos.

e Como o professor lida com as diferencas em relacdo ao ritmo de
aprendizagem dos alunos?

Normalmente ha uma grande diferenca de habilidade e desenvolvimento
entre os alunos, e como esta é uma turma de alfabetizacdo esta diferenca se
agrava, sendo que ha alguns que ja léem e escrevem autonomamente, como 0S
alunos F e G e outros que ainda nao identificam todas as letras, como o aluno K.
Quando ha atividades em duplas os alunos com mais facilidades auxiliam aqueles
com mais dificuldade. Além disso, os alunos que necessitam de mais ajuda ao
realizar as atividades sentam-se mais proximo a professora para que as atividades
sejam mediadas.

Ha também o desenvolvimento de atividades de niveis diferentes em folha
para os alunos. Porém a utilizagdo do livro didatico normalmente dificulta o
desenvolvimento dos alunos em niveis diferentes, sendo que as atividades sé&o
padronizadas e em geral voltadas aos alunos leitores, provocar dificuldades e
dependéncia do auxilio do professor aos alunos néo leitores.

A mediacdo é também um modo de lidar com os diferentes ritmos dos
alunos, visto que, quando realizado de maneira adequada, este gera construcéo de

sentido e auxilia no desenvolvimento da autoria e autonomia do individuo.

4.2.2. Relagdo Aluno - Aluno

e Como vocé avalia as relacbes interpessoais existentes entre o0s
alunos?
Os alunos tém um bom relacionamento interpessoal, ndo havendo

problemas de exclusdo ou repressédo entre eles. Mesmo 0s alunos recém chegados
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sdo bem acolhidos pela turma e incluidos no grupo. Penso que o fato de a turma ser
pequena, apenas 9 alunos, dificulta a formacdo de grupos que excluam os demais
alunos.

Ha uma forte amizade entre os alunos F. e G., o que um faz influencia o
outro, sendo que muitas vezes eles entregam desenhos e pinturas iguais. Percebo
que isto interfere no desenvolvimento da autonomia deles, o que reflete em sua
autoria, pois um s6 faz o que o outro aprova ou mudam de opinido apenas para

agradar ao outro.

4.2.3. Ludico

« H& a utilizagcdo do ladico como estratégia pedagogica durante as
aulas?

O ludico estad presente nas aulas na utilizacdo de recursos (imagens,
jogos, historias e materiais concretos) e nas atividades de experimenta¢cdo, como € o
caso da receita feita juntamente com os alunos. Além disto, busco estabelecer um
relacionamento com meus alunos pautado na afetividade e ludicidade, sendo que os
alunos tém liberdade de se expressar, brincar e conversar comigo.

A escola também oferece atividades Iudicas as criancas, como € caso das
pecas apresentadas durante a semana de observacdo pontual e dos passeios

oferecidos.

* As atividades apresentam clareza, objetividade e desafio?

A maior parte das atividades é feita coletivamente pelo fato de que muitos
alunos ainda nao Iéem sozinhos. As atividades individuais necessitam ser mais
objetivas e bem explicadas para que haja clareza do que devera ser feito, mas nem

todas as atividades promovem o desafio ao aluno.

* Quais recursos ludicos séo utilizados?
Durante as aulas selecionadas para a observagdo pontual foram

utilizadas histérias, imagens e materiais concretos como recursos ludicos, mas no
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decorrer de todo o0 ano até o presente momento ja foram utilizados, além dos

recursos ja relacionados, jogos, musicas, videos e brinquedos.

 E possivel perceber nos alunos o espirito ltdico com relacéo as aulas?

Sendo o espirito ludico “uma relacdo da crianca [...] com uma tarefa,
atividade ou pessoa pelo prazer funcional que despertam” (Macedo, Petty e Passos)
€ possivel percebé-lo quando as criangas demonstram entusiasmo pela atividade
proposta. Isto ocorre com frequéncia, mesmo quando sdo propostas atividades
consideradas tradicionais, como o trabalho com o livro didatico.

Com base na observacdo houve apenas um tipo de atividade que nao
despertou este espirito ludico. Ha resisténcia dos alunos as copias do quadro, como
€ 0 caso dos registros no caderno, sendo que os eles se distraem muito ao fazé-las

ou a fazem sem motivacao, ficando o trabalho sem cuidado e capricho.

» Ha possibilidade de experimentacdo em sala de aula?

A experimentacdo € explorada em sala com relacdo aos projetos e
contetdos propostos. Durante a semana de observacdo pontual houve a
possibilidade de experimentacao através de uma receita produzida pelo grupo.

Porém, ha pouco tempo destinado a este tipo de atividade, visto que ha
uma exigéncia em que sejam cumpridas atividades de registro em livros, cadernos e

folhas.

« HAa possibilidade de os alunos participarem, criarem, refletirem e
socializarem com os demais?

Os alunos participam ativamente de todas as aulas, sendo que os
conceitos registrados nos cadernos sdo formulados em conjunto com a turma. Além
disso, durante as exploracdes, principalmente em rodinha, todos tém a possibilidade
de se expressar e refletir sobre o assunto discutido, sendo instigados a isto. A
socializagdo também esta presente no desenvolvimento de atividades, bem como no
momento do recreio, na acolhida no patio e nas brincadeiras no parque.

Ha também momentos de criacédo e reflexdo individual, como foi o caso

das atividades de reconto e de escrita livre.
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4.2.4. Autoria de pensamento

* Os alunos compreendem as atividades propostas?
A maior parte dos alunos compreende bem as atividades propostas. Ha a
necessidade de explicar novamente, em alguns casos, para os alunos P, K e V, pois

fazem a atividade de maneira incorreta ou ndo conseguem fazé-la.

* Os alunos conseguem desenvolver as atividades propostas de maneira
autdbnoma quando isto é exigido?

A maior dificuldade dos alunos na realizacdo das tarefas é fato de que
eles ainda estdo desenvolvendo a leitura e escrita, sendo que nem todas as
atividades estes sdo capazes de desenvolver sem a mediacdo do professor. Para as
atividades que exigem um nivel menor de leitura, por exemplo, apenas algumas
palavras ou desenhos, os alunos séo instruidos a fazé-las sozinho. Nestes casos
quando os alunos compreendem o que foi proposto eles desenvolvem a atividade
sem dificuldades. Ha dificuldade de desenvolvimento de algumas atividades que
exigem o uso da motricidade fina, como recorte e colagem, pois esta habilidade
ainda esta em desenvolvimento.

Dentre os alunos aqueles que apresentam dificuldade em fazer as
atividades autonomamente sdo 0s mesmos alunos que necessitam de mais

explicacédo para compreender a tarefa.

* Os alunos reconhecem os trabalhos que produzem?

Os alunos demonstram reconhecer os trabalhos que produzem
identificado-os ou apresentando-os para o grupo de alunos. Além disto, os murais
produzidos pela turma séo identificados pelos alunos, que se reconhecem como
autores destes quando os mostram aos pais ou colegas de outras turmas afirmando

“este € 0 nosso mural” ou “olha o trabalho que eu fiz".

* Os alunos valorizam os trabalhos que produzem?
Os alunos demonstram um zelo pelo trabalho produzido, tanto no

momento de produzir quanto apds a producéo, o que expressa a valorizacado destes.



69

Ha vezes em que os alunos, normalmente os meninos, K, G e F, fazem os trabalhos

sem capricho, desvalorizando-o.

e Os alunos conseguem, no cotidiano, formular o conhecimento
adquirido?

O conhecimento adquirido é facilmente formulado pelos alunos, que
demonstram isto quando fazemos o registro no caderno, onde os alunos formulam o

texto a ser escrito, e em suas participacdes na rodinha e discussoes.

* Todos os alunos se manifestaram durante as atividades?

Ha em sala alguns alunos mais timidos, como € o caso das alunas A e
Ga, que se manifestaram pouco e em algumas atividades ndo se manifestaram.
Normalmente para que elas participem ha a necessidade de instiga-las a falar, e,
mesmo assim, algumas vezes ndo € o suficiente. A aluna A apresenta mais

dificuldade de se expressar que a aluna Ga.

e Os alunos tém possibilidade de participar ativamente do proprio
aprendizado, mediante experimentacdo, pesquisa, estimulo a davida e
desenvolvimento do raciocinio?

Ha momentos de experimentacdo, mas estes ndo sdo constantes devido
a exigéncia de realizar atividades em livros e em folhas para compor o portfélio e as
pastas e registros em caderno.

Os alunos do primeiro ano ainda ndo sao capazes de fazer pesquisas
sozinhos, sendo incentivados a fazer pesquisas em familia. Para o projeto de
alimentacdo saudavel foram solicitadas pesquisas sobre frutas, verduras e legumes,
bem como pesquisa e registro de receitas saudaveis.

A duvida e o desenvolvimento do raciocinio sdo incentivados diariamente

durante a realizagao das atividades e discusséo na rodinha.

* Nota-se alguma influéncia a modalidade de aprendizagem dos alunos?
Acredito que a realizacdo de algumas atividades do livro didatico gera
uma dependéncia do professor, pois, como os alunos ndo sao alfabetizados, eles

necessitam que o professor leia e sinalize todas as atividades que seréo feitas.



70

Normalmente os alunos, mesmo sabendo a resposta a determinadas questdes, tem
dificuldades em respondé-las por ndo encontrar o local onde fazé-lo. Também néo é
possivel acompanhar a leitura do professor em tais tarefas.

A dependéncia do professor para realizar as tarefas pode influenciar na
aquisicdo de uma modalidade de aprendizagem hiperacomodativa, que ocorre

guando héa a estimulacéo da imitacao e falta de iniciativa.

As atividades coletivas realizadas durante a semana foram registradas em
audio, com excec¢do da exploracdo sobre alimentacdo saudavel realizada na terca-
feira, pois o gravador ficou sem bateria. Segue a transcricdo de alguns momentos de
exploracdo onde se pode observar a autoria de pensamento dos alunos. Ressalto
que em todas as atividades coletivas ha um recurso lidico como motivador para a
participacéo e interagédo dos alunos.

Trecho 1:

Durante a exploracdo sobre a criacdo do mundo o aluno F. disse que
Deus é onipresente. Perguntei aos alunos o que isto significava. Ocorreu, entédo, o
seguinte debate:

B: Presente ndo quer dizer que ele da presente.

Professora: Nao, ndo quer dizer que ele da presente. Quer dizer o que
entao?

F: Que Ele é o presente!

Professora: Isso F, e mais uma coisa, quando eu faco chamada eu falo
assim “Julia”, ai o que a Julia responde?

Alunos: Presente!

Professora: Que quer dizer o que?

F: Que a Julia ta aqui na sala!

Professora: Entédo, Deus € onipresente porque Ele esta sempre presente.
Sempre onde a gente esta.

J: A B. falou que Ele esta até dentro da gente.

Professora: Isto, ele esta presente em todo lugar.
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Trecho 2:

Na aula em que conversavamos sobre a origem dos alimentos a partir de
imagens de diversos alimentos que os alunos gostam, um dos alunos perguntou se
o din-din era de origem animal ou vegetal. Seguiu-se, entéo, a discussao a seguir:

Professora: Como é que a gente faz din-din, quem sabe?

F: Eu sei, coloca na geladeira!

Professora: Coloca o qué na geladeira?

B: Eu sei, 0, abre o saquinho coloca suco e coloca na geladeira.

Professora: Isso, pra fazer o din-din a gente precisa de suco! E o0 suco
vem do qué? (siléncio) Do que a gente faz suco?

B: Ué, de fruta!

Professora: De fruta! Isso mesmo B, a gente faz suco de frutas! E onde
nasce a fruta?

Gy: Nas arvores!

Professora: Nas arvores Gy, isso mesmo! Entdo o din-din € de origem
vegetal ou animal?

G: Vegetal, porque ele vem das plantas.

Trecho 3:

A aula sobre o cuidado com a natureza e a reciclagem teve como inicio a
peca apresentada pela equipe de teatro do SLU e foram utilizadas sucata para a
exploracdo dos alunos. Para formular o conceito de reciclagem houve a seguinte
discusséao:

Professora: (Coloca varios materiais no chdo e pergunta) O que a gente
faz com todo este lixo?

F: Joga no lixo.

Professora: S6 joga no lixo?

B: Nao, tem que reciclar!

Professora: Ah, B, isso mesmo, temos que reciclar! Quem sabe o que é
reciclar?

F: Eu sei, e a gente fazer uma coisa com coisas do lixo.

B: E! A gente pode fazer um brinquedo!

(..)
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Professora: E por que € importante reciclar? (siléncio) Se a gente ndo
recicla de onde vem o material pra fazer as coisas?

J: A gente tem que cortar uma arvore!

Professora: Isso, quando a gente nao recicla a gente tem que tirar tudo da
natureza. E 0 que acontece se a gente ficar s tirando as coisas da natureza?

G: Ela morre! E a gente tem que cuidar do nosso planeta porque esse é 0
anico lugar que a gente tem.

Professora: Isso mesmo G, muito bem. E o que a gente pode fazer?

G: Plantar.

Professora: isso, a gente pode plantar G! Mas tudo a gente pode plantar?

F: Nao, tem a areia as pedras...

(...)

Professora: O que acontece com o lixo que a gente néao recicla?

F: pode ir pro rio.

G: Ai 0 peixe morre.

B: A 4gua fica poluida.

F: Tem gente que queima!

Professora: E se € queimado vai fazer bem pra natureza?

Alunos: Nao!

F: Porque a fumaca faz mal pro nosso planeta!

G: Tem as fabricas que jogam fumaca suja...

B: E os carros, 6nibus, microdnibus...

Professora: E se a gente néo recicla onde esse lixo vai ficar?

G: Poluindo o nosso planeta.

Professora: Entdo porque temos que reciclar?

B: Pra gente fazer umas coisas novas.

Professora: Além de fazer coisas novas, por que € importante reciclar?

G: Por gue se a gente jogar o lixo em qualquer lugar o planeta pode
morrer. A gente tem que reciclar pro lixo n&o ficar nas ruas nem nos rios.

J: Nem na natureza.

(-)

F: Tia, fiz uma musica sobre a reciclagem! Quer ouvir?

Professora: Quero, canta pra eu ouvir!

F: (cantando) A reciclagem € muito boa que nao polui o planeta.
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Observado os trechos das conversas entre professor e alunos nota-se
gue estes se sentem motivados a expor suas ideias e conceitos, e, assim, chegar a
uma conclusdo. O papel da professora nestas atividades foi apenas de mediadora,
buscando mostrar aos alunos um caminho a tracar para alcangcar o conhecimento,
visto que os alunos estdo, segundo Piaget, no estagio pré-operacional, ou seja, 0

pensamento ainda nao esta totalmente estruturado.
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CONSIDERACOES FINAIS

No estudo da pratica p6de ser percebida a relacdo entre o ladico e a
aprendizagem da autoria de pensamento. A turma observada se mostra mais ativa e
motivada a participar das aulas e aprender quando ha nestas a presenca de um
recurso ladico, tais como imagens, historias e materiais concretos. Também o0s
educadores entrevistados notam esta relacdo, reconhecendo que ela ocorre na
rotina de uma sala de aula.

Através da analise dos dados coletados é possivel confirmar algumas
hipbteses que serviram como base para a presente pesquisa.

O questionario respondido pelos educadores demonstra que a autoria de
pensamento ndo € um tema abordado na formacédo de professores, sendo que duas
das trés entrevistadas responderam que nado tinham conhecimento sobre este e a
outra entrevistada ndo foi capaz de formular bem o seu conceito. Apos terem contato
com a definicdo de Fernandez sobre a autoria de pensamento as entrevistadas
demonstram uma compreensao sobre o assunto, mas mesmo assim precaria, nao
abrangendo todo o conceito.

O mesmo ocorre com relagcdo ao ludico, os professores evidenciam por
meio das respostas do questionario que nao tem clareza de seu conceito. O ladico é
relacionado apenas a utilizacédo de jogos e brinquedos com o objetivo de estimular o
aprendizado. Porém, o fato de o ludico despertar o aluno para o aprendizado
tornando-o prazeroso é afirmado por todas as educadoras.

Mesmo ndo tendo clareza sobre os conceitos de ludico e autoria de
pensamento tanto a professa quanto as coordenadoras afirmam incentiva-los em
suas aulas e planejamentos, pois percebem sua importancia na aprendizagem dos
alunos, acreditando que assim o aprendizado pode se tornar significativo, sendo o
aluno sujeito ativo em sua construgdo. Para isso, reconhecem a necessidade de um
ambiente desafiador de experimentacéo.

Com base nos resultados desta pesquisa, vé-se que os educadores
percebem também que o ludico € potencializador do desenvolvimento da autoria de
pensamento. Os questionarios demonstram que o ludico proporciona prazer na

aprendizagem e possibilita que ela seja construida de maneira pratica. Isto também
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é notado na observacdo, visto que os alunos se sentem mais estimulados a
compartilhar ideias e conhecimentos em um ambiente ladico. Tal fato € percebido
quando os alunos se sentem estimulados a escrever espontaneamente sobre uma
experiéncia que tiveram, mas sdo resistentes quanto a coOpia de atividades do
guadro.

O fato de a autoria de pensamento auxiliar no processo de aprendizagem
€ demonstrado quando vemos que o0s alunos que mais contribuem para a
exploracdo de um tema sao aqueles que necessitam de menos ajuda na
compreensao e realizacdo de uma atividade. Na turma observada os alunos que se
expressam mais apresentam menos dificuldades e um nivel psicogenético mais
avancado, como € o caso dos alunos B, F e G, que contribuem constantemente para
as observacgoes e ja estdo no nivel alfabético.

Com base no Projeto Politico Pedagdégico da escola, esta se propde a ser
“um ambiente criador e inovador, ludico, prazeroso e construtivo”, confirmando a
hipétese de que as escolas buscam oferecer uma educacao pautada na ludicidade.
Isto também pode ser notado neste caso com as respostas fornecidas pelas
coordenadoras, que dizem estimular que os professores que trabalham nesta escola
usem o ludico em suas aulas. Porém, o ludico em sala de aula aparece restrito a
utilizacao de recursos fisicos, como jogos e brinquedos.

Durante o tempo destinado a observacgéo pontual o ludico esteve presente
em todas as aulas, mesmo sem a utilizacdo de jogos e brinquedos, demonstrando
que a ludicidade ndo é expressa apenas por meio destes materiais. Foram utilizados
recursos como imagens, historias, pecas e materiais concretos para
experimentacéo, o que despertou o interesse das criancas tornado a aula prazerosa,
sendo esta a mais marcante caracteristica do ladico.

Porém, mesmo utilizando recursos ludicos e buscando maneiras
estimulantes para ministrar as aulas, percebo que néo foi possivel tornar a copia do
quadro no caderno uma atividade ladica, ndo havendo base para confirmar a
hipotese de que toda atividade pode se tornar ludica dependendo da maneira como
ela & proposta. Acredito que pelo fato de as criancas ainda néo estarem
alfabetizadas a atividade deixa de ser significativa, perdendo seu potencial ludico.

Durante a observacéo pontual foi possivel observar que muitos alunos ja
tém bem desenvolvida sua autoria de pensamento, sendo que sdo capazes de

formular o conhecimento adquirido e realizar atividades autonomamente. Além disto,
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os alunos comprovam reconhecer os trabalhos que produzem e valoriza-los,
condicdo para a autoria de pensamento.

Por fim, neste trabalho notou-se que os educadores tém o objetivo de
promover o aprendizado ao aluno de maneira prazerosa, e acreditam que o ludico é
a melhor maneira de fazé-lo, porém, ndo tem clareza do que seja o ludico, ndo tendo
formacdo para trabalha-lo de maneira adequada. O mesmo ocorre relacionado a
autoria de pensamento, que deveria ser estimulada pela escola, mas os professores
nao conhecem este conceito, bem como os seus beneficios para os alunos e para a
educacgdo e como estimula-lo.

Por meio do aprendizado da autoria de pensamento o individuo descobre
o0 prazer em aprender e percebe que é capaz de desenvolver seus préoprios
pensamentos e conhecimentos. O aluno autor €, entdo, capaz de aprender sozinho,
necessitando do professor principalmente como um mediador e estimulador, néo
mais como promotor do aprendizado.

Fernandez coloca que uma pessoa realmente aprende quando nao
necessita mais de quem a ensinou, sendo capaz de construir conhecimentos por si
s6. A mesma autora diz que “o principal processo de aprender é conectar-se com o
prazer de ser autor, com a experiéncia, a vivéncia da satisfacdo do prazer é
encontrar-se autor” (p. 176, 2001).

Buscou-se mostrar por meio deste trabalho que a maneira mais eficaz de
se promover a autoria de pensamento em sala de aula é através da utilizacdo do
lidico como estratégia pedagogica, percebendo que o ludico tem a capacidade de
proporcionar um ambiente estimulador, incentivando tal aprendizado. Esta afirmacao
foi baseada nas reflexdes de Fernandez acerca do assunto, tendo também como
base o0s estudos de autores que buscaram compreender o desenvolvimento
cognitivo infantil e como motiva-lo, como é o caso de Piaget, Vygotsky, Brunner e
Ferreiro.

Com base nos estudos destes tedricos, pude perceber a abrangéncia da
aprendizagem, que deve ocorrer além da aquisicdo de conhecimentos, pois esta
relacionada a todos os aspectos do individuo, cognitivo, afetivo e psicomotor. Esta
deve ser motivada pelo professor, e para ser significativa necessita acompanhar a
capacidade de cada individuo. Sendo significativa a aprendizagem sera sempre

prazerosa.
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A aprendizagem é a base do desenvolvimento, sendo importante observar
a fase do desenvolvimento que o individuo se encontra, pois este deve aprender
dentro de sua capacidade, sendo estimulado a buscar seus meios.

Havendo um ambiente estimulador que proporcione a aprendizagem e
desenvolvimento significativos, incentivando que o individuo explore para encontrar
seus meios de aprendizagem sem necessitar do outro, sendo capaz de produzir seu
conhecimento € possivel promover a autoria de pensamento.

E na apresentacdo deste ambiente estimulador que se faz necessario o
uso do ladico na escola. A aprendizagem deve ser para a crianga assim como a
brincadeira, deve ocorrer de maneira prazerosa e natural. A brincadeira é tambéem
um meio de desenvolver a autoria na crianca, pois por meio dela a crianca se
manifesta e explora o mundo, elementos que devem estar presentes em sala de
aula. O ludico proporciona um aprendizado prazeroso, estimulando o individuo a
sempre buscar aprender mais.

Por meio da pesquisa da pratica escolar foi possivel perceber em que
momentos o0s alunos se sentem mais motivados a participar das aulas,
desenvolvendo sua autoria. Na turma pesquisada a utilizacdo de recursos como
imagens, historias e materiais concretos auxiliaram nesta motivacdo, pois os alunos
demonstraram mais interesse nas aulas com estes. A experimentacdo foi tambéem
essencial, pois permitiu aos alunos aprender na pratica, sendo a aquisicdo do
aprendizado significativa e prazerosa.

Como o ludico é algo inerente a crianca, desperta-lo em sala nao é tarefa
dificil. No caso desta pesquisa, 0os alunos demonstraram entusiasmo pelas
atividades propostas, sendo que isto ndo ocorreu apenas quando as atividades eram
repetitivas ou desgastantes. Também € importante que a atividade seja significativa
para o aluno, caso contrario ela ndo despertara o seu espirito ludico, como foi o caso
das copias feitas no caderno para as criancas em fase de alfabetizacao.

O fato de a pesquisa ter sido realizada em meu local de trabalho me
proporcionou um olhar diferenciado e uma profunda reflexdo sobre a maneira de
atuar como professora. Pude analisar os alunos e a pratica escolar de dois angulos
diversos, como professora e como pesquisadora. Por isso, pude perceber que ha
atividades que o professor deixa de aplicar em sala de aula ndo por néo crer nestas
ou por falta de vontade, mas por estar inserido em um sistema que, algumas vezes,

Nao proporciona.
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Por uma exigéncia dos pais dos alunos ha a necessidade de muitas
atividades em livro, caderno e folha, pois os pais querem ver o que o aluno produziu,
sendo que estas atividades demandam tempo que poderia ser destinado a
exploracdo e experimentacdo, proporcionando um aprendizado mais significativo.
Além disto, nesta pesquisa notei que atividades ja padronizadas, como € o caso do
livro, tendem a n&o contribuir para o aprendizado da autoria, pois influenciam na
modalidade de aprendizagem dos alunos, os deixando dependentes do auxilio do
professor, retirando sua autonomia sobre tais atividades.

Também pude analisar minha atuacdo, percebendo a necessidade de
modificar algumas atividades aplicadas. Isto ocorre com o desafio, que ndo estava
tdo presente em sala, mas que observando minha propria pratica pude perceber sua
auséncia, estando mais atenta a utiliza-lo.

Com relagdo aos educadores, falta formacao tanto sobre o Iudico quanto
sobre a autoria de pensamento. Mas, mesmo sem ter clareza sobre o assunto, os
educadores reconhecem sua importancia. H4 a necessidade, entdo de formacéao
para aperfeigoar sua utilizacdo e motivacao em sala de aula.

A escola se propde a educar na ludicidade, mas acredita que este
conceito esteja baseado em recursos materiais, como jogos e brinquedos. Buscou-
se nesta pesquisa mostrar que outros recursos podem ser utilizados para promover
uma aula ladica e que, além disso, deve-se buscar ter uma relagdo ludica com os
alunos. Nao necessariamente a qualidade de uma aula se pauta nos recursos
utilizados, e a ludicidade também né&o esta nestes. Ela esta na pessoa do professor,
e é subjetiva, sendo que a reacado dependera de cada aluno.

Com base na pesquisa realizada e refletindo sobre a formacdo de
criangas autoras de sua aprendizagem, vé-se que a autoria de pensamento €
desenvolvida a todo o0 momento. Para que esta ocorra € necessaria uma relacao
afetiva de respeito e amizade entre o educador e o aluno, além da possibilidade de o
aluno expor suas idéias sem ser julgado ou repreendido. E também importante
buscar proporcionar tempo ao aluno para que este possa refletir e chegar a uma
conclusao ou resolver um problema. O aprendizado ndo pode ser imposto ao aluno
nem buscar ocorrer em um nivel além de seu desenvolvimento, o aluno deve
demonstrar o ritmo a ser seguido pelo professor. Neste momento o educador deve
se colocar como mediador, indicando o caminho que o aluno deve percorrer para

desenvolver o aprendizado, de modo que ele possa posteriormente traca-lo sozinho.
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Tendo o aluno iniciado o processo de desenvolvimento da sua autoria, é
papel do professor fazer com que ele se perceba como capaz de promové-la
sozinho. O professor podera fazer isto valorizando o que o aluno apresenta, bem
como os trabalhos produzidos.

Outro fator que deve ser observado € que o desenvolvimento da
autonomia deve ocorrer juntamente com o aprendizado da autoria de pensamento.
Como coloca Fernandez (2001), um interfere diretamente no outro.

O processo de aprendizado da autoria de pensamento € lento, ndo se
encerra e deve estar em constante desenvolvimento, ndo € um estagio a ser
alcancado, € uma constante constru¢ao do aluno com o professor/educador.

Um ambiente estimulador, com atividades convidativas e desafiadoras é
peca essencial neste processo. E neste contexto que o ludico se insere, pois este
permite ao aluno a experimentacdo e possibilidade de acertar ou errar sem culpa, o
que faz com que o individuo se descubra como promotor e autor de seu
conhecimento e aprendizagem, buscando desenvolvé-la sempre. Por meio do ludico
o professor assume o0 papel de mediador do conhecimento, pois passa a
proporcionar espagcos em que o0s alunos possam construir e experimentar,
estimulando-os a aprender e a buscar o aprendizado.

Portanto, para o desenvolvimento do sujeito autor de seu conhecimento &
necessario que o professor saiba respeitar os limites do seu aluno e ensina-lo a
desenvolver sua autoria. O professor deve, também, oferecer ao aluno o tempo
necessario ao desenvolvimento e estimulo a explorar e buscar o conhecimento, que
deve ser oferecido pelo ludico. E importante também que quando o aluno se mostrar
autor que ele seja incentivado e reconhecido.

Quando o aluno aprender a ser autor de seu pensamento ele néo
necessitara mais de auxilio para alcancar o conhecimento, e se tornara capaz de

agir criticamente e ultrapassar os limites impostos.
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PERSPECTIVAS PROFISSIONAIS

Ingressei 0 curso de pedagogia com interesse em educar criancas e,
apesar de ter encontrado durante o curso outras alternativas de atuacdo para um
pedagogo, me apaixonei e me identifiqguei ainda mais com as séries iniciais e o
desenvolvimento psicomotor e intelectual das criangas. J& estou atuando em uma
escola particular no 1° ano do Ensino Fundamental e em outra como professora de
inglés, tendo oportunidade de contato com outras séries do ensino fundamental.

Pretendo continuar com este trabalho de docéncia, porém, gostaria de
assumir uma vaga como professora da fundacdo educacional, tendo em vista
desenvolver a profissdo que escolhi em um local onde haja maior retorno financeiro.
No ano de 2010 prestei 0 concurso publico para carreira de professor do Governo do
Distrito Federal e tive uma boa colocacéo, sendo convocada em janeiro de 2011. Por
problemas na Secretaria de Educacgao, a convocacao foi cancelada e permaneco na
espera para assumir uma turma na rede publica de ensino.

Acredito que a profissdo de educador pede uma constante atualizacao.
Por conta disto, apds a conclusdo do curso, pretendo continuar os meus estudos
fazendo uma pos-graduagdo. Anseio cursar um mestrado na area da educacgdo
voltado para o ensino ludico. Tenho interesse também em cursar uma
especializacdo em psicopedagogia.

Ao concluir o mestrado/especializacdo, pretendo ingressar no doutorado
e, com a conclusdo do mestrado, atuar no ensino superior no curso de Pedagogia,
contribuindo com meus conhecimentos e experiéncias para a formacado de novos
profissionais da educacéo.

Desde crianca tenho o desejo de me tornar escritora e pretendo, durante
este processo de formacgdo, escrever e publicar livros e estudos. Também gostaria
de criar livros infantis.

Como pedagoga, almejo atuar em instituicdes de ensino, aplicando o que
aprendi em meio a estudos e pratica, contribuindo para a melhoria da educacéo do

pais.
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ANEXOS

ANEXO A: QUESTIONARIO APLICADO AO PROFESSOR / COORD ENADOR

Brasilia, junho de 2011.

Caro educador,

Esta pesquisa foi elaborada pela aluna Virginia Perpetuo Guimaraes da
Universidade de Brasilia e orientada pela professora Carla Castelar Queiroz de
Castro. O intuito desta é identificar como o0s recursos ludicos auxiliam o ensino da
autoria de pensamento, analisando a visdo dos professores sobre esta e a sua
importancia no processo de ensino/aprendizagem da crianca.

Esta € parte de um trabalho monografico a ser concluido neste semestre.
ExistirA um exemplar deste disponivel no CEDUC, localizado no prédio 1 da
Faculdade de Educacgédo da Universidade de Brasilia e no acervo de monografias da
Biblioteca Central da Universidade de Brasilia, BCE, a partir do més de agosto de
2011.

O nome dos alunos e professores participantes da pesquisa nao constara
deste trabalho.

A finalidade desta pesquisa € investigativa e reflexiva, ndo cabendo ao
pesquisador qualquer medida de divulgacao, julgamento ou interferéncia posterior.

Agradeco a disposicao em participar.

Atenciosamente,

Virginia Perpetuo Guimaréaes
Aluna da Universidade de Brasilia, UnB — Faculdade de Educacéo, FE —
Curso de Pedagogia

Orientanda da professora Carla Castelar Queiroz de Castro.
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Instrumento de pesquisa (ao professor)

Identificag&o:
1. ldade:
Tempo que trabalha com educacao:
3. Formacéo:
Questoes:
1. Em sua formacao profissional vocé teve acesso ao conceito de autoria de

pensamento? Em caso positivo, como vocé a definiria?

2. A autora Alicia Fernandez define a autoria de pensamento como “0 processo
e 0 ato de producdo de sentidos e de reconhecimento de si mesmo como

protagonista ou participante de tal agcado”. O que vocé compreende desta citacdo?

3. Baseado no seu conhecimento sobre a autoria de pensamentos, vocé

acredita que esta seja importante para o aprendizado do aluno? Por qué?

4. Vocé costuma / costumava trabalha-la com seus alunos? Se sim, como?
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5. Vocé utiliza o ludico como uma estratégia pedagogica em suas aulas? Como?
6. O que vocé entende por ludicidade?
7. Vocé acredita que ha uma relagcéao entre a utilizacdo dos recursos ladicos e o0

aprendizado da autoria de pensamento?

8. Vocé acredita que a utilizagdo do livro didatico pode propiciar:

a. Atividades ludicas?

b. O desenvolvimento da autoria de pensamento?
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Instrumento de pesquisa (ao coordenador)

Identificag&o:
1. ldade:
2. Ja atuou como professora? Se sim, por quanto tempo?

3. Ha quanto tempo trabalha neste cargo?

4. Formacéo:
Questbes:
1. Em sua formacéo profissional vocé teve acesso ao conceito de autoria de

pensamento? Em caso positivo, como vocé a definiria?

2. A autora Alicia Fernandez define a autoria de pensamento como “0 processo
e 0 ato de produgcédo de sentidos e de reconhecimento de si mesmo como

protagonista ou participante de tal acdo”. O que vocé compreende desta citacdo?

3. Baseado no seu conhecimento sobre a autoria de pensamentos, vocé

acredita que esta seja importante para o aprendizado do aluno? Por qué?
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4. Vocé orienta os professores de sua escola a trabalha-la com seus alunos? Se
sim, como?
5. Vocé incentiva que os professores utilizem o lidico como uma estratégia

pedagogica em suas aulas? Como?

6. O que vocé entende por ludicidade?

7. Vocé acredita que ha uma relagcéao entre a utilizacdo dos recursos ludicos e o0

aprendizado da autoria de pensamento?

8. Vocé acredita que a utilizagdo do livro didatico pode propiciar:
a. Atividades ludicas?

b. O desenvolvimento da autoria de pensamento?
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ANEXO B: ROTEIRO DE OBSERVACAO

1. Relagao Professor X Aluno
1.1 . O professor busca motivar o aluno a participar das aulas?
1.2 . Como o professor lida com as diferencas em relagdo ao ritmo

de aprendizagem dos alunos?

2. Relacao Aluno - Aluno
2.1. Como vocé avalia as relacdes interpessoais existentes entre 0s

alunos?

3. Ludico
3.1. Ha a utilizacdo do ladico como estratégia pedagogica durante as

aulas? As atividades apresentam clareza, objetividade e desafio?

3.1. Quiais recursos ludicos sao utilizados?

3.2. E possivel perceber nos alunos o espirito lidico com relagdo as
aulas?

3.3. Percebo uma acao ladica nessas criancas?

3.4. Ha possibilidade de experimentagdo em sala de aula?

3.5. Héa possibilidade de os alunos participarem, criarem, refletirem e

socializarem com os demais?

4. Autoria de pensamento

4.1. Os alunos compreendem as atividades propostas?

4.2. Os alunos conseguem desenvolver as atividades propostas de
maneira autbnoma quando isto € exigido?

4.3. Os alunos reconhecem os trabalhos que produzem / se
reconhecem como autores dos trabalhos que produzem?

4.4. Os alunos valorizam os trabalhos que produzem?

4.5. Os alunos conseguem, no cotidiano, formular o conhecimento
adquirido?

4.6. Todos os alunos se manifestaram durante as atividades?
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4.7. Os alunos tém possibilidade de participar ativamente do préoprio
aprendizado, mediante experimentacdo, pesquisa, estimulo a davida e
desenvolvimento do raciocinio?

4.8. Qual a modalidade de aprendizagem que os alunos

apresentam?
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ANEXO C: PLANEJAMENTO

2° bimestre - 62 Semana

Segunda-feira, 06/06/2011

13h30minh - Acolhida no péatio

13h45minh - Conduzir criangas para sala

1. Rotina de Matematica

2. Padrdes Silabicos — J (Formar familia. Escrita de palavras com letras moveis)

3. Leitura de narrativa — JOAO E O PE DE FEIJAO (Leitura da histdria)

15h00minh - Lanche / Recreio

15h45minh - Portugués

Faremos um livro recontando a historia “Jodo e o pé de feijao”. Irei sortear a ordem
em que alunos irdo contar e ilustrar cada parte da historia.

Apds montar o livro conversaremos sobre os feijdes magicos de Joao.
Trabalharemos as plantas a partir deste. Plantaremos feijdes para observar seu
crescimento.

16h20minh - Matematica

Usaremos feijdes para fazer contagens, agrupamentos decimais e ndo decimais e
resolver situacdes problemas. Introduzir a idéia de retirar com os feijdes. Registro no
caderno.

17h45minh - Explicacdo da tarefa de casa (situagdes problema).

Organizacdao e saida.

Terca-feira, 07/06/2011

13h30minh - Acolhida no pétio

13h45minh - Conduzir criancas para sala

Rotina de Matematica

Padrbes sildbicos — Revisdo G (Formar familia. Escrita de palavras com letras
moveis)

Leitura de narrativa — JOAO E O PRATO DE FEIJAO

15h00minh - Lanche / Recreio

15h45minh - Principios - Soberania
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Criagao do mundo

Iniciaremos conversando sobre quem é Deus para as criancas e o que Ele fez por
nés. Apds ouvir as respostas das criancas direi que Deus € o senhor e criador de
todas as coisas e que ele é soberano. Conversaremos sobre o principio da
soberania.

Lerei, entdo, a historia da criacdo do mundo. Apoés a leitura da historia faremos uma
colagem com imagens de revistas de coisas que Deus criou em cada dia.

No Primeiro dia - Deus separou o céu, a terra e o mar

No Segundo dia - Deus fez o dia e a noite

No terceiro dia, Deus fez as plantas

No quarto dia, Deus fez os dois grandes luzeiros, sol e lua.

No quinto dia, Deus fez os animais do céu e do mar

No sexto dia, Deus fez os animais da terra e os seres humanos

No sétimo dia Ele descansou

16h45minh - Natureza e Sociedade

Alimentacéo

Com imagens de alimentos (uma com doces, refrigerantes, salgadinhos; uma com
vegetais e frutas; uma com arroz, carne, feijao, leite e pdo; uma com um pouco de
alimentos de cada grupo) dividiremos a turma em grupos, um para cada imagem. Os
grupos deverdo observar o contetdo de cada imagem e discutir qual delas deve
escolher para ter uma boa alimentacdo. Apds escolherem a imagem, conversaremos
sobre o que ocorreria em cada caso: na 12 imagem engordaria € nao teria saude,
pois os doces, refrigerantes e salgadinhos nao alimentam de verdade; na 22 imagem
emagreceria, nao teria energia para brincar, estudar, trabalhar, ndo cresceria o
suficiente. Apesar de as frutas e verduras serem alimentos bastante saudaveis néo
se pode comer somente esses tipos de alimentos; na 32 imagem poderia ficar doente
com facilidade, ndo cresceria direito, pois estao faltando alimentos importantes com
as frutas e os vegetais que contém substancias importantes para o desenvolvimento
e saude das pessoas e 42 imagem alcancaria energia e forca para as atividades,
além de crescer corretamente, pois come alimentos de diversos tipos.

Explicarei que ndo precisa deixar de comer nada, apenas Ter cuidado com a
guantidade que se come e os tipos de alimentos que se escolhe.
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Apés a atividade iremos juntos formar o conceito de Alimentagcédo saudavel e definir o
que devemos fazer para ter sempre uma alimentacdo saudavel e registrar no
caderno.

17h45minh - Explicacdo da tarefa de casa.

Organizacéao e saida.

Quarta-feira, 08/06/2011

13h30minh - Acolhida no péatio

13h45minh - Hora civica

14h00minh - Conduzir criancas para sala

Rotina de Matematica

Padrbes Silabicos — Revisdo G / J (Formar familia. Listas de palavras)

15h00minh - Lanche / Recreio

15h45minh - Natureza e sociedade.

Falaremos sobre o meio ambiente, formando juntos o conceito para registro no
guadro. Conversaremos sobre os cuidados que devemos ter com a natureza, com o
auxilio de desenhos. Durante a conversa sera focado em dois cuidados, a
reciclagem e o reflorestamento.

Faremos o Jogo “Reciclando” — com dois recipientes, um de lixo reciclavel e outro de
lixo ndo reciclavel e imagens de “lixos” (garrafas pet, latas, vidro, papel, resto de
comida). Cada crianca recebe uma revista para procurar imagens de materiais
reciclaveis ou ndo e colocéa-las no recipiente correto. Toda turma deve contribuir,
dizendo se est& correto ou ndo. Iremos, entdo, conversar sobre o reflorestamento, o
plantio e o crescimento das plantas relembrando a atividade com o feijao da dltima
aula introduzindo o tema “flora”.

Com ajuda do audio “As sementinhas”, faremos a ginastica historiada sobre a
germinacao da semente.

16h45minh - Portugués

Faremos as paginas do livro de portugués revendo o tema de cuidado
com a natureza.

17h45minh - Explicacdo da tarefa de casa (livro de portugués pg )
Organizacao e saida.

Quinta-feira, 09/06/2011
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Coordenacéo

Sexta-feira, 10/06/2011

13h30minh - Acolhida no pétio

13h45minh - Conduzir criancas para sala

Exploracdo de receitas e sistema monetario. Cada crianca trara de casa trés reais
para comprarmos lanche para um piguenique. Iremos, entdo, ao mercado para
comprar os ingredientes necessarios para o lanche. As criangas fardo as contas de
quanto dinheiro tem e o que da para comprar e escolherdo os alimentos.

Juntamente com as turmas do Jardim | e Il faremos suco de abacaxi com hortela e
sanduiche natural.

15h20minh - Lanche

15h40minh - Recreio

16h00minh - Ditado - Palavras com os padrées R e S.

RATO, SAPO, REI, ROSA, ROSCA, RABO, SONHO, SARA, SUCO.

Escrita e correcdo das palavras com os alunos (cada aluno escreverd uma palavra
no quadro).

16h40minh - Portugués / matematica

Produziremos um texto coletivo contando a atividade realizada no inicio da aula. O
texto sera digitado para compor o portfélio.

Faremos o registro da receita no caderno de receitas. Escreverei a receita e cada
aluno ird escrever o que achou desta (o que gostaram e o que ndo gostaram)

Pg. 32 e 33 do livro de caligrafia.

17h45minh - Explicagdo da tarefa de casa — faremos um sorteio e cada aluno
receberda um nome de fruta e devera pesquisar sobre esta com sua familia e trazer a
fruta na segunda-feira para que os colegas provem.

Organizacdo e saida.




