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RESUMO

O presente estudo teve como objetivo principal desvelar o problema aqui transcrito
como: Qual a contribuicdo que os jogos tem na educacao e no desenvolvimento da
crianca na fase da Educacédo Infantil dos 3 aos 5 anos. Nesse sentido objetivou:
Verificar as condicfes tedricas e praticas dos professores da educacdo infantil para
trabalhar com o jogo educativo; Identificar e analisar o papel do professor diante das
atividades que envolvam os jogos educativos e, por ultimo, analisar os beneficios do
jogo educativo no sentido de promover o bem estar do corpo e da mente enquanto
promotora do desenvolvimento artistico da crianca. Como metodologia para esse
fim utilizei a pesquisa qualitativa, cujos dados foram provenientes da entrevista e da
observacdo de professoras que trabalham na educacdo infantii numa escola
particular de ensino. Percorrida a trajetdria foi possivel compreender que em
resposta ao problema e as questdes levantadas a pesquisa mostrou que no
processo educativo existe uma busca de autoconhecimento e de conhecimento do
outro por parte do professor e, a partir da vivéncia ludica isso pode representar um
diferencial nas praticas pedagdgicas desenvolvidas em salas de aula ou fora delas.

Palavras chave: Jogo - Educacdao infantil - Praticas pedagogicas
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INTRODUCAO

O jogo educativo tem uma grande importancia na vida das criangas, pois
auxilia na aprendizagem escolar, contribuindo para um fenémeno cultural que
consiste em acdes psicomotoras exercidas sobre elas de maneira a favorecer
comportamentos e transformacdes.

Nesse enfoque, a presente pesquisa teve como tema a Contribuicdo dos
Jogos Educativos para as Criancas da Educacéo Infantil dos 3 Aos 5 Anos, pois 0
jogo infantil encontra-se hoje, em meio aos multiplos pontos de vista, utilizando a
aquisicdo de numerosas ciéncias, tais como: a biologia, a psicologia, a psicanélise, a
sociologia e a linguistica e, em funcédo disso, pretendeu-se fornecer subsidios a
profissionais que atuam na educacdo infantil, a fim de propor uma reflexdo que
expusesse a analise de conceitos e caracteristicas singulares voltadas a educacao
artistica.

Sabe-se que o desenvolvimento do individuo depende da qualidade de suas
vivéncias, experiéncias e relacionamentos e, portanto, a educacao deve associar as
acbes motoras e as intelectuais para permitir que as criangcas crescam e se
desenvolvam integralmente, inserindo-as na sociedade de maneira criativa e
independente.

Partindo disso, tem-se como objetivo geral compreender a importancia dos
jogos educativos para o favorecimento do desenvolvimento das criancas da
educacdo infantil dos 3 aos 5 anos. Como objetivos especificos pretendeu-se
verificar as condi¢cOes tedricas e praticas dos professores da educacédo infantil para
trabalhar com o jogo educativo, identificar e analisar o papel do professor diante das
atividades que envolvam os jogos educativos e, por ultimo, analisar os beneficios do
jogo educativo no sentido de promover o bem estar do corpo e da mente enquanto
promotora do desenvolvimento artistico do aluno.

De acordo com a metodologia empregada, o estudo se processou mediante a
pesquisa qualitativa, onde se optou pela investigagcdo na Escola Adventista, escola
particular, situada na regido administrativa do Guara, Distrito Federal. Participaram
desse estudo, 4 professoras da educacao infantil. Os procedimentos para coleta de

dados foram feitos através da entrevista e da observacdo. Tanto a entrevista quanto



as observacbes foram realizadas pela pesquisadora, junto as professoras
participantes dentro da escola, durante a pratica que inseriu 0s jogos educativos
empregados por estas em sala de aula, cujos estudos voltaram-se para 0s objetivos
descritos anteriormente. Assim, obteve-se a oportunidade de realizar um estudo

mais profundo acerca do tema escolhido.



CAPITULO | - EDUCACAO INFANTIL: O QUE E E QUAL SUA IMPORTANCIA

Para se compreender a educacao infantil dos dias de hoje € fundamental
rever sua trajetoria mostrando as transformacdes ocorridas, conforme a necessidade

de cada sociedade. De acordo com Ariés (1981, p.65):

A descoberta da infancia comecou sem ddvida no século XlIll, e sua
evolucdo pode ser acompanhada na histéria da arte e na iconografia dos
séculos XV e XVI. Mas os sinais de seu desenvolvimento particularmente
numerosos e significativos vieram a partir do fim do século XVI e durante o
século XVII.

Segundo este mesmo autor, relata-se que:

Até mais ou menos por volta do século XVI, ndo existia a particularidade da
consciéncia sobre o universo infantil. A partir do século XIX e XX, a infancia
comeca a ocupar um lugar de fundamental importancia para a familia e para
a sociedade, comeca a se pensar neste ser de pouca idade como alguém
gue necessita de lugar, tempo, espaco e cuidados diferenciados,
comecando a delinear-se 0 que mais tarde evoluiu para o que hoje
reconhecemos como infancia. Como consequéncia, surgem, também, as
primeiras instituicbes destinadas ao atendimento especifico para criancas
pequenas, destinados, inicialmente, para o cuidado e a assisténcia as
criancas orfas, filhas da guerra ou do abandono produzido pela pobreza,
miséria e movimentos migratérios. Datam estas primeiras instituices de
“Educacéo Infantil” a primeira metade do século XIX em varios paises da
Europa, e no Brasil, a partir da década de 1870. (ARIES, 1981, p. 65),

Analisando o que foi exposto, percebe-se que sempre houve criangas, mas
nem sempre o conceito de infancia. Cada década apresentou realidades e
representacdes diversas porque a sociedade foi constituindo-se de uma forma, em
que ser crianca comecgou a ganhar importancia e suas necessidades também.

Ainda, Ariés (1981, p. 66) contribui informando que:

Ao longo do século XX a educacéo infantil evoluiu de diferentes formas, sob
a influéncia de diferentes pedagogos ou educadores, a comecar com
Froebel, conhecido pela criacdo dos jardins de infancia. Este pedagogo,
criador dos kindergarden, enfatizava a importancia do jogo e do brinquedo
no processo de desenvolvimento infantil, sendo por isso, notoriamente o
precursor de uma pedagogia diferenciada para a educacao das criancas e
dos mais velhos, agrupando-os em diferentes faixas etarias.

Do ponto de vista histérico, coloca-se que Froebel trouxe o jardim de infancia

como uma instituicdo exclusivamente pedagogica, tinha uma preocupacao nao so de
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educar e cuidar das criancas, mas de transformar a estrutura familiar de modo que
as familias pudessem cuidar melhor de seus filhos.

No Brasil, diferentemente dos paises europeus, “as primeiras tentativas de
organizacdo de creches surgiram com um carater assistencialista” (DIDONET, 2001,

p. 13). O autor informa que:

Fatores como o alto indice de mortalidade infantil, a desnutricao
generalizada e 0 nimero significativo de acidentes domésticos, fizeram com
gue alguns setores da sociedade, dentre eles os religiosos, 0s empresarios
e educadores, comecassem a pensar num espaco de cuidados da crianca
fora do &mbito familiar. Foi com essa preocupacao, que a crianga comecgou
a ser vista pela sociedade com um sentimento filantropico, caritativo e
assistencial (DIDONET, 2001, p. 13).

As tendéncias que acompanharam a implantacdo de creches e jardins de
infancia, no final do século XIX e durante as primeiras décadas do século XX no
Brasil, foram, segundo KUHLMANN Jr. (1998, p. 88):

A juridico-policial, que defendia a infancia moralmente abandonada, a
médico-higienista e a religiosa, ambas tinham a intengédo de combater o alto
indice de mortalidade infantil tanto no interior da familia como nas
instituicbes de atendimento a infancia.

Kramer (1995, p. 24), ao discutir esse assunto, ressalta que “o discurso do
poder publico, em defesa do atendimento das criancas das classes menos
favorecidas, parte de determinada concepcdo de infancia, ja que o mesmo
reconhece esse periodo da vida da crianca de maneira padronizada e homogénea”.

De acordo com essa autora, analisou-se que, engquanto as instituicoes
publicas atendiam as criancas das camadas mais populares, as propostas das
particulares, de cunho pedagdgico, funcionavam em meio turno, dando énfase a

socializagdo e a preparagdo para o ensino regular:

As criancas das diferentes classes sociais eram submetidas a contextos de
desenvolvimento diferentes, j& que, enquanto as criangas das classes
menos favorecidas eram atendidas com propostas de trabalho que partiam
de uma idéia de caréncia e deficiéncia, as criancas das classes sociais mais
abastadas recebiam uma educacdo que privilegiava a criatividade e a
sociabilidade infantil (KRAMER, 1995, p. 25).

Observa-se que, com o tempo, o poder publico brasileiro passou a se
preocupar com o atendimento a todas as criancas, independente da sua classe
social e assim, iniciou-se um processo de regulamentacéo desse trabalho no ambito

da legislagéo.
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A Constituicdo Federal de1988 em seu artigo 208, inciso IV estabeleceu a
responsabilidade do poder publico e do Estado para com a Educacdo Infantil.
Também em seu artigo 7°, inciso XXV, a constituicdo garantiu aos trabalhadores a
assisténcia gratuita aos filhos e dependentes, desde o nascimento até os seis anos
de idade. Em seu artigo 30, inciso VI, a Lei atribuiu aos municipios, com a
cooperacao técnica e financeira da Unido e do Estado, a responsabilidade pela
manutenc¢ao de programas de Educacgao Infantil e de Ensino Fundamental.

Dando sequéncia aos pressupostos legais, em 2006, o Ministro de Estado da
Educacado, Fernando Haddad estabeleceu os Parametros Nacionais de Qualidade

para a Educacao Infantil. O documento visa:

Estabelecer pardmetros de qualidade dos servicos de Educacéo Infantil,
como referéncia para a supervisdo, o controle e a avaliacdo, e como
instrumento para a adocdo das medidas de melhoria da qualidade (BRASIL,
2001, cap. I, item 19)

Assim sendo, assegurar a qualidade na educacao infantil por meio do
estabelecimento desses parametros € uma das diretrizes da Politica Nacional de
Educacao Infantil, entendendo que em uma perspectiva de gestdo democratica e
participativa, tal definicAo deve emergir de amplo debate entre os segmentos
envolvidos no trabalho educativo com criangas de 0 até 6 anos.

O Ministério da Educacdo coordenou um processo de discussdo desses
parametros em diferentes regiées do Brasil, incorporando a contribuicdo que muitas
secretarias de educacdao, entidades e grupos desenvolvem no sentido de aprimorar
a qualidade da Educacao Infantil.

Para que fosse instaurada uma discussao qualificada que contribuisse
efetivamente para o avanco da Educacéao Infantil no Brasil, realizou-se um processo
de trabalho em etapas, durante as quais foram discutidas versdes preliminares
desse texto.

A primeira versdo foi apresentada e debatida em seminarios regionais,
promovidos pela SEB/DPE/Coedi (Brasil, MEC, SEIF) em julho e agosto de 2004,
com a participacdo de representantes de secretarias e conselhos municipais e
estaduais de educacao e outras entidades que atuam direta ou indiretamente com a
crianca de 0 até 6 anos de idade.

A segunda foi enviada aos especialistas na area de Educacéo Infantil de todo

o Pais e, posteriormente, debatida em seminario técnico realizado em maio de 2005,
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em Brasilia. ApGs a incorporacdo de grande parte das sugestdes enviadas, uma
versao, ainda preliminar do 2° volume, foi apresentada no Semindrio Nacional
Politica de Educagéo Infantil, realizado também em Brasilia, em julho do mesmo
ano.

A intencdo da segunda versdo do documento dos Parametros Nacionais de
Qualidade para a Educacdo Infantil € incorporar as contribuicbes e sugestbes
recebidas para que estas contribuam para solidificar consensos presentes na area e
superar desafios antigos, esclarecendo questées que ainda suscitam duvidas nos
dias atuais.

Para que haja um debate eficiente sobre a qualidade da educacéo da crianca
até 6 anos no atual momento, faz-se necessario rever certas concepcdes e
recuperar 0s principais parametros que a discussdo atual possa dialogar com o0s
avancos e as dificuldades anteriores, alcancando um novo patamar nesse processo
de multiplas autorias.

O direito a educacgédo e cuidados para criancas de zero aos seis anos e a
afirmacdo do bindmio educar e cuidar como fung¢des indissociaveis nesse
atendimento foram, pela primeira vez, incorporados a legislacdo brasileira na
Constituicdo de 1988. A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional n® 9394/96
confirma a fung&o educativa desse atendimento e regulamenta seu funcionamento.

Partindo dessas premissas, o Conselho Nacional de Educacéo (CNE) definiu
as “Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil, que orientam a
organizacdo das instituicbes que se dedicam ao atendimento de criancas dessa
faixa etaria” (BRASIL, 1999, p. 18).

Analisa-se que as Diretrizes Curriculares Nacionais para a educagéo infantil &
um marco na historia da politica nacional para a infancia. Esta veio reforcar os
direitos das criancas de 0 a 6 anos em relacdo ao recebimento de uma educacéao de
gualidade.

A Resolucédo CEB n° 1, de 7 de abril de 1999, veio instituir as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil. A resolucdo em seu art. 3°, de

acordo com a Lei 9.131/95, define que:

| - As Propostas Pedagdgicas das Instituicbes de Educacgédo Infantil devem
respeitar os seguintes Fundamentos Norteadores: a. Principios Eticos da
Autonomia, da Responsabilidade, da Solidariedade e do Respeito ao Bem
Comum; b. Principios Politicos dos Direitos e Deveres de Cidadania, do
Exercicio da Criticidade e do Respeito a Ordem Democratica; c. Principios
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Estéticos da Sensibilidade, da Criatividade, da Ludicidade e da Diversidade
de Manifestacdes Artisticas e Culturais.

Salienta-se que a Educacédo Infantil deve, entdo, preocupar-se em oferecer as
criancas momentos que oportunizem o desenvolvimento de sua autoestima,
solidariedade, responsabilidade. E preciso que se tenha consciéncia de que esses
conceitos devem ser trabalhados com as criangcas desde pequenas e a educacao
infantil deve promover um ambiente social favoravel ao exercicio destes fatores.

Ainda de acordo com a Resolucéao n°1/99, em seu artigo 3°:

Il - As instituicdes de Educacdo Infantii ao definir suas Propostas
Pedagdégicas deverdo explicitar o reconhecimento da importancia da
identidade pessoal de alunos, suas familias, professores e outros
profissionais, e a identidade de cada Unidade Educacional, nos varios
contextos em que se situem.

Sobre esse paragrafo, observa-se que o planejamento deve considerar a
utilizac@o da histéria de vida da crianca e a realidade da comunidade escolar em sua
proposta pedagdgica. Sabe-se que a crianca pertence a um ambiente social e é

preciso expor suas especificidades.

Il - As Instituicbes de Educacdo Infantii devem promover em suas
Propostas Pedagdgicas, praticas de educacao e cuidados, que possibilitem
a integracdo entre o0s aspectos fisicos, emocionais, afetivos,
cognitivo/linguisticos e sociais da crian¢a, entendendo que ela é um ser
completo, total e indivisivel (BRASIL, 1999, p. 18).

Aqui, ressalta-se que a proposta pedagbdgica deve contemplar a
indissociabilidade entre o cuidar e o educar. Deve promover a interdisciplinaridade
entre os profissionais envolvidos, para que possa influenciar no processo educativo,
promovendo a qualidade de vida da crianca. Deve-se pensar na educacao de forma

a desenvolver a crianga como ser Unico e indivisivel.

IV - As Propostas Pedagogicas das Instituicbes de Educacédo Infantil, ao
reconhecer as criangas como seres integros, que aprendem a ser e
conviver consigo proprios, com os demais e o préprio ambiente de maneira
articulada e gradual, devem buscar a partir de atividades intencionais, em
momentos de acdes, ora estruturadas, ora esponténeas e livres, a interacéo
entre as diversas areas de conhecimento e aspectos da vida cidad3,
contribuindo assim com o provimento de conteldos basicos para a
constituicdo de conhecimentos e valores (BRASIL, 1999, p. 18).
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De acordo com esse capitulo, a proposta pedagdgica deve conceber a
crianca como sujeito de direitos que, através das relacdes sociais, desenvolve seus

significados e é vista como sujeito ativo em seu processo de aprendizagem.

V — As Propostas Pedagogicas para a Educacdo Infantil devem organizar
suas estratégias de avaliacdo, através do acompanhamento e dos registros
de etapas alcan¢adas nos cuidados e na educagdo para criancas de 0 a 6
anos, “sem o objetivo de promo¢do, mesmo para 0 acesso ao ensino
fundamental” (BRASIL, 1999, p. 18).

Nesse enfoque, a avaliacdo na educacao infantil ndo deve ter como objetivo
quantificar os resultados, mas sim possibilitar 0 conhecimento de como a crianca
atingiu seu trabalho. Deve ser utilizada como ferramenta importante na reavaliacdo e
reestruturacdo da proposta. Sera atraves da avaliagdo que o professor conseguira
diagnosticar a qualidade de seu trabalho.

VI — As Propostas Pedagdgicas das Instituicdes de Educacao Infantil devem
ser criadas, coordenadas, supervisionadas e avaliadas por educadores,
com, pelo menos, o diploma de Curso de Formacédo de Professores, mesmo
gue da equipe de Profissionais participem outros das areas de Ciéncias
Humanas, Sociais e Exatas, assim como familiares das criancas. Da direcéo
das instituicdes de Educacao Infantil deve participar, necessariamente, um
educador com, no minimo, o Curso de Formacao de Professores (BRASIL,
1999, p. 18).

Analisa-se a partir desse item que a capacitacao do profissional que atua na
educacao infantil € uma ferramenta fundamental para o reforco do novo paradigma
no qual se quer fundamentar a educacéo das criancas. Esse paradigma desvincula a
educacdo puramente como vocacao e ressalta a necessidade do profissional em
conhecer teorias, questiona-las, ser construtor de saberes referenciando seu

trabalho pedagdgico na cientificidade.

VIl - O ambiente de gestdo democratica por parte dos educadores, a partir
de lideranca responsavel e de qualidade, deve garantir direitos basicos de
criancas e suas familias a educacédo e cuidados, num contexto de atencao
multidisciplinar com profissionais necessarios para o atendimento (BRASIL,
1999, p. 18).

Entende-se sobre esse item que a instituicdo de educacdo infantil deve
promover a participacéo de todos os individuos envolvidos no contexto educacional,
incentivando a troca de conhecimentos entre areas diversificadas. Deve buscar
profissionais que promovam o aprendizado sem dicotomias, que consigam enxergar

a crianca como um todo, ou seja, nos aspectos cognitivo, psicolégico e social.
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VIIl — As Propostas Pedagogicas e os regimentos das Instituicdes de
Educacéo Infantil devem, em clima de cooperac¢éo, proporcionar condi¢des
de funcionamento das estratégias educacionais, do uso do espaco fisico, do
horario e do calendéario escolar, que possibilitem a adocdo, execucdo,
avaliacdo e o aperfeicoamento das diretrizes (BRASIL, 1999, p. 18).

Por fim, para que uma proposta pedagogica contemple todas as Diretrizes
Curriculares é indispensavel a participacdo e o comprometimento de toda equipe
escolar. S80 necessarias trocas, reflexdes e cooperacdo de todos. A educacao
infantil € um direito de todas as criancas brasileiras e seus educadores tém o dever
de oportunizar a elas novos conhecimentos e respeito por suas especificidades.

A educacao infantil recebe destaque na nova Lei de Diretrizes e Bases,

tratada na Secéo Il, do capitulo 1l (Da Educacao Basica), nos seguintes termos:

Art. 29 A educacédo infantil, primeira etapa da educacao basica, tem com
finalidade o desenvolvimento integral da crianca até os seis anos de idade,
em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a
acado da familia e da comunidade.

Analisa-se que, sendo a acdo da educacéo infantil complementar a da familia
e a da comunidade, estas devem estar com essas articuladas, envolvendo a busca
constante do diadlogo, o que implica um papel especifico das instituicbes de
educacao infantil no sentido de ampliacdo das experiéncias, dos conhecimentos da
crianca, seu interesse pelo ser humano, pelo processo de transformacdo da

natureza e pela convivéncia em sociedade.

Art.30 A educacao infantil sera oferecida em: | - creches ou entidades
equivalentes, para criangas de até trés anos de idade; Il - pré-escolas para

criancas de quatro a seis anos de idade.

Art.31 Na educacéo infantil a avaliacao far-se-a mediante acompanhamento
e registro de seu desenvolvimento, sem o objetivo de promog¢do, mesmo
para o acesso ao ensino fundamental.

Da leitura desses artigos, € importante destacar a necessidade de que a
educacao infantil promova o desenvolvimento do individuo em todos os seus
aspectos, de forma integral e integrada, constituindo-se no alicerce para o pleno
desenvolvimento do educando. O desenvolvimento integral da crianga na faixa etaria
de 0 a 6 anos torna-se imprescindivel para a indissociabilidade das funcdes de
educar e cuidar.

De acordo com o art. 31, ao explicitar que a avaliacdo na educacédo infantil

ndo tem objetivo de promocao e ndo constitui pré-requisito para acesso ao ensino
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fundamental, observa-se que a avaliacdo pressupde entdo, referéncias, critérios e
objetivos e deve ser orientadora, ou seja, deve visar o aprimoramento da acao
educativa, assim como 0 acompanhamento e registro do desenvolvimento integral
da crianga, conforme o art. 29.

Nesse caso, 0 professor que trabalha com essa faixa etaria deve ter como
referéncia os objetivos estabelecidos no projeto pedagdgico da instituicdo da qual
trabalha. Isto exige que o profissional da educacao infantil desenvolva habilidades
de observacdo e de registro do desenvolvimento da criangca e que reflita
permanentemente sobre sua pratica, aperfeicoando-a no sentido do alcance dos
objetivos para a formacéo integral da crianca.

Além da secao especifica sobre a educacdo infantil, a LDB define em outros
artigos aspectos relevantes para essa etapa da educacao. Assim, quando trata “Da
Organizacdo da Educacdo Nacional” (capitulo 1V), estabelece o regime de
colaboracdo entre a Unido, os Estados e os Municipios na organizacdo de seus
sistemas de ensino.

Uma das partes mais importantes da LDB € a que trata dos Profissionais da
Educacdo. Sdo sete artigos que estabelecem diretrizes sobre a informacdo e a
valorizacéo destes profissionais.

Define o Art. 62 que:

A formacéo de docentes para atuar na educacao basica far-se-a em nivel
superior, em curso de licenciatura, de graduagéo plena, em universidades e
institutos superiores de educacdo, admita para forma¢do minima para o
exercicio do magistério na educacao infantil e nas quatro primeiras séries
do ensino fundamental, a oferecida em nivel médio, na modalidade normal.

Ha um artigo das Disposi¢cdes Transitorias que tem uma relevancia impar
para a educacdo infantil. Trata-se do art. 89, que afirma que “as creches e pré-
escolas existentes ou que venham a ser criadas, no prazo de trés anos, a contar da
publicacdo desta lei, integrar-se-8o ao respectivo sistema de ensino”.

Para atender a este prazo, urge que os sistemas de ensino e as instancias
reguladoras da area da educacao estabelecam normas e diretrizes que garantam o
carater educativo das creches e pré-escolas e sua insergcdo real nos sistemas de
ensino, especialmente nas creches.

Nesse enfoque, analisa-se também a ampliacdo do Ensino Fundamental para

nove anos de duracdo, com a matricula obrigatéria a partir dos seis anos de idade.
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Esta foi uma meta almejada para a Politica Nacional de Educacédo (PNE) ha muitos
anos a fim de melhorar as condicfes de equidade e de qualidade da Educacao
Basica.

Assim, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDB, 1996) abriu a
possibilidade de ampliacdo do acesso ao Ensino Fundamental para as criancas de 6
anos, faixa etéria que concentra o maior nimero de matriculas da Educacéao Infantil.
Essa opgéo colocada aos sistemas de ensino diminuiu a demanda para esta etapa
educacional e ampliou a possibilidade de matricula para as criancas de 4 e 5 anos.

A nomenclatura indicada pelo CNE para a Educacéao Infantil e o Ensino

Fundamental segue abaixo:

Etapa de Ensino Faixa Etéaria Prevista Duracéo
Educacdo Infantil Até cinco anos de idade -
Creche Até trés anos de idade _
Pré-Escola 4 e 5 anos de idade _
Ensino Fundamental Até 14 anos de idade Nove anos
Anos iniciais De seis a 10 anos de idade 5 anos
Anos finais De 11 a 14 anos de idade 4 anos

Fonte: Secretaria de Educacao Basica (SEB/MEC)

A Lei 11.114/2005, do dia 16 de maio de 2005, torna obrigatoria a matricula
das criancas de 6 (seis) anos de idade no ensino fundamental, pela alteracdo dos
artigos 6°, 32 e 87 da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (Lei n°
9.394/1996).

A antecipacdo da idade de escolaridade obrigatoria amplia os direitos e 0s
deveres do cidaddo, exigindo providéncias das familias, das escolas, das
mantenedoras publicas e privadas e dos 6rgdos normativos e de supervisdo dos
sistemas de ensino.

As alteracBes na lei foram feitas com o propdsito de atingir a equidade social
no ensino fundamental, para que tanto em ambito federal, estadual e municipal seja
garantida uma educacao infantil de qualidade.

Conforme Snyders (1993, p. 25):
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A cada idade corresponde uma forma de vida que tem valor, equilibrio,
coeréncia que merece ser respeitada e levada a sério; a cada idade
correspondem problemas e conflitos reais [...], pois o tempo todo, ela (a
crianga) teve de enfrentar situaces novas [...]. Tem-se que incentiva-la a
gostar da sua idade, a desfrutar do seu presente.

Constatou-se um interesse crescente no Brasil em aumentar o niamero de
anos do ensino obrigatorio. A Lei n® 4.024, de 1961, estabelecia quatro anos; pelo
Acordo de Punta Del Este e Santiago, o governo brasileiro assumiu a obrigacéo de
estabelecer a duracdo de seis anos de ensino primario para todos os brasileiros,
prevendo cumpri-la até 1970. Em 1971, a Lei n°® 5.692 estendeu a obrigatoriedade
para oito anos.

JA em 1996, a LDB sinalizou para um ensino obrigatério de nove anos, a
iniciar-se aos seis anos de idade. Este se tornou meta da educacao nacional pela
Lei n°®10.172, de 9 de janeiro de 2001, que aprovou o PNE.

Conforme estabelece a Resolu¢do CNE/CEB n° 3/2005:

O ensino fundamental deve ter pelo menos 9 (nove) anos de duracdo. Os
anos iniciais devem ter duracdo de 5 (cinco) anos fixando as condicbes de
matricula de criancas de 6 (seis) anos nas redes publicas: que tenham 6
(seis) anos completos ou que venham a completar seis anos no inicio do
ano letivo. Os anos finais devem durar 4 (quatro) anos.

Ainda de acordo com a Resolu¢cdo CNE/CEB n°3/2005, a nova nomenclatura
com respectivas faixas etarias, € “educacdo infantil até 5 (cinco) anos de idade,
sendo creche até 3 (trés) anos de idade e pré-escola para 4 (quatro) e 5 (cinco) anos
de idade.

Assim, € perfeitamente possivel que os sistemas de ensino estabelecam
normas para que as criancas que so vao completar seis anos depois de iniciar 0 ano
letivo possam continuar frequentando a pré-escola para que ndo ocorra uma
indesejavel descontinuidade de atendimento e desenvolvimento.

A pré-escola é o espaco apropriado para criangcas com quatro e cinco anos
de idade e também para aquelas que completardo seis anos posteriormente a idade

cronoldgica fixada para matricula no Ensino Fundamental.
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1.1 A Educacao Infantil: o papel da escola e dos professores

E de grande importancia reforcar que a atuagdo do professor da educacio
infantil deve ser embasada em um grande conhecimento tedrico e estar ciente de
sua responsabilidade na formacao das criancas.

De acordo com os estudos realizados até aqui, analisa-se que o professor da
educacao infantil deve ser aquele que se preocupa com a organizacao e aplicacao
de atividades que contribua para o desenvolvimento da crianca de 0 a 6 anos. Este
tem a funcdo de auxilia-la em sua formacédo diariamente, para que o espaco da
escola infantil seja ladico e rico em aprendizagem. Além disso, o professor também
tem que ser aquele que observa e pesquisa estratégias que irdo ajudar a crianca a
desenvolver sua autonomia e criticidade dentro da realidade em que estiver inserida.

Conforme Machado (1998, p. 47):

As iniciativas dos professores devem favorecer a intengcdo comunitéria das
criangas pequenas e o interesse de umas pelas outras, o que faz com que
aprendam a perceber-se e a levar em conta os pontos de vista dos outros,
permitindo a circulagdo das idéias, a complementagdo ou a resisténcia as
iniciativas dos parceiros.

Analisa-se que a oposicado entre parceiros, por exemplo, incita a propria
argumentacéao, a objetivacdo do pensamento e o recuo reflexivo das criangas. Ao se
levar em conta esses aspectos, ndo se pode perder de vista a especificidade da
pedagogia da Educacéo Infantil, como afirma Rocha (1999, p. 40):

Enquanto a escola tem como sujeito o aluno, e como objeto fundamental o
ensino nas diferentes areas através da aula; a creche e a pré-escola tém

como objeto as relagBes educativas travadas num espaco de convivio
coletivo que tem como sujeito a crianca de 0 até 6 anos de idade.

E importante destacar que essas relacbes educativas, as quais a autora se
refere na instituicdo de Educacao Infantil, sdo perpassadas pela funcao indissociavel
do cuidar e do educar, tendo em vista os direitos e as necessidades proprios das
criangas no que se refere a alimentacao, a saude, a higiene, a prote¢cédo e ao acesso
ao conhecimento sistematizado.

Essa afirmacdo evidencia a nao-superacdo do carater compensatorio da
Educacao Infantil denunciado por Kramer (1995) que ainda se manifesta nos dias
atuais, como também a “polarizacdo da assisténcia versus educacdo”, apontada

insistentemente por Kuhlmann Jr. (1998, p.208). Sabe-se que ndo basta apenas
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transferir as creches para os sistemas de ensino, pois “na sua historia, as
instituicbes pré-escolares destinaram uma educacdo de baixa qualidade para as
criangas pobres, e isso € o que precisa ser superado” (KUHLMANN JR.,1998,
p.208).

Assim, a énfase na apropriacdo de significados pelas criancas, na ampliacao
progressiva de conhecimentos de modo contextualizado, com estratégias
apropriadas as diferentes fases do desenvolvimento infantil, parece justificar a sua
importancia no atual contexto social.

A crianca € um sujeito social e historico que esta inserido em uma sociedade
na qual partilha de uma determinada cultura. “E profundamente marcada pelo meio
social em que se desenvolve, mas também contribui com ele” (BRASIL, 1994, p. 2).

A crianca, assim, ndo é uma abstracdo, mas um ser produtor e produto da
histéria e da cultura. Olhar a crianca como ser que ja nasce pronto, ou que nasce
vazio e carente dos elementos entendidos como necessarios a vida adulta ou, ainda,
a criangca como sujeito conhecedor, cujo desenvolvimento se d& por sua propria
iniciativa e capacidade de acdo, foram, durante muito tempo, concepcdes
amplamente aceitas na Educacdo Infanti até o surgimento das bases
epistemoldgicas que fundamentam, atualmente, uma pedagogia para a infancia.

Os novos paradigmas visam englobar e transcender a histéria, a antropologia,
a sociologia e a prépria psicologia, resultando em uma perspectiva que define a
criangca como ser competente para interagir e produzir cultura no meio em que se

encontra.

Trata-se de interacdo social, um processo que se da a partir e por meio de
individuos com modos histéricos e culturalmente determinados de agir,
pensar e sentir, sendo inviavel dissociar as dimensdes cognitivas e afetivas
dessas interagfes e os planos psiquicos e fisiologicos do desenvolvimento
decorrente (VYGOTSKY, 1986, p. 89).

De acordo com o autor, a interagao social torna-se o espaco de constituicéo e
desenvolvimento da consciéncia do ser humano desde que nasce. Muitas vezes
vista apenas como um ser que ainda ndo € adulto, ou € um adulto em miniatura, a
crianca € um ser humano unico, completo e, a0 mesmo tempo, em crescimento e em
desenvolvimento.

E um ser humano completo porque tem caracteristicas necessarias para ser
considerado como tal: constituicéo fisica, formas de agir, pensar e sentir. E um ser

em crescimento porque seu corpo estd continuamente aumentando em peso e
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altura. E um ser em desenvolvimento porque essas caracteristicas estdo em
permanente transformacdo. As mudancas que vao acontecendo sdo qualitativas e
quantitativas. O recém-nascido € diferente do bebé que engatinha que é diferente
daquele que ja anda, ja fala, ja tirou as fraldas. O crescimento e o desenvolvimento
da crianca pequena ocorrem tanto no plano fisico quanto no psicolégico, pois um
depende do outro.

Embora dependente do adulto para sobreviver, a criangca € um ser capaz de
interagir num meio natural, social e cultural desde bebé. A partir de seu nascimento,
0 bebé reage ao entorno, ao mesmo tempo em que provoca reacdes naqueles que
se encontram por perto, marcando a histéria daquela familia. Os elementos de seu
entorno que compdem o meio natural, social e cultural irdo configurar formas de
conduta e modificagc6es reciprocas dos envolvidos.

No que diz respeito as interacdes sociais, ressalta-se que a diversidade de
parceiros e experiéncias potencializa o desenvolvimento infantil. Criancas expostas
a uma gama ampliada de possibilidades interativas tém seu universo pessoal de
significados ampliado, desde que se encontre em contextos coletivos de qualidade.
Essa afirmativa € considerada valida para todas as criancgas, independentemente de
sua origem social, pertinéncia étnico-racial, credo politico ou religioso desde que
nascem.

A intencdo de aliar uma concepcdo de crianca a qualidade dos servigos
educacionais a ela oferecidos implica atribuir um papel especifico a pedagogia
desenvolvida nas instituicdbes pelos profissionais de Educacdo Infantil. Captar
necessidades que bebés evidenciam antes que consigam falar, observar suas
reacoes e iniciativas, interpretar desejos e motivacbes sdo habilidades que os
profissionais de Educacédo Infantil precisam desenvolver, ao lado do estudo das
diferentes areas de conhecimento que incidem sobre essa faixa etaria, a fim de
subsidiar de modo consistente as decisbes sobre as atividades desenvolvidas, o
formato de organizac&do do espaco, do tempo, dos materiais e dos agrupamentos de

criangas.
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1.2 A Arte na Educagéo Infantil

A educacdo artistica propde dar sentido as experiéncias pessoais. E por
meio desse ensino que o aluno amplia a sensibilidade, a percepcéo, a reflexdo e a
imaginacdo, além de conhecer as producdes artisticas individuais e coletivas de
diferentes culturas e épocas historicas. Na atual concepcdo, entende-se que
aprender arte envolve ndo apenas uma atividade livre de producdo artistica, mas
também compreender o que se faz e 0 que 0s outros executam, através do
desenvolvimento da percepcdo estética e fisica do conhecimento do contexto
historico.

A educacao através da arte €, na verdade, um movimento educativo e
cultural que busca a constituicdo de um ser humano completo, total, dentro dos
moldes do pensamento idealista e democratico (FUSARI, 2001, p. 19). Em se
tratando dos jogos educativos, a sua importancia pedagogica € hoje um dos
fendbmenos mais estudados.

Na educacéo, a importancia do jogo ao longo dos tempos sofreu oscilagdes,
principalmente nos momentos de critica e reformulagdo das estruturas politicas e
econbmicas dos paises. Geralmente em periodo de contestacdo, de inquietacbes
sociais e crises econbmicas aumentaram-se as pesquisas e 0s estudos em torno
dos jogos e brincadeiras infantis.

O ladico se mostra presente em todos 0s processos culturais como criador
de formas de convivéncia social, tornando-se um dos elementos fundamentais para
0 avanco da civilizacao.

O ladico sempre esteve presente em todas as atividades do homem, todas
as ac0es humanas estao inteiramente ligadas ao jogo. Johan Huizinga em sua obra
Homo Ludens: O jogo como elemento da cultura, aborda o tema de forma mais
profunda.

Segundo esse autor, 0 jogo é mais do que um fenémeno fisioldgico ou uma
reflexdo psicoldgica, pois este ultrapassa os limites da atividade puramente fisica ou
cognitiva.

Todo jogo tem um significado, seja qual for a maneira como é considerado.
O simples fato do jogo encerrar um sentido, implica a presenca de um
elemento ndo material em sua propria esséncia. E uma fungéo significante,
gue traz alguma coisa “em jogo” que transcende as necessidades imediatas
da vida e confere um sentido a acéo (HUIZINGA, 1945. p. 6).
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O jogo néo esta limitado a espera da vida humana, ndo esta relacionado a
qualquer elemento racional, pois caso fosse, limitar-se-ia a humanidade. “Sua
existéncia ndo esté ligada a qualquer grau determinado de civilizacdo ou a qualquer
concepcao de universo. A funcdo significativa do jogo é comum aos homens e
animais”. (HUIZINGA, 1945, p. 8).

Grandes atividades criadas pelo homem para comunicar-se e comandar
estdo inteiramente marcadas pelo jogo, assim como a criagdo da fala e da
linguagem. O homem primitivo, por exemplo, procurou através do mito, dar conta do
mundo, dos fendbmenos divinos. Em todas as caprichosas invenc¢des da mitologia, ha
um espirito fantasista que joga no extremo limite entre a brincadeira e a seriedade.

Constata-se que toda e qualquer atividade humana tém suas origens no
ltdico, na mais profunda definicdo da palavra. A cultura surge sob a forma de jogo,
desde seus primeiros passos. Mesmo as atividades que visam a satisfacdo imediata
das necessidades vitais, como por exemplo, a caca, tendem a assumir nas
sociedades primitivas uma forma ladica. Isso ndo quer dizer que 0 jogo se
transforma em cultura e sim, em suas fases mais primitivas, a cultura possui um
carater ludico.

Percebe-se que a existéncia do jogo € inegavel e que o0 mesmo encontra-se
na cultura como um elemento presente acompanhado e marcado desde as origens
mais remotas até a atualidade. A presenca do jogo quer nas sociedades primitivas
ou nas brincadeiras infantis ou dos animais, possui todas as caracteristicas ludicas:
ordem, tensdo, movimento, mudanca, solenidade, ritmo e entusiasmo.

A atividade ludica voltada ao jogo pode ser enquadrada em contextos
especificos. Considera-se relevante nesta unidade, focar a mesma no contexto
educacional. Ao se observar as brincadeiras infantis, percebe-se o0 quanto as
criancas sdo capazes de imaginar e se transportar para dentro das atividades, criar
regras e obedecé-las.

As exibi¢cbes das criancas mostram desde a mais tenra infancia um alto grau

de imaginacéo. De acordo com Huizinga (1945, p. 17):

A crianca representa alguma coisa diferente, ou mais bela ou mais nobre,
ou mais perigosa do que habitualmente é. Finge ser um principe, um pai,
uma bruxa malvada ou um tigre. A crianca fica literalmente transportada de
prazer, superando-se a si mesma a tal ponto que quase chega a acreditar
gue realmente é esta ou aquela coisa, sem, contudo perder inteiramente o
sentido da realidade habitual. Mais do que uma realidade falsa, sua
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representacdo € a realizacdo de uma aparéncia: é imaginagdo, no sentido
original do termo.

As criancas possuem a qualidade ladica em sua propria esséncia e na forma
mais pura dessa qualidade. Brinca e joga na mais completa seriedade, sabendo
perfeitamente que o que esta fazendo € um jogo. Todo jogo, quer seja das criancas
ou dos adultos, pode acontecer dentro do espirito da seriedade. O jogo auténtico e
espontaneo pode ser profundamente sério. O resultado do jogo, como fato objetivo &
insignificante, pois a sua esséncia ludica estd no espirito de ousar, correr riscos,
suportar a incerteza e a tensao.

Para Huizinga (1945, p. 57), a esséncia do ludico esta contida na frase “ha
alguma coisa em jogo, mas ‘esse alguma coisa’ ndo € o resultado do material do
jogo, mas o fato de ser ter acertado ou do jogo ter sido ganho”. Observa-se que a
funcd@o primordial do jogo ndo estd somente relacionada ao fato de ganhar, mas,
sobretudo na oportunidade do individuo manifestar sua superioridade e conferir-lhe
ndo apenas a Vvitdria, mas ganhar estima, conquistar honrarias e estas
imediatamente concorrem para o beneficio do grupo ao qual o vencedor pertence.

O ser humano nasceu para aprender, para descobrir e apropriar-se de todos
0s conhecimentos, desde os mais simples até os mais complexos e é isso que lhe
garante a sobrevivéncia e a integracdo na sociedade como ser participativo, critico e
criativo. A este ato de busca, troca, interacdo e de apropriacdo, da se o nome de
educacéao artistica. Esta ndo existe por si s6, mas por uma agao conjunta entre as
pessoas que cooperam, comunicam-se e comungam do mesmo saber.

O papel da educacado artistica em relacdo a sociedade é de relevante
importancia e a escola € nesse contexto um elemento de transformacéo social. Sua
funcdo é contribuir junto com outras instancias da vida social para que essas
transformacgdes se efetivem. Nesse sentido, o trabalho da escola deve considerar as
criangcas como seres sociais e trabalhar com elas no sentido de que sua integracao
na sociedade seja construtiva.

A educacdao artistica nessa abordagem privilegia o contexto s6cio-econémico
e cultural, reconhecendo as diferengas existentes entre as criangas e, considerando
os valores e a bagagem que elas tém tendo a preocupacdo de propiciar um
desenvolvimento integral e dindmico, seja ele cognitivo, afetivo, linguistico, social,
moral e fisico-motor, assim como a constru¢cdo e acesso aos conhecimentos

socialmente disponiveis no mundo social e fisico. A educagéo artistica deve auxiliar
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a crianca de forma a tornar possivel a construcdo de sua autonomia, criatividade,
criticidade, responsabilidade e cooperacéo.

Assim, € interessante a construgdo progressiva na pratica educacional de
estratégias metodolégicas que respondam aos objetivos formulados. Essa
metodologia deve ser construida, levando-se em consideracdo a realidade de cada
crianca, a partir de atividades que constituam desafios e seja ao mesmo tempo
significativa e capaz de incentivar a descoberta, a criatividade e a criticidade.

E nesse contexto que se sita 0 jogo educativo como uma alternativa
metodoldgica, ndo considerando aqui o jogo educativo como unico e exclusivo
recurso de ac¢do, mas sim, como ferramenta indispensavel e significante.

A opcdo de levar o jogo educativo para o contexto escolar é uma
possibilidade de pensar a educagcdo em uma perspectiva criadora, autbnoma e
consciente. Por meio do jogo, se abre as portas para o mundo social, cultural e para
o desenvolvimento integral da crianca.

Partindo do pressuposto de se pensar em atividades significativas no
contexto educativo é importante articula-las de forma integrada, conforme a
realidade socio-cultural das criangas, seu estagio de desenvolvimento e 0 processo
de construcdo de conhecimentos, valorizando o acesso a realidade fisica e social.
Cabe aqui nesta unidade, antes de detalhar o instrumento metodolégico, analisar as

principais idéias tedricas que a sustentam.

1.3 A Importancia do Jogo Educativo na Educacao Infantil

Os jogos educativos tém imensa importancia na educacéo e socializacédo da
criancga, pois brincando e jogando a crianca estabelece vinculos sociais, ajusta-se ao
grupo e aceita a participacdo de outras criangas com 0os mesmos direitos. Amado
(2002, p. 11) demonstra que o universo ludico foi e continua sendo “uma introducéo
ao mundo... nunca uma licdo... mas uma descoberta”. Ele ndo compreende esse
universo como uma simples imitacdo dos adultos, mas um universo de magia,
mistério e liberdade sem limites. Souza (2001, p. 54) contribui também informando
que:

Ao se inserir 0 jogo no processo de ensino-aprendizagem, inclui-se a
crianca. O jogo propicia o desenvolvimento de véarias dimensdes infantis,
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pois no brincar, o viver da crianga, 0 seu existir, € o mais significativo,
revelando a sua complexidade, a sua criatividade a sua imaginacéo e a sua
humanidade, combatendo uma visdo fragmentada, que impede o ser
brincante de sonhar e viver feliz.

De acordo com o autor, pode-se analisar os valores intrinsecos aos jogos
tradicionais infantis e refletir sobre suas possibilidades em relacdo ao processo de
desenvolvimento da crianca. Assim, sugere-se que tais jogos facam parte do
processo educativo, na perspectiva que essa inclusdo na escola venha a
desenvolver as habilidades e as competéncias do educando. Observa-se que as
escolas atuais, em geral, ndo negam as possibilidades de desenvolvimento que
estejam associadas as brincadeiras.

Durante a analise dos jogos tradicionais infantis realizados por Souza (2001,
p. 55), varias categorias cognitivas foram sendo identificadas, sdo elas: “a
criatividade, a andlise e sintese, associacdo, causa e efeito, classificacao,
discriminacéo, figura e fundo, imaginacdo, memoaria, percep¢cao espacial, percepcao
temporal e seriacao”.

As criangas séo especialistas em brincar e, nas atividades ludicas, elas
desenvolvem seus aspectos cognitivos, afetivos e motores. O jogo, portanto, é um
dos recursos concretos para o desenvolvimento infantil. As experiéncias e as acdes
lidicas sdo fundamentais na autoconstrucdo da infancia. No brincar e no jogar as
criangas correm, saltam, arremessam, imitam, fazem de conta, sempre de forma
alegre e prazerosa.

Nessas acdes, a crianca torna-se um ser unico e social, indivisivel no que
diz respeito as relacdes corpo e mente. O agir intencional da crianca no mundo fica
evidenciado nas suas acoes ludicas, pois, através da representacdo da realidade,
ela utiliza simbolos e signos que lhe permitem a progressiva abstracdo das suas
experiéncias sensorio-perceptivas.

Assim, tem-se que entender que a acdo motora da criancga, resulta de uma
combinacdo de diversos fatores, antropoldgicos, biolégicos, culturais, artisticos e
psicolégicos. O seu desenvolvimento motor sofre uma forte influéncia da sensacéo,
da percepcao, da cogni¢do, da emocao e da memoria.

Os jogos tradicionais infantis tém qualidades que podem satisfazer as
necessidades de desenvolvimento das criancas. E possivel revivé-los,

transformando-os e adaptando-os as condicBes contemporaneas, preservando seu
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significado basico, assim como a propriedade de extrair deles varias atividades
educativas.

E bom observar também que varios desses jogos persistiram e n&o precisam
ser ressuscitados, pois nao morreram, por exemplo: bolinhas de gude, corda,
amarelinha, cantiga de roda, etc. Mas quantos ainda ndo conhecem os carrinhos de
rolimé, as pernas de pau e de latas, os telefones de lata, a barra manteiga, a boca
de forno, o chicote-queimado, as guerras de pido, o passar anel, a bandeirinha,
corre cutia, o pular elastico, o jogo de pedrinhas, etc.? Como seria importante reviver
esses momentos, pois sdo brincadeiras que facilitam o reconhecimento e a
conquista do espaco de maneira ampla, global, divertida, sem se perder de vista que
se vive numa era tecnoldgica que incentiva a agressividade dos jogos e eliminacdo
do outro e que esses tipos de brincadeiras seriam mais um referencial, e ndo uma
nostalgia.

Por tudo isso, os educadores precisam reaprender a brincar com as criangas
trazendo de volta as brincadeiras tradicionais infantis®, pois elas correm o risco de
desaparecerem. Acredita-se que o caminho para tal est4 no resgate do jogo popular
nos diferentes contextos socio-culturais, pensando-se em saidas integradas dentro
da escola, na familia e na comunidade. O que importa é, sobretudo, a intencdo de
oferecer as criangcas da educacado infantil oportunidades diversificadas, para que
possam exercer o direito de aprender brincando.

! Jogos tradicionais infantis séo atividades ludicas desenvolvidas em ruas, quintais, terrenos baldios,
produtos da cultura popular transmitidos de geracdo em geracdo. (SOUZA, 2001, p. 186)
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CAPITULO Il - O JOGO E O DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

Neste capitulo abordo a importancia do jogo educativo para a educacgéo de
modo geral e em particular para a educacao infantil. Saliento que a intervencéao da
atividade Iudica atrelada aos jogos educativos na educacdo infantil contribuiu
significativamente para o desenvolvimento das criangas.

O estudo sobre o jogo auxilia no entendimento sobre a importancia do corpo
da crianca para seu desenvolvimento. Essa abordagem, com esse enfoque do corpo
do sujeito, esta determinada “por trés dimensdes: uma dimensao instrumental, uma
dimensao cognitiva e uma dimenséo tonico-emocional” (LEVIN, 1995, p. 42). Este
acrescenta ainda dizendo que “A atividade ludica centra seu olhar, a partir da
comunicacdo e da expressao do corpo, no intercambio e no vinculo corporal, na
relacdo corporal entre um sujeito e outro em didlogo de empatia ténica” (LEVIN,
1995, p.42). Nesse sentido, o novo enfoque dado a relacdo, a afetividade e ao
movimento, possibilita uma reformulacdo na pratica do jogo como atividade
imprescindivel na escola.

Segundo Assuncédo & Coelho (1997, p.108) a ludicidade é a:

Educacé@o do movimento com atuagdo sobre o intelecto, numa relacéo entre
pensamento e acdo, englobando func¢des neurofisioldégicas e psiquicas.
Além disso, possui uma dupla finalidade: assegurar o desenvolvimento
funcional, tendo em conta as possibilidades da crianca, e ajudar sua
afetividade a se expandir e equilibrar-se, através do intercAmbio com o
ambiente humano.

A educacdo, embasada nas necessidades da crianca, deve desencadear
modificacdes de atitudes, idéias e sentimentos. Le Boulch (1983, p. 18) acrescenta
qgue “a educacao deve ser criadora de novas necessidades indispensaveis para a
adaptacao ao meio, especialmente ao meio social, um dos problemas essenciais do
desenvolvimento da personalidade”. Embasada nesses principios, a educacao
através do jogo tem como meta a estruturacdo do esquema corporal e o

desenvolvimento de fungcbes psicomotoras entendendo o esquema corporal como:

Uma intuicdo de conjunto ou um conhecimento imediato que se tem do
corpo estatico ou em movimento, na relacdo de suas diferentes partes entre
si, e, sobretudo nas relagcdes com o espaco e com 0s objetos que o circulam
(LE BOULCH, 1983, p.37).
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Analisa-se sobre este aspecto que o esquema corporal envolve o
conhecimento do corpo e suas partes, o conhecimento da localizacdo e relacao
dessas partes entre si e no espaco em posi¢do estatica ou em movimento. O
conhecimento das funcbes dessas partes e 0 conseguir manipular e usar o corpo
para um bom relacionamento com o meio e a estruturacdo do mesmo exerce papel
fundamental no desenvolvimento da crianga, pois se torna ponto de partida pra suas
diversas possibilidades de acao perante o mundo.

A aquisicéo e a definicdo de um bom esquema corporal estdo diretamente
ligadas ao numero e qualidade das experiéncias ludicas vivenciadas através do jogo
pelo individuo e, portanto, uma crianca que viva num ambiente propiciador das mais
variadas e ricas oportunidades de vivéncias tende a relacionar-se de maneira mais
intensa e prazerosa consigo e com 0 meio.

Considerado por Le Boulch (1983, p. 87) como uma estrutura organizada, “o
esquema corporal passa por uma sucessdo de estados de equilibrio durante as
etapas de desenvolvimento da crianga e expressa o nivel de organiza¢éo alcancado
pelas diferentes fungbes psicomotoras”.

Compreende-se que € necessario acompanhar de perto essas etapas para
gue se possa adaptar as atividades ou vivéncias as necessidades e capacidades da
crianga.

Nessa concepcéo, a educacédo deve ser vista na sociedade, como forma de
tornar possivel a construcao da autonomia, criatividade, criticidade, responsabilidade
e cooperacao do docente. E nesse contexto que se justifica 0 uso do jogo como uma
alternativa significante que traz a possibilidade de pensar a educacdo numa
perspectiva criadora, autbnoma e consciente. Acredita-se que por meio do jogo, néo
somente abre-se uma porta para o mundo social e para a cultura, como se encontra

uma chance de incentivar o seu desenvolvimento.

2.1 O Jogo e a Psicomotricidade na Educacéao Infantil

A base do trabalho com as criancas na Educagio Infantil consiste na
estimulacao perceptiva e desenvolvimento do esquema corporal. A crianga organiza

aos poucos o seu mundo a partir do seu proprio corpo.
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O desenvolvimento psicomotor esta relacionado a componentes biologicos e
relacionais, assim como hé& implicagbes psicolégicas no movimento e na atividade
corporal na relacdo da crianga com o meio no qual esta inserida, pois 0 movimento
constitui-se no meio pelo qual ela gera e expressa vivéncias e emocdes nas

relacdes:

A crianca recém-nascida e de algumas semanas de vida ndo controla o
corpo, tem movimentos incoordenados. Por exemplo, é incapaz de manter-
se sentada, a cabeca cai para os lados quando ndo estd apoiada. Ao final
da primeira infancia, o quadro é notavelmente diferente, os movimentos sao
voluntarios e coordenados, a crianga controla a posi¢do do corpo e dos
segmentos corporais mais importantes (bragos, pernas, tronco) e é capaz
de andar e correr (PALACIOS, 1995, p. 78).

Duarte (1992, p. 81) corrobora com o assunto informando que “desde o
nascimento do individuo, a imagem corporal inicia seu processo de formacgao
vivendo em continua diferenciagcdo e integracdo”. Nesse contexto, a imagem
corporal € um dos aspectos mais importantes do desenvolvimento do individuo e,
esta diretamente ligada com a idéia de relacdo com o outro sendo que, a imagem
corporal do outro age sobre a imagem numa constante troca, portanto, €
extremamente importante a qualidade das relac¢des vividas pelo individuo para o seu
crescimento.

Afirma-se que o trabalho ludico com as criancas € de fundamental importancia
na estruturacdo relacional afetiva, cognitiva, motora, da linguagem e da
personalidade do ser. Com base numa abordagem corporal, se deve priorizar a
relacdo da crianga com o adulto e com o meio, buscando mostrar a importancia da
criatividade, do contato, da relagdo, da liberdade do brincar para um
desenvolvimento harmonico.

A qualidade do relacionamento entre o educador e a crianca € um dado
essencial. Um bom relacionamento estabelece-se com o correr do tempo. Entre-
tanto, os primeiros encontros sdo muito importantes, pois provoca uma relacao de
simpatia e de confianc¢a ou, pelo contrario, uma atitude de temor e timidez.

Em primeiro lugar € preciso desenvolver um diadlogo afetivo com a criancga,
torna-se amigo dela, conquistando a sua confianca. Esse didlogo deve ser sincero e
honesto, sem mentiras ou enganacoes e a linguagem pode ser gestual, corporal ou
baseada em jogos, dentre outros.

De acordo com Aucouturier e Lapierre (1989, p. 30):
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Uma das idéias mestras que sustenta todas as intervengdes educativas,
reeducadoras ou terapéuticas é a de reencontrar essa carga afetiva que
permitird o desenvolvimento e a evolugdo da comunicagdo. A troca de
experiéncias e a convivéncia com o0s outros também permitirdo que o
individuo respeite o outro e a si proprio e evolua gradativamente.

De acordo com os autores, uma vez conquistada a amizade da crianca e
estabelecido esse didlogo afetivo é necessario descobrir o desejo da criancga,
entender o que ela pensa e quer, de forma que ela se sinta bem, para que através
do confronto de desejos entre o professor e 0 aluno se possa trabalhar num clima
agradavel.

Aucouturier e Lapierre (1989, p.26) reforcam que:

Ao invés de se centrar nos aspectos negativos, o professor deve trabalhar
com aquilo que h& de positivo na crianga, partindo daquilo que faz
espontaneamente, daquilo que sabe fazer, do que gosta. Ndo existe, com
efeito, atos gratuitos e, aquilo que uma crianca faz espontaneamente
corresponde sempre & suas motivagbes profundas. Cabe ao professor
compreender o0 que realmente se expressa por meio deste agir e responder
aele.

Analisa-se que o professor deva trabalhar com a crianga de forma global, ou
seja, considerar as variaveis inerentes a expressdo do movimento corporal tais como
a espontaneidade e a individualidade. As funcdes ladicas, psicomotoras e a
estruturacdo do esquema corporal sdo conteudos que tém por finalidade a busca de
um dominio corporal que viabilize a autonomia e a criatividade da crianga. O corpo
dela deve ser visto, portanto, como um corpo afetivo que se relaciona com os outros
e busca autonomia a partir de sua prépria exploracao.

Ainda sobre o desenvolvimento da crianca, Coste (1989, p. 45) considera que:

Este se faz por impulsdes locais, de maneira ndo unitaria, mas segmentar e
diversificada. Portanto, € necessario levar em conta as relagdes mantidas
entre os diversos elementos do desenvolvimento. A evolugcdo da crianga,
portanto, ndo se realiza de um modo regular e progressivo, mas como
saltos qualitativos que se seguem a periodos de lenta maturacdo e sdo
sucedidos por rupturas e revolucgdes.

Enfim, a pratica ludica e psicomotora deve procurar dar totais condicfes ao
individuo de desenvolver-se e se tornar um ser ativo e criador, que estd em evolugéo
constante e progressiva, que necessita de atencdo e incentivo para crescer em

harmonia consigo, com 0s outros e com o0 0S objetos, de forma a inserir-se no
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mundo e comunicar-se com ele, com espontaneidade nas ac¢des, na criatividade,
sendo util a sociedade e coerente em suas atitudes para que, além de satisfazer ao
meio também satisfaca a si proprio em toda a sua plenitude.

Com base neste contexto, percebe-se a importancia das atividades Iudicas e
motoras na educacédo, pois elas contribuem para o desenvolvimento das criancas.
Entretanto, as criancas passam por fases diferentes uma das outras e cada fase
exige atividades propicias para determinada faixa etéria. Nesse intuito, a ludicidade
e a psicomotricidade precisam ser vistas com bons olhos pelo professor da
educacao infantil, pois ambas vem auxiliar o desenvolvimento motor e intelectual do

aluno, sendo que o corpo e a mente sao elementos integrados da sua formacéo.

2.2 A aplicacao dos jogos educativos

Os jogos devem ser explorados a0 maximo no contexto escolar. A proposta é
ir além do jogo, do ato de jogar para o de preparar e confeccionar o proprio jogo
antes de usa-lo. Sabe-se que muitos educadores da educacdo infantil ampliam
desse modo a capacidade do jogo em si a outros objetivos, como exercicio,
desenvolvimento de habilidades, potencialidades, etc. Segundo Kishimoto(2002), o
equilibrio entre as fun¢des ludicas e educativas do jogo podem caracteriza-lo como
jogo educativo.

Com obijetivos claros, cada atividade de preparacéo e confeccdo de um jogo é
um trabalho rico que integra diferentes areas do desenvolvimento infantil, dentro de
um processo vivencial. Em casa, muitas vezes, a crianga tem pouco espago para
construir coisas, para confeccionar brinquedos. Em casa, a crian¢a pode ter outros
meios para se divertir como video-game, computador, brinquedos eletronicos, etc.
Rezende (1993, p.7) acrescenta informando que “Numa sociedade de consumo, sao
sem duvida, infindaveis os apelos que chegam até as pessoas. [...] Como
mercadoria, a TV vende todos os valores, de produtos a idéias, sentimentos e
atitudes”.

Analisa-se que hoje, as criangcas gastam a maior parte do seu tempo livre
diante da televisdo e consomem os atraentes jogos e brinquedos eletronicos. Isso

inibe o tempo para criar, inventar e soltar a imaginacdo e a fantasia. A crianca acaba
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por ndo ter a oportunidade e a curiosidade de conhecer alguns de seus potenciais
criativos por falta de tempo e espaco disponiveis.

Lopes (2002, p. 37) contribui dizendo que:

A oferta de brinquedos eletrbnicos e os atraentes jogos e brinquedos a
disposicdo no mercado desmerecem o artesanato, colocando no lugar da
satisfacdo de criar o gosto pelo consumo exacerbado, trocando-se os
valores entre o ter e o fazer.

De acordo com a autora, observa-se que a inversao dos valores entre o ter e
o fazer levam a crianca a desconhecer seus potenciais porque esta ndo tem a
oportunidade de experimentar a criagcdo. Todavia, a crianga que tem a oportunidade
de criar seu proprio jogo ou brinquedo consegue inventar coisas com utilidade para
ela, consegue dar valor a objetos que foram feitos por suas préprias maos e, por
isso incorporam valores essenciais a sua vida e ao seu desenvolvimento. Na escola,
os professores podem aplicar conteludos e realizar avaliacdes de forma atraente e
motivadora, e, pela confeccdo de jogos, atingirem diferentes objetivos
simultaneamente.

Sabe-se que na educacéo infantil, muitas criancas apresentam ansiedade,
falta de limite, sentimento de incapacidade, sdo extremamente dependentes,
apresentam dificuldades na coordenagdo motora ou ndo apresentam nocao
espacial, dentre outros fatores. Nesse ponto de vista, o jogo € de fundamental
importancia para se trabalhar a crianga em sua plenitude.

No caso de criancas ansiosas, as atividades que exigem maior esforco de

concentracdo, devem ser trabalhadas. Segundo Lopes (2002, p. 39):

[...] o preparo de pecas pequenas de diferentes dimensdes de espacos e
precisdo de detalhes, colaboram para diminuir o nivel de ansiedade da
crianga, pois ela necessita concentrar-se, € mesmo 0s mais dispersos
passam a adquirir gradativamente um maior poder de atencdo nas tarefas
gue estao desenvolvendo.

A ansiedade é uma caracteristica encontrada em muitas criangas, que pode
variar de grau de intensidade e que influencia na capacidade de atencdo e
concentracdo, nos relacionamentos, na autoestima, prejudicando a aprendizagem.
Por isso, faz se necessario criar novos habitos a partir da vivéncia com os jogos que
sao incorporados a vida da crianca, o que contribui para recriar sua visdo de mundo

e sua atuacao nele.
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Em relacdo a falta de limites, sabe-se que muitos pais erram em relacdo a
educacao dos filhos, sendo extremamente permissivos e ndo desenvolvendo na
crianga habitos de obediéncia e respeito a regras. Desse modo essas criangas
quando estdo na escola sdo muito dificeis de relacionar-se tanto com o0s colegas

quanto com o pessoal adulto. De acordo com Lopes (2002, p. 39):

Em virtude de algumas dificuldades familiares em relacdo a educacdo dos
filhos, as criancas sem limites quando se encontram no contexto escolar, s6
fazem o que querem e na hora que querem, perturbam o andamento das
atividades para os outros e ndo conseguem aprender, muitas vezes porque
ndo querem fazer nada que ndo estejam dispostas.

Ao contrario do que muitos pais pensam, a crianca pede regras, pois é por
meio delas que vao estruturar sua confianca em si mesma e no outro. A crianca
testa a autoridade do adulto para poder confiar nele e, se este falha, a crianca se
sente desorientada, pois desconhece seus préprios limites.

Contribui também para o assunto Chateau (1987, p. 66) informando que “[...]
a crianga ama a regra: na regra ela encontra o instrumento mais seguro de sua
afirmacdo; pela regra, ela manifesta a permanéncia de seu ser, da sua vontade, de
sua autonomia”.

Partindo dessa realidade, Lopes (2002, p. 40) propde “os jogos competitivos e
com regras que sao os que podem contribuir para a superacao da falta de limites”.
Os jogos competitivos e com regras levam a crianca a apreender certos conceitos
basicos da vida, sendo obrigadas a se enquadrar em determinadas regras para
realizar algo que precisam, aprendendo ainda a respeitar para ser respeitada. "A
situacao ludica no caso das criancas sem limites é transposta para outras situacdes
da vida” (LOPES, 2002, p. 40).

Quanto ao sentimento de incapacidade que muitas criancas apresentam na
escola, atribui-se a isso o fato de que a crianca tem poucas oportunidades para
desenvolver sua capacidade criativa seja em casa ou mesmo no contexto escolar,
desse modo essa néo tem a oportunidade de conhecer esse potencial. Lopes (2002,

p. 41) aponta outros fatores:

A crenca criada na falta de capacidade de realizacdo na crianga ocorre
guando tudo que lhe é apresentado esta pronto, como por exemplo, jogos
de computador, livros descartaveis e brinquedos que brincam sozinhos.
Assim, a crianca ndo arrisca novas experiéncias, nao constréi nada e deixa
muitas vezes de sentir confianca na sua capacidade de realizacao.
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Nesse caso, cabe ao professor propor a confeccdo de jogos para que a
crianca passe a ter suas proprias experiéncias, seja errando, acertando, construindo,
criando ou até mesmo copiando modelos. Isso contribui para o aumento da
autoestima, revelando a crianca que ela é capaz, que pode usar 0 pronto, mas
também pode fazer muita coisa para si mesma.

Outro fator que atrapalha o desenvolvimento da autonomia e autoestima da
crianga € a sua total dependéncia pelos pais. Isso ocorre muito em criangas que
moram em grandes cidades, onde, por motivos de seguranca, 0S pais se tornam
superprotetores, impedindo o desenvolvimento da autonomia dos filhos e, por esse
motivo ndo sabem fazer nada sozinhas, sdo acompanhadas a todos os lugares,
moram em apartamentos, sdo medrosas, enfim, estdo sempre a espera de alguém
que faca tudo por elas.

Lopes (2002, p. 41) afirma que “o desenvolvimento da autonomia na crianca é
aspecto fundamental para a sua maturidade emocional e o equilibrio entre o
psiquico e o mental”. Com isso a autora informa que alguns jogos tém como objetivo
o desenvolvimento da autonomia.

Assim, analisou-se que 0s jogos que contribuem para o desenvolvimento da
autonomia na crianga sdo aqueles que permitem a ela se arriscar, tendo que fazer a
sua parte sozinha e ser responsavel por suas escolhas e atos.

No caso de dificuldades na coordenacdo motora tanto fina quanto grossa
deve-se isso a falta de atividade fisica e manipulacdo de objetos imprescindiveis ao
desenvolvimento infantil. Para aprimora-las € importante que os pais proporcionem
momentos de lazer onde a crianca possa correr livremente, andar de bicicleta, jogar
bola, subir e descer obstaculos, brincar na areia, etc. Na escola, € preciso incentivar
a brincadeira em grupo, no parquinho, na quadra, desenvolvendo assim a
coordenacao motora grossa. Alguns jogos proporcionam a oportunidade do exercicio
motor.

Em relacdo a coordenacdo motora fina, sabe-se que essa é imprescindivel
para a alfabetizacdo. A manipulacdo de tesouras, de massa de modelar, colagem,
pintura, desenhos com giz e lapis de cor, dobraduras e etc., sdo elementos proprios
para se adquirir essa habilidade.

Quanto ao desenvolvimento da organizacéo espacial da crianga, alguns jogos

também contribuem para o seu crescimento e amadurecimento. ISso porque a
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desorganizacdo espacial é uma dificuldade que algumas criancas demonstram ao
realizar certas atividades que exijam o célculo mental do espaco disponivel.

Lopes (2002, p. 42) informa que:

A orientagdo espacial tem relacdo com todo o espaco da crianga, seja
interno ou externo. A sua falta resulta na dificuldade de se ter célculo de
distancia e posicionamento dos objetos no espaco. Desse modo a crianga é
desastrada, cai muito, derruba coisas, esbarra em tudo, ndo consegue
manter seus objetos em ordem e ndo consegue ordenar fatos em uma
sequéncia l6gica de acontecimentos. Em geral sua narrativa é confusa e
desconexa.

Sabendo da dificuldade que algumas criancas encontram em relacdo a sua
orientacdo espacial e que isto acaba influenciando na sua escrita e leitura trocando e
invertendo letras, alguns jogos trabalham a orientacdo espacial da crianca enquanto
ela brinca. Sao eles: os jogos de tabuleiro, jogos com fichas com cores variadas,
jogos de encaixe, andar sobre linha reta e curva, andar de bicicleta, pular
amarelinha, etc.

Diante do exposto, acrescenta-se que cada jogo apresenta um objetivo e
pode ser trabalhado para o momento educativo a que se propde. Com o
desenvolvimento da educacdo baseada na crianca, a atividade ludica é vista como
uma ferramenta poderosa para o aprendizado de contetdos cientificos e para o
desempenho socialmente desejavel do sujeito.
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CAPITULO Il - APRESENTACAO, ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

3.1. A Pesquisa Qualitativa

O presente estudo foi oriundo de uma pesquisa qualitativa. Esta pesquisa,
segundo Maanem (1979, p. 520) “compreende um conjunto de diferentes técnicas
interpretativas que visam a descrever e decodificar os componentes de um sistema
complexo de significados”.

A importancia de uma pesquisa qualitativa traduz e expressa os sentidos do
mundo social e partem da suposicdo de que seja mais apropriada para se empregar
a perspectiva da analise do fendmeno quando se trata de assuntos singulares. Este

tipo de pesquisa definiu o campo e a dimensédo em que o trabalho foi desenvolvido.

3.2. Procedimentos para coleta de dados

Como procedimentos para coleta dos dados juntos as professoras
participantes da pesquisa, foram utilizados a entrevista e a observacdo. Optou-se
pela entrevista, pois, segundo Cervo (1983, p. 157) é uma conversa orientada “para
um objetivo definido: recolher através do interrogatorio do informante, dados para a
pesquisa”.

A entrevista € um instrumento que serve constantemente ao pesquisador,
pois ha dados que ndo podem ser encontrados em registros e fontes documentérias
e gque somente podem ser fornecidos pelas professoras participantes especificadas
acima para esta pesquisa.

Optou-se também pela observacdo uma vez que “observar € aplicar
atentamente os sentidos a um objeto, para dele adquirir um conhecimento claro e
preciso” (CERVO, 1983, p. 27). A observacao foi de suma importancia para esta
pesquisa, pois dela dependeu o valor de todos os outros procedimentos de estudo e
evitou-se a simples conjetura da realidade e de suas leis.

Tanto a entrevista quanto as observacbes foram realizadas pela
pesquisadora, junto as professoras participantes dentro da escola, durante a pratica

lidica empregada por estas, tanto em sala de aula quanto na quadra de esportes e
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na sala de psicomotricidade, cujos objetivos voltaram para se verificar as condicdes
tedricas e praticas das professoras para trabalhar com o jogo na educacao infantil,
além de procurar identificar e analisar o papel dessas diante das atividades ludicas e
analisar seus beneficios no sentido de promover o bem estar do corpo e da mente

enguanto promotora do desenvolvimento global das criancas.

3.3. Cenério da pesquisa

A presente investigacdo foi realizada na escola particular Adventista situada
no Guard-DF. Os segmentos de ensino oferecidos pela instituicdo escolar séo:
Educacédo Infantil — Maternal | e II; Jardim | e Jardim Il e Ensino Fundamental
Regular I (1° ao 5° ano), ou seja, atende criancas a partir dos 18 meses até 10 anos.

A escola situa-se numa area considerada de classe social média. A clientela
possui um nivel de escolaridade superior, onde a maioria dos pais sdo funcionarios
publicos e empresarios.

A sua filosofia fundamenta-se na Educacédo Cristd, onde se aprende e se
ensina a todo instante, principalmente na relacdo entre alunos, professores, pais e
funcionérios, que a educacdo seja fruto de uma constru¢do crescente e continua,
baseada em principios morais.

O colégio esta fundamentado também em principios comprometidos com a
formacdo da crianca e do pré-adolescente como ser historico, como individuo
atuante que existe em comunidade social e como ser politico capaz de adaptar-se,
construir e modificar a sua prépria historia.

Tem como finalidade propiciar aos alunos o desenvolvimento de suas
capacidades e habilidades: intelectuais, morais, sociais, econdmicas, politicas,
cristds e afetivas, possibilitando-lhes a busca independente e criativa do
conhecimento.

De acordo com o projeto politico pedagogico da escola, esta tem como
objetivos institucionais: Promover a socializacdo da crianca, enriqguecendo suas
experiéncias; Proporcionar a crianga um ambiente rico de estimulagbes para
aquisicdo de habitos e atitudes necesséarias ao seu bem-estar e da sociedade;
Proporcionar condi¢cdes adequadas para o aluno sentir-se amado e respeitado;

Contribuir para a adaptacdo da crianca e do adolescente ao meio social;
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Proporcionar condi¢cdes para que o aluno satisfaca suas necessidades e aptiddes,
recebendo estimulos com vistas ao trabalho produtivo; Desenvolver a compreenséo
e respeito aos direitos e deveres da pessoa humana, da familia, do cidaddo, do
estado e dos demais grupos sociais; Preparar o aluno para o prosseguimento dos
estudos.

A escola trabalha com a linha soécia construtivista que se baseia na
construcdo do conhecimento do aluno, cujo saber ocorre através da realidade em
que esta inserido. Trabalha-se com o concreto e o ludico, procurando esta em
contato permanente com o real.

Os conteudos pedagdgicos trabalhados na Educacao Infantil sdo enriquecidos
com Projetos Pedagdgicos, como uma proposta de intervengcdo que d4 a atividade
de aprender um sentido novo, pois gera situacdes de aprendizagem, a0 mesmo
tempo reais e diversificadas. Favorecendo assim a construcdo da autonomia e da
autodisciplina por meio de situacdes criadas em sala de aula para reflexao,
discussao, tomada de decisdo, observancia de combinados e criticas em torno do
trabalho em andamento, ao aluno, ainda, a implementagcdo do seu compromisso
com o social, tornando-o sujeito do seu proprio conhecimento. Os projetos sao
dosados e apresentados de acordo com cada curso.

Levando em conta as caracteristicas das faixas etarias, a crianca é
permanentemente observada, para facilitar o descobrimento, através de suas
atitudes e habitos, das caréncias mais prementes a serem estimuladas
prioritariamente na Educacao Infantil.

No maternal a crianga é atendida em um processo de conhecimento social.
Nos jardins | e Il, a crianga é ingressada no mundo do conhecimento fisico, social,
moral, psicomotor, afetivo, ldégico-matematico para torna-la apta a formacdo de
conceitos e eleva-la a uma autonomia moral como ser participativo e integral.

As atividades extras que estdo sendo desenvolvidas neste ano sdao:
Informética (a partir do Maternal II), Inglés (a partir do Jardim 1), Recreacdo na
piscina (a partir do Jardim I) e a Psicomotricidade (a partir do Maternal I).

Foi neste contexto que se desenvolveu o roteiro de observacdo e as

entrevistas.
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3.4. Os sujeitos da pesquisa

De acordo com a direcdo da escola, todas as professoras da Educagao
Infantil possuem curso de graduacdo em Pedagogia. A professora de Educacgao
Fisica/Psicomotricidade, atua em todas as etapas da Educacao Infantil e Ensino
Fundamental em periodo integral. Esta possui formacdo em Educacéao Fisica. Assim,
fizeram parte desse estudo 3 professoras da educacédo infantil e 1 professora de
educacao fisica.

Para a coleta de dados, os procedimentos empregados voltaram-se para a
observacado das professoras e a entrevista como forma de recolher dados fidedignos
acerca da atuacdo dessas participantes em relacdo as atividades ladicas com os
seus alunos. Estes recursos foram colocados frente a frente com a visdo dos autores

mencionados na pesquisa.

3.5. As observacdes na escola campo

Durante a minha permanéncia na escola pude observar que as professoras
possuem uma rotina bem parecida umas com as outras, onde recebem as criancas,
organizam mochilas e lancheiras, pdem nas mesas brinquedos pedagdgicos e apés
um tempo iniciam a aula.

A professora do maternal Il inicia a sua aula na “roda da conversa”, como
chama. Conta historias e canta com as criancas. Depois, aplica atividades variadas.
Estas podem ser, segundo ela, de alinhavo, para se trabalhar com as cores, formas,
etc. Utiliza com as criangas materiais diversos como tinta guache, giz de cera, papel
picado ou rasgado pelas criancas. Fora de sala de aula, ela leva as criancas para
desenvolver atividades diversas como jogar bola, correr ou andar de velotrol e
brincarem na piscina de bolinhas.

A professora do jardim |, as vezes inicia a sua aula ou sentada com as
criancas em circulo ou fora da sala de aula, dependendo do planejamento feito. Em
sala, as atividades requerem destreza manual, percepcao visual, etc. Leva as
criangas para o parque apos o lanche e para a quadra para brincarem com bolas,
bambolé. Observei que as criancas gostam de correr e pular por conta propria,

deixando de lado os brinquedos.
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Em relacdo a professora do jardim Il, observei que esta também leva as
criancas ao parque. Na quadra de esportes, ela os deixa brincar livremente.
Também brincam com bola, correm e pulam.

A professora de educacéo fisica trabalha com todas as turmas da educacéo
infantil dando aulas de psicomotricidade. A sala de psicomotricidade € ampla,
contendo diversos materiais feitos com espuma e revestidos com lona. Esses
materiais tém formas e cores variadas. A sala possui também uma parede com
espelhos e barras de ferro para apoio. O chao é revestido com placas de borracha.
Possui ainda aparelho de som, TV, DVD e ventiladores.

Com o maternal Il, a professora trabalha a coordenacéo integral dos
movimentos. As criangas s&o convidadas a subirem e descerem degraus,
escorregarem, correrem, se apoiarem na barra para levantar e agachar, deitar e
rolar. No final ouvem mdasicas instrumentais para se acalmarem. Ela pede que se
deitem e fechem os olhos por algum tempo. Depois as leva para a sala de aula.

Com o jardim |, a professora faz alongamento dos membros superiores e
inferiores ao som de musicas. Pede para que as criangas, uma a uma que corram
em circulos. Usa os brinquedos construindo barreiras para que subam, descam,
escorreguem, rolem, pulem, etc. D4 uma pausa para beberem agua ou irem ao
banheiro. Ao final, coloca mdusica para relaxarem e fazerem novamente o
alongamento corporal.

Com a turma do jardim Il, a professora também inicia a sua aula com um
alongamento. Ela trabalha com jogos e dinamicas, forma fileiras onde cada crianca
enfileirada deve correr, pular e andar batendo a bola no chdo até um ponto
determinado por ela. As atividades com o jardim Il sGo executadas primeiramente na
sala de psicomotricidade e finalizadas na quadra.

Observei que cada professora, ao seu modo, trabalha a ludicidade com seus
alunos. Isso contribui de maneira expressiva para a formacdo e estruturacdo do
esquema corporal de seus alunos, além de incentivar a pratica do movimento em
todas as etapas da vida de uma crianca. Por meio das atividades, as criancas, além

de se divertirem, criam, interpretam e se relacionam com o mundo em que vivem.
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3.6. A percepcéo das docentes

As entrevistas foram realizadas com o consentimento das docentes e da
direcdo da escola entre os dias 17/05/2011 a 24/05/2011. Construi um texto
descritivo onde fiz o cruzamento das informacfes que propiciaram a elaboracao de
um texto contendo as relevancias da pesquisa, fazendo-se também uma
comparacao entre as entrevistas e as respostas obtidas pelas participantes.

Perguntei as professoras sobre qual a importancia do jogo para elas que

atuam com criancas da educacao infantil. Em resposta vejamos o quadro 1.

QUADRO 1 - A PERCEPCAO DAS DOCENTES SOBRE A IMPORTANCIA DO
JOGO NA EDUCAGAO INFANTIL

P1- MATERNAL II

P2 - JARDIM |

P3 -JARDIM I

P4 - ED. FISICA

Na pratica ela auxilia
as criangas a
desenvolverem a
coordenacao motora
fina para desempenhar
algumas técnicas que
séo propostas nas
atividades em classe.
Me auxilia na
compreensao sobre
como ajudar as
criangas a se
equilibrarem, a correr,
saltar, pular, rolar, a
perceberem seu
esquema corporal de
forma que sintam
seguranca e ndo se
machuquem.

O jogo funciona como
um suporte que ajuda
acrianga a se
desenvolver como um
todo.

A dimenséo expressiva
do movimento
proporcionado pelo
jogo contempla a
expressao e a
comunicacao fisica, as
sensacdes e 0s
sentimentos pessoais
de cada crianca.

O jogo consiste no
dinamismo das
atitudes e das posturas
expressivas das
criancas. Ele é
importante para o
desenvolvimento total
da crianca.

Fonte: Dados levantados pelo autor.

Conforme as entrevistas realizadas entre as professoras, percebi que em
relacdo a questdo 1 (um), em que se procurou saber qual importancia do jogo para
elas que atuam com criancas da educacado infantil, todos as professores, ao seu
modo, afirmaram que o jogo proporciona o0 desenvolvimento da crianca em sua

plenitude.
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Corrobora com o assunto Assuncdo & Coelho (1997, p.108), dizendo que o
jogo tem a finalidade de “assegurar o desenvolvimento funcional, tendo em conta as
possibilidades da crianca e ajuda sua afetividade a se expandir e equilibrar-se,
através do intercambio com o ambiente humano”.

Na questdo 2 (dois), foi perguntado quais os fatores primordiais que
consideram importantes para o bom desempenho motor das criancas. De acordo

com o quadro 2, vejamos a obtencdo das respostas.

QUADRO 2 - FATORES PRIMORDIAIS CONSIDERADOS IMPORTANTES PARA
O BOM DESEMPENHO MOTOR DAS CRIANGAS ATRAVES DO JOGO

P1- MATERNAL II

P2 - JARDIM |

P3-JARDIM Il

P4 - ED. FISICA

Ter um espaco fisico
adequado, seguro; ter
recursos materiais
disponiveis e em bom
estado; ter sempre em
maos propostas de
atividades adequadas
para a faixa etaria das
criangas.

Primeiramente o
professor deve ter
conhecimento do
funcionamento da
educacéo infantil,
saber em que fase de
desenvolvimento a
crianca se encontra e a
partir dai desenvolver
as atividades que
atendam cada uma.

De acordo com as
caracteristicas
pessoais e individuais
de cada crianca,
devem ser
consideradas
primordiais todas as
situacdes cotidianas
que possibilitem as
criancas a utilizarem
gestos, posturas e
ritmos préprios para se
expressar.

Conhecer cada
criancga, desenvolver
atividades ladicas de
acordo com a idade

destas.

Fonte: Dados levantados pelo autor.

Conforme o quadro apresentado, observei que todas as professoras
concordaram que é importante desenvolver as atividades de acordo com a idade ou
a faixa etaria das criancas. Contempla-se que apenas a professora do maternal Il
acrescentou diferentemente das demais que o espaco fisico é importante.

Sobre esse assunto, Piaget (1971, p. 73) auxilia no entendimento explicando

que:

Os estagios e periodos do desenvolvimento caracterizam as diferentes
formas do individuo interagir com a realidade, de organizar seus
conhecimentos visando sua adaptacao. Com isso € que o individuo desde
crianca vai construindo seu desenvolvimento mental, levando em
considerac¢do o ponto de vista motor, intelectual e afetivo.
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Acrescenta-se que é preciso desenvolver atividades de acordo com a faixa
etaria das criancas a fim de proporcionar o aprendizado e seu desenvolvimento,
visto que cada idade apresenta singularidades e aprendizados préprios.

Na questdo 3, perguntei as professoras quais as atividades ludicas que elas
propdem para as criancas para que elas desenvolvam suas habilidades. As

respostas seguem expostas no quadro 3.

QUADRO 3 - ATIVIDADES LUDICAS PROPOSTAS PARA AS CRIANCAS PARA
QUE ELAS DESENVOLVAM SUAS HABILIDADES

P1- MATERNAL II

P2 - JARDIM |

P3-JARDIM Il

P4 - ED. FISICA

Geralmente as
atividades que
proponho é andar de
velotrol na area
externa, dancas,
gestos com musicas,
pular, saltar, correr,
andar sobre linhas
desenhadas na
quadra, etc.

Brincar no parque,
correr, pular, dancar,
atividades manuais de
colagem e pintura, etc.

Brincadeiras que
envolvem o canto e o
movimento,
simultaneamente, bem
como cantigas e
brincadeiras de cunho
afetivo nas quais o
contato corporal é o
principal conteudo,
possibilitam a
percepc¢ao ritmica, a
identificacdo das
partes do corpo e 0
contato fisico.

Desenvolvo atividades
com possibilidade do
controle e da
organizacédo da
musculatura para a
realizacéo de
movimentos como:
correr, saltar, andar,
rastejar, etc.

Fonte: Dados levantados pelo autor.

Compreendi que as professoras propdem atividades como: pular, saltar,
correr, andar, rastejar, etc. Analisou-se que todas de alguma forma proporcionam
aos seus alunos atividades corporais, afetivas e sociais. Conforme Snyders (1993, p.
25):

A cada idade corresponde uma forma de vida que tem valor, equilibrio,
coeréncia que merece ser respeitada e levada a sério; a cada idade
correspondem problemas e conflitos reais (...), pois o tempo todo, ela (a
crianca) teve de enfrentar situagdes novas (....). Tem-se que incentiva-la a
gostar da sua idade, a desfrutar do seu presente.
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Neste sentido Wallon (1986, p. 117), contribui afirmando que:

A crianca dos dois aos trés anos brinca com bonecos de pano ou de
borracha, objetos grandes e leves; jogos de encaixe e brinquedos da fase
anterior. Dos trés aos quatro anos, brinca de correr, escorregar, puxar e
lancar. Brincar de andar, de pular, brincar de subir e descer, de pér e tirar,
de empilhar derrubar, de fazer e desfazer, de criar e destruir neste momento
€ sinbnimo de preparar o espago adequado, 0 espago brincado, isto &,
exploravel.

Em consideracdo ao que Wallon escreveu, pode-se observar o
desenvolvimento fisico, mental e socioemocional da crianca, através de jogos e
brincadeiras, pois eles ajudam a desenvolver também a confianca, a autonomia e a
iniciativa. Nesse contexto, observou-se também que as professoras possuem
conhecimento acerca do desenvolvimento das criangcas e reconhecem sua
importancia aplicando as atividades em suas aulas.

De acordo com a questdo 4 (quatro) sobre quais as atividades de estimulagao
sensorial que as professoras utilizam em sua prética educativa, analisou-se as

respostas no quadro 4.

QUADRO 4 - ATIVIDADES DE ESTIMULACAO SENSORIAL UTILIZADAS PELAS
PROFESSORAS

P1- MATERNAL II

P2 - JARDIM |

P3 -JARDIM I

P4 - ED. FISICA

Atividades tateis como
reconhecer texturas
(lixa, algod&o) visuais
(cores, formas, letras e
nameros, desenhos de
gravuras) auditiva
(musica, histérias
contadas).

Videos infantis, ouvir
historias, produzir
desenhos quando

vamos ao teatro, etc.

Alguns materiais, com
caracteristicas fisicas
de textura,
temperatura.
Plasticidade da terra,
da areia e da agua,
assim como o uso de
tecidos de diferentes
texturas e pesos.

Trabalho com jogos
perceptivos-motores,
através de comandos
que pode ser o apito
ou palmas. Outra
atividade que
desenvolvo é quando
levanto em uma de
minhas maos uma fita
referente a cor
combinada a um
movimento: vermelho
(pulando), amarela
(correndo de lado),
verde (pulando em um
pé s0), etc.

Fonte: Dados levantados pelo autor.

Verifiquei com as respostas acima que as professoras também possuem

entendimento de como proporcionar aos seus alunos atividades e jogos com funcao
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tatil, visual, auditiva e corporal. Estes proporcionam vivéncias significativas no que
diz respeito a sensibilidade corporal e ao desenvolvimento dos 6rgdos do sentido.
Assim, concebe-se que as docentes realizam uma aprendizagem significativa

de integracdo com a ludicidade, que de acordo com Alves (2007, p.137):

O ludico serve como ferramenta para todas as areas de estudo voltadas
para a organizacado afetiva, motora, social e intelectual do individuo
acreditando que homem é um ser ativo capaz de se conhecer cada vez
mais e de se adaptar as diferentes situacdes e ambientes.

Nessa visdo, € preciso que haja integracdo entre o professor e o aluno, no
sentido de estabelecer uma relacdo de paralelismo entre o desenvolvimento das
funcBes psiquicas, do comportamento social e intelectual, 0 que se compreende
como uma peca valiosa da area pedagogica.

Em seguida, perguntei as docentes como utilizam jogos e brinquedos.

Vejamos as respostas.

QUADRO 5 - UTILIZACAO DE JOGOS E BRINQUEDOS PELAS PROFESSORAS

P1- MATERNAL II P2 - JARDIM | P3-JARDIM I P4 - ED. FISICA

Para os jogos utilizo
regras simples para
realizar brincadeiras e
dindmicas
direcionadas. Os
brinquedos séao livres.
As criangas aprendem
muito brincando com
outros colegas.

Utilizo diariamente em
minha pratica
brinquedos de alinhavo
gue desenvolve a
coordenagé@o motora
fina, jogos de encaixe,
de montagem e outros.
Dinamicas
socializadoras que
requerem movimento e
ajudam na
coordenac@o motora
grossa.

Utilizo jogos e
brincadeiras que
proporcionam a

afirmacédo da imagem
corporal nas quais as
criancas se fantasiam
e assumem papéis de
personagens,
brincadeiras que
envolvem aspectos
ligados a coordenacao
do movimento e ao
equilibrio, por exemplo,
saltar um obstéaculo.
Proporciono atividades
onde as criangas
precisam coordenar
habilidades motoras
como velocidade,
flexibilidade e forca,
etc.

Criangas menores de
cinco anos necessitam
gque eu demonstre o
jogo, para que elas
possam jogar. Ja
criancas maiores de
cinco anos nao tém
essa necessidade, a
verbalizacdo permite
treinar a funcéo
simbdlica na medida
em que é estabelecida
a ligacéo entre a
palavra e o objeto,
pode ser bola,
bambolé, cone, corda,
etc.

Fonte: Dados levantados pelo autor.
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Conforme a questdo 5 (cinco), percebi que a professora do maternal |
ressaltou os jogos de regras simples, brincadeiras direcionadas e, os brinquedos
que sao utilizados livremente pelos alunos; a professora do jardim | utiliza
brinquedos que favorecem a coordenag&o motora fina e dindmicas socializadoras; a
professora do jardim Il utiliza jogos e brincadeiras ligados a imagem corporal,
movimento e equilibrio; e a professora de educacao fisica faz a representacdo do
jogo demonstrando as criangas pequenas, e verbalizacdo com fungéo simbdlica que
é estabelecida entre a informacéo dada e o objeto.

Piaget (1971, p.29) contribui sobre esta questéo ressaltando que:

O jogo é a construcdo do conhecimento, principalmente, nos periodos
sensadrio-motor e pré-operatério. Agindo sobre os objetos as criancas, desde
pequenas estruturam seu espaco e seu tempo, desenvolvem a nocdo de
casualidade, chegando a representacao e finalmente a logica.

Para Piaget (1971, p.180), “a crianga movimentando-se descobre 0s seus
gestos e os repete em busca de efeitos”. Tal entendimento € reforcado ainda mais

pelo autor:

No jogo simbdlico compreendido entre os dois e seis anos de idade, o ludico
manifesta-se sob a imaginacdo e de imitacdo. Neste periodo a crianca
tende a relacionar suas acdes, situacdes e seu meio ambiente, ela tende a
manifestar o tipo de tratamento que recebe (PIAGET, 1971, p.99).

Verifica-se que, ao brincar, a crianca constréi conhecimento. Com isso uma
das atribuicdes mais importantes do jogo é a confianca que a crianga tem. Confiante,
ela pode chegar as suas proprias conclusdes, criar seus préprios valores morais e
culturais, adquirindo algumas vantagens que facilitam suas vidas, sejam quando
criancas ou como adultos.

Perguntei ainda as docentes se ja desenvolveram ou conheciam projetos que

utilizam a ludicidade e em caso positivo, citasse algum. Vejamos.
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QUADRO 6 - CONHECIMENTO DAS DOCENTES ACERCA DE PROJETOS QUE
UTILIZEM A LUDICIDADE

P1- MATERNAL II

P2 - JARDIM |

P3-JARDIM Il

P4 - ED. FISICA

N&o desenvolvi ainda,
mas ja utilizei em
minha pratica. O

projeto era voltado
para o transito, onde
confeccionamos
semaforos,
desenhamos no chédo
faixa de pedestre e
ensinamos as criangas
a andarem sobre a

faixa, saber as cores e

seus significados (do

seméaforo).

O projeto que ja utilizei
foi construido por nés
na escola, na semana
da crianca, onde em
reunido buscamos
montar um esquema
de brincadeiras e jogos
para cada série: pula-
pula, piscina de
bolinhas, dancas,
oficinas de arte com
material de sucata, etc.
Também na semana
do transito construimos
com a coordenadora
um projeto educacional
gue culminou num
passeio. As atividades
foram: andar, dar sinal
de vida, produzir
desenhos, pintar,
outros.

N&o criei ainda
nenhum projeto de
minha autoria. Os

projetos que
desenvolvo busco na
internet ou utilizo os
sugeridos pela escola.
A maioria sugere a
participacdo em
brincadeiras e jogos
gue envolvem correr,
subir, descer,
escorregar para
ampliar gradualmente
0 conhecimento e
controle sobre o corpo
e 0 movimento. Os
projetos que ja utilizei
séo: “projeto quem sou
eu”, “projeto familia”,
“projeto crianca tem
que brincar”, “projeto
transito”, “projeto
higiene” e outros.

O projeto que
desenvolvo na escola
ja existia, apenas faco
a adaptacao de jogos e
brincadeiras, o titulo do

projeto é “Jogos da
amizade”, onde
seleciono jogos de
acordo com a faixa
etéria de cada turma.
As equipes séo
divididas em cores, a
cor que ganhar a maior
pontuacao ganha
medalha de ouro, as
demais equipes
também recebem
medalhas (de prata
para o 2° lugar e
bronze para o 3° ou 4°
lugar).

Fonte: Dados levantados pelo autor.

Ao analisar as respostas verifiquei que professora do maternal Il e jardim |l
ndo desenvolveram ainda nenhum projeto em suas praticas educativas. A
professora do jardim | desenvolveu um projeto em conjunto com outros professores
na propria escola e a professora de educacéo fisica utiliza um ja existente na escola,
onde faz a adaptacédo de jogos. Criando ou néo, todas as professoras utilizam algum
projeto no seu dia-a-dia. Todos citaram o0s projetos ja desenvolvidos com a
ludicidade.

Corrobora com o assunto, Lapierre (1986, p. 68) em relacdo a qualquer

atividade ludica a ser desenvolvida com as criancas:

A crianca se descobre e afirma, pode se expressar e criar as possibilidades
de compartilhar emocgbes e de construir algo de modo produtivo. Pode
relacionar-se com o grupo, em sociedade, e crescer enquanto individuo
consciente. A crianga pode ser capaz de ir além das surpresas e dos cortes
com 0s quais a vida necessariamente as obriga a confrontar.
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Na questdo 7 (sete) procurei saber como as professoras avaliam o0s

resultados apos as intervencdes ludicas sugeridas em relacdo aos alunos. Segue o

guadro correspondente abaixo.

QUADRO 7 - AVALIACAO DOS RESULTADOS APOS AS INTERVENCOES
LUDICAS SUGERIDAS PELAS DOCENTES EM RELAGCAO AOS ALUNOS

P1- MATERNAL II

P2 - JARDIM |

P3-JARDIM Il

P4 - ED. FISICA

Os resultados sao
positivos. As criancas
sao dinamicas e
adoram estar em
movimento e as
atividades que aplico
contribui para o
desenvolvimento
integral delas.

Cada vez mais as
criancas se
desenvolvem e
aperfeicoam suas
atividades manuais e
fisicas. Isso é bom,
pois elas se sentem
mais seguras e
apresentam facilidade
para desenvolver tudo
gue ofereco a elas.

Pessoalmente, a
minha avaliacao ocorre
de forma continua,
levo em consideragéo
0S pProcessos
vivenciados pelas
criangas. Avalio de
acordo com cada
crianca
individualmente e o
grupo em questao. As
criancas vao se
desenvolvendo
gradualmente e de
forma constante e isso
€ um fator positivo.

As atividades que
realizo na educacéo
infantil ocorrem de
forma ltdica, e
englobam as areas da
motricidade fina e
global, equilibrio,
esquema corporal,
organizacgao espacial e
temporal, bem como a
lateralidade. As
criancas apresentam
um o6timo
desenvolvimento e
todas participam.

Fonte: Dados levantados pelo autor.

Sobre este item, verifiquei que as docentes participantes da pesquisa, apos

suas

intervencdes em

relacdo as atividades

lidicas contribuem para o

desenvolvimento integral de seus alunos. Para Le Boulch (1983, p.31) a educacao

associada ao ludico:

Deve ser um caminho que permita a regulacdo do individuo e seu meio
permitindo o jogo da adaptacéo através de dois processos: a assimilacéo
gue € a integracdo do exterior as estruturas préprias do sujeito e a
acomodacado que € a transformacédo das estruturas préprias em fungéo do

meio.

Uma vez que tive muitas oportunidades, na instituicdo de educacao infantil, de

vivenciar experiéncias envolvendo 0 jogo, posso salientar que as criancas
observadas entre 2 anos e meio a cinco anos utilizam as atividades propostas pelas
professoras e seu desenvolvimento € visto positivamente. Por meio do corpo, se

sentem estimuladas a participarem das atividades.
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observadas,

acompanhadas e estimuladas pelos professores, tendo-se claro que nédo devem

constituir-se em fins em si mesmas e que pouco vale se nédo estiverem integradas a

um contexto em que o valor social é uma forma de comunicacgao e representacdo do

mundo que se faz presente.

A Ultima questéo levou as docentes a responder sobre algum caso especifico

que vivenciaram em relagéo ao trabalho desenvolvido com as criangas relatando o

antes e o depois, por meio de resultados avaliados. Vejamos as respostas.

QUADRO 8 - CASO ESPECIFICO CITADO PELAS DOCENTES RELATANDO O

ANTES E O DEPOIS

P1- MATERNAL II

P2 - JARDIM |

P3-JARDIM Il

P4 - ED. FISICA

No final de cada
bimestre faco o
relatorio sobre o
desempenho dos meus
alunos e nele sempre
exponho suas
conquistas. Até agora
continuam se
desenvolvendo bem.

Desde o primeiro
bimestre, preencho um
relatério de
observacédo onde
descrevo as
conquistas dos meus
alunos. Antes eles
possuem dificuldades
em desenvolver certas
atividades, depois, no
decorrer dos demais
bimestres exponho
suas conquistas e
conhecimentos
adquiridos que nao
possuiam antes.

Tem uma aluna que
comecou seus estudos
no jardim Il e em
relacdo as outras
criancgas ela era muito
timida, n&o sabia
dividir brinquedos, n&o
participava da roda da
conversa e mal sabia
desenhar e pintar. Ela
nem pegava no lapis
direito. Conhecia
poucas letras. Com o
tempo ela foi se
envolvendo mais com
o grupo. Comecgou a
ter amigas, participou
das conversas, ja
emprestava
brinquedos, desenhava
e pintava melhor.
Quanto ao seu
desenvolvimento
ritmico e motor ela
melhorou muito, pois
antes ficava parada
apenas observando os
outros brincarem.

Faco sempre, no final
dos bimestres uma
andlise descritiva,

onde posso comparar

os resultados em dois
momentos de
avaliagéo, antes e
depois das atividades.
N&o héa casos
especificos. O que
posso relatar € que
todas as criangas
aperfeicoam a seu
tempo, as atividades
que sugiro.

Fonte: Dados levantados pelo autor.

Observei que apenas a professora do jardim Il citou um caso especifico com

uma aluna. Nesse caso, a educacdo, embasada nas necessidades da crianca, deve

desencadear modificacdes de atitudes, idéias e sentimentos. Le Boulch (1983, p. 18)
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acrescenta que “a educacdo deve ser criadora de novas necessidades
indispensaveis para a adaptacdo ao meio, especialmente ao meio social, um dos
problemas essenciais do desenvolvimento da personalidade”.

As demais professoras fazem um relatério descrevendo as conquistas
realizadas pelas criancas. Depreende-se que quando se fala em jogo no contexto
educacional, ater-se-a as contribuicdes da educacédo através do ludico, considerada

por Le Boulch (citado por Negrine, 1987, p.13) como:

Uma formacao de base indispensavel a toda crianga quer seja normal ou
com problemas, que responde a uma dupla finalidade: assegurar o
desenvolvimento funcional tendo em conta possibilidades da criangca e
ajudar sua afetividade a expandir-se e a equilibrar-se através do intercambio
com o ambiente humano.

De acordo com o autor, salienta-se que essa formacao segue no sentido de
uma autonomia do individuo, através do conhecimento e aceitacdo de si e de sua

insercdo util na sociedade.
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CONSIDERACOES FINAIS

De acordo com as pretensfes dessa pesquisa, salienta-se que 0s objetivos
tracados foram alcancados, pois forneceram uma reflexdo que expos 0s conceitos e
caracteristicas do ludico dentro da educacéo infantil, além de analisar as condi¢cfes
tedricas e praticas dos professores da educacao infantil para trabalhar com o jogo
educativo.

Compreender a importancia do jogo para o favorecimento do desenvolvimento
integral das criancas da educacao infantil dos 3 aos 5 anos € de suma importancia
para os docentes, uma vez que o ladico visa o desenvolvimento integral das
criancas. A crianca percebe seu corpo por meio de todos os sentidos. Seu corpo
ocupa um espaco no ambiente em fungdo do tempo, capta imagens, recebe sons,
sente cheiros e sabores, movimenta-se.

No processo educativo existe uma busca de autoconhecimento e de
conhecimento do outro por parte do professor e, a partir da vivéncia ludica, isso
pode representar um diferencial nas praticas pedagdgicas desenvolvidas em salas
de aula ou fora delas.

Foi nessa relacdo ludica das docentes com seus alunos € que procurei
compreender a funcdo do jogo educativo vivenciando o respeito das diferencas
pessoais e 0 modo como cada individuo se posiciona diante dele, procurando ter um
olhar particularizado para a singularidade de cada sujeito.

Entende-se que o professor devera estar instrumentado para a compreensao
da realidade de suas criancas, fortalecido com o conhecimento de si mesmo e do
outro, permitindo-se ver, pensar, sentir na transformacgéo de sua forma de viver, de
relacionar-se e agir no contexto social.

Mediante as observacdes realizadas durante a minha permanencia na escola
e de acordo com as entrevistas feitas com as docentes fica cada vez mais
fortalecido aqui a importancia da formacdo do professor que trabalha com criancas,
pela abrangéncia de seu trabalho que vem desde o papel de facilitar e promover o
processo de integracao do sujeito, que deve ser percebido de forma individual, a fim

de atender as necessidades, possibilidades e desejos de cada uma, tanto em termos
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das caracteristicas fisicas, sociais, culturais, sensoriais, e do seu funcionamento
mental.

Entretanto, este estudo remete a necessidade de investir esforcos para o
brincar das criancas em ambientes educativos, de modo mais efetivo e elaborado. E
preciso que haja um planejamento sistematizado para selecionar e adquirir jogos e
brinquedos, deixar que as criancas tenham tempo para brincar livremente, nao
apenas uma vez por semana, mas que esse momento para brincadeira faca parte da
rotina diaria das criancas. Um ambiente favoravel também propicia o surgimento de
novos jogos e brincadeiras e para isso ndo € necessario uma sala equipada com
brinquedos de ultima geracdo, mas sim um espaco fisico adequado, com materiais
que satisfacam as necessidades das criangas.

Acredita-se que o estudo sobre a contribuicdo do jogo na educacéo infantil,
nao se limita ao que foi apresentado e discutido neste trabalho. No entanto, péde-se
colaborar para a reflexdo do trabalho pedagdgico que vem sendo desenvolvido em

escolas de educagéo infantil onde se encontram muitas criangas nesta fase escolar.
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PERGUNTAS RELACIONADAS A ENTREVISTA REALIZADA NA PESQUISA
CAMPO COM OS PROFESSORES PARTICIPANTES

1. Qual a importancia da psicomotricidade para vocé que atua com criancas da
educacao infantil?

2. Quais os fatores primordiais que vocé considera importantes para o bom
desempenho motor das criangas?

3. Quais atividades que vocé prop0e para as criangas para que elas desenvolvam
suas habilidades psicomotoras? cite algumas.

4. Que atividades de estimulac&o sensorial vocé utiliza? Cite pelo menos duas.

5. Como vocé utiliza jogos e brinquedos?

6. Vocé ja desenvolveu ou conhece projetos que utilizem a psicomotricidade?
Caso positivo comente algum.

7. Como vocé avalia os resultados apés as intervencdes motoras sugeridas por
vocé em relacdo aos alunos?

8. Pode citar algum caso especifico relatando o antes e o depois?



