d

UNIVERSIDADE DE BRASILIA - UNB

FACULDADE UNB PLANALTINA - FUP
LICENCIATURA EM EDUCACAO DO CAMPO - LEdoC

JOGOS NO ENSINO DE QUIMICA PARA A EDUCACAO DO CAMPO:
PROJETO DE UM BINGO PARA ABORDAR A TABELA PERIODICA

Valdir Fernandes da Cunha

Professora Msc. Priscilla Coppola

Planaltina
2015



VALDIR FERNANDES DA CUNHA

JOGOS NO ENSINO DE QUIMICA PARA A EDUCACAO DO CAMPO:
PROJETO DE UM BINGO PARA ABORDAR A TABELA PERIODICA

Orientadora: Prof2. Msc. Priscilla Coppola
de Souza Rodrigues

Planaltina
2015



VALDIR FERNANDES DA CUNHA

JOGOS NO ENSINO DE QUIMICA PARA A EDUCACAO DO CAMPO: PROJETO
DE UM BINGO PARA ABORDAR A TABELA PERIODICA

Aprovada em13/11/2015

Comissdo Examinadora:

KP DJ/&Q /COVM)B*@Q ()Lt g i?—«so(/\-»t/o/uu‘/.l

Prof?. Msc. Priscilla Coppola de Souza Rodrigues - UnB / FUP - Orlentador

oo P

Prof?. Dif'. Jeane Cristina Gomes Rotta - UNB / FUP - Examinador

h/ﬂtfztﬁ, Coa e Pl

Prof. Msc. Nathan Carvalho Pinheiro - UNB / FUP - Examinador



DEDICATORIA

A minha mée

Joana Dias dos Santos
gue sempre me

apoiou e me deu

forgca mesmo nos
momentos em que

estive longe dela.



AGRADECIMENTOS

Agradeco primeiramente a Deus.

A minha orientadora Priscilla Coppola pela paciéncia e dedicagédo a minha
orientacao.

A toda minha familia que sempre me apoiou, em especial agradeco a

minha mae, ao meu pai € a0s meus irmaos.

A minha esposa Vanusa de Castro Silva pela paciéncia durante a minha
auséncia no periodo de etapa.

A todos os colegas da turma Zumbi dos palmares (LEdoC 5) e aos demais
colegas da LEdoC.

Ao Colégio Elias Jorge Cheim onde realizei 0 meu estagio.
A todos educadores e gestores envolvidos em minha formacao

E reforgco o agradecimento aos membros que compuseram a banca de
avaliacao, professora Jeane Cristina Gomes Rotta e professor Nathan Carvalho
Pinheiro.

E gostaria de agradecer ao Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a
Docéncia — PIBID pelo apoio financeiro e, sobretudo pelo aprendizado ao longo

desses anos.



RESUMO

O trabalho foi desenvolvido no estudo relacionado ao uso de jogos didaticos no
ensino de Quimica para a Educacdo do Campo, na perspectiva da producédo de um
jogo de bingo que aborde a tabela periddica. Visto que muitas pesquisas mostram a
importancia que tém os jogos no ensino de Quimica. Os materiais didaticos, em
geral, ndo possuem vinculos com a realidade e principalmente quando se trata da
Educacado do Campo, uma vez que 0s programas educacionais ndo se preocupam
com esta questdo? Que é de suma importancia para o processo de ensino-
aprendizagem, visto que a partir desse vinculo com as especificidades da
comunidade em que estao inseridos € que o aprendizado pode tomar uma dimensao
mais ampla. Nesse contexto, o levantamento bibliografico aqui apresentado aborda
a funcao dos jogos didaticos no ensino de Quimica, com o objetivo de elaborar um
bingo a respeito da tabela periédica para a pratica em sala de aula dos professores
da comunidade. Os resultados indicaram que o jogo de bingo realizado em sala de
aula no ensino de Quimica, faz com que os educandos interessem mais pela
disciplina com maior compreensao da tabela periédica, desenvolvendo o raciocinio
l6gico e compreendendo os elementos quimicos. Onde o educando se envolve mais

com maior participacao na aula, fazendo parte da constru¢cado do conhecimento.

Palavras-chave: jogos didaticos, bingo quimico, ensino de Quimica, educagao do
campo.
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1 - INTRODUCAO

A cidade de Cavalcante-GO, na qual esta inserido o Colégio Estadual Elias
Jorge Cheim que foi a referéncia para realizacao deste trabalho, enfrenta um dos
desafios da educacao escolar, que sdao os materiais didaticos sem vinculo com a
realidade dos educandos que participam do processo educativo.

Comparando e relacionando os materiais didaticos com a realidade dos
educandos, podemos identificar alguns problemas a partir de um olhar critico,
buscando uma educacao social, politica e humana onde a pratica do dia a dia dos
educandos € fundamental nesse processo. Fazendo assim com que os saberes
adquiridos ajudem na compreensado do mundo em que eles estédo inseridos.

O ensino de quimica no campo esta baseado no uso de materiais didaticos
desvinculados com a realidade dos educandos, por esta razdo este trabalho objetiva
produzir um material didatico que traga um jogo didatico como o bingo, que € uma
pratica realizada na cidade e nas comunidades de todo o municipio, de onde vem
cerca de 70% dos estudantes do colégio, para a sala de aula e assim tornar a
aprendizagem mais efetiva, simples e agradavel.

Assim, é de grande importancia aplicar metodologias alternativas no ensino-
aprendizagem, que sao fundamentais para o desenvolvimento dos educandos, que
de uma forma ludica poderdo compreender facilmente o que for proposto a eles.
Acredita-se que as atividades ludicas nas escolas desenvolvem o raciocinio logico
dos educandos, fazendo com que eles aprendam se divertindo e enriquecendo cada
vez mais 0s seus conhecimentos, de forma mais facil, devido a aplicacdo dessas
atividades e materiais que estdo ligados com a realidade dos mesmos.

As metodologias alternativas no ensino de Quimica vém se firmando cada
vez mais nas salas de aulas e também contribuem muito no processo de ensino e
aprendizagem, promovendo mais interacbes entre os educandos e o educador,
tornando o aprendizado mais efetivo, sendo, portanto, capaz de inserir o educando
no processo educacional, fazendo com que ele seja um cidaddo que possua a
capacidade de associar os conhecimentos adquiridos em sala de aula e usa-los em

seu contexto social.
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Os jogos quimicos funcionam como instrumentos mediadores do processo
de ensino aprendizagem. Através do uso de metodologias alternativas em sala de
aula, tem-se uma melhor compreensao dos conteudos pelos educandos. Dessa
forma, € de grande importancia que o educador faga uso de novas metodologias em
sala de aula, tornando as aulas mais dinamicas, e de certa forma influenciando os
educandos a participarem mais das atividades propostas durante as aulas.

Os jogos educacionais no ensino de Quimica criam um didlogo importante
no processo de ensino-aprendizagem, pois possuem a capacidade de construir um
didlogo entre pessoas de culturas diferentes, que de maneira ludica, fazem com que
os educandos tenham papel fundamental na construcdo do conhecimento. Desta
forma, ao se produzir materiais didaticos ligados com a realidade dos educandos e
com o uso de metodologias alternativas, o educador possibilita que os mesmos
compreendam mais facilmente os contetudos, compartilhando o conhecimento com
os colegas e com o préprio educador, na construcdo de um conhecimento sélido,
que leva os sujeitos do futuro a desenvolverem o meio social em que estiverem

inseridos com seguranga e mais capacidade.

2 - REVISAO DA LITERATURA

2.1 - O ENSINO DE QUIMICA

Os jogos vém ganhando cada vez mais espaco no ensino de Quimica nos
ultimos anos, mas € preciso pensar e planejar melhores propostas para a utilizagao
desses recursos. O conhecimento do significado da educacgao ludica é de extrema
importancia para que educadores e pesquisadores apliguem o0s jogos em pesquisas
e em aulas de Quimica. E nesse contexto que esta monografia pretende contribuir,
trazendo alguns referenciais teéricos e aspectos pedagdgicos que devem ser
levados em consideracdo, para o desenvolvimento de atividades ludicas, como 0s
jogos didaticos no ensino de Quimica. (CUNHA, 2010 et al).
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Os jogos, de modo geral, sempre estiveram presentes na vida das pessoas,
seja como elementos de diversao, disputa ou como forma de aprendizagem. Diante
disso, percebe-se que jogar é uma atividade inerente do ser humano. O filésofo
grego Platdo (427-348 a.c.), em sua época, afirmava a importancia de “ aprender
brincando”. Aristoteles, discipulo de Platdo, sugere que a educagao das criancas
deveria ocorrer por meio de jogos que simulassem as atividades dos adultos. Os
romanos utilizavam os jogos fisicos para formar cidadaos e soldados respeitadores e
aptos (KISHIMOTO,1994).

As aulas praticas sdo importantes, mas para alguns educadores €& um
desafio, porque € necessario um tempo maior para prepara-las, dessa forma, nao
priorizando esta questdo, ndo dao significativa importancia ao aprendizado dos
educandos (VALDIR FERNANDES DA CUNHA)

Os educadores como agentes de transformacdo social, devem ter
consciéncia da sua parcela de contribuicdo no processo de ensino aprendizagem,
em que sua maneira de atuacdo e o contexto em que estdo inseridos, fazem
diferenca no interesse dos educandos pelas aulas e que consequentemente podem
ter resultados satisfatorios ou nao.

No processo do autoconhecimento, Froebel (século XVII) considerava o jogo
como uma atividade mediadora, em que a aprendizagem acorreria dentro e fora da
esséncia da crianca, isto €, acontecia uma mediacao de aprendizagem do interior e
do exterior da crianca (ARCE, 2004). Para ele, o jogo e o brinquedo séao
instrumentos do autoconhecimento, onde a crianca tem a liberdade de se expressar
de acordo com o que esta jogando ou brincando, isso é muito importante no
processo de aprendizagem, pois assim o educador pode analisar como o0s
educandos se expressam diante de cada circunstancia que estiverem enfrentando.
Esse educador fez do jogo uma arte e utilizou com criancas em fase de
aprendizagem.

Froebel considerava importante “agir pensando e pensar agindo” e “aprender
fazendo”, isso é porque em um jogo o educando tem a oportunidade de lidar com a
teoria e a pratica ao mesmo tempo, 0 que acaba estimulando o seu interesse pelo
conteldo, desenvolve algumas habilidades, além do raciocinio l6gico e
consequentemente faz com que ele aprenda fazendo (ARCE, 2001).
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Os jogos contribuem para o desenvolvimento intelectual dos educandos e ao
0s mesmo tempo podem implementar o processo de ensino-aprendizagem,
consequentemente o0s jogos se tornam mais efetivos. Essas atividades ludicas por
cumprir um papel importante no desenvolvimento intelectual acabam promovendo a
aprendizagem conceitual de uma forma ludica e de grande compreensao na
aprendizagem dos conceitos (PIAGET, 1975).

No ensino de quimica, um jogo € considerado educativo quando trabalha
junto as funcgdes: ludica e educativa no aprendizado dos educandos. A ludica esta
relacionada ao carater de diversdo e prazer que um jogo propicia. A educativa se
refere a apreensao de conhecimentos, habilidades e saberes. A fungao ludica, por si
s6, nao contribui no processo de ensino aprendizagem e fica sendo somente um
jogo qualquer. Com os saberes, habilidades e a apreensao de conhecimentos, estdo
a funcado educativa que junto com a ludica formam os jogos educativos que
contribuem com o desenvolvimento intelectual, conceitual, de habilidades e a
apreensao de conhecimentos por parte dos educandos (KISHIMOTO, 1996).

Os jogos no ensino de quimica possuem como objetivo manter o equilibrio
entre as fungdes ludica e educativa, dessa forma o aprendizado dos educandos é
construido de forma divertida, prazerosa e acima de tudo educativa. Neste contexto,
se uma dessas fungdes for mais utilizada que a outra, ou seja, o equilibrio deixara
de existir entre elas e consequentemente o0 ensino ndo atingird seu objetivo
(SOARES, 2004).

Um jogo didatico desenvolve habilidades como concentracdo, organizagao,
manipulagdo, cooperacdao, e deve também facilitar a aprendizagem de algum
conceito a partir do desenvolvimento intelectual. Assim, podemos desenvolver um
jogo didatico como o bingo quimico que relaciona os simbolos dos elementos
quimicos da tabela peridédica, com seus respectivos nomes, que de uma forma
educativa ira proporcionar um aumento do nivel de aprendizagem de alguns
conceitos e dos conteiudos abordados. Sendo assim, no processo de ensino
aprendizagem, os jogos didaticos contribuem na assimilacdo de conceitos, nao
sendo uma atividade sem vinculo com a educac¢ao, mas uma atividade intencional e
orientada pelo educador (CUNHA, 2000).
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Os conhecimentos alcangados no ensino de Quimica permitem a construcao
de uma visdo de mundo mais articulada e menos fragmentada, que é de grande
importancia na construcdo de conhecimentos sélidos, contribuindo para que o
educando se veja como participante de um mundo em constante transformacéao
(PCN's. MEC/SEMTEC, 1999).

Quando se trata do ensino de Ciéncias nas escolas do campo, a
necessidade de que o trabalho esteja relacionado com a realidade dos educandos e
da comunidade se da de maneira direta, pois os conteudos abordados sem esse
vinculo contribuem para que haja a exclusao das pessoas que moram no campo
dentro da proépria escola, ou seja, no campo existe escola para todos, mas sem
considerar as especificidades dos sujeitos que vivem ali, o que acaba excluindo
esses sujeitos que necessitam desse conhecimento direcionado para o seu dia a
dia.

As aulas praticas ou diferenciadas de Quimica, como por exemplo, 0s jogos
quimicos, sao importantes, mas de nada valem se essas praticas nao estiverem
vinculadas com a realidade dos educandos que vivem no campo, porque sem essa
articulacao os sujeitos nao irdo se sentir parte do processo, ou seja, nao estarao
motivados, por ndo conseguirem identificar a importancia dos conteudos no seu
cotidiano.

Este trabalho tem o Ensino de Ciéncias como foco para a pratica na
Educacao do Campo devido a grande importancia que ela tem para as comunidades
nas quais os estudantes da LEdoC (Licenciatura em Educacdo do Campo) estdo
inseridos, pois ela emerge a partir de reivindicacées e praticas de sujeitos sociais
coletivos do campo, que identificam a necessidade de maior atencdo a educacao
dos povos que vivem neste meio (SOUZA, 2008).

Ao configurar-se como uma proposta educacional que afirma o modo de vida
camponés e aborda o campo como um espaco de desenvolvimento sociocultural e
possuidor de suas especificidades, a Educacdo do Campo sustenta seu necessario
vinculo com o meio em que esta inserida, considerando as especificidades do
campo em todo o processo educativo (FERNANDES, CERIOLI & CALDART, 2008).
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2.2 — METODOLOGIAS ALTERNATIVAS NO ENSINO DE QUIMICA: JOGOS
QuiMmicos

O ensino de Quimica é bastante criticado, pois aplica metodologias
tradicionais nas escolas pelos educadores, onde muitos deles entendem que no
processo de ensino aprendizagem, o conhecimento é passado do educador para o
educando e nao construido em sala de aula. O educador muitas vezes, adquire uma
postura em sala de aula em que parece se sentir o dono do saber, desta forma ele
age sem procurar ouvir, até mesmo sem conhecer a histoéria de vida dos educandos
e também o que eles tém a contribuir com as aulas, com o conhecimento que ja
possuem. Vemos que o dialogo entre educador e educando praticamente ndo existe
nessas situacoes. Isto deixa o educando desmotivado e ndo ha uma construcao do
conhecimento, existindo somente a transmissdo do conhecimento passivo do
educador para o educando, em que o educando chega a decorar o conteudo,
somente com o objetivo de se fazer uma prova e depois de alguns dias ja nao
lembra mais o que foi ensinado pelo educador. Dessa forma o desenvolvimento de
habilidades e competéncias ainda da lugar a memorizacdo de conteldos, nao
permitindo que a aprendizagem seja realmente efetiva (VALDIR FERNANDES DA
CUNHA)

O jogo no ensino de quimica se apresenta como um mediador, promovendo
interacdo entre os educandos e educador, permitindo uma melhor construcdo do
conhecimento, tornando o mesmo mais efetivo (VALDIR FERNANDES DA CUNHA)

Para obtermos um ensino efetivo em todo seu sentido, é preciso que haja
um didlogo sélido em sala de aula, de forma que os educandos expdem suas idéias
e o0 educador fica sabendo qual o conhecimento que eles ja possuem, tanto de
aprendizado quanto de vivéncia, havendo assim uma troca de conhecimentos. Deste
modo, ha a possibilidade do educando ser o personagem principal no processo de
ensino aprendizagem, despertando no mesmo a necessidade de compreenséo e
interpretacédo do seu meio social (VALDIR FERNANDES DA CUNHA)

As metodologias tradicionais nas quais o0 educador ndo ouve os educandos
e em que ocorre a transmissao do conhecimento de forma passiva e nao construtiva,

fazem com que os mesmos sintam que nao fazem parte no processo de ensino
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aprendizagem, fazendo com que eles sejam apenas individuos sem capacidade de
mudar o rumo da sua propria histéria de vida (VALDIR FERNANDES DA CUNHA)

As metodologias alternativas no ensino de Quimica, nao impedem que os
educadores apliguem outras metodologias em sala de aula, tais como listas de
exercicios, avaliagcbes escritas, aulas expositivas, dentre outras. Portanto, as
metodologias alternativas como os jogos quimicos, possuem a funcao de ajudar a
dinamizar e a estimular o interesse dos educandos pelas aulas de Quimica,
desenvolvendo o raciocinio loégico e enriquecendo o conhecimento intelectual e
conceitual (VALDIR FERNANDES DA CUNHA)

Jogos didaticos sobre diversos conteudos de Quimica vém sendo propostos,
ao qual o uso do ludico é uma alternativa ao processo tradicional de ensino
SOARES ( 2004) descreve em diversos artigos que apresentam o uso de jogos para
ensinar nomenclatura, férmulas e equagdes quimicas, e também conceitos gerais
em Quimica (massa, propriedades da matéria, elementos quimicos e estrutura
atdmica, solugdes e solubilidade). Além desses, o autor refere-se a diversos jogos
relacionados aos conceitos de acidos e bases e, também, a um jogo de tabuleiro
para se discutir tabela periédica SOARES (2004). Os trabalhos publicados envolvem
assuntos variados que englobam grande parte do conteudo programatico do ensino
médio, tais como: tabela periddica, compostos organicos e inorganicos, histéria da
quimica, materiais de laboratério, equilibrio quimico, termoquimica, estrutura
atdbmica, estudo dos gases, quimica e meio ambiente, reacdes quimicas e
solubilidade.

Muitos desses trabalhos que empregam o0s jogos no ensino de Quimica
enfocam que o ensino de Ciéncias pode ser melhorado com a aplicacido de
metodologias alternativas com praticas e materiais ligados com a realidade dos
educandos. Um ensino simples e agradavel é o que podemos ter com mais
investimento nos recursos didaticos alternativos, pois a falta de materiais didaticos
nas escolas faz com que os educadores usem a metodologia tradicional com o uso

de apenas o quadro, o giz € a linguagem oral.
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3 - OBJETIVOS

3.1 - OBJETIVO GERAL

A partir do levantamento bibliografico sobre as praticas pedagégicas no
ensino de Quimica e da realidade dos educandos, o objetivo deste trabalho é
elaborar um material didatico para a Primeira Série do Ensino Médio. Desta forma,
temos como objetivo confeccionar, com o auxilio dos educandos, um jogo de bingo
para a pratica em sala de aula dos educadores da cidade e das comunidades do
municipio. Objetivando aproximar os conteudos de Quimica da realidade dos

educandos com a tabela periodica.

3.2 - OBJETIVOS ESPECIFICOS

J Fazer um levantamento sobre como o ensino de Quimica esta inserido
na realidade dos educandos;

J Contribuir para que os educandos se tornem familiarizados com os
simbolos dos elementos quimicos;

o Levar o educando a desenvolver uma relacdo entre os nomes e 0s
simbolos dos elementos da tabela periddica;

o Desenvolver o raciocinio l6gico dos educandos, explorando os
conceitos quimicos.

o Salientar a importancia do ensino de Quimica e de Ciéncias;

o Entender a questao da relacao entre teoria e pratica em no ensino de

Quimica e de Ciéncias.
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4 - METODOLOGIA

4.1 - CONTEXTO E SUJEITOS DA PESQUISA

A metodologia adotada no presente trabalho é de cunho cientifico, pautada
em referencial bibliografico de linhas teéricas gerais sob a luz dos propésitos do
ensino de Quimica, focada na producdo de material didatico (jogo) para a educacao
do campo a partir de do mesmo referencial e da realidade da cidade de Cavalcante
e das comunidades do municipio.

A pesquisa foi realizada na Escola Estadual Elias Jorge Cheim, localizada na
cidade de Cavalcante-GO, considerada uma escola do campo, pois 70% dos
educandos matriculados na escola sdo oriundos de todo o municipio de area rural.
As atividades de pesquisa foram desenvolvidas durante 0 meu estagio no primeiro
semestre de 2015, em trés aulas de Quimica. Todo o trabalho foi desenvolvido em
duas turmas da 12 série do Ensino Médio, em aulas conjuntas, com um total de 50
educandos do periodo vespertino, em que todos ajudaram na elaboragéo do jogo.

Assim, neste trabalho, eu e a professora titular da turma, fomos os
mediadores de todo o processo de aprendizado, desde a organizacado do trabalho
em grupo, as orientagdes necessarias e ao desenvolvimento das atividades
propostas até o momento final do jogo. O conhecimento construido em cada
atividade realizada foi juntamente com os educandos.

Nesta monografia foram trabalhados os elementos quimicos da tabela
periddica, elaborando assim, um bingo quimico com embasamento tedrico
direcionado para o ensino de Quimica em uma escola do campo, visto que a pratica
de realizacao de bingos é muito comum na cidade e nas comunidades do municipio.

Para a coleta de dados das atividades desenvolvidas utilizamos a técnica de
observacéao participante, na qual eu interagi com os grupos de forma ativa.

A atividade (jogo) foi dividida em trés momentos, foram trés aulas seguidas
com 50 minutos cada. Inicialmente, foi aplicado um primeiro questionario (em anexo)
e ministrada uma aula expositiva sobre a tabela periédica; em um segundo momento

(segunda aula) foi feita a montagem das cartelas com os elementos quimicos e no
18



terceiro momento foi realizado o jogo, bem como a aplicacdo de um segundo
questionario (em anexo).

O conteudo foi trabalhado de forma expositiva/dialogada com os educandos,
estes nos dialogos mostraram interesse em compreender a tabela periddica por
meio da metodologia do bingo quimico e também deixaram a opinido deles nos
questionarios aplicados antes e ap6s o jogo.

O espaco utilizado dentro da escola para realizagdo da pesquisa foi o
auditério por ser uma area maior, sendo possivel acomodar confortavelmente os 50
educandos das duas turmas da 12 série do ensino médio.

Ressalta-se que nem todos os educandos que participaram do jogo (50
educandos no total) responderam aos dois questionarios, por isso, achamos melhor
descartar os questionarios dos educandos que s6 responderam a um deles. Nao
sabemos ao certo porque alguns educandos sé responderam a um dos
questionarios. Desta forma, analisamos as respostas de 35 educandos, que foram

aqueles que responderam aos dois questionarios propostos.

5- DESENVOLVIMENTO DA PESQUISA

5.1 - JOGO QUIMICO: BINGO

O bingo quimico foi realizado na Escola Estadual Elias Jorge Cheim, durante
a realizacdo do meu estdgio em trés aulas de Quimica com educandos de duas
turmas da 12 série do Ensino Médio do periodo vespertino. O espago utilizado para a
realizacdo da pesquisa foi o auditério da escola por ter um maior espaco.

Assim que os educandos sentaram em seus lugares, eu apresentei a minha
pesquisa de forma detalhada, porque eu ja havia falado nas turmas em outros
momentos das aulas sobre a mesma. Apés o0 momento de apresentacdao da
pesquisa, junto com a professora titular das turmas, aplicamos um questionario no
qual os educandos davam as suas opinides sobre a disciplina, qual o rendimento na
matéria, se gostariam de aprender com os jogos ludicos, se gostam da metodologia
utilizada pela professora e se consideram a matéria importante no dia a dia deles,
tudo referente a disciplina de Quimica.
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Apos recolhermos os questiondrios, iniciamos uma aula expositiva/dialogada
sobre o conteudo “tabela periédica” que haviamos preparado anteriormente. Usando
o projetor da escola, falamos sobre a histéria da tabela periddica, sua importancia e
onde sao encontrados os elementos quimicos presentes em nosso dia a dia.
Passamos um video (da internet) sobre a tabela peridédica cantada, feito da seguinte
maneira, duas pessoas vao cantando os elementos e montando a tabela. Como a
professora ja havia trabalhado com os educandos a tabela periddica na semana
anterior, isso ajudou muito no desenvolvimento e na compreensdo de cada
educando sobre o conteudo. Nesse primeiro momento (primeira aula) foi feita a
apresentacdo da minha pesquisa, a aplicacdo do questionario, bem como a
exposicao do conteudo.

Tabela Periédica dos Elementos

Figura 1 - Fotos da aula expositiva/dialogada.

20



Em um segundo momento (segunda aula), explicamos como seriam
montadas as cartelas do bingo pelos proprios educandos. Os materiais utilizados na
montagem das cartelas foram: cartolinas, régua, tesoura, caneta e a tabela periddica
do livro de Quimica de cada educando. Pedimos que eles se dividissem em dez
grupos de cinco pessoas, distribuimos as cartolinas para que eles comecassem a
montar as cartelas, sendo que cada um seria responsavel por montar a sua. Foram
determinados por mim e pela professora, cinquenta e quatro elementos quimicos,
baseados nos numeros atébmicos que iriam compor as cartelas, organizados pelos
nameros atémicos. De forma que cada cartela seria composta por vinte e quatro

elementos escolhidos pelos educandos.

o

Figura 2 — Fotos dos educandos montando as cartelas do bingo quimico.
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Enquanto os educandos montavam as suas cartelas, eu e a professora
iamos auxiliando os grupos, esclarecendo alguma duvida que surgisse e lembrando
que nas cartelas montadas pelos educandos s6 era para serem colocados 0s
simbolos dos elementos quimicos.

A montagem das cartelas do bingo foi feita durante todo o tempo da segunda
aula, assim todos conseguiram montar as suas cartelas de acordo com o
combinado, sempre prestando muita atencdo nos nomes e nos simbolos dos

elementos quimicos. Em cada cartela continha 24 simbolos dos elementos quimicos.

Figura 3 — Foto de uma das cartelas do bingo quimico montada pelos educandos.

Em um terceiro momento (terceira aula), depois das cartelas montadas,
avisamos aos educandos que o bingo teria trés prémios: na vertical, o prémio foi um
caixa de chocolate (BIS), na horizontal outra caixa de chocolate (BIS) e a cartela
cheia, uma caixa de bombom (Lacta) e ainda dois pontos na matéria de Quimica. Os
pontos seriam dados de acordo com a avaliacao feita pela professora titular da
disciplina, em que foi observada a participacédo e o envolvimento de cada educando
com a atividade. Cabe destacar que a avaliagdo nao foi feita somente na hora do
jogo e sim desde a aplicagdo do primeiro questionario, passando pela aula
expositiva/dialogada até o final do jogo e apés a aplicagdao do segundo questionario.
Conferimos se cada educando estava somente com uma cartela, e também se todas
estavam escritas de canetas coloridas para n&o ter rasuras no decorrer do jogo.
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O jogo foi desenvolvido da seguinte maneira: eu e a professora titular da
turma escrevemos os numeros atdbmicos de cada elemento em papéis diferentes
dando um total de cinquenta e quatro, em um caixinha de papeldo eu tirava um
papel de cada vez, com o numero atdmico do elemento quimico, passava para a
professora conferir qual era o elemento correspondente na tabela, falavamos um
pouco sobre o elemento, onde é encontrado, a importancia, davamos exemplos
gerais para que os educandos adivinhassem de qual elemento estdvamos falando, e
assim que eles adivinhavam, nés confirmavamos, para que os educandos pudessem
marcar o simbolo, caso estivesse presente nas cartelas . Quando acontecia dos
educandos nao descobrirem de qual elemento estdvamos falando, falavamos o
nome para que eles procurassem o simbolo na cartela para marcar. Isso nao
acontecia com frequéncia. Exemplos dos elementos que os educandos néao
reconheceram: germénio (Ge), arsénio (As), argdnio (Ar), zircénio (Zr) e outros. E
quando surgiam as cartelas premiadas, conferiamos com os numeros chamados e
com a tabela periédica antes de entregar o prémio ao ganhador.

Figura 4 — Foto dos educandos jogando o bingo quimico.

O primeiro prémio saiu para um educando da minha comunidade Kalunga
“Vao de Almas”, ele completou a coluna da cartela e ganhou na vertical. O segundo
saiu para uma educanda da comunidade vizinha, Kalunga “Vao do Moleque”, que

completou e ganhou na horizontal. O terceiro prémio saiu para uma educanda
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também da comunidade Kalunga “Vao de Almas”, que ganhou apds completar toda
a sua cartela, levando o prémio pela cartela cheia.

Figura 7 — Foto da educanda ganhadora do terceiro prémio.
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Apoés a realizacao do bingo quimico, aplicamos outro questionario para saber
a opinido de cada educando sobre esta metodologia, para enfim termos uma
demonstracao da importancia do uso dos jogos no ensino de Quimica. Depois que
os educandos responderam ao questionario, eu recolhi e os parabenizei pela
atencdo, dedicacdo e pelo esforco nas aulas. Acabei sendo surpreendido em
também receber cumprimentos e elogios pela metodologia adotada durante as
aulas. Varios educandos perguntaram para a professora quando iria ter outro bingo

quimico, e ela respondeu para eles que em breve fara outro jogo.

6 - RESULTADOS E DISCUSSOES

E importante aplicar metodologias alternativas no ensino como forma de
dinamizar e estimular o interesse dos educandos pelas aulas de Quimica,
melhorando assim sua compreensado dos conteudos. A idéia da criacdo de jogos
especificos como método de ensino, tem mostrado étimos resultados no processo
de ensino aprendizagem (VALDIR FERNANDES DA CUNHA)

Antes do jogo, ja dava para perceber a animacao dos educandos desde a
aula expositiva/dialogada, que durante a mesma, eles ja vinham com
questionamentos a respeito do conteudo e de como seria trabalhado o jogo. O
momento de orientacdo do conteudo foi bastante produtivo na construcdo do
conhecimento, e cada vez mais os educandos foram ficando envolvidos na producéao
do jogo. Alguns educandos confessaram que quando ouviram a proposta de realizar
o bingo, o que os motivaram foram os prémios e a pontuacdo na matéria, mas com
as cartelas montadas por eles, o interesse em saber mais sobre o conteludo para
participar e vencer 0 jogo se superpds a nota oferecida e aos prémios. Os
educandos ficaram livres em grupos para cada um montar a sua cartela utilizando os
conhecimentos adquiridos na aula expositiva/dialogada, nas aulas anteriores de
Quimica sobre o conteudo e pesquisando na tabela periddica do livro didatico.

Os educandos, com suas cartelas montadas individualmente, queriam
comecar a jogar o bingo, ja que eles ainda nao tinham jogado na escola e também
pela curiosidade de ver como ia ser desenvolvido o jogo a respeito do conteddo.

25



Sendo, o bingo, uma pratica comum tanto na cidade quanto nas
comunidades do municipio, os educandos tiveram despertados tanto o interesse
quanto a curiosidade em como seria esta pratica de jogar bingo, abordando a tabela
periddica, pois eles ainda ndo tinham vivenciado tal pratica na escola. Os educandos
participaram, interagiram e dialogaram durante toda a aula expositiva/dialogada e na
montagem das cartelas, e isso fez com que o coletivo funcionasse muito bem, de
forma que um ajudava ao outro, além de compartilharem ideias.

Nos momentos antes do jogo, o educador e os educandos se relacionaram
muito bem, mediando conhecimentos e dando continuidade na aprendizagem.
Percebe-se que com a aula expositiva/dialogada usando exemplos ligados com a
realidade dos educandos, e também pelo o que eles ja tinham estudado na semana
anterior sobre a tabela periddica, eles ndo apresentaram nenhuma dificuldade em
escolher os elementos quimicos e montar as suas cartelas.

Durante o jogo, os educandos mostraram foco, interesse, atencao,
dedicacdo e comprometimento na aula, assimilando e relacionando o nome dos
elementos com os simbolos. Entre eles, durante a realizacdo do bingo houve
bastante interacdo de forma coletiva que nao atrapalhou o andamento da aula. Na
comunicacao entre os educandos, percebe-se que aqueles que tinham maior
facilidade em aprender o conteudo, ajudavam os que nao tinham o mesmo
desempenho, tanto nos exemplos que davamos para eles sobre o elemento para
que descobrissem de qual elemento estavamos falando, como também nos
simbolos para marcar nas cartelas.

No desenvolvimento do jogo, os educandos se comportaram muito bem, e
as conversas que surgiam na aula, eram em relagdo ao conteldo que estavamos
trabalhando. No decorrer do mesmo, os educandos mostraram que estavam
concentrados e apropriando 0s conceitos, a importancia e onde estao presentes os
elementos no dia a dia. A realizacédo do jogo foi uma forma diferenciada de estudar o
conteudo provocando no educando a sensagao de diversao na aprendizagem.

Apés a realizacdo do jogo, percebeu-se que os educandos gostaram da
metodologia dentro do conteddo devido aos comentarios deles em sala e também
pelas respostas a um segundo questionario aplicado ap6s o jogo. Com a realizagao
da pesquisa, percebe-se que os educandos se sentiram como sujeitos, capazes de
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construir o conhecimento, e ndao s6 como sujeitos passivos que apenas recebem o
que o educador passa para eles.

Foram realizadas anadlises e discussbes referentes as questdes feitas nos
questionarios.

Primeiramente serdo apresentadas as analises dos questionarios aplicados
antes da realizagdo do bingo quimico e em seguida as analises dos questionarios
aplicados apdés o bingo. O total de questionarios preenchidos foi de 70 (35
questionarios aplicados antes do bingo e os outros 35 aplicados apos a realizacao
do bingo).

De acordo (SOARES, 2004), os jogos no ensino de quimica possuem como
objetivo manter o equilibrio entre as fungbes ludica e educativa, dessa forma o
aprendizado dos educandos é construido de forma divertida, prazerosa e acima de
tudo educativa. Neste contexto, se uma dessas funcdes for mais utilizada que a
outra, o equilibrio deixara de existir entre elas e consequentemente o ensino nao
atingira seu objetivo. Neste trabalho, fizemos o maximo em manter esse equilibrio
entre essas duas funcbes a ludica e a educativa, para que o jogo didatico nao
ficasse s6 no divertimento em sala de aula e sim, fazer com que os educandos
aprendam a lidar com as duas funcées ao mesmo tempo sem confundi-las,
aprimorando e construindo novos conhecimentos de uma forma prazerosa e

divertida.

Andlise dos questionarios aplicados antes da realizacdo do bingo
quimico sobre o interesse na disciplina de Quimica.

QUESTAO 1 — A disciplina de Quimica é:

Esta questdo foi proposta aos educandos, montada com trés alternativas
(boa, ruim ou regular), com um espaco para as justificativas para saber os motivos
positivos e negativos que os educandos pensam sobre a disciplina. Os educandos
que assinalaram a alternativa “boa”, que gostam da disciplina de Quimica
contabilizando um total de 71,43% justificaram que acham a disciplina boa, pois:
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Questao 1 - Justificativas positivas

B Aprendemos coisas do nosso dia
adia12%

B A matéria é importante para a
vida 36%

» A matéria é interessante 28%

W Outros 24%

Figura 8 - Gréfico da questao 1: Justificativas positivas.

Sao apresentadas abaixo duas justificativas positivas, respondidas por dois
educandos, e que foram escolhidas aleatoriamente entre todos os questionarios:

De um total de 35 questionarios, nenhum educando assinalou a alternativa
‘ruim” e 28,57% assinalaram a alternativa “regular’. A maioria das respostas dos
educandos que optaram por assinalar “ruim ou regular” foi devido a alguns fatores,
0s mais citados encontram-se no gréafico da Figura 9.
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Questao 1 - Justificativas negativas

B N3o gosta da matéria 20%

B N3o acha a matéria muito
interessante 20%

@ O conteudo é dificil de aprender
30%

B Qutros30%

Figura 9 - Grafico da questao 1: Justificativas negativas.

Sao apresentadas abaixo duas justificativas negativas, respondidas por dois
educandos, e que foram escolhidas aleatoriamente entre todos os questionarios:

QUESTAO 2 — Como é o seu rendimento na matéria de Quimica?

Esta questdo foi proposta aos educandos, montada com trés alternativas
(bom, ruim ou depende do conteudo). De um total de 35 questionarios, 37,15%
assinalaram a alternativa “bom”, nenhum educando assinalou a alternativa “ruim” e
62,85% “depende do conteudo”.
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Questao 2 - Rendimento na matéria

B Bom 37,15%
B Ruim 0,00%
" Depende do conteldo 62, 85%

Figura 10 - Gréfico da questao 2: Rendimento na matéria de Quimica.

QUESTAO 3 — A metodologia utilizada pelo seu professor titular de Quimica é?

Esta questéo foi elaborada de maneira que os educandos respondessem de
forma objetiva, ou seja, assinalassem (boa, ruim, regular ou depende do conteudo),
para saber se eles estdo satisfeitos com a metodologia utilizada pelo professor titular
da disciplina de Quimica. Do total de questionarios avaliados a maiorias dos
educandos responderam que gostam da metodologia utilizada pelo professor titular
de acordo com os dados no gréafico da figura 11. Isso vai contra as pesquisas que
apontam que os educandos tém dificuldades na disciplina de Quimica em qualquer
conteudo.

Questao 3 - Metodologia adotada pelo professor titular

B Boa 65,71%

B Ruim 0,00%

W Regular5,71%

B Depende do contelido 28,58%

Figura 11 - Gréafico da questdao 3: Metodologia adotada pelo professor titular da
disciplina de Quimica.
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QUESTAO 4 — Vocé considera a Quimica uma matéria importante para o seu dia a
dia?

Esta questdo foi elaborada de forma que os educandos respondessem
assertivamente, ou seja, assinalassem (sim, ndo ou talvez), para saber se eles

consideram que a Quimica € uma matéria importante no dia a dia.

Questao 4 - A Quimica é uma matéria importante para o
dia a dia?

Figura 12 - Gréfico da questao 4: A Quimica € uma matéria importante o seu dia a
dia.

QUESTAO 5 — Vocé gostaria de aprender Quimica através de jogos Itudicos?
Justifique sua escolha.

Esta questao foi proposta aos educandos, com trés alternativas (sim, ndo ou
talvez), com um espago para as justificativas para saber os pontos positivos e
negativos que fazem com que os educandos queiram ou nao de aprender a
disciplina através de jogos ludicos. Os educandos que assinalaram a alternativa
“sim”, contabilizando um total de 80% justificaram que gostariam de aprender
Quimica através de jogos ludicos, pois:
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Questao 5 - Justificativas positivas

B Quando nos divertimos
aprendemos mais rapido 25%

H Diverte e aprende ao mesmo
tempo 42,86%

™ N3o iremos ficar na mesma
rotina 14,29%

M Qutros17,85%

Figura 13 - Gréafico da questao 5: Justificativas positivas.

Sao apresentadas abaixo duas justificativas positivas, respondidas por dois
educandos, e que foram escolhidas aleatoriamente entre todos os questionarios:

De um total de 35 questionarios 20% assinalaram a alternativa “talvez”. A
maioria das respostas dos educandos que optaram por assinalar a opgéo “talvez”, foi
devido a alguns fatores, sendo que os mais citados encontram-se no grafico da
Figura 14. Ressalta-se que essas categorias foram criadas por analise das
respostas.
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Questao 5 - Justificativas negativas

B Pode até ser interessante
28,57%
B Se todos levarem a sério 14,29%

M Jogar ndo é facil 28,57%

B Outros28,57%

Figura 14 - Gréafico da questao 5: Justificativas negativas.

Sao apresentadas abaixo duas justificativas negativas, respondidas por dois
educandos, e que foram escolhidas aleatoriamente entre todos os questionarios:

Analise dos questionarios aplicados apos a realizacao do bingo quimico
sobre a tabela periddica.

QUESTAO 1 — Vocé considera vélida a utilizacdo de jogos ludicos no ensino de
Quimica? Justifique sua escolha.

Esta questao foi proposta aos educandos apds a realizagdo do jogo didatico,
montada com quatro alternativas (sim, nao, ruim ou depende), com um espacgo para
as justificativas. 91,43% assinalaram “sim” e 8,57% “depende”.

Os educandos que relataram que os jogos ludicos sao validos no ensino de
Quimica justificaram que:
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Questao 1 - Justificativas positivas

H Osjogos facilitam a
aprendizagem 15,62%

B Aprendemos mais rapido
43,75%

B Aprendemos e também nos
divertimos 31,25%

® QOutros9,38%

Figura 15 - Gréfico da questao 1: Justificativas positivas.

Sao apresentadas abaixo duas justificativas positivas, respondidas por dois
educandos, e que foram escolhidas aleatoriamente entre todos os questionarios:

Os educandos relataram que o uso dos jogos ludicos no ensino de Quimica
depende de fatores tais como:
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Questao 2 - Justificativas negativas

B Se tiver bom aproveitamento
33,33%

B Depende do conteldo 33,33%

 Se a turma ndo baguncar na sala
33,33%

B Qutros 0%

Figura 16 - Grafico da questao 1: Justificativas negativas.

Sao apresentadas abaixo duas justificativas negativas, respondidas por dois
educandos, e que foram escolhidas aleatoriamente entre todos os questionarios:

QUESTAO 2 - O jogo ludico, realizado em sala de aula, despertou o seu interesse
pelo contetudo de Quimica? Justifique sua escolha.

Esta questao teve um resultado muito satisfatério, pois 97,14% responderam
que o jogo auxiliou de forma positiva na aprendizagem dos mesmos. E de todos os
guestionarios respondidos apenas 2,86%, ou seja, apenas 1 educando, assinalou a
opcao “nao”. Ou seja, de alguma maneira eles consideram que os jogos ludicos tem
um papel de extrema importancia na sala de aula, pois caminha junto com a teoria, e
o educando pode na sala de aula mesmo expressar suas duvidas, e compreender

através do jogo demonstrativo.
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Questao 2 - O jogo ludico, realizado em sala de aula, despertou o
seu interesse pelo conteudo de Quimica?

M Sim 97,14%
B N3o 2,86%

Figura 17 - Grafico da questdao 2: O jogo ludico, realizado em sala de aula,
despertou o seu interesse pelo conteudo de Quimica?

Os educandos que relataram que os jogos ludicos despertaram o interesse
pelo conteudo da disciplina, justificaram que:

Questao 2 - Justificativa dos alunos que assinalaram "Sim"

B Ajudou a entender mais a
matéria 35,29%

M Ficou mais facil de aprender
29,41%

W Podemos aprender brincando
26,47%

m Outros 8,83%

Figura 18 - Grafico da questdo 2: Justificativas dos educandos que assinalaram
“Sim!!.

Sao apresentadas abaixo duas justificativas positivas, respondidas por dois
educandos, e que foram escolhidas aleatoriamente entre todos 0s questionarios:
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O educando que assinalou que o jogo ludico desenvolvido ndo despertou o
interesse pela disciplina, nao justificou sua resposta.

QUESTAO 3 — Como vocé vé a matéria de Quimica apds a utilizagdo do jogo

ludico? Justifique sua escolha.

Questao 3 - Como vocé vé a matéria de Quimica af
utilizacao do jogo ludico?

Figura 19 - Grafico da questdo 3: Como vocé vé a matéria de Quimica apéds a
utilizacéo do jogo ludico?

Nesta questdo pode-se observar que alguns educandos que no comego nao
gostavam muito da disciplina, que haviam assinalado na pergunta 1, do questionario
aplicado antes do jogo, a opg¢ao regular, mudaram de opinido a respeito da
disciplina. Tivemos uma diminuigdo, em porcentagem, da quantidade de educandos
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que optou pela alternativa “regular”, conforme as porcentagens apresentadas no
gréafico da figura 19. Com isso, observa-se que a utilizacdo do jogo ludico ajudou na

aprendizagem, e que o conteudo ficou muito mais facil de aprender.

Questao 3 - Justificativas negativas

M Possue difi
20%

B Nem todos
participar .

B N3oteme

B Outros 20¢
Figura 20 — Grafico da questao 3: Justificativas negativas.

Sao apresentadas abaixo duas justificativas negativas, respondidas por dois
educandos, e que foram escolhidas aleatoriamente entre todos o0s questionarios:

Houve um aumento na quantidade de educandos que disseram gostar da
disciplina.
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Questao 3 - Justificativas positivas

B £ uma forma diferente de
aprender 23,24%

M Osalunos ficam mais motivados
emaprender 33,34%

M Aprendemos muito sobre a
tabela periddica30%

B Qutros13,42%

Figura 21 — Grafico da questado 3: Justificativas positivas.

Sao apresentadas abaixo duas justificativas positivas, respondidas por dois
educandos, e que foram escolhidas aleatoriamente entre todos os questionarios:

QUESTAO 4 — Qual é a sua opinido quanto ao uso de jogos lidicos no ensino de
Quimica? Justifique sua escolha.

Esta questdo foi montada com trés alternativas (divertido, didatico ou
cansativo), com um espacgo para as justificativas, onde cada educando sé poderia
assinalar uma opgéo.

97,14% dos educandos consideraram o0 uso de jogos ludicos no ensino de
quimica como algo divertido e 2,86%, ou seja, apenas um educando, assinalou a
opgao “cansativo”. Nenhum educando assinalou a opgao “didatico”, talvez isso tenha
ocorrido por falta deles saberem o significado da palavra.
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De acordo com os questionarios analisados, a maioria dos educandos
considerou que o uso dos jogos ludicos no ensino de quimica é divertido. As
justificativas sdo apresentadas no grafico da figura 22.

Questao 4 - Justificativas Positivas

B N3o forga muito o pensamento
e aprendemos brincando
14,70%

B E uma forma de aprendere
divertir ao mesmo tempo
38,24%

M Chama a atengdo dos alunos
desinteressados 35,29%

B Qutros11,77%

Figura 22 — Grafico da questao 4: Justificativas positivas.

Sao apresentadas abaixo duas justificativas positivas, respondidas por dois
educandos, e que foram escolhidas aleatoriamente entre todos os questionarios:

Somente um educando optou pela op¢éo “cansativo”, mas néo justificou a sua

escolha.
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QUESTAO 5 — Quanto a competitividade dos participantes durante a realizacdo das
atividades?

Esta questdo foi montada com quatro alternativas, dentre as quais 0s
educandos deveriam assinalar uma unica op¢ao. As alternativas eram as seguintes:
1) Estressante, foi dificil ficar atento; 2) A competicao atrapalhou a realizacdo das
atividades; 3) Nao foi muito competitivo € 4) A competicdo ajudou no aprendizado da
disciplina.

Essa questdo teve um resultado muito satisfatério, pois 89% correspondente
a 31 educandos escreveram que a competicdo gerada pelo uso do jogo auxiliou de
forma positiva na aprendizagem da disciplina. Alguns educandos assinalaram que foi
dificil ficar atento ou que o jogo nao foi muito competitivo, esse total equivale a 4
educandos (11,42%). E de todos os questionarios respondidos ninguém assinalou a
opcao “a competicdo atrapalhou a realizacdo das atividades”. Ou seja, de alguma
maneira 0 uso de jogos didaticos tem um papel de extrema importancia na sala de
aula, pois caminha junto com a teoria, e o educando pode compreender através do

jogo ludico.

Questao 5 - Quanto a competitividade dos participantes
a realizacao das atividades?

M Estressante, foi
5,71%
B A competicdo at

das atividades (
N3o foi muito cc

B A competicao aj
Aa Aicrinlina QQ

Figura 23 - Grafico da questdo 5: Quanto a competitividade dos participantes

durante a realizacéo das atividades?

O jogo esta associado a diversao e é considerado um instrumento mediador
no processo de ensino aprendizagem. Foi o que deu para perceber apds a

realizacdo do mesmo, os educandos e o0 educador mediaram a constru¢do do
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conhecimento, se divertiram e o melhor que com essa constru¢do do conhecimento,
0os educandos aprimoram o aprendizado, que muitas vezes somente com a
aplicacao das metodologias tradicionais ndo se obtém o mesmo resultado. Ao agir
para transformar essa acdo em aprendizado, o jogo implica em manter o educando
em contato com uma metodologia que o permite ser o sujeito da aprendizagem.
Com isso, os jogos estimulam o prazer do aprendizado, tornando-o real e efetivo a
partir da realidade dos educandos.

As préticas das metodologias alternativas em sala de aula que estao ligadas
com a realidade dos educandos, desperta neles mais vontade em participar do
processo de ensino aprendizagem, com confianga em mudar o rumo da sua
trajet6ria construindo conhecimentos que serdo Uteis para a vida inteira.

Os questionarios aplicados na sala de aula antes e ap6s o jogo foi uma forma
que usamos para saber da opinidao dos educandos sobre a disciplina e a aplicacao
de atividades ludicas no ensino de Quimica. Devido as respostas dos educandos
nos questionarios conclui-se, que o0 uso das atividades ludicas em sala de aula é

valida e muito importante no ensino de Quimica

7 - CONSIDERACOES FINAIS

E notavel que mesmo com o avango das teorias educacionais nos ultimos
tempos, muitos educadores ndo levam as mesmas para dentro da sala de aula e as
utilizem como beneficio da aprendizagem, por falta ter uma formacédo em cursos de
licenciatura que priorizem essas bases na formagdo do educador, e 0s mesmos
acabam nao diferenciando o quanto € importante a utilizacdo dessas bases na
construgcdo do conhecimento. Hoje em dia ainda é visivel a falta de interacdo e
mediacdo de conhecimentos dentro da sala de aula entre educador e educando,
onde as metodologias alternativas ainda ndo sdo usadas como ferramenta de
ensino, e com isso acaba distanciando o que o educador quer ensinar do que o
educando precisa aprender. Isso causa desanimo tanto no educador quanto no
educando, e a falta de motivacao, deixa o educando como um sujeito passivo e nao
o torna sujeito ativo que seja capaz de construir conhecimento efetivo (VALDIR
FERNANDES DA CUNHA).
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Quando o educador ndo ouve o educando, ou seja, quando nao ha dialogo,
fica impossivel construir um conhecimento de qualidade. O educando possui um
potencial de conhecimento que precisa ser explorado pelo educador, onde ha uma
mediacao ativa de conhecimentos relevantes que motiva o educando a transformar
esses conhecimentos em aprendizado.

Muitos educadores se contentam com a pratica tradicional de ensinar
somente 0 que a cada ano ja tem na matriz curricular, para cada escola seguir no
decorrer do ano letivo. Isso acaba sendo uma repeticdo a cada ano, e varios
educadores ndo buscam outras maneiras de ensinar com metodologias diferentes
que acabam descobrindo e elaborando novos saberes. E de grande importancia a
utilizacdo de novos métodos de ensino pelo educador em sala de aula para que haja
mais interagdo efetiva entre o educando e o conhecimento a ser construido.
Também € necessario o desenvolvimento de jogos como o bingo quimico, de baixo
custo, de facil e rapida realizacdo como metodologia que auxilia o educador que
muita das vezes nao consegue produzir materiais capazes de construir
conhecimentos efetivos que fazem com que a sua pratica docente seja de qualidade.

O objetivo deste trabalho era elaborar, com a ajuda dos educandos, um jogo
de bingo para a pratica em sala de aula. Este objetivo foi alcangado, além de todos
0s objetivos especificos que foram detalhados na secéo 3.1.

Os educandos que relataram que o jogo ludico despertou o seu interesse
pela disciplina de Quimica justificaram que: ajudou a entender mais a matéria, ficou
mais facil de aprender e que podemos aprender brincando.

Verificamos que o0s jogos didaticos no ensino de Quimica ajudam o
educando a construir novas formas de pensamentos, desenvolvendo e enriquecendo
0 seu aprendizado, enquanto para o educador o jogo leva a condicdo de conduzir,
estimular e avaliar a aprendizagem que esta sendo construida, a fim de tornar um
conhecimento mais efetivo.

A aplicacdo de jogos didaticos em sala de aula traz outras maneiras de
ensino e aprendizagem rompendo com as falhas entre educando e educador,
integrando e fazendo-os terem uma participagdo ativa na construgdo do
conhecimento. Essas metodologias fazem com que o educador se empenhe em
fazer com que o educando seja participativo e questionador, que é o que precisamos
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para formar sujeitos criticos e ndo conformativos, como acontece na pratica
tradicional.

Neste trabalho fica claro que a falta de material adequado e espaco fisico
nas escolas, ndo impedem a aplicagdo de metodologias alternativas em sala de aula
pelo educador. Portanto, essas metodologias alternativas fazem com que educando
e educador s6 ganhem com a pratica das mesmas no processo de ensino-
aprendizagem, onde o educando recebe um conhecimento cientifico que sera util
para a sua vida e o educador ganha a satisfacdo de dever cumprido com o trabalho
realizado de forma prazerosa e divertida.

Pelos resultados que tivemos nos questiondrios aplicados antes e apo6s o
jogo, percebe-se que a pratica desta atividade em sala de aula é muito importante,
pois 90,62% dos educandos acham valida a utilizacdo da mesma porque 0s jogos
facilitam a aprendizagem, faz com que aprende mais rapido e diverte ao mesmo
tempo. Pode-se observar que alguns educandos que no comeg¢o nao gostavam
muito da disciplina, que haviam assinalado na pergunta 1, do questionario aplicado
antes do jogo, a opcdo regular, mudaram de opinido a respeito da disciplina.
Tivemos uma diminui¢do, em porcentagem, da quantidade de educandos que optou
pela alternativa “regular’, conforme as porcentagens apresentadas no grafico da
figura 19. Com isso, observa-se que a utilizacdo do jogo ludico ajudou na
aprendizagem, e que o conteudo ficou muito mais facil de aprender.

De acordo com as respostas dos educandos nos questionarios vimos que o
jogo auxiliou muito de forma positiva na construcdo e aprimoramento de novos
conhecimentos. Fica claro que podemos aprender brincando de maneira que as
fungdes ludicas e educativas andam juntas em equilibrio durante a realizacao das
atividades praticas em sala de aula.
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9 - ANEXOS

Questionario 01 — Aplicado antes da realiza¢ao do jogo.
Escola:

Série:
Data: / /2015.

Assinale com um “X” a alternativa que vocé julga a mais coerente com a pergunta.

1 — A disciplina de Quimica é:
() Boa.

() Ruim.

() Regular.

Justifique sua escolha.

2 — Como é o seu rendimento na matéria de Quimica?
() Bom.
() Ruim.
(

) Depende do conteudo.

3 — A metodologia utilizada pelo seu professor titular de Quimica &?
() Boa.

() Ruim.
() Regular.
()

Depende do conteudo.
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5 — Vocé gostaria de aprender Quimica através de jogos ludicos? Justifigue sua
escolha.

() Sim.

() Nao.

() Talvez.

Questionario 02 — Aplicado apds a realizagéo do jogo.

Escola:

Série:

Data: / /2015.

Assinale com um “X” a alternativa que vocé julga a mais coerente com a pergunta.

1 — Vocé considera valida a utilizagdo de jogos ludicos no ensino de Quimica?
Justifique sua escolha.

() Sim.
() Nao.
() Ruim.

() Depende.

2 — O jogo ludico, realizado em sala de aula, despertou o seu interesse pelo
conteudo de Quimica? Justifique sua escolha.

() Sim.

() Nao.

3 — Como vocé vé a matéria de Quimica apds a utilizagao do jogo ludico? Justifique
sua escolha.

() Boa.
() Regular.

() Ruim.
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4 — Qual é a sua opinido quanto ao uso de jogos ludicos no ensino da Quimica?
Justifique sua escolha.

() Divertido.
() Didatico.

() Cansativo.

5 — Quanto a competitividade dos participantes durante a realizacao das atividades?
() Estressante, foi dificil ficar atento.

() A competicao atrapalhou a realizacao das atividades.

() Nao foi muito competitivo.

() A competi¢do ajudou no aprendizado da disciplina.
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